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安全注意事项
( 使用之前务必阅读 )

在使用本产品之前，应仔细阅读本手册及本手册中所介绍的关联手册，同时在充分注意安全的前提下正确地

操作。

本手册中的注意事项仅记载了与本产品有关的内容。

在 安全注意事项 中，安全注意事项被分为 “危险”和 “注意”这二个等级。

注意根据情况不同，即使 “ 注意”这一级别的事项也有可能引发严重后果。 

对两级注意事项都须遵照执行，因为它们对于操作人员安全是至关重要的。

妥善保管本手册，放置于操作人员易于取阅的地方，并应将本手册交给最终用户。

[ 测试操作时的注意事项 ]

危险

应在熟读手册，充分理解了操作方法的基础上进行测试操作 (位软元件的 ON/OFF、字软元件的当前值

更改、定时器 /计数器的设置值 -当前值更改、缓冲存储器的当前值更改 )。

此外，对于系统中执行重要动作的软元件绝对不要通过测试操作更改其数据。

误输出、误动作可能导致发生事故。
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使用本软件时的注意事项

1. 关于所使用的个人计算机的存储器

根据个人计算机的机型，主内存为 64M 字节以下时，有时会被 Microsoft Windows 终止处理，因此主内

存应使用 64M 字节以上的存储器。

2. 关于硬盘 (虚拟内存 ) 的可用空间

在执行本软件过程中，硬盘的虚拟内存的可用空间必须为 100M 字节以上。

在执行 GT Designer2 的过程中如果可用空间不能确保 100M 字节以上，有可能被 Windows 终止处理。

应在充分确保硬盘的虚拟内存的可用空间的前提下使用 GT Designer2。

当虚拟内存可用空间不足时，应尽量频繁地对工程进行保存。

3. 关于启动时 -编辑中所显示的出错信息

“由于内存不足，操作将被终止。可以吗 ?”

“Operation will be terminated because of insufficient memory. Would you like to Stop?”

显示上述出错信息时，应终止同时启动的应用软件，或重新启动 Windows ，确保充分的空余内存后再使

用。

4. 关于 GT Designer2 与 GOT 的显示

(a) 显示除实线以外 (虚线等 ) 的粗线时的注意事项

以非实线的粗线进行绘图时，在个人计算机的画面中有时不能正确地显示线类型。

但是，在 GOT 上可以正确地显示，因此数据方面不存在问题。

(b) 直线 / 折线 / 多边形的端部 (顶点 )处理

在 GT Designer2 及 GOT 中，直线 /折线 /多边形的端部有以下不同 :

(c) 填充模式的开始位置

虽然填充模式相同，但根据模式的不同，模式的开始位置也有所不同。

(d) 线型的绘制

在线的类型中，虚线 (点划线 )部分的长度有时会有所不同。

(e) 对象的显示

·图表功能的内存数值显示的显示位置与实际的 GOT 中的显示将有所不同。

·在注释显示中即使进行了显示起始行的设置，在 GT Designer2 中也将显示第 1行的注释。

(f) 关于显示比例

如果更改绘制画面的显示比例，连接的线及图形有可能分离，涂刷的颜料有可能出界，但如果在预览

画面中正确显示，在 GOT 中也将正确显示。

例 )颜料涂刷出界时
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5. 在系统环境的颜色设置中，显示颜色变少时 (256 色 2色等 )的限制事项

·设置颜色的调色板将被更改为所更改色数的调色板。

·绘图画面上的颜色显示保持更改前的颜色不变。

在存在有 “红”色的长方形、色数被更改为 “2 色 (单色 )”时，长方形的 “红”将保持不变。(单色 16

级灰度时，被减少为相应的颜色。)

·图象数据 (BMP 格式文件 )将被更改为保存工程时所更改的颜色。(单色 16 级灰度时，将被更改为颜色更

改时的色数。)

6. 关于软元件类别的对象功能

对于位软元件与字软元件分开设置的对象 (位指示灯、字指示灯等 )，不能进行位 字、字 位的转换。

7. 更改了软元件的类型时

将设置的软元件的类型由位软元件更改为字软元件时，应确认软元件。根据设置内容，软元件的表示有时

会变为 “??”。

例 )D0.b0 D0D0.b5 ??

8. 操作系统的设置

在操作系统 (Windows ) 的画面设置中，应将字体尺寸设置为 “小字体”。

如果将字体尺寸设置为 “大字体”，在 GT Designer2 的对话框等中将不能正确显示。

9. GT Designer2 启动后工具栏的图标变小时

GT Designer2 启动后工具栏的图标有时会变小。

(应点击 [工具 ] [绘图环境 ]工具栏选项卡的  按钮。)

10. 在英文版 GT Designer2 对应语言操作系统以外的个人计算机上使用时

根据所使用的操作系统，在 GT Designer2、GOT 中存在有不对应的字体时，有时将不能正确地显示。
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修订记录

※本手册号在封底的左下角。

日文手册原稿：SH-080509-F

© 2006 三菱电机

印刷日期 ※手册编号 修改内容

2006 年 3月 SH(NA)-080597CHN-A 第一版

本手册未被授予工业知识产权及其它权利，也不授予专利许可，三菱电机株式会社对使用本手册中的内容造成的工业知识产

权问题不承担责任。
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8.4.5 设置项目 ................................................................... 8 - 106

8.4.6 扩展报警显示用触摸开关的说明 ............................................... 8 - 126

8.4.7 注意事项 ................................................................... 8 - 130

8.5 扩展报警弹出显示 8 - 136

8.5.1 相关设置 ................................................................... 8 - 137

8.5.2 设置之前的须知 ............................................................. 8 - 138

8.5.3 预先了解可带来便利的内容 ................................................... 8 - 142

8.5.4 配置及设置 ................................................................. 8 - 152

8.5.5 设置项目 ................................................................... 8 - 153

8.5.6 注意事项 ................................................................... 8 - 165

8.6 用户报警显示 8 - 171

8.6.1 相关设置 ................................................................... 8 - 172

8.6.2 设置用户报警之前 ........................................................... 8 - 173

8.6.3 配置及设置 ................................................................. 8 - 180

8.6.4 设置项目 ................................................................... 8 - 182

8.6.5 用户报警显示用触摸开关的说明 ............................................... 8 - 188
A - 10



sh080597a.book  Page 11  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
8.6.6 注意事项 ................................................................... 8 - 191

8.7 系统报警显示 8 - 193

8.7.1 相关设置 ................................................................... 8 - 194

8.7.2 设置系统报警之前 ........................................................... 8 - 195

8.7.3 配置及设置 ................................................................. 8 - 197

8.7.4 设置项目 ................................................................... 8 - 198

8.7.5 注意事项 ................................................................... 8 - 200

8.8 报警记录显示 8 - 201

8.8.1 相关设置 ................................................................... 8 - 203

8.8.2 设置报警历史记录显示之前 ................................................... 8 - 204

8.8.3 配置及设置 ................................................................. 8 - 210

8.8.4 设置项目 ................................................................... 8 - 212

8.8.5 报警历史记录显示用触摸开关的说明 ........................................... 8 - 230

8.8.6 注意事项 ................................................................... 8 - 234

第 9章 部件 9 - 1 到 9 - 74

9.1 部件显示 9 -  1

9.1.1 相关设置 .................................................................... 9 -  3

9.1.2 部件的显示方法 .............................................................. 9 -  4

9.1.3 配置及设置 .................................................................. 9 -  9

9.1.4 部件显示 ( 位 )的设置项目 .................................................... 9 - 10

9.1.5 部件显示 ( 字 )的设置项目 .................................................... 9 - 16

9.1.6 部件显示 (固定 ) 的设置项目 .................................................. 9 - 27

9.1.7 注意事项 .................................................................... 9 - 32

9.2 部件移动 9 - 35

9.2.1 相关设置 .................................................................... 9 - 36

9.2.2 部件的移动 /显示方法 ........................................................ 9 - 37

9.2.3 部件移动路径的设置 (以画面为单位的公共设置 )................................. 9 - 45

9.2.4 配置及设置 .................................................................. 9 - 47

9.2.5 部件移动 ( 位 )的设置项目 .................................................... 9 - 48

9.2.6 部件移动 ( 字 )的设置项目 .................................................... 9 - 55

9.2.7 部件移动 (固定 ) 的设置项目 .................................................. 9 - 67

9.2.8 注意事项 .................................................................... 9 - 73

第 10章 图表、仪表 10 - 1 到 10 - 138

10.1 面板仪表显示 10 -   1

10.1.1 相关设定 .................................................................. 10 -   1

10.1.2 设置面板仪表前 ............................................................ 10 -   2

10.1.3 配置及设置 ................................................................ 10 -   3

10.1.4 设置项目 .................................................................. 10 -   4

10.1.5 注意事项 .................................................................. 10 -  14

10.2 液位显示 10 -  15

10.2.1 相关设定 .................................................................. 10 -  16

10.2.2 设置液位显示前 ............................................................ 10 -  17

10.2.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  19

10.2.4 设置项目 .................................................................. 10 -  21
A - 11
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10.2.5 注意事项 .................................................................. 10 -  29

10.3 趋势图 10 -  31

10.3.1 相关设定 .................................................................. 10 -  31

10.3.2 设置趋势图表前 ............................................................ 10 -  32

10.3.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  35

10.3.4 设置项目 .................................................................. 10 -  36

10.3.5 注意事项 .................................................................. 10 -  46

10.4 折线图表 10 -  47

10.4.1 相关设置 .................................................................. 10 -  48

10.4.2 设置折线图表前 ............................................................ 10 -  48

10.4.3 配置和设置 ................................................................ 10 -  50

10.4.4 设置项目 .................................................................. 10 -  51

10.4.5 注意事项 .................................................................. 10 -  63

10.5 条形图表 10 -  65

10.5.1 相关设置 .................................................................. 10 -  65

10.5.2 设置条形图表之前 .......................................................... 10 -  66

10.5.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  68

10.5.4 设置内容 .................................................................. 10 -  69

10.5.5 注意事项 .................................................................. 10 -  78

10.6 统计图 10 -  79

10.6.1 相关设置 .................................................................. 10 -  80

10.6.2 设置统计图之前 ............................................................ 10 -  81

10.6.3 配置和设置 ................................................................ 10 -  82

10.6.4 设置项目 .................................................................. 10 -  83

10.6.5 注意事项 .................................................................. 10 -  90

10.7 散点图 10 -  91

10.7.1 相关设定 .................................................................. 10 -  92

10.7.2 设置散点图之前 ............................................................ 10 -  93

10.7.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  99

10.7.4 设置项目 .................................................................. 10 - 100

10.7.5 注意事项 .................................................................. 10 - 115

10.8 历史趋势图 10 - 116

10.8.1 相关设置 .................................................................. 10 - 117

10.8.2 设置历史趋势图之前 ........................................................ 10 - 118

10.8.3 配置及设定 ................................................................ 10 - 121

10.8.4 设置项目 .................................................................. 10 - 122

10.8.5 历史趋势图用触摸开关的说明 ................................................ 10 - 135

10.8.6 注意事项 .................................................................. 10 - 137

第 11章 条件→动作 11 - 1 到 11 - 52

11.1 状态监视功能 11 -  1

11.1.1 相关设置 ................................................................... 11 -  2

11.1.2 设置 ....................................................................... 11 -  3

11.1.3 设置项目 ................................................................... 11 -  4

11.1.4 注意事项 ................................................................... 11 -  9

11.2 时间动作功能 11 - 10
A - 12
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11.2.1 设置 ....................................................................... 11 - 10

11.2.2 设置项目 ................................................................... 11 - 11

11.2.3 注意事项 ................................................................... 11 - 14

11.3 日志功能 11 - 15

11.3.1 相关设置 ................................................................... 11 - 16

11.3.2 设置日志前 ................................................................. 11 - 17

11.3.3 设定 ....................................................................... 11 - 34

11.3.4 设置项目 ................................................................... 11 - 35

11.3.5 注意事项 ................................................................... 11 - 48

第 12章 配方 12 - 1 到 12 - 70

12.1 配方功能和扩展配方功能的区别 12 -  4

12.2 配方功能 12 - 10

12.2.1 相关设置 ................................................................... 12 - 11

12.2.2 设置 ....................................................................... 12 - 12

12.2.3 设置项目 ................................................................... 12 - 12

12.2.4 注意事项 ................................................................... 12 - 21

12.3 扩展配方功能 12 - 22

12.3.1 设置前的须知 ............................................................... 12 - 23

12.3.2 预先了解可以带来便利的内容 ................................................. 12 - 45

12.3.3 设置 ....................................................................... 12 - 53

12.3.4 设置项目 ................................................................... 12 - 54

12.3.5 注意事项 ................................................................... 12 - 63

第 13章 外部输入输出 13 - 1 到 13 - 18

13.1 硬拷贝 13 -  1

13.1.1 相关设置 ................................................................... 13 -  2

13.1.2 设置 ....................................................................... 13 -  3

13.1.3 设置项目 ................................................................... 13 -  4

13.1.4 注意事项 ................................................................... 13 -  7

13.2 条形码功能 13 -  8

13.2.1 相关设置 ................................................................... 13 -  9

13.2.2 设置前 ..................................................................... 13 - 10

13.2.3 设置 ....................................................................... 13 - 13

13.2.4 设置项目 ................................................................... 13 - 14

13.2.5 注意事项 ................................................................... 13 - 15

第 14章 维护功能 14 - 1 到 14 - 10

14.1 系统监视功能 14 - 1

14.2 梯形图监视功能 14 - 2

14.3 A 列表程序编辑功能 14 - 3

14.4 FX列表程序编辑功能 14 - 4

14.5 智能模块监视功能 14 - 5
A - 13
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14.6 网络监视功能 14 - 6

14.7 Q 运动控制器监视功能 14 - 7

14.8 伺服放大器监视功能 14 - 8

14.9 CNC 监视功能 14 - 9

第 15章 其它 15 - 1 到 15 - 12

15.1 画面调用功能 15 -  1

15.1.1 配置及设置 ................................................................. 15 -  2

15.1.2 设置内容的确认 ............................................................. 15 -  3

15.1.3 注意事项 ................................................................... 15 -  4

15.2 测试功能 15 -  9

15.2.1 配置及设置 ................................................................. 15 - 10

15.2.2 设置项目 ................................................................... 15 - 10

15.2.3 注意事项 ................................................................... 15 - 11

15.3 网关功能 15 - 12

第 16章 脚本功能 16 - 1 到 16 - 102

16.1 关于脚本功能 16 -   1

16.1.1 特点 ...................................................................... 16 -   1

16.1.2 使用上的注意事项 .......................................................... 16 -   6

16.2 工程脚本、画面脚本 16 -  10

16.2.1 设置前 .................................................................... 16 -  10

16.2.2 控制构造 .................................................................. 16 -  13

16.2.3 可以使用的数据和表示方法 .................................................. 16 -  18

16.2.4 执行前的设置和操作步骤 .................................................... 16 -  28

16.2.5 设置 ...................................................................... 16 -  29

16.2.6 设置项目 .................................................................. 16 -  30

16.2.7 程序示例 .................................................................. 16 -  38

16.2.8 注意事项 .................................................................. 16 -  43

16.2.9 使用 bmov时的注意事项 ..................................................... 16 -  44

16.3 对象脚本 16 -  47

16.3.1 设置前 .................................................................... 16 -  47

16.3.2 控制结构 .................................................................. 16 -  52

16.3.3 可以使用的数据和表示方法 .................................................. 16 -  64

16.3.4 执行前的设置和操作步骤 .................................................... 16 -  67

16.3.5 设置 ...................................................................... 16 -  68

16.3.6 设置项目 .................................................................. 16 -  68

16.3.7 程序例 .................................................................... 16 -  78

16.3.8 注意事项 .................................................................. 16 -  83

16.4 故障排除 16 -  86

16.4.1 使用通用 C 语言编译器、调试器进行模拟 ...................................... 16 -  86

16.4.2 语法检查时显示的信息 ...................................................... 16 -  91

16.4.3 通过 GOT执行脚本时的错误及处理方法 ........................................ 16 -  94
A - 14
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附录  附录 - 1 到 附录 - 16

附录 1 键代码一览表 附录 - 1

附录 2 绘图用纸 附录 - 6

附录 3 指定 XOR时的合成色 附录 - 8

附录 4 GT Designer2 的版本升级追加功能一览表

(GOT1000 系列用 )附录 - 9

索引  索引 - 1 到 索引 - 6
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功能一览表

编辑操作 (GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 )

图象 功能 参阅页码注

确认 GOT 的画面图象。 7-49 页

排列对象及图形。 11-21 页

成批更改同一个画面上的对象及图形的颜色 /属

性。
12-1 页

成批更改散布在多个画面中的对象及图形的颜

色。
12-12 页

成批更改开关及指示灯的图形。 12-12 页

成批更改所设置的软元件。 12-12 页

成批更改通道号。 12-12 页

选择重叠的图形及对象。 12-16 页

列表显示所设置的软元件。 12-17 页

使用多种语言输入文本及注释。 12-23 页
A - 16
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对象功能 (GT Designer2 版本□画面设计手册 )

1 指示灯、开关

粘贴 BMP/JPEG/DXF 格式的文件。 11-11 页

引用其它的工程数据。 12-36 页

图象 功能 参阅页码注

改变指示灯的亮灯颜色。 6-1 页

通过触摸对位软元件进行 ON/OFF。 6-24 页

通过触摸更改字软元件的值。 6-44 页

通过触摸将画面切换至应用程序等。 6-48 页

通过触摸切换基本、窗口画面。 6-56 页

通过触摸切换所监视的连接设备的站号。 6-67 页

作为数值 /ASCII 输入用键使用。 6-73 页

图象 功能 参阅页码注
A - 17
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2 数值、文本显示

图象 功能 参阅页码注

以数值显示软元件的值。 7-1 页

写入软元件的值。 7-1 页

以表格形式显示多个软元件的值。 7-39 页

以文本显示软元件的值。 7-55 页

将文本代码输入到软元件中。 7-55 页

显示年月日 /时间。 7-75 页

显示注释。 7-82 页
A - 18
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3 报警

4 部件

图象 功能 参阅页码注

发生报警时，以历史记录形式显示 GOT 的出错及

通讯出错、用户创建的信息。此外，对报警进行

分级显示。

8-89 页

发生报警时，以弹出的形式显示 GOT 的出错及通

讯出错、用户创建的信息。此外，对报警进行分

级显示。

8-136 页

发生报警时，显示用户创建的信息。 8-171 页

发生报警时，显示 GOT 的出错及通讯的出错。 8-193 页

发生报警时，以历史记录的形式显示用户创建的

信息。
8-201 页

图象 功能 参阅页码注

显示已登录的部件。 9-1 页

显示移动的部件。 9-35 页
A - 19
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5 图表、仪表

图象 功能 参阅页码注

以仪表形式显示软元件的值。 10-1 页

显示软元件的值相对于总体值的比例。 10-15 页

以趋势图的形式显示软元件的值。 10-31 页

以折线图的形式显示软元件的值。 10-47 页

以条形图表的形式显示软元件的值。 10-65 页

以图表的形式显示软元件的值相对于总体值的比

例。
10-79 页

以散点图的形式显示软元件的值。 10-91 页

以趋势图的形式显示日志功能所采集的当前及以

前的数据。
10-116 页
A - 20
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6 条件→动作

7 配方

8 外部输入输出

图象 功能 参阅页码注

监视软元件的状态，条件成立时进行至软元件的

写入及 GOT 的动作。
11-1 页

在指定的日期时间进行软元件的写入等。 11-10 页

采集、存储软元件的值。 11-15 页

图象 功能 参阅页码注

监视软元件的状态，条件成立时进行软元件值的

读取 /写入。

可以对 1个软元件设置 1个值。

12-10 页

监视软元件的状态，条件成立时进行软元件值的

读取 /写入。

可以对 1个软元件设置多个值。

也可以通过应用程序进行软元件值的读取 /写

入。

12-22 页

图象 功能 参阅页码注

将 GOT 的监视画面输出到存储卡中。 13-1 页

将条形码阅读器读取的数据写入软元件中。 13-8 页
A - 21
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9 其它

图象 功能 参阅页码注

将指定的画面调用到其它画面上显示。 15-1 页

在监视画面显示中通过测试窗口进行软元件值的

更改。
15-9 页

监视可编程控制器的软元件状态。 14-1 页

显示顺控程序的动作状态。 14-2 页

从 ACPU 中读取顺控程序，进行列表显示及指令

等的更改。
14-3 页

从 FXCPU 中读取顺控程序，进行列表显示及指令

等的更改。
14-4 页

通过专用画面对智能功能模块的缓冲内存进行监

视 -数据更改。
14-5 页

监视 MELSECNET/H、MELSECNET/10、

MELSECNET(II)、MELSECNET/B 的网络状态。
14-6 页

进行运动控制 CPU(Q 系列 )的伺服监视及参数设

置。
14-7 页

对连接了 GOT 的伺服放大器执行各种监视功能 -

参数更改 -测试运行等。
14-8 页
A - 22
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10 脚本功能

11 对象公共设置

可以与 MELDAS 专用显示器一样，对与 GOT 相连

接的 MELDAS 进行位置显示监视等。
14-9 页

从办公室对生产现场进行远程监视、远程维护。 15-12 页

图象 功能 参阅页码注

通过脚本控制 GOT 的显示。 16-1 页

图象 功能 参阅页码注

通过计算公式对软元件值进行运算，以运算的值

执行对象功能。
5-55 页

将偏置软元件的值加到监视软元件地址中进行监

视。
5-61 页

通过密码对使用者进行限制。 5-65 页

图象 功能 参阅页码注
A - 23
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其它功能 (GT Designer2 版本□画面设计手册 )

图象 功能 参阅页码注

以各种字体显示文本。 2-15 页

使图形与对象重叠。 2-51 页

监视多台连接设备。 2-120 页

可以进行多语言切换显示。 3-21 页

对连接设备进行通讯设置。 3-60 页

对 GOT进行有关显示及操作方面的设置。 3-85 页

对 GOT所使用的时钟进行设置。 3-89 页

设置 GOT启动时的显示画面 (BMP文件 )。 3-90 页

通过 ASCII 输入进行假名汉字切换。 7-73 页
A - 24
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数据传输 (GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 )

打印 (GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 )

注 :“以上参阅页码为日文手册的页码，英文手册 /中文手册的具体页码可能有所不同。”

图象 功能 参阅页码注

将 OS（操作系统）从个人计算机传输到 GOT

中。
8-43 页

将工程数据从个人计算机传输到 GOT 中。 8-48 页

将工程数据从 GOT传输到个人计算机中。 8-59 页

对 GOT 中所存储的工程数据与 GT Designer2 中

所打开的工程数据进行对照。
8-54 页

图象 功能 参阅页码注

打印工程的信息 (画面图象及标题列表等 )。 9-1 页
A - 25
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关于手册

与本产品有关的手册如下所示。

应根据需要参考本表。

*1 以 PDF 文件格式存储在 GT Works2、GT Designer2 的产品中。

关联手册

手册名称 手册编号

GT15 设备使用说明书

介绍 GT15 设备的各部分名称、外形尺寸、安装、电源配线、规格及选件产品等有关硬件方面

的内容。

(另售 )

SH-080594CHN

GT11 设备使用说明书

介绍 GT11 设备的各部分名称、外形尺寸、安装、电源配线、规格及选件产品等有关硬件方面

的内容。

(另售 )

SH-080592CHN

手持式 GOT 设备使用说明书

介绍手持式 GOT 的各部分名称、外形尺寸、配线、规格及选件产品等有关硬件方面的内容，以

及应用程序、系统配置、电缆的制作方法等。

(另售 )

JY997D18901

GT Designer2版本 2基本操作 /数据传输手册 (对应于 GOT1000 系列 )

介绍 GOT1000 系列的安装操作、用于绘图的基本操作及 GOT1000 系列的数据传输方法等

(另售 )*1

SH-080596CHN

GOT1000 系列连接手册 (上册、下册 )

介绍 GOT1000 系列中可使用的连接形式的系统配置、电缆的制作方法等

(另售 )*1

SH-080532ENG

GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

介绍 GOT 中可使用的扩展功能 /选项功能

(另售 )*1

SH-080544ENG

GOT1000 系列网关功能手册

介绍网关功能的规格、系统配置、设置方法等

(另售 )*1

SH-080545ENG
A - 26
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本手册中所使用的简称、总称

本手册的说明中所使用的简称及总称如下所示 :

 GOT

 通信单元

简称 / 总称 内容

GOT1000

系列

GT1595 GT1595-X GT1595-XTBA的简称

GT1585 GT1585-S GT1585-STBA、GT1585-STBD的简称

GT157□

GT1575-S GT1575-STBA、GT1575-STBD的简称

GT1575-V GT1575-VTBA、GT1575-VTBD的简称

GT1575-VN GT1575-VNBA、GT1575-VNBD的简称

GT1572-VN GT1572-VNBA、GT1572-VNBD的简称

GT156□
GT1565-V GT1565-VTBA、GT1565-VTBD的简称

GT1562-VN GT1562-VNBA、GT1562-VNBD的简称

GT15□、GT15 GT1595、GT1585、GT157 □、GT156□的总称

GT1155-Q GT1155-QSBD的简称

GT1150-Q GT1150-QLBD的简称

手持式 GOT
GT1155HS-Q GT1155HS-QSBD 的简称

GT1150HS-Q GT1150HS-QLBD 的简称

GT11□□、GT11 GT1155-Q、GT1150-Q、GT11手持式 GOT 的简称

GOT900系列 GOT-A900 系列、GOT-F900系列的简称

GOT800系列 GOT-800系列的简称

简称 /总称 内容

总线连接单元
GT15-QBUS、 GT15-QBUS2、 GT15-ABUS、GT15-ABUS2、GT15-75QBUSL、

GT15-75QBUS2L、 GT15-75ABUSL、 GT15-75ABUS2L

串行通信单元 GT15-RS2-9P、 GT15-RS4-9S、 GT15-RS4-TE

RS-422转换单元 GT15-RS2T4-9P、 GT15-RS2T4-25P

以太网通信单元 GT15-J71E71-100

MELSECNET/10 通信单元 GT15-75J71LP23-Z、 GT15-75J71BR13-Z

CC-Link 通信单元 GT15-75J61BT13-Z

扩展接口转换单元 GT15-75IF900
A - 27
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 选项

 软件

 许可键 (GT SoftGOT2 用 )

简称 /总称 内容

背光灯
GT15-90XLTT、GT15-80SLTT、GT15-70SLTT、GT15-70VLTT、

GT15-70VLTN、GT15-60VLTT、GT15-60VLTN

选项功能板
GT15-FNB、GT15-QFNB、GT15-QFNB16M、GT15-QFNB32M、

GT15-QFNB48M、GT11-50FNB

多色显示板 GT15-XHNB、GT15-VHNB

保护膜

GT15-90PSCB、GT15-90PSGB、GT15-90PSCW、GT15-90PSGW、GT15-80PSCB、GT15-80PSGB、

GT15-80PSCW、GT15-80PSGW、

GT15-70PSCB、GT15-70PSGB、GT15-70PSCW、GT15-70PSGW、

GT15-60PSCB、GT15-60PSGB、GT15-60PSCW、GT15-60PSGW、

GT11-50PSCB、GT11-50PSGB、GT11-50PSCW、GT11-50PSGW、

GT11H-50PSC

USB耐环境盖板 GT15-UCOV、GT11-50UCOV

支架 GT15-90STAND、GT15-80STAND、GT15-70STAND、A9GT-50STAND

存储卡 CF卡
GT05-MEM-16MC、GT05-MEM-32MC、GT05-MEM-64MC、

GT05-MEM-128MC、GT05-MEM-256MC

存储卡适配器 GT05-MEM-ADPC

附属装置 GT15-60ATT-97、GT15-60ATT-96

电池 GT15-BAT、GT11-50BAT

简称 /总称 内容

GT Works2 版本□ SW□ D5C-GTWK2-E/C、SW □ D5C-GTWK2-EV/CV

GT Designer2 版本□ SW□ D5C-GTD2-C、SW □ D5C-GTD2-CV

GT Designer2 GOT1000/GOT900 系列用画面设计软件 GT Designer2 的简称

GT Converter2 GOT1000/GOT900 系列用数据转换软件 GT Converter2的简称

GT Simulator2 GOT1000/GOT900 系列用仿真软件 GT Simulator2 的简称

GT SoftGOT2 监视链接软件 GT SoftGOT2的简称

GX Developer SW□ D5C-GPPW-C(-CV)/SW□ D5F-GPPW(-V)型软件包的简称

GX Simulator SW□ D5C-LLT-E(-EV) 型梯形图逻辑测试工具功能软件包的简称 (SW5D5C-LLT(-V)以后 )

简称 / 总称 内容

许可键 A9GTSOFT-LKEY-P(DOS/V个人计算机用 )

许可键 FD SW5D5F-SGLKEY-J(个人计算机 CPU 单元用 )
A - 28
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 其它

简称 / 总称 内容

欧姆龙公司制可编程控制器 欧姆龙公司生产的可编程控制器的简称

KEYENCE 公司制可编程控制器 KEYENCE 公司生产的可编程控制器的简称

夏普公司制可编程控制器 夏普公司生产的可编程控制器的简称

东芝公司制可编程控制器 东芝公司生产的可编程控制器的简称

日立产机系统公司制可编程控制器 日立产机系统生产的可编程控制器的简称

松下电工公司制可编程控制器 松下电工公司生产的可编程控制器的简称

安川电机公司制可编程控制器 安川电机生产的可编程控制器的简称

横河电机公司制可编程控制器 横河电机公司生产的可编程控制器的简称

Allen-Bradly 公司制可编程控制器 Allen-Bradly 公司生产的可编程控制器的简称

西门子公司制可编程控制器 西门子公司生产的可编程控制器的简称

欧姆龙公司制温度调节器 欧姆龙公司生产的温度调节器的简称

山武公司制温度调节器 山武公司生产的温度调节器的简称

理化工业公司制温度调节器 理化工业公司生产的温度调节器的简称

GOT(服务器 ) 使用服务器功能的 GOT的简称

GOT(客户机 ) 使用客户机功能的 GOT的简称

Windows 字体 在 Windows 中可使用的 TrueType 字体、OpenType字体的简称

智能功能模块 除主基板上所安装的可编程控制器 CPU、电源单元、输入输出单元以外的单元。
A - 29



sh080597a.book  Page 30  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
手册的阅读方法

1 关于各功能

本手册记载了 GT Designer2 版本 2.15R 版 (对应日文软件版本 )的有关内容。

关于产品的升级版本中所追加的功能，请参阅附录的 GT Designer2 的升级版本追加功能列表。

2 关于符号

介绍本手册中所使用的符号。

* 以上是为了进行说明而创建的页面，与实际的页面将有所不同。
A - 30
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* 以上是为了说明而创建的页面，与实际的页面有所不同。
A - 31
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第1章 概要

本手册介绍 GT Designer2 中所设置的公共设置及对象功能的规格、设置方法、配置方法等。

此外，在将本手册中所介绍的程序示例引用到实际的系统中时，应在对象系统中充分地验证是否存在控制方

面的问题。

1 关于手册

有关 GOT1000 系列的手册如下所示。

应根据使用目的参阅各手册。

(1) 软件的安装 绘图 数据传输

关于创建工程数据并将其传输至 GOT 中的操作请参阅以下手册：

*1 以 PDF 文件格式存储在 GT Works2/GT Designer2 中。

目的
GT Designer2 版本□

基本操作 /数据传输手册 *1

GT Designer2 版本□

画面设计手册 *1

将产品安装至个人计算机中

创建工程

创建画面

绘制图形

进行公共设置

对象的配置 / 设置

将数据传输至 GOT
1 - 1
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(2) GOT 的设置 与可编程控制器的连接

关于 GOT 设置及与连接设备的通讯操作请参阅以下手册：

*1 以 PDF 文件格式存储在 GT Works2/GT Designer2 中。

(3) 其它手册

除 (1)、(2) 中介绍的手册之外，还有以下手册。

以下手册是以 PDF 文件格式存储在 GT Works2/GT Designer2 中。

(a) GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

记载了有关梯形图监视功能、系统监视功能、MELSEC-A 列表编辑功能等，旨在提高维护作业效

率的功能。

(b) GOT1000 系列网关功能手册

记载了有关网关功能的使用方法。

(c) GT Simulator2 版本□操作手册

记载了将所创建的工程数据通过 GT Simulator2 进行模拟的方法。

(d) GT Converter2 版本□操作手册

记载了有关 GT Converter2 的使用方法等。

目的
GT15 设备概要说明书

GT11 设备概要说明书

GT15设备使用说明书

GT11设备使用说明书
GOT1000 系列连接手册 *1

确认 GOT 设备各部分的名称、规格

确认 GOT 的设置方法

确认通信单元及选件产品的安装方法

确认与连接设备的连接方法

确认应用程序的操作方法

确认 GOT 中显示的错误代码

( 系统报警 )
1 - 2  
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第2章 规格

2.1 可创建的画面类型及画面数量

以下介绍有关 GOT 中可创建的画面类型及画面数量。

2.1.1 基本画面的规格

基本画面的规格如下所示。

GOT类型
画面尺寸

(横向×纵向 像素 )
可设置的画面数量 可登录的画面编号

GT1595-X 1024 × 768

4096 1~32767

GT1585-S/GT1575-S 800 × 600

GT1575-V/GT1575-VN/GT1572-

VN/GT1565-V/GT1562-VN
640 × 480

GT1155-Q/GT1150-Q 320 × 240

(  2.1.2 节 窗口画面的规格 )

(  2.1.1 节 基本画面的规格 )
2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.1 基本画面的规格
2 - 1



sh080597a.book  Page 2  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2.1.2 窗口画面的规格

窗口画面的规格如下所示。

* 表中的“”为重叠窗口中显示关闭键及移动键时的画面尺寸。

箭头范围内为各个画面的尺寸。

GOT 类型

画面尺寸

( 横向×纵向 像素 )
可设置的

画面数量
可登录的画面编号

初始值

(横向×纵向 像素 )
最大 最小

GT1595-X
1024× 768

“1022× 751”

94 × 81 1024 1~32767

318 × 176GT1585-S/GT1575-S
800× 600

“798× 583”

GT1575-V/GT1575-VN/GT1572-

VN/GT1565-V/GT1562-VN

640× 480

“638× 463”

GT1155-Q/GT1150-Q
320× 240

“318× 223”
190 × 126
2 - 2 2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.2 窗口画面的规格
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1 窗口画面的显示方法

(1) 重叠窗口、叠加窗口的显示方法

当所创建的窗口画面的编号被存储到窗口画面用的画面切换软元件 (重叠窗口、叠加窗口 ) 中时，

将显示该画面。

例 ) 所创建的窗口画面与窗口画面切换软元件的关系

重叠窗口 1用画面切换软元件 : D100

叠加窗口 1用画面切换软元件 : D200

在清除窗口画面时，在画面切换软元件中存储 0。此外，在重叠窗口中显示有关闭键时，通过触摸

关闭键也可清除窗口画面。(画面切换软元件中将被存储 0)

 3.2 节 画面切换软元件设置

(2) 按键窗口的显示方法

在触摸了数值 /ASCII 输入功能的对象时将显示按键窗口。

 4.5 节 关于按键窗口
2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.2 窗口画面的规格
2 - 3
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2 窗口画面的显示位置

应在 GT Designer2 中设置显示位置。

在未设置显示位置时，窗口画面将显示在基本画面的中间部位。

各窗口画面显示位置的设置方法如下所示。

1 选择 [对象 ] [ 窗口位置 ] [ 重叠 1]/[ 重叠 2]/[ 叠加 1]/[ 叠加 2]/[ 按键窗口 ]菜单。

2 通过鼠标点击想要显示各窗口画面的位置。

重叠窗口的显示位置

通过软元件也可以控制重叠窗口的显示位置。

 3.2 节 画面切换软元件设置

当所设置的窗口画面超出了基本画面范围时

这是由于在进行窗口画面的显示位置设置时，未检查窗口画面的画面尺寸。

应在考虑窗口画面的显示尺寸的基础上设置显示位置。
2 - 4 2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.2 窗口画面的规格
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3 窗口画面的移动方法

只有重叠窗口 1、2及按键窗口才可以移动。

以下介绍窗口的移动方法。

蜂鸣音的设置

在 GOT 的应用程序及 GT Designer2 的 “蜂鸣音”、“窗口移动时的蜂鸣音”中可以

设置窗口移动时的蜂鸣音。

·GOT 的应用程序的 “操作的设置”

 GT15 设备使用说明书 ( 第 11 章 显示及操作的设置 (GOT 设置 ))

GT11 设备使用说明书 (第 10 章 显示及操作的设置 (GOT 设置 ))

·GT Designer2 的 [ 公共设置 ] [ 系统环境 ] “GOT 设置”

 3.8 节 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )

将窗口移动后关闭时

将窗口移动后关闭时，如果再次打开重叠窗口，将显示在上次移动的位置。

 如果触摸窗口上部的移动键，移动键将高亮显示。

移动键成为高亮显示时，窗口将变为可移动状态，蜂

鸣器将鸣响。

 在 3 秒以内触摸想要移动的位置。

当 3 秒以上未触摸时，窗口的移动状态 (移动键的高

亮显示 )将被解除。

在 3 秒以内即使触摸对象的设置位置也不能执行对象

动作。

 移动窗口的显示位置。
2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.2 窗口画面的规格
2 - 5
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2.1.3 基本画面与窗口画面的显示

1 各画面的显示顺序

各画面的显示顺序如下所示。

(1) 基本画面

显示在背面的最底层。

(2) 叠加窗口 1、2

重叠显示在基本画面上，可以显示为一个画面。

将叠加窗口的图形及对象配置到基本画面的空余区域上。

显示 2个叠加窗口时，后显示的窗口将显示在前面。

 2.6.3 节 触摸开关、数值输入、ASCII 输入的特殊叠合

(3) 重叠窗口 1、2

可以将重叠窗口中配置的图形及对象显示在基本画面、叠加画面窗口的前面。

显示 2个重叠窗口时，后显示的窗口将显示在前面。

配置在重叠窗口背面的基本画面中的对象将不能显示。

在想要确认、操作背面的对象时，应关闭重叠窗口或将其移开。

此外，如果触摸了背面重叠窗口，该窗口将显示到前面。
2 - 6 2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.3 基本画面与窗口画面的显示
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在重叠窗口 1、2重叠显示的状况下，即使通过画面切换软元件对背面的重叠窗口画

面进行了切换，也不能将其显示到前面。

仍将显示在背面不变。

(4) 按键窗口

显示在最前面。

2 图形、对象重叠时的显示

按各画面的显示顺序显示。

在基本画面及叠加画面中，有变化的对象将显示在前面。

3 输入对象的动作

(1) 对于叠加窗口

配置在与叠加窗口重叠的基本画面中的输入对象可以动作。

此外，当叠加窗口的输入对象与基本画面的输入对象重叠时，如果触摸，二个开关都将动作。

(如果触摸时间过短，叠加窗口的输入对象有时将不动作。)

(2) 对于重叠窗口

配置在与重叠窗口重叠的基本画面中的输入对象不能动作。

此外，根据重叠窗口的大小，配置在重叠窗口的周围的输入对象中将会形成无效区域。

建议以 16点阵为单位进行显示，不显示关闭键 /移动键的重叠窗口，从而消除输入对象的无效区

域。

 3.2.2 节 设置内容

在选择了不以 16点阵为单位的重叠窗口时，在重叠窗口的周围 16点阵内配置的输入对象将无效，

因而不能动作。

(a) 显示关闭键及移动键时
2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.3 基本画面与窗口画面的显示
2 - 7
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(b) 不显示关闭键及移动键时

关于图层

各画面中包含有可将对象设置在前面或背面的图层。

关于图层，请参阅以下章节：

 2.6.1 节 使用图层的叠合

4 关于 1个画面中只能设置 1个对象的重叠显示

在使用重叠窗口及叠加窗口时，不要将 2个以上的报警列表显示 ( 系统报警 )显示在 1 个画面上。

2.1.4 画面及工程的数据量

根据所设置的对象的不同，画面及工程的数据量也不一样。

建议在将工程下载到 GOT之前进行确认。

通过 GT Dsigner2 确认的方法如下所示：

1 选择 [工具 ] [ 数据量 ] [ 画面 ]或者 [ 工程 ]菜单。

2 在显示的画面中可以确认所使用的数据量。

关于各对象的使用存储器容量，请参阅以下章节 :

 2.2 节 可绘制的图形及数据容量

 2.3 节 可设置的文本规格

 2.4 节 可设置的对象功能的规格
2 - 8 2.1 可创建的画面类型及画面数量

2.1.4 画面及工程的数据量
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2.2 可绘制的图形及数据容量

可绘制的图形、文本类型、属性、数据容量如下所示 :

图形 绘制示例 可选属性 数据容量 (字节 )

直线

线型、 线宽、

线条颜色

24

折线 20+4×顶点数

长方形

线型、 线宽、

线条颜色、 填充图样、

图样前景色、 图样背景色

28

多边形
20+4×顶点数

(起点、终点也作为 1 个顶点 )

圆 (椭圆 ) 28

圆弧 (椭圆弧 )
线型、 线宽、

线条颜色
36

扇形

线型、 线宽、

线条颜色、 填充图样、

图样前景色、 图样背景色

40

封闭区域的

填充

边框色、 填充图样、

图样前景色、 图样背景色
20

BMP格式的图形

数据

——

24+BMP 文件自身的数据容量

JPEG 格式的图

形数据

随着画面内容而变化

DXF格式的图形

数据
2.2 可绘制的图形及数据容量 2 - 9
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(1) 关于 GOT 可显示的文本类型

GT Designer2 的画面上可显示的文本均可以在 GOT 上显示。

但是，即使通过文本输入确定可输入，对于文本配置后变为不能在绘图画面上显

示的文本、变为涂刷状态的文本、文本尺寸被改变了的文本，在 GOT 中也不能显

示。

文本

文本类型、 装饰、

文本色、 字符集、

文本阴影色、 字体

尺寸、 行间距、

方向、 对齐、

汉字圈

标准字体

28+{4× (2× NR-1)}+{2 ×

(NT+1)}=Y

高质量字体

128× NT

TrueType字体

Y+24+(8× NR)+(NT × NS ×

K)

NR:行数

NT:字符数

NS:文本尺寸

K:半角 :2、全角 :4

Windows 字体

随着所使用的字体及字体尺寸而

变化。

建议在将工程下载到 GOT之前，

对数据容量进行确认。

刻度

刻度数、 方向、

中心线、 线型、

线宽、 线条颜色

28

图形 绘制示例 可选属性 数据容量 (字节 )
2 - 10 2.2 可绘制的图形及数据容量
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1 可选择的属性类型

*1 的详细内容请参阅下页。

属性 绘图示例

线型

线宽

线条颜色、文本

色、文本阴影色

最多 256色 (对于使用的 GOT 不兼容的颜色将被减色显示。)

文本阴影色只有在文本类型被设为 “阴影”或 “雕刻”时才可以设置。

填充图样

图样前景色、图

样背景色、边框

色

最多 256色 (对于使用的 GOT 不兼容的颜色将被减色显示。)

文本类型
常规、粗体、阴影、雕刻

(  2.3.1节  文本类型 )

方向

指定为 TrueType 字体、Windows 字体时，显示方向只能为 “横向”。

对齐

显示方向被设置为 “横向”时，可以进行以上指定。

字体

选择显示文本的字体。

·6× 8 点阵 ·12点阵标准 ·16 点阵标准

·12 点阵高质量宋体 ·12点阵高质量黑体 ·16 点阵高质量宋体

·16 点阵高质量黑体 ·TrueType宋体 ·TrueType 黑体

·Windows 字体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

文本尺寸

装饰
将文本设为倾斜、下划线、倾斜下划线的字体。

只有在 “字体”中选择了 Windows 字体时才可以进行此设置。

字符集

在指定的字体中选择可利用的字符集。

根据输入的文本，个人计算机的操作系统有时会以自动选择的替代字体显示，或者不能正确地显示文本 (显示□

及·等 )。

此时，可以通过选择与所输入的文本相对应的字符集以达到正确显示之目的。*1

可选择的字符集因各字体而异。

只有在 “字体”中选择了 Windows 字体时才可以进行此设置。

行间距 0~16点
2.2 可绘制的图形及数据容量 2 - 11
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*1 由于 Windows 98 以及 Windows Millennium Edition 不支持多语言输入功能，因此不能改变字符集及输入当前

使用的操作系统的语言以外的文本。

应使用已设置的文本数据的字符集作为确认用。

属性 绘图示例

汉字圈 选择所显示文本的汉字圈。

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 (简体 )-宋体 : 以中文 (简体 ) 的汉字显示。

中文 (繁体 )-黑体 : 以中文 (繁体 ) 的汉字显示。

 

本设置只有在文本选项卡中选择了以下 “字体”时方为有效 :

·12 点阵标准 ·16点阵标准 ·12 点阵高质量宋体

·12 点阵高质量黑体 ·16点阵高质量宋体 ·16 点阵高质量黑体

刻度数

中心线

~

2 - 12 2.2 可绘制的图形及数据容量
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2 BMP/JPEG/DXF 文件格式的图形

BMP/JPEG/DXF 文件可以显示以下文件。

但是，在 BMP/JPEG 文件中，对于所使用的 GOT 不能显示的颜色将减色显示。

(1) BMP 文件

可使用的 BMP 数据如下所示 :

*1 显示 65536 色时需要安装多色显示板。

关于多色显示板的详细内容，请参阅以下的说明书 :

 GT15 设备使用说明书 (8.4 节 关于多色显示板 )

(2) JPEG 文件

可以使用的 JPEG 数据如下所示 :

(3) DXF 文件

可使用的 DXF 数据如下所示 :

(1) 关于 JPEG 文件使用时的画质

JPEG 文件有时比 BMP 文件的画质要差。

当不希望画质劣化时，应使用 BMP 文件。

(2) BMP/JPEG 文件部件与可作为登录部件使用的数据之间的区别

存储卡中可存储的 BMP/JPEG 文件 (BMP/JPEG 文件部件 ) 与 GT Designer2 中可使用

的 BMP/JPEG 文件 (登录部件 )是不相同的。

因此，在登录部件中使用的数据，有时在 BMP/JPEG 文件部件中不能使用。

关于可以作为 BMP/JPEG 文件部件使用的 BMP/JPEG 文件，请参阅以下章节 :

 

4.3.1 节  关于可显示的 BMP/JPEG 文件

项目 内容

BMP数据 65536色 *1、256色、16色、单色

分辨率 2048× 1536 以下

项目 内容

格式 JFIF、EXIF

形式 基线、顺序的

颜色 全彩色、灰度等级

分辨率 2048× 1536 以下

项目 内容

DXF数据 Release 12、Release 13、Release 14

分辨率 2048× 1536 以下
2.2 可绘制的图形及数据容量 2 - 13
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关于 BMP/JPEG /DXF 格式的文件

关于将 BMP/JPEG /DXF 格式文件读入到 GT Designer2 中的方法及使用时的注意事

项，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(11.1.4 节 BMP/JPEG /DXF 文件的图形数据的粘贴 )
2 - 14 2.2 可绘制的图形及数据容量
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2.3 可设置的文本规格

在 GOT 中可以选择字体及汉字圈。

(1) 字体

可使用的字体如下所示。

但是，根据使用的对象，也有不能选择的字体。

关于各对象可使用的字体，请参阅各对象的设置项目。

(2) 汉字圈

根据使用汉字的地区 ( 日本、中国 ( 简体 )、中国 (繁体 ))，存在有意思相同而书写格式不同的文

字。

如果使用汉字圈，可以显示各地区的汉字。

可使用的汉字圈如下所示 :

字体的规格
字体的映像

分类 类型

标准字体

6× 8 点阵 ( 黑体 )

12点阵标准 (黑体 )

16点阵标准 (宋体 /黑体 )

高质量字体

12点阵高质量宋体

12点阵高质量黑体

16点阵高质量宋体

12点阵高质量黑体

TrueType字体

TrueType 宋体

TrueType 黑体

Windows 字体

个人计算机中可显示的 TrueType

字体及 OpenType字体 (纵向字体

除外。)

汉字圈 字体的映像

日文

中文 (简体 )- 宋体

中文 (繁体 )- 黑体
2.3 可设置的文本规格 2 - 15



sh080597a.book  Page 16  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2.3.1 字体

GOT 中可使用的字体如下所示。

下表中汇总了各字体的主要规格。

详细内容请参阅以后的  ~  。

○ : 有此功能 -: 无此功能

*1 仅横向字体。

*2 成比例是指根据文本的不同其横向宽度也不一样。

根据所配置的文本的不同，一行中可输入的字符数也将发生变化。

*3 中文 (简体 )文本、中文 (繁体 )文本的字体数据被存储在用户区域中。

(1) 通过其它个人计算机打开使用 Windows 字体的工程时

需要将工程中使用的 Windows 字体安装到个人计算机中。

在未安装 Windows 字体的状态下，如果进行除文本的移动或者文本色更改以外的

操作，将被更改为个人计算机所具有的字体。

(2) 在 GT Designer2 的启动过程中安装 Windows 字体时

在使用 GT Designer2 的启动过程中安装 Windows 字体时，应重新启动 GT 

Designer2。

字体的类别
字符大小

字符间距 字符颜色 文本类型 装饰
字体数据的

存储目标 *3
半角 全角 倍角

6 × 8点阵 ○ - -

固定

○

○ -

系统区域12点阵标准 ( 黑体 ) ○ ○ ○ ○ -

16点阵标准 ( 宋体 /黑体 ) ○ ○ ○ ○ -

12点阵高质量宋体
○ ○ ○

○ -

用户区域

12点阵高质量黑体 ○ -

16点阵高质量宋体
○ ○ ○

○ -

16点阵高质量黑体 ○ -

TrueType宋体 *1

○ ○ ○ 成比例的 *2
○ -

TrueType黑体 *1 ○ -

Windows 字体 *1 ○ ○ ○
根据所选择的

Windows 字体
○ ○
2 - 16 2.3 可设置的文本规格

2.3.1 字体
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1 使用字体的倍率及尺寸

根据所使用的字体的不同，可显示的倍率也不一样。

以下为各字体的倍率及尺寸。 

(1) 标准字体、高质量字体

通过设置横向 - 纵向的倍率，设置文本的大小。

*1 如果在尺寸中选择了 “其它”，可以分别设置横向与纵向的尺寸。

(2) TrueType 字体、Windows 字体

通过设置字体尺寸 (点阵 )，可以设置文字的大小。

例 ) 以 16 点阵标准 (黑体 )字体、1 倍角的字符显示 5个字符时

更改字体时

如果更改了所设置的字体，则字符的显示尺寸也有可能被更改。

2 文本的颜色

可以从最多 256 色至 1色进行指定。(对于与使用的 GOT 不对应的颜色将减色显示。)

使用的字体
文本的倍率

横向倍率 (倍 )*1 纵向倍率 (倍 )*1

6× 8 点阵 1 0.5

12点阵标准 (黑体 ) 1~8 1~8

16点阵标准 (宋体 / 黑体 ) 0.5, 1~8 0.5, 1~8

12点阵高质量宋体

2、4、6、8 2、4、6、8
12点阵高质量黑体

16点阵高质量宋体

16点阵高质量黑体

使用的字体 尺寸 ( 点 )

TrueType 宋体
24~128、以 4点阵为单位

TrueType 黑体

Windows 字体 8~128、以 1 点阵为单位
2.3 可设置的文本规格

2.3.1 字体
2 - 17
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3 文本类型

有以下几种文本类型。

4 装饰

可以设置以下的文本装饰。

5 字体的使用方法

(1) 关于字体数据的显示

(a) 标准字体、高质量字体、TureType 字体

通过将字体数据安装到 GOT 中可以显示各字体。

关于字体数据的安装方法，请参阅以下的手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (第 8章 传输数据 )

(b) Windows 字体

可以显示个人计算机中安装的 TureType 字体及 OpenType 字体等 Windows 字体。

(纵向字体除外。)

不需要将字体数据安装到 GOT 中。

(2) 字体数据的容量

字体数据被存储在内存的系统区域或用户区域中。

(根据各字体的不同其数据容量也不一样。)

在安装到 GOT 之前，建议对安装所需要的容量进行确认。

在跟 GOT 的通讯对话框中可以确认数据量。

关于跟 GOT 的通讯对话框的显示方法，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (第 8章 传输数据 )

以下介绍数据量的确认方法。(根据字体的不同，确认的选项卡也不一样。数据量包括 OS、字体数

据、画面数据等。)

文本类型 常规 粗体 阴影 雕刻

显示映像

旋转

文本格式 常规 倾斜 下划线 倾斜下划线

显示映像
2 - 18 2.3 可设置的文本规格

2.3.1 字体
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·OS安装 GOT 选项卡

安装标准字体的字体数据。

·工程下载→ GOT 选项卡

安装高质量字体的字体数据。

安装 TrueType 字体、Windows 字体的字体数据。
2.3 可设置的文本规格

2.3.1 字体
2 - 19
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2.3.2 汉字圈

在“汉字圈”中可以显示可设置区域的汉字。

使用 Windows 字体的汉字的显示

在可指定 Windows 字体的对象中，可以显示与所选择的 Windows 字体相对应区域

的文本。(  本节  Windows 字体 )

1 字体数据的安装

在使用汉字圈的中文 (简体 )字符、中文 (繁体 )字符时，在安装 OS时将字体数据安装到 GOT 中。

建议通过 GT Dsigner2 确认传输量。

安装及数据量的确认方法如下所示。

(1) 关于字体数据的显示

通过将字体数据安装到 GOT 中，可以显示各字体。

字体数据的安装方法请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (第 8 章 传输数据 )

(2) 字体数据的容量

中文 (简体 )字体、中文 (繁体 )字体的字体数据是被存储在内存的用户区域中 (根据各字体的不

同其数据容量也有所不同。)

在安装到 GOT 之前，建议对安装所需要的容量进行确认。

在跟 GOT 的通讯对话框中可以确认数据量。

关于跟 GOT 的通讯对话框的显示方法，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (第 8 章 传输数据 )

(a) OS安装 GOT 选项卡

安装中文 (简体 )字体、中文 (繁体 )字体的字体数据。

2 显示中文 (简体 )字体、中文 (繁体 )字体所必需的设备

将选项功能板安装到 GOT 中。

关于选项功能板的安装方法，请参阅以下手册 :

 GT15 设备使用说明书 (8.3 节 关于选项功能板 )

在未安装选项功能板的状况下指定了日文以外的汉字圈时，将显示日文汉字。
2 - 20 2.3 可设置的文本规格
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3 可显示的字符串

(1) 中文 (简体 )字体

(a) GB2312代码体系以外的汉字将按以下方式显示 :

(b) 未通过 Unicode2.1 变换的下列字符将不能显示。

根据所显示的字符串，有时会混有各国的文字。

由于中文 ( 简体字 )字符的格式为宋体，因此即使在字体中选择了黑体字体，也将显示为宋体。

项目 内容

通过 Unicode2.1变换的汉字
显示通过 Unicode2.1 变换的汉字

(与日文汉字的代码重复时，以日文汉字显示。)

未通过 Unicode2.1变换的汉字 不显示。
2.3 可设置的文本规格

2.3.2 汉字圈
2 - 21
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(2) 中文 (繁体字 ) 字体

(a) Big5代码体系以外的汉字的显示方式如下 :

(b) 未通过 Unicode2.1 变换的下列字符将不能显示。

根据所显示的字符串，有时会混有各国的文字。

由于中文 ( 繁体字 )字符的字体为黑体，因此即使在字体中选择了宋体字体，也将显示为黑体。

4 TrueType 字体

不能设置汉字圈。

在指定汉字圈时，应使用非 TrueType 字体。

5 Windows 字体

不能设置汉字圈 ( 不需要设置。)

在指定 Windows 字体时，可以显示与所选字体相对应的区域的字体。

项目 内容

通过 Unicode2.1变换的汉字
显示通过 Unicode2.1 变换的汉字

(与日文汉字的代码重复时，以日文汉字显示。)

未通过 Unicode2.1变换的汉字 不显示。
2 - 22 2.3 可设置的文本规格
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2.4 可设置的对象功能的规格

1 各对象的规格一览

各对象功能的规格一览如下页所示。

在下页的表中汇总了各对象的主要规格。

根据所使用的 GOT 的不同，其规格及注意事项也有所不同，有关详细内容请参阅各对象功能的说明 ( 参

阅目标 )。

表中的最大设置点数及使用存储器容量是当所有设置项目均为默认值时的估算量。

根据数据运算及显示方法等的设置，如果存储器容量增加，有时点数会减少。

(1) 对象的最大设置点数

在 1个画面中最多可设置 1024 点的对象。

但是，虽然输入对象最多可以显示 1024 点，但从第 1001 点以后将不能动作。

对于第 1025 点以后的设置将无效。(不显示对象。)

(2) 设置了触发类型周期的对象的最大设置点数

对于设置了周期的对象，在 1 个画面中最多可设置 100 点。

从第 101 点以后的设置将无效。(对象不动作。)

(3) 仅 GT15 可设置的对象功能 ( 在表中未记载。)

仅 GT15 可设置的对象功能如下所示。

功能

扩展报警、 记录趋势图、

日志功能、 扩展配方功能、

硬拷贝、 梯形图监视功能、

智能模块监视功能、 网络监视功能、

Q运动监视功能、 伺服放大器监视功能、

CNC 监视功能、 网关功能、

脚本功能 (仅对象脚本 )
2.4 可设置的对象功能的规格 2 - 23
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*1 各注释组中最多可登录 32767 个注释。

*2 1 个工程中最多可登录 32767 个注释。

数值、字符显示

功能

1个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

数值显示

1000点
图形 边框色

底色 数值色

闪烁 反转显示

字体 图层

- 7.1节

48字节

数值输入

1000点
图形 边框色

底色 数值色

闪烁 反转显示

字体 图层

- 7.1节

52字节

数据列表显示

1点
图形 边框色

底色 标题色

文本色 线格颜色

反转显示

字体 图层

- 7.2节

参阅以下 (1)

ASCII 显示

1000点
图形 边框色

底色 文本色

闪烁 反转显示

字体 图层

- 7.3节

44字节

ASCII 输入

1000点
图形 边框色

底色 文本色

闪烁 反转显示

字体 图层

- 7.3节

48字节

时刻显示

2点 图形 边框色

底色 显示颜色

字体 图层

- 7.4节

44 点

注释显示

1000点 图形 边框色

文本尺寸 闪烁

字体 图层

- 7.5节
位 64 字节

字 56 字节

注释组

32767 点 *1
文本类型 文本色

阴影色 反转

闪烁 高质量字体

汉字圈

- 4.1节

参阅以下 (2)

基本注释

32767 点 *2
文本类型 文本色

阴影色 反转

闪烁 高质量字体

- 4.1节

参阅以下 (3)
2 - 24 2.4 可设置的对象功能的规格
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(1) 数据列表显示功能的存储器容量

60＋ (NR+ ＋ 1) × 8＋ ANC × 6 ＋ RTN × 2

NR : 列数

ANC : 全部行数

RTN : 各列的标题字符数

(2) 注释组的存储器容量

46＋ (2 × NT) ＋ (4 × NC) ＋ (8 × NR) ＋ ｛NC × NR × (6 ＋ 2× NS)｝

NT: 字符数 NC: 行数 NR: 列数 NS: 注释的平均字符数

(3) 基本注释的存储器容量

24＋ (14 × RC) ＋ (2 × AT)

(( ) 内的值被变换为 4的倍数 )

RC: 登录的注释数 AT: 全部字符数
2.4 可设置的对象功能的规格 2 - 25
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*1 设置了存储器保存的最多可设置 16点。

*2 设置了存储器保存的不能使用。

报警

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

报警列表显示

(系统报警 )

1 点
图形 边框色

底色 文本尺寸

图层

- 8.7 节

40 字节

报警列表显示

(用户报警 )

24 点 *1

图形 边框色

底色 文本尺寸

图层 *2

- 8.6 节

44 字节

报警记录显示

1 点 图形 边框色

底色 标题色

线格颜色

- 8.8 节

参阅以下 (1)

扩展报警显示

(系统报警 )

1 点

图形 边框色

底色 线格颜色

字体 光标色

图层 汉字圈

文本色 文本类型

文本尺寸 阴影色

- 8.4 节

参阅以下 (2)

扩展报警显示

(用户报警 )

1 点

图形 边框色

底色 线格颜色

字体 光标色

图层 汉字圈

文本色 文本类型

文本尺寸 阴影色

- 8.4 节

参阅以下 (2)

扩展报警弹出

显示 (系统报

警 )

1 点

(1 个工程中

1 点 ) 文本尺寸 显示背景色

字体 文本类型
- 8.5 节

参阅以下 (3)

扩展报警弹出

显示 (用户报

警 )

1 点

(1 个工程中

1 点 ) 文本尺寸 显示背景色

字体 文本类型

阴影色

- 8.5 节

参阅以下 (3)
2 - 26 2.4 可设置的对象功能的规格
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(1) 报警记录显示的存储器容量

62＋ N1 ＋ N2 ＋ N3 ＋ N4

N1: ( 显示以下项目标题的字符数 )× 2 *1

· 发生栏 · 消息栏 · 恢复栏

· 确认栏 · 累计时间栏 · 发生次数栏

N2: ( 显示以下显示内容的字符数 )× 2*1

· 发生日期、时刻 · 恢复日期、时刻 · 确认日期、时刻

N3: 进行以下设置时，每个设置项目加 4

· 文本对象 · 线格绘图 · 恢复时间显示

· 确认时间显示 · 一键通操作

N4: 进行以下设置时，每个设置项目加 16

· 图形框

(2) 扩展报警显示 ( 系统报警 /用户报警 )的存储器容量

96 + (DAN × 8) + (TN × 2) + (DN / NT × 8)

DAN : 显示属性数

TN : 各标题字符数

DN : 日期

NT : 时间数

(3) 扩展报警弹出显示 (系统报警 /用户报警 ) 的存储器容量

56 + (CPN × 8) + (DN / NT × 8)

CPN : 注释指定数

DN : 日期

NT : 时间指定数

*1 计算 N1 及 N2 时的注意事项

(1) 关于计算结果值

应使计算结果值为 4的倍数。

例 ) 计算结果的值为 10时将其作为 12计算

(2) 关于计算的步骤

应对各项目均进行计算。

例 ) 发生时间栏的字符数为 4字符、消息栏的字符数为 5字符时

[发生时间 ] 4× 2 = 8

[ 消息栏 ] 5 × 2 = 10 → 12( 使其为 4的倍数 )

因此，N1 = 8 + 12 = 20
2.4 可设置的对象功能的规格 2 - 27
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动画

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

部件显示

1000点
绘图模式 定位

底色 文本尺寸

图层

- 9.1 节位 48字节

字 44字节

固定 52字节

部件移动

1000点
移动类型 绘图模式

定位 部件色

闪烁 图层

- 9.2 节位 60字节

字 56字节

固定 56字节

指示灯

1000点

图形 边框色

指示灯色 背景色

填充图样 闪烁

文本 文本类型

文本色 阴影色

字体   文本尺寸

格式   字符集

汉字圈 图层

- 6.1 节

位 68字节

字 56字节

面板仪表

1000点
图形 边框色

底色 针色

仪表盘显示 文本

显示尺寸 文本色

字体 图层

刻度显示 刻度数

- 10.1 节

96 字节

液位

1000点 边界色 液位色

模板 图样背景色

图层

- 10.2 节

52 字节

趋势图

24 点 *1
图形 边框色

底色 刻度显示

刻度数 图表色

线型 线宽

字体 图层

*3 *3

- 10.3 节

参阅以下 (1)

折线图

32 点 *2
图形 边框色

底色 刻度显示

刻度数 图表色

线型 线宽

字体 图层

*4 *4

- 10.4 节

参阅以下 (2)

条形图

1000点
图形 边框色

底色 图表色

刻度显示 刻度数

填充图样 背景色

字体 图层

- 10.5 节

参阅以下 (3)
2 - 28 2.4 可设置的对象功能的规格
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*1 对于设置了存储器保存的最多可设置 16点。

*2 对于设置了轨迹模式的在 1个工程中只能设置 1个。

*3 设置了存储器保存的不能使用。

*4 设置了轨迹显示时不能使用。

(1) 趋势图的存储容量

124 ＋ {4 × (LN ＋ MN)}

(2) 折线图的存储容量

124+(4 × LN)+(8 × MN)

(3) 条形图的存储容量

120+{4 × (LN+MN)}

(4) 统计图的存储容量

100+{4 × (LN+MN)}

(5) 散点图的存储容量

108+4 × PN × 2

LN: 图表个数 MN: 监视点数 PN: 点数

(6) 记录趋势图的存储容量

300+(20 × MN)+(8 × AL)+(8 × EN)+(24 × LN)+(12+8 × LN) × MN

MN: 监视点数 AL: 辅助线数 EN: 外部输出设置数 LN: 图表个数

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

统计图

32点

图形 边框色

底色 分割数

显示方向 刻度显示

刻度数 图表色

填充图样 背景色

字体 图层

- 10.6 节

参阅以下 (4)

散点图

24 点 *1
图形 边框色

底色 绘图模式

图表框显示

图表显示形式

字体 图层

*3 *3

- 10.7 节

参阅以下 (5)

记录趋势图

32点 图形 边框色

底色 绘图模式

刻度显示 刻度数

图层

选项功能板 10.8 节

参阅以下 (5)
2.4 可设置的对象功能的规格 2 - 29
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*1 对于进行最大数动作设置的触摸开关，在 1个画面中最多可设置 10点。

*2 设置了 ON/OFF 延迟的触摸开关，最大设置点数为 100 点。

开关

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

开关

1000 点 *1*2

图形 边框色

开关色 填充图样

背景色 文本类型

文本色 阴影色

文本 文本尺寸

字体 装饰

字符集 图层

- 6.2 节

位

132字节

数据写入

124字节

扩展功能

80字节

画面切换

124字节

站号切换

124字节

键代码

124字节

多用动作

120字节
2 - 30 2.4 可设置的对象功能的规格
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(1) 状态监视功能的存储容量

28+WN × 8+IN × 8+FN × 4

WN : 写入点数

IN : 函数点数

FN : 固定值

(2) 时间动作的存储容量

26+BA × 8+WA × 16( 时间动作公共中 +8字节 )

BA : 位动作

WA : 字动作

(3) 日志的存储容量

用户区域 (C驱动器 +扩展存储器 )中保存的日志的容量 :

显示在日志设置的 “缓冲存储量”中。

(  11.3.4 节  (1) 基本选项卡 )

存储卡中保存时 :  本节  存储卡中可存储的数据量

条件→动作

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

状态监视

512点

(1个工程中

512点 ) - - 11.1 节

参阅以下 (1)

时间动作

32点

(1 个工程中 32点 )
- - 11.2 节

参阅以下 (2)

日志

256

- 选项功能板 11.3 节

参阅以下 (3)
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(1) 配方功能的存储容量

内存保存时 :48+Nrnm × 2+(Nfom × Nfam) × 2( 配方公共＋ 8 字节 )

Nrnm : “配方名称”的字符数

Nfom : 文件夹名的字符数

Nfam : 文件名的字符数

存储卡中保存时 :  本节  存储卡中可存储的数据量

配方

功能

1个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

配方

256点

(1个工程中

256点 ) - 选项功能板 12.2 节

参阅以下 (1)

扩展配方

2048 点

(1个工程中

2048点 ) - 选项功能板 12.3 节

参阅以下 (2)
2 - 32 2.4 可设置的对象功能的规格
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(2) 扩展配方功能的存储容量

内置闪存中保存的扩展配方设置的容量

:96+N1+N2+N3+N4+N5

N1 :2 × (Nrnm+Nfnm)

N2 :12 × (Nir+Niw)

N3 :(8+2 × Ndcmt) × Ndev( 设置了软元件注释时 )

:4 × Ndev( 未设置软元件注释时 )

N4 :28 × Nblk+76 × Nrec

N5 :(2 × (Nbdev+Nwdev)+4 × Ndwdev) × Nrecv

Nrnm : “配方名称”的字符数

Nfnm : “文件名”的字符数

Nir : “读取触发软元件”的点数

Niw : “写入触发软元件”的点数

Ndcmt : “软元件注释”的字符数

  ( 各软元件中设置的软元件注释的平均字符数 ( 无论是半角、全角 )）

Nrecv : 记录数 (仅记录属性中设置了配方软元件值的记录 )

Ndev : 软元件点数 (Nbdev+Nwdev+Ndwdev)

Nbdev : 位软元件点数

Nwdev : 字软元件 (16 位 )点数

Ndwdev : 字软元件 (32 位 )点数

Nblk : 块数

Nrec : 记录数

存储卡中保存时 :  本节  存储卡中可存储的数据量
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辅助

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

画面调用

GT15: 2047 点

GT11: 5 点

- - 15.1 节
8

(在画面调用公共中

+8字节 )

测试

-

- - 15.2 节

-

系统监视

-

- - 14.1 节

-

梯形图监视

-

- 选项功能板 14.2 节

-

A列表编辑

-

- 选项功能板 14.3 节

-

FX 列表编辑

-

- 选项功能板 14.4 节

-

智能模块监视

-

- 选项功能板 14.5 节

-

2 - 34 2.4 可设置的对象功能的规格
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网络监视

-

- 选项功能板 14.6 节

-

Q运动监视

-

- 选项功能板 14.7 节

-

伺服放大器监

视

-

- 选项功能板 14.8 节

-

CNC监视

-

- 选项功能板 14.9 节

-

网关

服务器、客户机

功能 :1 点

(1 个工程中 1 点 )

邮件发送功能 :1点

(1 个工程中 1 点 )
- 选项功能板 15.3 节

-

工程脚本、画

面脚本

256点

(1 个工程中 256点 )

- - 16章

参阅以下 (1)

对象脚本功能 参阅以下 (2) - 根据各对象而异。 选项功能板 16章

功能

1 个画面的

最大设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 个对象的

占用内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本
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(1) 脚本功能的存储容量 ( 如果窗口画面未显示则各窗口画面中所设置的脚本功能的容量变为 0 字节。)

48 × (RPN 表达式 *1 × 8)+(WDN × 8)+28+FPN+SCN+FDS

WDN : 写入软元件数

FPN : 文件路径字符数

SCN : 脚本注释字符数

FDS : 文件数据量

*1 将运算符 (+ - * / 等 ) 写在被运算符 (数值及变量 )后面的记法 (通常 :1+2 ； RPN 表达式

:12+) 

(2) 对象脚本功能的容量

448 × (RPN 表达式 *1 × 8)+(WDN × 8)+STS

WDN : 写入软元件数

STS : 脚本文本大小

*1 将运算符 (+ - * / 等 ) 写在被运算符 (数值及变量 )后面的记法 (通常 :1+2 ； RPN 表达式

:12+)

(1) 硬拷贝功能的存储容量

26+(Nfom+Nfam) × 2

Nfom : 文件夹名的字符数

Nfam : 文件名的字符数

外部输入输出

功能

1 画面的最大

设置点数

显示属性

触发类型 软元件 其它

必要设备及硬

件的限制

参阅

目标1 对象的占用

内存容量

通
常

周
期

范
围

上
升
沿
/
下
降
沿

O
N
中
/
O
F
F
中

位
条
件

O
N
中
周
期
/
O
F
F
中
周
期

位
软
元
件

字
软
元
件

偏
置
指
定

站
号
切
换

安
全

数
据
运
算

对
象
脚
本

硬拷贝

1点

(1个工程中 1点 )

- - 13.1 节

参阅以下 (1)

条形码

1点

(1个工程中 1点 )

- - 13.2 节

-

2 - 36 2.4 可设置的对象功能的规格
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2 存储卡中可存储的数据量

(1) 存储卡中存储的数据容量

根据所使用的对象，具有将数据存入存储卡内的功能。

各对象的存储卡内存储的数据容量如下所示 :

(转下页 )

对象名称 数据容量

报警记录功能

将报警记录显示保存了 3072点时

累计模式时 (CSV格式保存时 )    : 约 97k字节 (约 400k字节 )

记录模式时 (CSV格式保存时 ):约 72k 字节 ( 约 360k字节 )

硬拷贝功能

1画面的数据容量 (以下为参考值。)×存储的画面点数

机型
1 画面的数据容量 (k字节 )

BMP 格式时 JPEG 格式时

GT1595-X
65536色 :2304

256色 :768

根据画面内容而变化

GT1585-S、GT1575-S
65536色 :1406

256色 :470

GT1575-V、GT1565-V
65536色 :900

256色 :300

GT1575-VN 256色 :300

GT1572-VN、GT1562-VN 16色 :300

配方功能 ( 字节 )

(149× RF)+(9 × R16)+(14× R32)

RF :配方文件数

R16 :各配方文件的 16 位软元件点数的合计

R32 :各配方文件的 32 位软元件点数的合计

扩展配方功能 (字节 )

G1P文件的容量 : 128+N1+N2+N3

N1 : (8+2 × Ndcmt)× Ndev

N2 : Nblk × 12

N3 : (80+Ndev× 2)× Nrec

Ndcmt :软元件注释字符数

Ndev :软元件点数 (Nbdev＋ Nwdev ＋ Ndwdev)

Nbdev :位软元件点数

Nwdev :字软元件 (16 位 )点数

Ndwdev :字软元件 (32 位 )点数

Nblk :块数

Nrec :记录数

CSV文件的容量 :164+N1+N2+N3

N1 :Nrnm

N2 :(Nbit+Nwrd+Ndwrd) × (18+Ndcmt)

N3 :Nrec × (25+Nbit × 2+Nwrd× 7+Ndwrd× 2)

Unicode 文本文件的容量 : 上述的 CSV文件的容量× 2

Nrnm :“配方名称”的字符数 *1

Ndcmt :“软元件注释”的字符数 *1

Ndev :软元件点数

Nblk :块数

Nrec :记录数

Nbit :位软元件的点数

Nwrd :16 位软元件的点数

Ndwrd :32 位软元件的点数
2.4 可设置的对象功能的规格 2 - 37



sh080597a.book  Page 38  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1 半角 /全角无区别

对象名称 数据容量

日志功能

G1L文件的容量 :182+N1+N2+N3   

N1 :Nd × (4+Navedc× 2)   

N2 :Nb × 16   

N3 :(Ndb × 2+Ndw × 2+Ndd × 4) × (17/16)

CSV文件的容量 :99+N1+N2× N3  

N1 :(Navedc+11)× Nd   

N2 :(20+(Ndspl+1)× Nd)   

N3 :Nalgf

Unicode 文本文件的容量:198+N1+N2× N3  

N1 :(Navedc+11)× Nd× 2*1

N2 :(20+(Ndspl+1)× Nd)   

N3 :Nalgf× 2   

Navedc :平均软元件注释字符数 

Ndb :位软元件数

Ndw :16 位 (字 ) 软元件数

Ndd :32 位 (双字 ) 软元件数

Nb :软元件块数 

Ndspl :显示位数

Nalgf :1日志文件件数

Nd :日志软元件数 (软元件块中设置的软元件数的合计 )
2 - 38 2.4 可设置的对象功能的规格
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2.5 关于时钟功能

 

1 时钟功能

时钟功能是指，管理 GOT 的时钟数据的功能。

以下的对象将使用 GOT 的时钟数据。

·日期显示功能

·时刻显示功能

·扩展报警监视 (扩展用户报警 )

·扩展报警监视 (扩展系统报警 )

·扩展报警显示 (扩展用户报警 )

·扩展报警显示 (扩展系统报警 )

·扩展报警显示 (扩展报警弹出显示 )

·报警记录显示功能

·报警列表显示功能 ( 用户报警 )

·报警列表显示功能 ( 系统报警 )

·时间动作功能

·日志功能

2 GOT 与可编程控制器 CPU 之间的基准时钟的确定

在 GOT 与所连接的可编程控制器 CPU 之间，需确定为实现时间一致而作为基准的时钟。

根据基准时钟的不同，GOT 与可编程控制器 CPU 之间的校准方法也不一样。

(1) 将可编程控制器CPU的时钟数据的时间，与GOT的时钟数据的时间进行校验时(时刻校准)

(a) 当打开 GOT 的电源时，将 GOT 的时钟数据的时间与可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间进行时

刻校准。

(b) 由于是在打开 GOT 的电源时与可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间进行时刻校准，因此 GOT 不

需要安装电池。

(c) 设置可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间时，请参阅所使用的可编程控制器 CPU 的手册。
2.5 关于时钟功能 2 - 39
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(2) 将可编程控制器 CPU 的时钟数据与 GOT 的时钟数据的时间进行时刻校准时 (时刻通知 )

(a) 时刻通知是指，在触发的时机，将可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间与 GOT 的时钟数据的时

间进行时刻校准。

(b) 由于是以 GOT 的时钟数据为基准，为了使 GOT 的电源被关闭时时钟数据也能动作，因此需要在

GOT 中配置电池。

(c) GOT 的时钟数据的时间设置是在 GOT 的应用程序中进行。

(d) 如果使用 1对多连接功能，通过 GOT 的时钟数据可以对多台可编程控制器 CPU 的时钟数据进行

时刻校准。(仅 GT15)

关于 1 对多连接功能的详细内容，请参阅以下章节 :

 2.8 节 1 对多连接功能

(3) 以可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间为基准，对其它的可编程控制器 CPU 及 GOT 的时钟数据进行

校准时。(时刻校准 /时刻通知 )

(a) 既使用时刻校准也使用时刻通知。

(b) 使用 1 对多连接功能时，可以以 1 台可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间为基准，对 GOT 及其

它可编程控制器 CPU 时钟数据进行时刻校准。

(c) 通过将时刻校准及时刻通知分别设置触发，可以根据状况分别使用时刻校准及时刻通知。

关于 GOT 的时钟数据与可编程控制器 CPU 的时钟数据的时刻校准方法，请参阅以下章节 :

 2.5.1 节 GOT 与可编程控制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准

关于 GOT 的电池安装

在 GOT 中可以安装电池，以便在电源断开时备份时钟数据。

当 GOT 中安装了电池时，即使 GOT 的电源被断开，时钟动作也将继续。

购入 GOT 后，应安装电池，并在应用程序中对时钟的起始时间进行设置。

为了操作应用程序，应安装 OS。

3 时钟数据的更改方法

通过以下方法可以更改可编程控制器 CPU 或 GOT 的时钟数据。

(1) 以可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间为基准，对 GOT 的时钟数据进行校验时 (时刻校准 )

1 对作为时刻基准的可编程控制器 CPU 的时钟数据进行修正。

关于修正方法的详细内容，请参阅所使用的可编程控制器 CPU 的手册。

2 通过时刻校准，使 GOT 的时钟数据与可编程控制器 CPU 的时间保持一致。
2 - 40 2.5 关于时钟功能
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(2) 以 GOT 的时钟数据为基准，对可编程控制器 CPU 的时钟数据进行校验时 (时刻通知 )

1 修正 GOT 的时钟数据。

通过应用程序的时钟设置或者 GOT 特殊寄存器 (GS) 可以修正 GOT 的时钟数据。

关于修正方法的详细内容，请参阅以下章节 :

·2.5.2 节 通过 GOT 特殊寄存器 (GS) 更改时钟数据

·GT15 设备使用说明书 ( 第 12 章 时钟的设置及电池的状态显示 )

·GT11 设备使用说明书 ( 第 11 章 时钟的设置及电池的状态显示 )

 

2 通过时刻通知，使可编程控制器 CPU 的时钟数据与 GOT 的时间保持一致。

 

*1 只有 GT15 可以使用 1对多连接功能对多台可编程控制器 CPU 进行时刻通知

(3) 以可编程控制器 CPU 的时钟数据的时间为基准，对 GOT 及其它可编程控制器 CPU 的时钟数据进行校

验时 (时刻校准 /时刻通知 )(仅通过 GT15 使用 1 对多连接功能时 )

1 对作为时刻基准的可编程控制器 CPU 的时钟数据进行修正。

关于修正方法的详细内容，请参阅所使用的可编程控制器 CPU 的手册。
  

2 通过时刻校准，使 GOT 的时钟数据与可编程控制器 CPU 的时间保持一致。
  

3 通过时刻通知，使  以外的可编程控制器 CPU 的时钟数据与 GOT 的时间保持一致。

 

*1 仅通过 GT15 使用 1对多连接功能时
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2.5.1 GOT 与可编程控制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准

1 时刻校准方法

GOT 的时钟数据与可编程控制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准方法有以下 2种 :

(1) 时刻校准 (可编程控制器 CPU 的时钟数据 GOT 的时钟数据 )

读取连接目标的可编程控制器 CPU 的时钟数据，与 GOT 的时钟数据进行时刻校准。

读取的时机为打开 GOT 的电源或者复位时，以及可以从周期、位软元件的上升沿 /下降沿中选择。

(2) 时刻通知 (GOT 的时钟数据 可编程控制器 CPU 的时钟数据 )

将 GOT 的时钟数据写入连接目标的可编程控制器 CPU 的时钟中进行时刻校准。

写入时机可从周期或者位软元件的上升沿 / 下降沿中选择。

关于可进行时刻校准 /时刻通知的可编程控制器 CPU、连接形式等，请参阅以下章节 :

 2.5.3 节 带时钟的可编程控制器 CPU

2 设置

对于时刻校准或者时刻通知，在系统环境的 GOT 设置中选择了要使用的功能后，在系统环境的时钟设置

中指定所选方法的触发。

如果在时钟设置中未对 GOT 设置中所选择的方法进行触发指定，或者在 GOT 设置中未选择时钟设置中指

定的触发方法时，将不执行该方法。

此时，GOT 的时钟数据不与可编程控制器 CPU 进行时刻校准，而由 GOT 单独进行动作。
2 - 42 2.5 关于时钟功能
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(1) 选择要使用的时钟管理

(a) 选择 [ 公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

(b) 显示系统环境设置对话框后，双击 “GOT 设置”。

(c) 显示进行 GOT 设置的设置对话框。

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，双击框中的 “GOT 设置”。

(d) 设置 GOT 的时钟管理方法。

项目 内容

设置有效

在使用标题显示时间、屏幕保护时间、屏幕保护背光灯、时钟管理、蜂鸣音、窗口移动时的蜂鸣音以及应用

程序调用键时钩选此项。

详细内容请参阅以下章节 :

 3.8 节 GOT的显示及操作设置 (GOT设置 )

时钟管理

从 “未使用”/ “时刻校准”/“时刻通知”/“时刻校准 / 时刻通知”中指定 GOT的时钟数据与可编程控

制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准方法。

如果指定了 “时刻校准 /时刻通知”，则既进行时刻校准，也进行时刻通知。
2.5 关于时钟功能

2.5.1 GOT 与可编程控制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准
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(2) 时刻校准 /时刻通知的触发指定

(a) 选择 [ 公共设置 ] [系统环境 ] 菜单。

(b) 显示系统环境设置对话框后，双击 “时钟设置”。

(c) 显示进行时钟设置的设置对话框。

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，双击框中的 “时钟设置”。

(d) 在时钟设置中指定时刻校准 /时刻通知的触发。

如果在时钟管理中指定了 “时刻校准 /时刻通知”，则对时刻校准及时刻通知二者均进行了指

定。
2 - 44 2.5 关于时钟功能
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项目 内容

将 GOT的时钟数据与外部设备的

时钟数据进行校对 ( 时刻校准 )
使用时刻校准时钩选此项。

基准通道号

选择作为时刻校准基准的可编程控制器 CPU 的连接通道号。( 只能设置 1个 )

触发类别 可以指定上升沿 / 下降沿 / 周期 (1~1440分 )。

软元件 指定上升沿 /下降沿时，可以指定作为触发软元件的位软元件。

将外部设备的时钟数据与 GOT 的

时钟数据进行校对 ( 时刻通知 )
使用时刻通知时钩选此项。

通知通道号

选择作为时刻通知的对象的可编程控制器 CPU 的连接通道号。(可以设置多个 )

触发类别 可以指定上升沿 / 下降沿 / 周期 (1~1440分 )。

软元件 指定上升沿 /下降沿时，可以指定作为触发软元件的位软元件。
2.5 关于时钟功能

2.5.1 GOT 与可编程控制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准
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3 应用程序的设置及优先顺序

在应用程序中，也可以设置 GOT 的时钟数据与可编程控制器 CPU 的时钟数据之间的时刻校准方法。

·在应用程序中设置后，如果将系统环境的设置下载到 GOT 中，系统环境的设置将有效。

·将系统环境的设置下载到 GOT 中后在应用程序中进行了更改时，应用程序的更改将有效。

·将画面数据从 GOT 中上载后，在应用程序中更改的内容将被反映及上载。

2.5.2 通过 GOT 特殊寄存器 (GS) 更改时钟数据

GOT 将时钟数据通常写入到 GOT 的特殊寄存器 (GS) 中。

通过数值输入等的对象、以及 GOT 特殊寄存器 (GS) 中存储的时钟数据 (GS513~516) 及时间更改信号

(GS512.b0) 的上升沿，可以对 GOT 的时钟数据进行更改。

使用数值显示、数值输入对时钟数据进行更改的示例如下所示。

·在数值显示中，显示 GOT 特殊寄存器 (GS650~GS653) 的当前时间。

·通过数值输入，将更改时间输入到 GOT 特殊寄存器 (GS513~GS516) 中。

·通过触摸开关打开 GOT 特殊寄存器 (GS512.b0) 的时间更改信号。

·时钟数据的时间更改结束。

·确认时间更改结束后，关闭 GOT 特殊寄存器 (GS512.b0)。

(转下页 )
2 - 46 2.5 关于时钟功能
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1 GOT 特殊寄存器 (GS)

(1) 写入软元件

(2) 读取软元件

软元件 内容

GS512( 位 0) 时间更改信号 ( 通过上升沿写入时钟 )

GS513 更改时间 (高 8 位 :年的低 2位；低 8位 :月 )；数据类型 :BCD

GS514 更改时间 (高 8 位 :日；低 8位 :时 )；数据类型 :BCD

GS515 更改时间 (高 8 位 :分；低 8位 :秒 )；数据类型 :BCD

GS516
更改时间 (高 8 位 :未使用；低 8位 :星期 ) ；数据类型 :BCD

星期 (0: 星期日； 1: 星期一； 2:星期二； 3:星期三； 4:星期四； 5:星期五； 6: 星期六 )

软元件 内容

GS650 当前时间 (高 8 位 :年的低 2位；低 8位 :月 )；数据类型 :BCD

GS651 当前时间 (高 8 位 :日；低 8位 :时 )；数据类型 :BCD

GS652 当前时间 (高 8 位 :分；低 8位 :秒 )；数据类型 :BCD

GS653 当前时间 (高 8 位 :未使用；低 8位 :星期 ) ；数据类型 :BCD
2.5 关于时钟功能

2.5.2 通过 GOT 特殊寄存器 (GS) 更改时钟数据
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2.5.3 带时钟的可编程控制器 CPU

带时钟的可编程控制器 CPU、连接形式如下所示。

1 三菱电机制可编程控制器

(1) 三菱电机制可编程控制器

*1 通过安装实时时钟功能板或者带实时时钟功能 E2PROM 存储器，可以使用时钟功能。

简称 /总称 内容

QCPU
QCPU(Q 模式 )

Q00JCPU、 Q00CPU、 Q01CPU、 Q02CPU、

Q02HCPU、 Q06HCPU、 Q12HCPU、 Q25HCPU、

Q12PHCPU、 Q25PHCPU、 Q12PRHCPU、 Q25PRHCPU

QCPU(A 模式 ) Q02CPU-A、 Q02HCPU-A、 Q06HCPU-A

QnACPU
QnACPU 类型

Q2ACPU、 Q2ACPU-S1、 Q3ACPU、 Q4ACPU、

Q4ARCPU

QnASCPU类型 Q2ASCPU、 Q2ASCPU-S1、 Q2ASHCPU、 Q2ASHCPU-S1

ACPU

AnCPU

类型

AnUCPU A2UCPU、 A2UCPU-S1、 A3UCPU、 A4UCPU

AnACPU

A2ACPU、 A2ACPUP21、 A2ACPUR21、 A2ACPU-S1、 

A2ACPUP21-S1、 A2ACPUR21-S1、 A3ACPU、 A3ACPUP21、 

A3ACPUR21

AnNCPU

A1NCPU、 A1NCPUP21、 A1NCPUR21、  A2NCPU、

A2NCPUP21、 A2NCPUR21、  A2NCPU-S1、 A2NCPUP21-S1、 

A2NCPUR21-S1、 A3NCPU、 A3NCPUP21、  A3NCPUR21

AnSCPU

类型

AnUS(H)CPU A2USCPU、 A2USCPU-S1、 A2USHCPU-S1

AnS(H)CPU
A1SCPU、  A1SCPUC24-R2、  A2SCPU、 A2SCPU-S1、 

A1SHCPU、 A2SHCPU 、 A2SHCPU-S1

A1SJ(H)CPU A1SJCPU、 A1SJCPU-S3、 A1SJHCPU

A1FXCPU A1FXCPU

A2CCPU、 A2CCPU-P21、 A2CCPU-R21、 A2CCPUC24、

A2CCPUC24-PRF、 A2CJCPU-S3

FXCPU

FX1N 系列、 FX1NC系列、 FX1S系列、

FX2系列 *1、 FX2C系列 *1、 FX2N系列、

FX2NC系列 *1、 FX3UC系列、 FX3U系列

运动控制

CPU

运动控制 CPU(Q系列 )
Q172CPU、 Q173CPU、 Q172CPUN、 Q173CPUN、

Q172HCPU、 Q173HCPU

运动控制 CPU(A系列 )

A373UCPU、 A373UCPU-S3、 A273UCPU、 A273UHCPU、

A273UHCPU-S3、 A171SCPU、 A171SCPU-S3、 A171SCPU-S3N、

A171SHCPU、 A171SHCPUN、 A172SHCPU、 A172SHCPUN、

A173UHCPU、 A173UHCPU-S1
2 - 48 2.5 关于时钟功能
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(2) 其它公司制可编程控制器

*1 使用 C200H-CPU21/CPU22/CPU23 时，需要配备带时钟内存卡。

C200H-CPU01/CPU02/CPU03 不能使用时钟功能。

*2 C200HE-CPU11 不能使用时钟功能。

*3 需要配备带时钟功能内存卡。

*4 对于存储时钟数据的软元件，应使用默认值 (409988~409995)。

*5 无星期数据。

*6 在 JW-70CUH/100CUH 中，使用链接模块 (ZW-10CM) 时，不能使用时钟功能。

*7 需要配备扩展存储模块 FP2-EM1、FP2-EM2、FP2-EM3 中的任意一种。

*8 仅 AFP3210C-F/AFP3211C-F/AFP3212C-F/AFP3220C-F 可以使用时钟功能。

*9 根据机型有的没有时钟功能。

*10 不能监视 10CQM-CPU61 的 EM 软元件。

简称 /总称 内容

欧姆龙公司制可编程控制器

CPM2A、 CPM2C*9、 CQM1*3、 CQM1H*3*10、CJ1、

C200HS、 C200H*1、 C200H兛 *2、CS1、 CV500、 CV1000、

CV2000、

CVM1-CPU01、 CVM1-CPU11、 CVM1-CPU21

KEYENCE公司制可编程控制器 KV-700、 KV-1000

夏普公司制可编程控制器
JW-22CU、 JW-32CUH、 JW-33CUH、 JW-70CUH*6、

JW-100CUH*6 JW-100CU Z-512J

东芝公司制可

编程控制器 *5

PROSEC T系列 T2(PU224)、 T2E、 T2N、 T3、 T3H

PROSEC V系列 model 3000(S3)、 model 2000(S2)

日立产机系统

公司制可编程

控制器 (HIDIC 

H 系列 )

大型 H系列
H-302(CPU2-03H)、 H-702(CPU2-07H)、 H-1002(CPU2-10H)、

H-2002(CPU2-20H)、 H-4010(CPU3-40H)、

H-200~252系列
H-200(CPU-02H、CPE-02H)、 H-250(CPU21-02H)、 H-252(CPU22-02H)、

H-252B(CPU22-02HB)、 H-252C(CPU22-02HC、CPE22-02HC)

H 系列板类型

H-20DR、 H-28DR、 H-40DR、 H-64DR、

H-20DT、 H-28DT、 H-40DT、 H-64DT、

HL-40DR、 HL-64DR

EH-150 系列 EH-CPU208、 EH-CPU308、 EH-CPU316

松下电工公司制可编程控制器

FP1-C24C、 FP1-C40C、 FP2*7、 FP2SH,

FP3*8、 FP5、 FP10(S)、 FP10SH、

FP-M(C20TC)、 FP-M(C32TC)、 FP-Σ

安川电机公司制可编程控制器 *4 GL120、 GL130

横河电机制可编程控制器 *5

FA500、 F3SP05, F3SP08, F3SP10,

F3SP20, F3SP30,  F3FP36,  F3SP21,

F3SP25, F3SP35,  F3SP28, F3SP38,

F3SP53, F3SP58, F3SP59

Allen-Bradley公司制可编程控制器 *5 SLC5/03、 SLC5/04、 SLC5/05

西门子公司制可编程控制器 SIMATIC S7-300 系列、 SIMATIC S7-400 系列
2.5 关于时钟功能

2.5.3 带时钟的可编程控制器 CPU
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2 连接形式

*1 将 GOT 与远程 I/O 站连接时，需要连接 MELSECNET/H 网络系统中的主站，并打开电源。

*2 微型计算机连接时，GOT 读取时钟数据、使用指令 (TR)/ 时钟数据设置指令 (TS)，通过微型计算机连接用的虚拟

软元件 (D4 ～ D10) 与微型计算机板进行时刻校准。

关于各指令以及虚拟软元件，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册 (第 19 章 微型计算机连接 )

连接形式 时钟数据的读取 /写入目标

三菱电机制可编程控制器

总线连接

连接目标的可编程控制器 CPU*1CPU 直接连接

计算机链接连接

MELSECNET/10连接 (PLC 间网络 ) 管理站的可编程控制器 CPU

CC-Link连接 ( 智能设备站 )
主站的可编程控制器 CPU

CC-Link连接 ( 经由 G4)

以太网连接 在 GT Designer2 中设置为本站的可编程控制器 CPU

微型计算机连接 *2 连接目标的微型计算机

其它公司可编程控制器连接 连接目标的可编程控制器 CPU

伺服放大器连接、变频器连接、温度调节器连接、CNC连接 -
2 - 50 2.5 关于时钟功能
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2.6 叠合设置

关于对象及图形的叠合方法，有以下几种 :

1 使用图层的叠合 (  2.6.1 节 使用图层的叠合 )

如果将对象分别设置在 2 个图层 (前面图层 / 背面图层 )上，可以将 2个对象进行叠合。

2 不使用图层的叠合 (  2.6.2 节 不使用图层的叠合 )

在部分对象中，不能进行叠合。

将对象与图形叠合时，对象将显示在图形的上方。

3 触摸开关、数值输入、ASCII输入的特殊叠合(  2.6.3节 触摸开关、数值输入、
ASCII输入的特殊叠合)

将各画面中设置的触摸开关、数值输入、ASCII 输入通过画面调用或叠加窗口进行叠合时，最多可叠合

2~8 个。
2.6 叠合设置 2 - 51
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2.6.1 使用图层的叠合

1 图层

将 2 种类型的工作板 (图层 )叠合，合成显示为 1个画面。

选择将对象设置在 2种类型的图层 (前面图层 /背面图层 ) 的哪一个图层上。

通过将要叠合的对象设置在前面图层及背面图层上，可以进行对象的叠合。

使用示例 ) 将折线图与条形图叠合时

设置示例 ) 折线图设置 ( 基本选项卡 )

在各对象中设置前面图层、背面图层。

本节  关于透明色
2 - 52 2.6 叠合设置
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确认绘图时图层的图像

在 GT Designer2 中，可以在各图层 (前面图层 /背面图层 / 前面图层 +背面图层 )

中切换显示的画面。

通过工具栏 ( 显示 ) 进行画面显示的切换。

关于不使用图层的对象的叠合

液位显示及数值显示等，将 2个对象的显示组合使用时，在同一个图层上进行对象

的叠合。

 2.6.2 节 不使用图层的叠合
2.6 叠合设置

2.6.1 使用图层的叠合
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2 可设置在前面 /背面图层中的对象、图形

·对象 : 可以设置在前面图层、背面图层的任意一个图层上。

·图形 (也包括文本 ) : 自动地设置在背面图层上。

不能设置在前面图层上。

3 可进行图层合成显示的画面

根据画面的种类，图层的合成显示有时会无效。

变为无效时，将显示为以下状况 :

图层的合成显示的有效 / 无效画面如下所示 :

( 转下页 )

合成

显示
画面种类

有效

基本画面

叠加窗口 1、2

调用

画面

基本画面的调用画面

( 基本画面、窗口画面 )

叠加窗口 1、2的调用画面

( 基本画面、窗口画面 )
2 - 54 2.6 叠合设置
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合成

显示
画面种类

无效

重叠窗口 1、2

调用画

面

重叠窗口 1、2的调用画面

( 基本画面、窗口画面 )
2.6 叠合设置

2.6.1 使用图层的叠合
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4 关于透明色

前面图层被设置为透明色。

前面图层上设置的对象中，与透明色同色的部分呈透明状。

在对象中包含有想要透明的部分时，应将图层的透明色更改为与想要透明的部分同色。(默认设置为

黑。)

使用示例 )使数值显示透明，显示背面图层的条形图

设置示例 )画面的属性设置 ( 基本选项卡 )

在基本画面的属性中设置透明色。
2 - 56 2.6 叠合设置
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(1) 关于透明色的默认色

透明色的默认色被设置为黑色。

在对象中黑色部分将呈透明状，因此对于不想透明的部分，应更改对象的颜色或透明色。

例 ) 设置指示灯显示时

XOR 合成显示对象时的注意事项

在部件显示、触摸开关、数值显示、注释显示中进行 XOR 合成的情况下，设计时应

注意以下事项。

(1) 将对象设置在前面图层上时

在 XOR 合成的对象下方无其它的对象、图形时，与前面图层的透明色进行 XOR 合

成。

例 )对部件显示 (绘图模式 XOR) 进行 XOR 合成时

(2) 与图形进行 XOR 合成时

将对象设置在背面图层上。
2.6 叠合设置

2.6.1 使用图层的叠合
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5 通过重叠窗口及画面调用使用图层时

通过重叠窗口及画面调用使多个画面叠合显示时，应确认以下内容后进行画面设计。

(1) 图层的设置

如果将多个画面中设置的前面图层及背面图层进行画面叠合，可以综合为一个前面图层及背面图

层。

不要将叠合画面的对象在前面图层之间及背面图层之间进行重叠设置。

重叠的对象有时不能正常地显示 /动作。

关于在同一个图层上可叠合的对象

即使将多个画面的前面图层及背面图层综合，对于特定的对象也可正常地显示 /动

作。

关于在同一个图层上可叠合的对象，请参阅以下章节 :

 2.6.2节 不使用图层的叠合
2 - 58 2.6 叠合设置
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不要将基本画面及叠加画面的对象进行重叠设置

1) 对象重叠的确认

通过叠加窗口的预览显示，可以确认基本画面及叠加窗口的对象是否重叠。

通过 [ 视图 ] [ 窗口预览 ] [ 设置 ]菜单，可以进行预览显示。

2) 调整叠加窗口的显示位置

当对象重叠时，通过 [对象 ] [ 窗口位置 ] [ 叠加 1]/[ 叠加 2] 菜单对叠加

窗口的显示位置进行设置。

(2) 透明色的设置

调用画面的透明色无效，基本画面的透明色有效。

由于窗口画面 ( 叠加窗口 )中无透明色的设置，因此以基本画面的透明色显示。

对于调用画面的前面图层，应在考虑基本画面的透明色的基础上设置颜色。
2.6 叠合设置

2.6.1 使用图层的叠合
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2.6.2 不使用图层的叠合

对于不使用图层的对象与对象的叠合，可以进行如下组合设置。

·触摸开关与其它的对象 (数值输入 /ASCII 输入除外 )

·液位显示与数值显示

·液位显示与注释显示

·部件显示与部件显示

除上述以外的对象的叠合，可使用图层进行操作。

 2.6.1 节 使用图层的叠合

1 与触摸开关的叠合

对于未设置图形及文本的触摸开关，可以与其它的对象进行叠合使用。

(1) 可与触摸开关叠合的对象

·数值显示 ·散点图表 ·折线图表

·数据列表显示 ·部件显示 ·条形图表

·ASCII 显示 ·部件移动 ·统计图表

·时刻显示 ·指示灯显示 ·记录趋势图表

·注释显示 ·面板仪表显示

·报警列表显示 *1 ·液位显示

·报警记录显示 *1 ·趋势图表

*1 在报警列表显示 (用户报警 )及报警记录显示中，一键通操作有效时，不能与触摸键进行叠合使用。

不能将触摸开关与数值输入 /ASCII 输入进行叠合设置。

应使用图层进行叠合。
2 - 60 2.6 叠合设置
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(2) 使触摸开关叠合时的必要设置

(a) 触摸开关设置 (基本选项卡 )

应将 “图形”设置为 “无”。

(b) 触摸开关设置 (文本 /指示灯选项卡 )

不要进行 “文本”设置。
2.6 叠合设置

2.6.2 不使用图层的叠合
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2 与液位显示的叠合

(1) 可与液位显示叠合的对象

·数值显示

·注释显示

(2) 可与液位显示叠合的条件

对于 1个液位显示，可以设置 1个数值显示或注释显示。

(3) 设置示例

例 1) 将绘图模式指定为 “透明”时

数值或文本色保持原样不变显示。

显示色在使用彩色的 GOT 时效果较佳。

例 2) 将绘图模式指定为 “XOR”时

与指定为 “透明”时不同，与液位显示的填充相重叠的部分可以进行反转 (高亮 )显示。

显示色在使用单色的 GOT 时效果较佳。

在将液位显示与数值显示、注释显示进行叠合设置时，必须参阅液位显示的注意事项之后再进行设置。

 10.2 节 液位显示

对叠合对象进行 XOR 合成时

对于 XOR 合成的对象，应将其在同一图层上进行叠合设置。

例 )在液位显示中，将数值显示叠合后进行 XOR 合成时
2 - 62 2.6 叠合设置
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3 部件显示的叠合

(1) 可与部件显示叠合的对象

·可以进行部件显示 (固定 )与部件显示 (固定 )的叠合。

例 ) 将 3个部件进行叠加显示 (绘图模式 :覆盖 )
2.6 叠合设置

2.6.2 不使用图层的叠合
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2.6.3 触摸开关、数值输入、ASCII 输入的特殊叠合

通过叠加窗口及画面调用对触摸开关、ASCII 输入、数值输入进行叠合时，最多可动作 8个。

1 关于触摸开关、数值输入、ASCII 输入的特殊叠合方法

(1) 通过叠加窗口进行叠合

叠合显示在基本画面的前面，显示为一个画面。

关于叠加窗口的详细内容，请参阅以下章节 :

 2.1 节 可创建的画面类型及画面数量

(2) 通过画面调用进行叠合

在画面调用中，将其它的基本画面及窗口画面调用到作为基本的画面上 (基本画面、叠加窗口 )，

显示为一个画面。

关于画面调用的详细内容，请参阅以下章节 :

 15.1 节 画面调用功能
2 - 64 2.6 叠合设置
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(1) 在一个触摸开关上设置多个动作

当使用叠加窗口及画面调用对多个触摸开关进行叠合时，可以简便地将相同的动

作设置在一个触摸开关上。

关于触摸开关的详细内容，请参阅以下章节 :

 6.2 节 触摸开关

例 )通过一次触摸动作，执行 3种类型的动作

(2) 将多个触摸开关叠合时的注意事项

(a) 叠合的触摸开关将从动作排序高的开关开始按顺序进行动作。

因此，有时会发生因触摸时间过短而不动作的现象。

在希望对触摸开关进行动作确认时，应将动作排序最低的触摸开关动作时的指

示灯显示设置为亮灯。

关于触摸开关的操作排序，请参阅以下章节:

本节 关于叠合的触摸开关、数值输入、ASCII 输入的动作

例 )

(b) 将同时按下禁止键进行叠合时，即使触摸同时按下禁止键时也不会动作。

(c) 将GOT上最后动作的或状态变化的触摸键总是显示在前面。(与绘图图象不相

同。)
2.6 叠合设置

2.6.3 触摸开关、数值输入、ASCII 输入的特殊叠合
2 - 65



sh080597a.book  Page 66  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 关于叠合的触摸开关、数值输入、ASCII 输入的动作

(1) 动作有效的对象数

对于叠合的触摸开关、数值输入、ASCII 输入，通过画面调用叠合时最多可动作 6个，通过叠加窗

口 1、2 显示时，最多可动作 8个。

在设置时如果超出了上述设置数，触摸开关、数值输入、ASCII 输入将不动作。

*1 通过叠合画面的组合，最多可动作 8个。详细内容请参阅以下章节 :

本节  (3) 使用示例

*2 在辅助设置中设置了 “侦测到触摸输入的同时打开键盘窗口”的状况下，数值输入及 ASCII 输入多个重叠时，通

过触摸最初有效的数值输入及 ASCII 输入打开按键窗口，此后的对象将不动作。

(2) 根据叠合画面的组合的优先顺序

根据叠合画面的组合，触摸开关、数值输入、ASCII 输入的动作有效的优先顺序如下所示。

*1 动作有效的动作顺序，就是画面调用时调用画面的显示顺序。

关于画面调用的显示顺序，请参阅以下章节。( 15.1 节 画面调用功能 )

*2 对于叠合的触摸开关、数值输入、ASCII 输入最多可调用 99个动作画面。

当调用了 100 以上的画面时，100 个画面以后被调用的画面 (调用画面 )上所设置的触摸开关、数值输入、ASCII

输入将不动作。
2 - 66 2.6 叠合设置
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(3) 使用示例
多个画面中所设置的触摸开关、数值输入、ASCII 输入的动作范围如下所示 :

*1 上述图中的调用画面 1~99 的编号，是基本 /窗口画面中调用的画面的调用顺序。(GT Designer2 中设置的调用顺

序 )
2.6 叠合设置

2.6.3 触摸开关、数值输入、ASCII 输入的特殊叠合
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2.7 可监视的连接设备及存取范围

2.7.1 可监视的连接设备

1 连接设备一览表

GOT 中可监视的连接设备如下所示 :

(1) 三菱电机制可编程控制器

*1 由于对 GOT 建议采用 Q系列基本型的直接连接，因此不对应于串行通信功能。

*2 使用 Q172CPU、Q173CPU 时，应使用如下所示的制造编号的运动控制 CPU。

·总线连接、CPU 直接连接时

Q172CPU: 制造编号 K******* 以后

Q173CPU: 制造编号 J******* 以后

·总线连接、CPU 直接连接以外时

Q172CPU: 制造编号 N******* 以后

Q173CPU: 制造编号 M******* 以后

*3 在 Q172CPU、Q173CPU、Q172CPUN、Q173CPUN 中使用 SV13/SV22/V43 时，应使用安装了如下所示的 OS版本的运动

控制 CPU。

SW6RN-SV13Q □ :00H 以后 (与 Q172CPU、Q173CPU 总线连接、CPU 直接连接时 00E 以后 )

SW6RN-SV22Q □ :00H 以后 (与 Q172CPU、Q173CPU 总线连接、CPU 直接连接时 00E 以后 )

SW6RN-SV43Q □ :00B 以后

种类 型号

QCPU

QCPU(Q 模式 )

Q00JCPU、 Q00CPU*1、 Q01CPU*1、

Q02CPU、 Q02HCPU、 Q06HCPU、 Q12HCPU、 Q25HCPU、

Q12PHCPU、 Q25PHCPU、 Q12PRHCPU、 Q25PRHCPU

QCPU(A 模式 ) Q02CPU-A、 Q02HCPU-A、 Q06HCPU-A

远程 I/O站
MELSECNET/H 网络系统  远程 I/O 站用网络模块

QJ72LP25-25、 QJ72LP25G、 QJ72BR15

QnACPU
QnACPU 类型 Q2ACPU、 Q2ACPU-S1、 Q3ACPU、 Q4ACPU、 Q4ARCPU

QnASCPU类型 Q2ASCPU、 Q2ASCPU-S1、 Q2ASHCPU、 Q2ASHCPU-S1

ACPU

AnCPU

类型

AnUCPU A2UCPU、 A2UCPU-S1、 A3UCPU、 A4UCPU

AnACPU
A2ACPU、 A2ACPUP21、 A2ACPUR21、 A2ACPU-S1、 A2ACPUP21-S1、

A2ACPUR21-S1、 A3ACPU、 A3ACPUP21、 A3ACPUR21

AnNCPU

A1NCPU、 A1NCPUP21、 A1NCPUR21、 A2NCPU、 A2NCPUP21、

A2NCPUR21、 A2NCPU-S1、 A2NCPUP21-S1、 A2NCPUR21-S1、 A3NCPU、

A3NCPUP21、 A3NCPUR21

AnSCPU

类型

AnUS(H)CPU A2USCPU、 A2USCPU-S1、 A2USHCPU-S1

AnS(H)CPU
A1SCPU、 A1SHCPU、 A2SCPU、 A2SCPU-S1、 A2SHCPU、

A2SHCPU-S1、 A1SCPUC24-R2

A1SJ(H)CPU A1SJCPU、 A1SJCPU-S3、 A1SJHCPU

A1FXCPU A1FXCPU

A0J2HCPU、 A0J2HCPU-DC24、 A0J2HCPUP21、 A0J2HCPUR21、 A2CCPU、

A2CCPUC24、 A2CCPUC24-PRF、 A2CCPUP21、 A2CCPUR21、 A2CJCPU、

A2CJCPU-S3

FXCPU

FX0 系列、 FX0S 系列、 FX0N 系列、

FX1 系列、 FX1S 系列、 FX1N 系列、 FX1NC 系列、

FX2 系列、 FX2C 系列、 FX2N 系列、 FX2NC 系列、

FX3UC 系列、 FX3U 系列

运动控制 CPU

Q 系列 *2*3
Q172CPU、 Q173CPU、 Q172CPUN、 Q173CPUN、 Q172HCPU、

Q173HCPU

A 系列

A373UCPU、 A373UCPU-S3、 A273UCPU、 A273UHCPU、 A273UHCPU-S3、

A171SCPU、 A171SCPU-S3、 A171SCPU-S3N、 A171SHCPU、 A171SHCPUN、

A172SHCPU、 A172SHCPUN、 A173UHCPU、 A173UHCPU-S1
2 - 68 2.7 可监视的连接设备及存取范围

2.7.1 可监视的连接设备



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 69  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(2) 其它公司制可编程控制器

*1 经由适配器 (1770-KF3) 可以连接 DH485 网络。

*2 只有系列 C以后的 CPU 才可以使用 DH485 连接。

此外，只有系列 D以后的 CPU 才可以使用 1对 1连接。

(3) 温度调节器

种类 型号

欧姆龙公司制可编程控制器

CPM1、 CPM1A、 CPM2A、 CPM2C、 CQM1、

CQM1H、 CJ1、 C200HS、 C200H、 C200H 兛、

CS1、 C1000H、 C2000H、 CV500、 CV1000、

CV2000、 CVM1-CPU01、 CVM1-CPU11、 CVM1-CPU21

KEYENCE 公司制可编程控制器 KV-700、 KV-1000

夏普公司制可编程控制器
JW-21CU、  JW-22CU、  JW-31CUH、  JW-32CUH、 JW-33CUH、

JW-50CUH、  JW-70CUH、  JW-100CUH、  JW-100CU、 Z-512J

东芝公司制可

编程控制器

PROSEC T 系列 T2(PU224)、 T2E、 T2N、 T3、 T3H

PROSEC V 系列 model2000(S2)、model3000(S3)

日立产机系统

公司制可编程

控制器(HIDIC 

H系列 )

大型 H 系统

H-302(CPU2-03H)、 H-702(CPU2-07H)、 H-1002(CPU2-10H)、

H-2002(CPU2-20H)、 H-4010(CPU3-40H)、 H-300(CPU-03Ha)、

H-700(CPU-07Ha)、 H-2000(CPU-20Ha)

H-200～ 252 系列
H-200(CPU-02H、CPE-02H)、 H-250(CPU21-02H)、 H-252(CPU22-02H)、

H-252B(CPU22-02HB)、 H-252C(CPU22-02HC、 CPE22-02HC)

H系列板类型
H-20DR、 H-28DR、 H-40DR、 H-64DR、 H-20DT、

H-28DT、 H-40DT、 H-64DT、 HL-40DR、 HL-64DR

EH-150 系列 EH-CPU104、 EH-CPU208、 EH-CPU308、 EH-CPU316

松下电工公司制可编程控制器

FP0-C16CT、 FP0-C32CT、 FP1-C24C、 FP1-C40C、 FP2、

FP2SH、  FP3、 FP5、  FP10(S)、 FP10SH、

FP-M(C20TC)、 FP-M(C32TC)、 FP-Σ

安川电机公司制可编程控制器

GL60S、 GL60H、 GL70H、 GL120、 GL130、

CP-9200SH、 CP-9300MS、 MP-920、 MP-930、 MP-940、

CP-9200(H)、 PROGIC-8

横河电机公司制可编程控制器

FA500、 F3SP05、 F3SP08、 F3SP10、 F3SP20、

F3SP30 、 F3FP36 、 F3SP21、 F3SP25、 F3SP35、

F3SP28、 F3SP38、 F3SP53、 F3SP58、 F3SP59

Allen-

Bradley 公司

制可编程控制

器

SLC500 系列

*1

SLC500-20、 SLC500-30、 SLC500-40、

SLC5/01、 SLC5/02、 SLC5/03、 SLC5/04、 SLC5/05

MicroLogix1000

系列 *1

1761-L10BWA、 1761-L10BWB、

1761-L16AWA、 1761-L16BWA、 1761-L16BWB、 1761-L16BBB、

1761-L32AWA、 1761-L32BWA、 1761-L32BWB、 1761-L32BBB、 1761-L32AAA、

1761-L20AWA-5A*2、 1761-L20BWA-5A*2、 1761-L20BWB-5A*2

MicroLogix1200

系列 *1
1762-L24BWA

MicroLogix1500

系列 *1
1764-LSP

西门子公司制可编程控制器 SIMATIC S7-400 系列、 SIMATIC S7-300 系列、 SIMATIC S7-200 系列

种类 型号

欧姆龙公司制温度

调节器

SYSMACC NEO 电子

温度调节器
E5AN、 E5EN、 E5CN、 E5GN

变频器 NEO 单元型

温度调节器
E5ZN

山武公司制温度调节器
DMC10、 SDC15、 SDC20/21、SDC25/26、SDC30/31、

SDC35/36、SDC40A/40B/40G

理化工业公司制温度调节器 H-PCP-J、 H-PCP-A
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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(4) 变频器

(5) 伺服放大器

(6) CNC

种类 型号

FREQROL

FREQROL-S500系列、 FREQROL-E500 系列、

FREQROL-A500系列、 FREQROL-A700 系列、

FREQROL-F500系列、 FREQROL-F700 系列

种类 型号

MELSERVO-J2-Super 系列 MR-J2S- A、 MR-J2S- CP

MELSERVO-J2M 系列 MR-J2M-P8A、  MR-J2M- DU

MELSERVO-J3系列 MR-J3- A

种类 型号

MELDAS C6/C64 FCA C6、 FCA C64
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2 各连接形式下可监视的连接设备

对于 GOT 可监视的连接设备，根据所监视的连接设备的系统 (连接形式 ) 的不同而不一样。

将 GOT 可监视的连接设备按各连接形式分类显示如下。

此外，经由所连接的连接设备组成的 MELSECNET/10 等各种网络，GOT 也可以监视其它站点。

关于经由网络可监视的存取范围，请参阅以下章节 :

 2.7.2 节 可监视的存取范围

(1) 对于 GT15

: 可以使用  :有部分限制  :不能使用

( 转下页 )

监视的连接设备
总线连接

*18

CPU 直接

连接

计算机链接

连接
以太网连接

MELSECNET 连接 CC-Link 连接

MELSEC

NET/H

MELSEC

NET/10

*19

智能设备站 经由 G4

QCPU

(Q 模式 )

冗余系统

以外
*2 *2 *2*8 *3

冗余系统 *4 *5 *6 *3*6

QCPU(A模式 )

QnACPU *7 *8

ACPU
A1FXCPU 以外 *9 *10 *11*12 *16 *13

A1FXCPU

FXCPU

运动控制 CPU(Q系列 ) *14

运动控制 CPU(A系列 )*1 *15 *12 *17

远程 I/O 站

MELSEC-

NET/H

MELSEC-

NET/10

MELSEC-

NET/B、Ⅱ 

欧姆龙公司制可编程控制器

KEYENCEKEYENCE公司制可

编程控制器

夏普公司制可编程控制器

东芝公司制可编程控制器

日立产机系统公司制可编程

控制器

松下电工公司制可编程

控制器

安川电机公司制可编程

控制器

横河电机公司制可编程

控制器

Allen-Bradley公司制可编

程控制器

西门子公司制可编程控制器
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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: 可以使用  :有部分限制  :不能使用

*1 与连接形式无关，不能进行至运动控制器 (A系列 )的远程 I/O 站的连接。

*2 将监视软元件设置为网络号 :0； PLC 站点 :0( 实际中不存在的站 )时，GOT 将监视主站，因此不要进行此

设置。

此外，可监视的软元件范围与监视 ACPU 时的范围 (相当于 A3ACPU) 相同。

*3 在 MELSECNET/10 连接时监视 QCPU 的情况下，应使用功能版本 B以后的可编程控制器 CPU 及 MELSECNET/H

网络模块。

*4 在 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中进行了 CPU 直接连接时，在系统切换时可以自动地进行追踪。

但是，在冗余系统的可编程控制器 CPU 上进行了 CPU 直接连接时，在系统切换时不能自动地进行追踪。

此时，在 1台 GOT 的情况下应将电缆更换为与控制系统的可编程控制器 CPU 连接后进行监视，或通过 2台

GOT 分别连接 A系统及 B系统的可编程控制器 CPU 进行监视。

*5 只有对 MELSECNET/H 的远程 I/O 站才可以进行计算机链接连接。

*6 对于 QCPU 冗余系统的系统切换不能进行自动追踪。

应通过脚本功能对系统切换进行追踪

(  2.7.3 节  使用脚本功能将监视目标切换至控制系统的监视画面的创建 )

*7 对于 Q4ARCPU 冗余系统，应将 GOT 与最末端的冗余用扩展基板 A68RB( 版本 B以后 )进行总线连接。

*8 在 QCPU/QnACPU 中使用了 A系列用计算机链接时，可监视的软元件范围与监视 AnACPU 时的软元件范围相

同，只能对与 AnACPU 中存在的软元件同名的软元件进行监视。

但是，对以下的软元件不能进行监视 :

·QCPU/QnACPU 中新增的软元件

·锁存继电器 (L) 及步进继电器 (S)

( 对于 QCPU/QnACPU，锁存继电器 (L) 及步进继电器 (S) 是与内部继电器 (M) 不同的软元件，指定任意一个

后对内部继电器进行存取。)

·文件寄存器 (R)

·局部软元件

*9 对于 A2CCPU、A2CCPUC24、A2CCPUC24-PRF、A2CCPUP21、A2CCPUR21 不能进行总线连接。

将扩展基板连接到 A1SJCPU/A1SJHCPU 中时，不能进行总线连接。

*10 监视 AnNCPU(S1)、A2SCPU、A0J2HCPU、A2CCPU 时，只有以下软件版本以后的才能写入。比以下版本旧的版

本不能进行写入。

·AnNCPU(S1): 带链接的为版本 L以后，无链接的为版本 H以后

·A2SCPU    : 版本 H以后

·A0J2HCPU  : 版本 E以后

·A2CCPU    : 版本 H以后

*11 对于 A2CCPU、A2CCPUP21、A2CCPUR21、A2CJCPU、A2CJCPU-S3 不能进行计算机链接。

*12 对于 A2SCPU、A2SHCPU、A1SHCPU、A1SJHCPU、A0J2HCPU、A171SHCPU、A172SHCPU 的计算机链接连接，应使

用计算机链接单元的软件版本 U版以后。

此外，不能使用 A0J2-C214-S1(A0J2HCPU 专用计算机链接单元 )。

*13 对于 A2CCPU、A2CCPUP21、A2CCPUR21、A2CJCPU、A2CJCPU-S3 不能进行 CC-Link 连接 (智能设备站 )。

*14 Q172HCPU 及 Q173HCPU 的单元上的接口只有 USB。

对 Q172HCPU 或 Q173HCPU 进行存取时，应经由多 CPU 系统的 QCPU 的 RS-232 进行存取。

监视的连接设备
总线连接

*18

CPU直接

连接

计算机链接

连接
以太网连接

MELSECNET 连接 CC-Link 连接

MELSEC

NET/H

MELSEC

NET/10

*19

智能

设备站
经由 G4

微型计算机

欧姆龙公司制温度调节器

山武公司制温度调节器

理化工业公司制温度调节器

变频器

伺服放大器

CNC *20 *20 *20 *20
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*15 在 A171SHCPUN、A172SHCPUN、A173CPUHCPU(S1) 中连接扩展基板时，应使用扩展基板 A168B。

*16 只能监视 A2UCPU、A2UCPU-S1、A3UCPU、A4UCPU、A2USCPU、A2USCPU-S1、A2USHCPU-S1。

*17 只能监视 A273UCPU、A273UHCPU、A273UHCPU-S3、A373UCPU、A373UCPU-S3、A173UHCPU、A173UHCPU-S1。

*18 对 GOT 进行多台总线连接时，不能将 GOT1000 系列与 GOT-900 系列 /GOT800 系列 /A77GOT 进行混合连接。

*19 包括将 MELSECNET/H 在 MELSECNET/10 模式下使用时。

不能进行远程 I/O 网络连接。

*20 对于 MELDAS C6/C64，应使用如下所示的 NC系统软件版本的软件。

·CPU 直接连接、以太网连接、CC-Link 连接 (智能设备站 )时

NC 系统软件版本 D0版以后

·MELSECNET/10 连接时

NC系统软件版本 E0版以后
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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(2) 对于 GT11

: 可以使用  :有部分限制  :不能使用

*1 只能与安装了外围软件包 SV13/SV22 的运动控制 CPU 连接。

*2 与连接形式无关，不能进行与运动控制器 (A系列 )的远程 I/O 站的连接。

监视的可编程控制器 CPU
总线连接

*18

CPU直接

连接

计算机链接

连接
以太网连接

MELSECNET 连接 CC-Link 连接

MELSEC

NET/H

MELSEC

NET/10

*19

智能

设备站
经由 G4

QCPU

(Q 模式 )

冗余系统

以外
*3 *3*5

冗余系统 *3*4

QCPU(A模式 )

QnACPU *5

ACPU
A1FXCPU 以外 *6 *7*8

A1FXCPU

FXCPU

运动控制 CPU(Q系列 )*1

运动控制 CPU(A系列 )*2 *8

远程 I/O 站

MELSEC-

NET/H
*9 *9

MELSEC-

NET/10

MELSEC-

NET/B、Ⅱ、 

欧姆龙公司制可编程控制器

KEYENCE 公司制可编程控制

器

夏普公司制可编程控制器

东芝公司制可编程控制器

日立产机系统公司制可编程

控制器

松下电工公司制可编程

控制器

安川电机公司制可编程

控制器

横河电机公司制可编程

控制器

Allen-Bradley公司制可编

程控制器

西门子公司制可编程控制器

微型计算机

欧姆龙公司制温度调节器

山武公司制温度调节器

理化工业公司制温度调节器

变频器

伺服放大器

CNC *10
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*3 GOT 只能监视所连接的站。

*4 在与 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站进行了 CPU 直接连接时，可以对系统切换进行自动追踪。

但是，在冗余系统的可编程控制器 CPU 上进行了 CPU 直接连接时，在系统切换时不能自动地进行追踪。

此时，在 1台 GOT 的情况下应将电缆更换为与控制系统的可编程控制器 CPU 连接后进行监视，或通过 2台 GOT 分

别连接 A系统及 B系统的可编程控制器 CPU 进行监视。

*5 在 QCPU/QnACPU 中使用了 A系列用计算机链接时，可监视的软元件范围与监视 AnACPU 时的软元件范围相同，只能

对与 AnACPU 中存在的软元件同名的软元件进行监视。

但是，对以下的软元件不能进行监视 :

·QCPU/QnACPU 中新增的软元件

·锁存继电器 (L) 及步进继电器 (S)

( 对于 QCPU/QnACPU，锁存继电器 (L) 及步进继电器 (S) 是与内部继电器 (M) 不同的软元件，指定任意一个

后将对内部继电器进行存取。)

·文件寄存器 (R)

·局部软元件

*6 监视 AnNCPU(S1)、A2SCPU、A0J2HCPU、A2CCPU 时，只有以下软件版本以后的软件才能进行写入。

比以下版本旧的软件不能进行写入。

·AnNCPU(S1) : 带链接的为版本 L以后，无链接的为版本 H以后

·A2SCPU     : 版本 H以后

·A0J2HCPU   : 版本 E以后

·A2CCPU     : 版本 H以后

*7 对于 A2CCPU、A2CCPUP21、A2CCPUR21、A2CJCPU、A2CJCPU-S3 不能进行计算机链接。

*8 对于 A2SCPU、A2SHCPU、A1SHCPU、A1SJHCPU、A0J2HCPU、A171SHCPU、A172SHCPU 的计算机链接连接，应使用计算

机链接单元的软件版本 U版以后。

此外，不能使用 A0J2-C214-S1(A0J2HCPU 专用计算机链接单元 )。

*9 不能对主站进行存取。

只能对本站 (远程 I/O 站 )进行存取。

*10 对于 MELDAS C6/C64，应使用如下所示的 NC系统软件版本的软件。

NC系统软件版本 D0版以后。
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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2.7.2 可监视的存取范围

关于 MELSECNET/H、/10、/B、(II) 的远程 I/O 站的监视

GOT 不能与 MELSECNET/10 网络系统以及 MELSECNET/B、(II) 数据链接系统的远程

I/O 站相连接并进行监视。

GOT 应与 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站相连接并进行监视。

1 可监视的数据链接系统 (MELSECNET/B、(II)) 的存取范围

(2) 监视其它站的软元件时

如果监视数据链接系统上的其它站的软元件，由于显示速度相当迟缓，因此应监视链接参数中分配

的链接继电器 (B)、链接寄存器 (W)。

(1) 总线连接 /CPU 直接连接 /计算机链接连接时

(a) 连接站为主站时

·可以对本地站进行监视。

但是，本地站的可编程控制器 CPU 为 QnACPU 时，对链接参数中

分配的 B、W以外的软元件不能进行监视。

(b) 连接站为本地站时

·可以对主站进行监视。

但是，当主站的可编程控制器 CPU 为 QnACPU 时，对链接参数中

分配的 B、W以外的软元件不能进行监视。

·不能对其它的本地站进行监视。

(c) 连接站为 3级的主站时

·可以监视 2级的主站、3 级的本地站。

但是，当主站的可编程控制器 CPU 为 QnACPU 时，对链接参数中

分配的 B、W以外的软元件不能进行监视。

·不能对 2级的本地站进行监视。
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(3) 监视软元件的设置方法

在以下示例中对有关监视软元件设置时的网络号、站点的设置方法进行说明。

(a) 监视连接站 ( 本站 )、链接参数中分配的 B、W时，应设置为本站。

(b) 监视其它站的软元件时

应进行以下设置 : 网络号 :0 ；站点 (参阅下表 )。

站点的设置

关于链接软元件 B、W的监视

对于链接参数中分配的 B、W的监视，即使是分配到其它站中的软元件也应在本站

中进行设置。

否则将可能导致显示速度下降。

存取对象站

GOT 的连接站
M L1

L2

m
L3 1 2 3

M 本站 其它站 1 其它站 2 其它站 3 - - -

L1 其它站 0 本站 - - - - -

L2

m
其它站 0 - 本站 - 其它站 1 其它站 2 -

L3 其它站 0 - - 本站 - - -

1 - - 其它站 0 - 本站 - -

2 - - 其它站 0 - - 本站 -

3(GOT) - - 其它站 0 - - - -
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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2 可监视的网络系统 (MELSECNET/10、MELSECNET/H) 的存取范围

(1) 总线连接时

(a) 连接站为主 CPU 系统时

·监视其它站的软元件 (网络参数中分配的 B、W除外 )时，根据监视目标的可编程控制器

CPU，有时会发生不能监视的现象，应加以注意。

 本节 (7)、(例 1)~( 例 4)

·不能监视其它站的运动控制 CPU(Q 系列 )。

·可以监视网络上的管理站及所有的普通站。

·可以监视其它网络上的管理站及所有的普通站。

(监视其它网络时，必须设置路由参数。)

·监视目标为多 CPU 系统时，可以监视 CPU1 号机

~4 号机。
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(b) 连接站为 QCPU(Q 模式 )/QnACPU/AnUCPU 时

·监视其它站的软元件 ( 网络参数中分配的 B、W除外 )时，根据监视目标的可编程控制器 CPU

的不同，有时会发生不能监视的现象，应加以注意。

 本节 (7)、(例 1)~( 例 4)

(c) 连接站为 AnACPU/AnNCPU 时

·可以监视网络上的管理站及所有的普通站。

·可以监视其它网络上的管理站及所有的普通站。

(监视其它网络时，必须设置路由参数。)

·连接站为中继站且数据链接系统混合在一起时，

可以监视主站及本地站。

·连接站为中继站时，不需要对连接站的可编程控

制器 CPU 进行数据链接参数 “存取其它站时的有

效模块编号”的设置。(即使设置也将无效。)

·可以监视网络上的管理站。

但是，管理站的可编程控制器 CPU 为 QCPU(Q 模

式 )/ QnACPU 时，不能监视网络参数中分配的

B、W以外的软元件。

·不能监视网络上的普通站。

·不能监视其它网络。
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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(2) CPU 直接连接 /计算机链接连接时

(a) 连接站为多 CPU 系统时

·(1)(a) 的存取范围

(b) 连接站为 QCPU(Q 模式 )/QnACPU 时

·(1)(b) 的存取范围

(c) 连接站为 QCPU(A 模式 )/QnACPU 时

(d) 连接站为 AnACPU/AnNCPU 时

·(1)(c) 的存取范围

(3) CC-Link 连接 (智能设备站 )/CC-Link 连接 ( 经由 G4) 时

·只能监视与 GOT 相连接的站。

本节 (7)( 例 6)CC-Link 连接 ( 智能设备站 )/CC-Link 连接 (经由 G4) 时

·连接站为多 CPU 系统时，可以监视 CPU1 号机 ~4 号机。

·不能监视其它站。

(4) MELSECNET/10 连接时

·将 GOT 作为普通站使用，可以监视网络上的管理站及所有的普通站。

监视目标的可编程控制器 CPU 为多 CPU 系统时，可以监视网络模块的管理 CPU。

·不能监视其它网络。

·监视其它站的软元件 ( 网络参数中分配的 B、W除外 )时，根据网络系统的可编程控制器 CPU 的

不同，有时会发生不能监视的现象，应加以注意。

本节 (7)( 例 5)MELSECNET/10 连接时

(5) 监视网络上的其它站的软元件时

如果监视网络系统上的其它站的软元件，显示速度将变得相当迟缓，因此应监视网络参数中所分配

的链接继电器 (B) 及链接寄存器 (W)。

(6) 监视其它网络的软元件时

·必须对连接站的可编程控制器 CPU 设置路由参数。

·如果监视其它网络，对象等的显示速度将相当迟缓。

·可以监视网络上的管理站、所有的普通站。

但是，监视目标的可编程控制器 CPU 为 QCPU(Q

模式 )/ QnACPU 时，不能监视其它站的软元件 (

网络参数中分配的 B、W 除外 )。

·连接站为中继站时，应在数据链接参数 “存取其

它站时的有效模块编号”中对连接监视的网络号

的模块编号进行设置。
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(7) 其它站监视的可存取范围及监视软元件的设置方法

(例 1) 总线连接时

·其它站的软元件 (B、W 除外 )/ 其它网络的监视存取范围

应按下表设置可存取时的网络号、站点。

(a) 监视连接站 (本站 )、网络参数中分配的 B、W 时，应对本站进行设置。

(b) 监视其它站 (B、W除外 )时 / 监视其它网络时，应对其它站 (网络号 - 站点 ) 进行设置。

表的阅读方法

关于链接软元件 B、W的监视

对于链接参数中分配的 B、W的监视，应将分配到其它站的软元件也在本站中进行

设置。

否则将会导致显示速度下降。

存取对象站

GOT的连接站

网络号 1 网络号 2

AnU (1-1) QnA (1-2) AnA (1-3) AnU (1-4) QnA (2-1) AnU (2-2) AnN (2-3) AnU (2-4)

AnU (1-1)
本站 — 其它站 (1-3) 其它站 (1-4) — 其它站 (2-2) — 其它站 (2-4)

QnA (1-2)
其它站 (1-1) 本站 本站 其它站 (1-4) 其它站 (2-1) 其它站 (2-2) — 其它站 (2-4)

AnA (1-3)
其它站 (0-0) — 本站 — — — — —

AnU
(1-4)

(2-2) 其它站 (1-1) — — 本站 — 本站 — 其它站 (2-4)

QnA (2-1)
其它站 (1-1) 其它站 (1-2) — 其它站 (1-4) 本站 其它站 (2-2) 其它站 (2-3) 其它站 (2-4)

AnN (2-3)
— — — — — — 本站 —

AnU (2-4)
其它站 (1-1) — — 其它站 (1-4) — 其它站 (2-2) — 本站

上段 : 可否存取

: 可以存取

:不能存取

下段 : 网络设置

本站

其它站 ( 网络号 - 站点 )
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( 例 2) 总线连接时

·其它站的软元件 (B、W 除外 )/ 其它网络的监视存取范围

应对可存取时的网络号、站点按下表进行设置。

(a) 监视连接站 (本站 )、网络参数中分配的 B、W时，应对本站进行设置。

(b) 监视其它站 (B、W除外 )时 /监视其它网络时，应对其它站 (网络号 -站点 )进行设置。

*1 监视数据链接系统时，将网络号设置为 0。

存取对象站

GOT 的连接站

网络号 1 网络号 2 数据链接系统

QnA

(1-1)

AnA

(1-2)

QnA

(1-3)

AnU

(2-1)

QnA

(2-2)

AnU

(2-3)

AnU

(2-4)

QnA

(M)

QnA

(L1)

AnA

(L2)

QnA (1-1)
本站

其它站

(1-2)

其它站

(1-3)

其它站

(2-1)

其它站

(2-2)

其它站

(2-3)

其它站

(2-4)

其它站

(1-3)

或

其它站

(2-2)

— —

AnA (1-2)
— 本站 — — — — — — — —

QnA

(1-3)

(2-2)
其它站

(1-1)
— 本站

其它站

(2-1)
本站

其它站

(2-3)

其它站

(2-4)
本站 —

其它站

(0-2)*1(M)

AnU (2-1)
— — — 本站 —

其它站

(2-3)

其它站

(2-4)
— — —

AnU (2-3)
— — —

其它站

(2-1)
— 本站

其它站

(2-4)
— — —

AnU (2-4)
— — —

其它站

(2-1)
—

其它站

(2-3)
本站 — — —

QnA (L1)
— — — — — — — — — —

AnA (L2)
— — — — — — — — — —
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表的阅读方法

关于链接软元件 B、W的监视

对于链接参数中分配的 B、W的监视，应将分配到其它站的软元件也在本站中进行

设置。

否则将会导致显示速度下降。

上段 : 可否存取

: 可以存取

:不能存取

下段 : 网络设置

本站

其它站 ( 网络号 - 站点 )
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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( 例 3)CPU 直接连接、计算机链接连接

·其它站的软元件 (B、W 除外 )/ 其它网络的监视存取范围

应对可存取时的网络号、站点按下表进行设置。

(a) 监视连接站 (本站 )、网络参数中分配的 B、W时，应对本站进行设置。

(b) 监视其它站 (B、W除外 )时 /监视其它网络时，应对其它站 (网络号 -站点 )进行设置。

表的阅读方法

关于链接软元件 B、W的监视

对于链接参数中分配的 B、W 的监视，应将分配到其它站的软元件也在本站中进行

设置。

否则将会导致显示速度下降。

存取对象站

GOT 的连接站

网络号 1 网络号 2

AnU (1-1)
Q(Q模式 ) 

(1-2)
AnA (1-3) AnU (1-4) QnA (2-1) AnU (2-2) AnN (2-3) AnU (2-4)

AnU (1-1)
本站 — 其它站 (1-3) 其它站 (1-4) — 其它站 (2-2) — —

Q(Q模式 ) (1-2)
其它站 (1-1) 本站 — 其它站 (1-4) 其它站 (2-1) 其它站 (2-2) — 其它站 (2-4)

AnA (1-3)
其它站 (0-0) — 本站 — — — — —

AnU
(1-4)

(2-2) 其它站 (1-1) — — 本站 — 本站 — —

QnA (2-1)
其它站 (1-1) 其它站 (1-2) — 其它站 (1-4) 本站 其它站 (2-2) 其它站 (2-3) 其它站 (2-4)

AnN (2-3)
— — — — — — 本站 —

AnU (2-4)
— — — — — 其它站 (2-2) — 本站

上段 : 可否存取

:可以存取

:不能存取

下段 : 网络设置

本站

其它站 ( 网络号 - 站点 )
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( 例 4)CPU 直接连接、计算机链接连接

·其它站的软元件 (B、W 除外 )/ 其它网络的监视存取范围

应对可存取时的网络号、站点按下表进行设置。

(a) 监视连接站 (本站 )、网络参数中分配的 B、W时，应对本站进行设置。

(b) 监视其它站 (B、W除外 )时 /监视其它网络时，应对其它站 (网络号 -站点 )进行设置。

*1 监视数据链接系统时，将网络号设置为 0。

存取对象站

GOT 的连接站

网络号 1 网络号 2 数据链接系统

Q(Q模式 )

(1-1)

AnA

(1-2)

QnA

(1-3)

AnU

(2-1)

QnA

(2-2)

AnU

(2-3)

AnU

(2-4)

QnA

(M)

QnA

(L1)

AnA

(L2)

Q(Q模式 ) (1-1)
本站

其它站

(1-2)

其它站

(1-3)

其它站

(2-1)

其它站

(2-2)

其它站

(2-3)

其它站

(2-4)

其它站

(1-3)

或

其它站

(2-2)

— —

AnA (1-2)
— 本站 — — — — — — — —

QnA

(1-3)

(2-2)

其它站 (1-1) — 本站
其它站

(2-1)
本站

其它站

(2-3)

其它站

(2-4)
本站 —

*1

其它站

(0-2)
(M)

AnU (2-1)
— — — 本站 —

其它站

(2-3)

其它站

(2-4)
— — —

AnU (2-3)
— — —

其它站

(2-1)
— 本站

其它站

(2-4)
— — —

AnU (2-4)
— — —

其它站

(2-1)
—

其它站

(2-3)
本站 — — —

QnA (L1)
— — — — — — — — 本站 —

AnA (L2)
— — — — — — — — — 本站
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表的阅读方法

关于链接软元件 B、W的监视

对于链接参数中分配的 B、W 的监视，应将分配到其它站的软元件也在本站中进行

设置。

否则将会导致显示速度下降。

(例 5)MELSECNET/10 连接时

·其它站的软元件 (B、W 除外 ) 的监视存取范围

·监视软元件设置时的 NW号、站点的设置

1) 监视网络参数中分配的 B、W 时

NW 号 :1 ； 站点 :应设置本站。

对于网络参数中分配的 B、W的监视，应将分配到其它站的软元件也在本站中进行设

置。

否则将会导致显示速度下降。

2) 监视其它站 (B、W 除外 ) 时

上段 : 可否存取

:可以存取

:不能存取

下段 : 网络设置

本站

其它站 ( 网络号 - 站点 )

存取对象站

GOT 的连接站

QnA

(1-1)

Q(Q模式 )

(1-2)

GOT

(1-3)

AnU

(1-4)
: 可以存取

GOT(1-3) —

存取对象站

GOT 的连接站

QnA

(1-1)

Q(Q模式 )

(1-2)

GOT

(1-3)

AnU

(1-4)
表的阅读方法 1、其它站 (2)

      

      NW号的设置  站点的设置GOT (1-3)
1、其它站

(1)

1、其它站

(2)
—

1、其它站

(4)
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( 例 6)CC-Link 连接 (智能设备站 )/CC-Link 连接 ( 经由 G4) 时

3 可监视的 CC-Link 系统的存取范围

(1) 总线连接 /CPU 直接连接 /计算机链接连接时

只能监视连接站。

(2) CC-Link 连接 (智能设备站 )时

(a) 存取范围

可以监视主站 /本地站。

但是，CC-Link 版本 2的本地站的监视有如下的限制。

·不能监视分配到 CC-Link 版本 2的本地站中的循环软元件。

:可以存取 :不能存取

此外，可以监视 CC-Link 参数设置中分配到主站中的所有 RX、RY、RWw、RWr。

监视目标为多 CPU 系统时，可以监视 CPU1 号机 ~4 号机。

根据 CC-Link 通信单元的占用站数 (1站 /4 站 ) 的设置的不同，分配到 GOT 中的 RX、RY、RWw、

RWr 的软元件范围也不一样。

关于 CC-Link 的占用站数的详细内容，请参阅以下手册 :

连接的 CC-Link 主单元的用户手册

存取对象站

GOT 的连接站

QnA

(1-1)

Q(Q模式 )

(1-2)

AnA

(1-3)

AnN

(1-4)

QnA (1-1)

Q(Q模式 )(1-2)

AnA (1-3) :可以存取

AnN (1-4) :不能存取

监视目标 循环传输的监视动作 瞬时传输的监视动作

主站 (远程网络版本 2模式 )

本地站 站点 1(对应于版本 1)

本地站 站点 6(对应于版本 2)
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(b) NW 号、站点的设置

1) 监视 CC-Link 参数设置中分配到主站中的 RX、RY、RWw、RWr 时

进行以下设置 :NW 号 :0 ； PLC 站点 :其它站 (站点 :n)

2) 监视其它站的可编程控制器 CPU 的软元件时

进行以下设置：NW No.:0、PLC 站点 : 其它站 (站点 :n)

(n: 想要监视的其它站的站点 (0: 主站 1~64: 本地站 ))

(1) 对于分配到 CC-Link 参数中的 RX、RY、RWw、RWr 的监视，应将分配到其它站的软

元件也在本站中进行设置。

否则将会导致显示速度下降。

(c) 软元件名、软元件编号的设置

1) 监视 CC-Link 参数设置中分配到主站中的 RX、RY、RWw、RWr 时

应按下表所示设置软元件名。

对于 RX、RY、RWw、RWr 的软元件编号，应根据站号设置指定地址分配。

2) 监视其它站的可编程控制器 CPU 的软元件时

设置软元件名、软元件编号。

 2.9 节 可设置的软元件

(3) CC-Link 连接 (经由 G4) 时 (仅 Q系列 )

(a) 存取范围

可以监视主站 /本地站。

(b) NW 号、站点的设置

1) 监视主站时

应进行以下设置 :NW 号 :0 ； PLC 站点 :本站

2) 监视本地站时

应进行以下设置 :NW 号 :0 ； PLC 站点 :其它站 (站点 :1~64)

(c) 软元件名、软元件编号的设置

对软元件名、软元件编号进行设置。

 2.9 节 可设置的软元件

监视的软元件 GT Designer2 中设置的软元件名 设置软元件范围

远程输入 RX X X0~X7FF

远程输出 RY Y Y0~Y7FF

远程寄存器

(写入区域 )
RWw Ww Ww0~WwFF

远程寄存器

(读出区域 )
RWr Wr Wr0~WrFF
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(4) 监视概要

使用了 CC-Link 通信单元的 GOT 的监视方法有如下 2种。

*1 在满足以下条件时，不需要 CC-Link 参数设置用顺控程序以及 GOT 的通讯用顺控程序。

·主站的可编程控制器 CPU 使用的 QCPU(Q 模式 )或者 QnACPU 上的额定铭牌的日期栏中记载的是“9707B”以后的

日期。

·使用 GX Developer 或者 SW2 □ -GPPQ，在软件包上的 CC-Link 设置中，进行 CC-Link 参数设置以及成批刷新软

元件的设置。

关于设置方法的详细内容，请参阅以下手册 :

 连接的 CC-Link 主单元的用户手册

*2 关于能否进行与 CC-Link 版本 2对应站的瞬时传输以及循环传输的发送及接收，请参阅以下内容 :

 本节  (2) CC-Link 连接 (智能设备站 )时

在瞬时传输中，如果连接了多个 (大约 5个以上)智能设备站(GOT及智能设备单元 )，

数据通讯速度将变得迟缓。

在希望提高数据通讯速度时，应增设 CC-Link 系统等，在 1个 CC-Link 系统中不要

连接 5 个以上的智能设备站。

监视方法 通过瞬时传输进行监视 *2 通过循环传输进行监视 *2

内容
指定 CC-Link 系统主站 / 本地站的可编程控制器 CPU

的软元件进行监视的方法。

指定 CC-Link参数设置中分配到主站的所有远程输

出、远程寄存器进行监视的方法。

优点
需要 CC-Link 参数设置用顺控程序，不需要 GOT的通

讯用顺控程序。*1
数据通讯的处理速度快。

缺点 数据通讯的处理速度比循环传输的慢。

·只有分配到主站的 GOT 中的远程输出、远程寄存

器、GOT的内部寄存器才可以执行来自于 GOT的写

入 (来自于主站的读出指令 )。

·需要 GOT的通讯用顺控程序。*1
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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4 以太网连接时可监视的存取范围

(1) 存取范围

可以监视 GT Designer2 的以太网设置中所设置的以太网单元。

不能经由 MELSECNET10/、MELSECNET(II)、MELSECNET/B 进行通讯。

在 MELSECNET/10、CC-Link 连接中，GOT 被作为本站使用。

在以太网连接中，在 GT Designer2 的以太网设置中设置为本站的站 (以太网模块 )

被作为本站使用。

(2) 各种设置

关于在 GT Designer2 中进行以太网设置，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

5 连接 FXCPU、其它公司制可编程控制器、连接微型计算机时的可监视存取范围

可监视的存取范围仅为连接目标的 CPU。

不能监视其它站。

6 连接温度调节器、变频器、伺服放大器时的可监视存取范围

可监视存取范围为连接目标及其它站。

( 例 :连接伺服放大器时 )
2 - 90 2.7 可监视的连接设备及存取范围
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7 CNC 连接时的可监视存取范围

可监视存取范围与连接 QnACPU 时相同。

请参阅以下项目的 QnA 部分。

 本节  可监视的网络系统 (MELSECNET/10、MELSECNET/H) 的存取范围

本节  可监视的 CC-Link 系统的存取范围

本节  以太网连接时可监视的存取范围

8 关于 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站的连接

可以将 GOT 连接到 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站上，监视主站的可编程控制器 CPU。

将 GOT 连接到远程 I/O 站时，应使用以下的连接形式。

(1) 关于 MELSECNET/B、(II)、/10 的远程 I/O 站的连接

GOT 不能与 MELSECNET/B、(II) 数据链接系统以及 MELSECNET/10 网络系统的远程

I/O 站相连接。

应将 GOT 连接到 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站上。

(2) 关于 GT11 与 MELSECNET/H 的远程 I/O 站的连接

GT11 不能访问 MELSECNET/H 网络系统的主站。

只能访问连接的本站 ( 远程 I/O 站 )。

(1) CPU 直接连接

(a) 将远程 I/O 站的网络模块 (QJ72LP25-25、QJ72LP25G、QJ72BR15) 作为可编程控制器 CPU 使用。

将 GOT 连接到网络模块的 RS-232 接口上。

关于连接网络模块所需要的电缆等的详细内容，请参阅以下手册。

 GOT1000 系列连接手册
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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(b) 对 GOT 进行如下设置 :在 GT Designer2 的连接设备类型中指定 “MELSEC-QnA/Q、MELDAS 

C6*”，在作为监视目标的软元件设置对话框的网络设置中指定 “网络号 1( 远程 I/O 网络的网

络号 )、站点 0( 主站 )”。(仅 GT15)

此时，GOT 的监视变为 MELSECNET/H 网络的瞬时传输。

因此，与直接监视可编程控制器相比，对象显示变慢。

(2) 计算机链接连接

(a) 将安装在远程 I/O 站中的串行通信模块 (QJ71C24、QJ71C24-R2、QJ71C24N、QJ71C24N-R2、

QJ71C24N-R4)或调制解调器接口模块 (QJ71CMO) 与 GOT 相连接。

关于连接串行通信模块 /调制解调器接口模块时所需的电缆的详细内容，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(b) 对 GOT 进行如下设置 :在 GT Designer2 的连接设备类型中指定 “MELSEC-QnA/Q、MELDAS 

C6*”，在作为监视目标的软元件设置对话框的网络设置中指定 “网络号 1( 远程 I/O 网络的网

络号 )、站点 0( 主站 )”。(仅 GT15)

此时，GOT 的监视变为 MELSECNET/H 网络的瞬时传输。

因此，与直接监视可编程控制器相比，对象显示变慢。

在希望提高对象显示速度时，应对 MELSECNET/H 网络中设置的本站的链接软元件 B、W的监视进

行循环传输。

关于可编程控制器 CPU 的必要设置，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(3) 连接远程 I/O 站时的限制事项

在 GOT 的应用程序的时钟设置中，不能设置主站的时钟。

即使对主站的时钟进行设置，其设置也将无效。

在希望设置主站的可编程控制器时，应通过 GX Developer 等进行设置。
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2.7.3 QCPU 冗余系统的监视方法

 

本节介绍通过 GOT 监视 QCPU冗余系统时的连接形式及有关限制事项。
2.7 可监视的连接设备及存取范围

2.7.3 QCPU 冗余系统的监视方法
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QCPU冗余系统的连接形式有以下几种类型 :

(1) CPU 直接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站 )

(  本节  CPU 直接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站 ))

(2) 计算机链接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中安装的串行通信模块 )

( 本节  计算机链接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中安装的串行通信模块 ))

(3) CPU 直接连接 (  本节  CPU 直接连接 )

(4) CC-Link 连接 (智能设备站 )(  本节  CC-Link 连接 ( 智能设备站 ))

(5) CC-Link 连接 (经由 G4)(  本节  CC-Link 连接 (经由 G4))

(6) MELSECNET/10/ 连接 ( 网络系统 )(  本节  MELSECNET10/ 连接 (网络系统 ))

(7) 以太网连接 (  本节  以太网连接 )

关于 GOT 的各连接形式中可监视的可编程控制器 CPU 的详细内容，请参阅以下章节 :

 2.7.1 节  各连接形式下可监视的连接设备

各连接形式的特点如下表所示 :

连接形式 系统切换前 系统切换后

(1) CPU 直接连接

(MELSECNET ／

H网络系统的远

程 I/O 站 )

(2) 计算机链接连

接 (MELSECNET/

H 网络系统的远

程 I/O 站中安

装的串行通信

模块 )
对控制系统的可编程控制器 CPU的自动监视进行追踪。
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连接形式 系统切换前 系统切换后

(3)CPU 直接连接

将电缆替换连接到控制系统的可编程控制器 CPU上。

通过 GOT1监视控制系统的可编程控制器 CPU。 通过 GOT2监视控制系统的可编程控制器 CPU。

(4) CC-Link 连接 (

智能设备站 )

(5) CC-Link 连接 (

经由 G4)

控制系统追踪对控制系统的可编程控制器 CPU 的自动监

视。

(6) MELSECNET/10

连接 ( 网络系

统 )

对控制系统的可编程控制器 CPU使用脚本并进行监视追

踪。
2.7 可监视的连接设备及存取范围

2.7.3 QCPU 冗余系统的监视方法
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监视 QCPU冗余系统时的注意事项

·在冗余系统中发生系统切换时，有时会检测出系统报警“402 通讯超时。请确认通讯线路或模块。”。

但是，由于即使 GOT 发生了错误，监视也会自动重启，因此监视动作方面不存在问题。

·GOT 不能对冗余系统的控制系统 /待机系统进行指定监视。

·远程 I/O 站连接时的监视功能

连接了远程 I/O 站时，GOT 只能执行以下监视功能 :

·连接了远程 I/O 站时，在 GOT 的应用程序的时钟设置中，不能设置主站的可编程控制器 CPU 的时钟。

即使对主站的时钟进行设置，其设置也将无效。

在想要设置主站的可编程控制器 CPU 的时钟时，应通过 GX Developer 等进行设置。

连接形式 系统切换前 系统切换后

(7) 以太网连接

对控制系统的可编程控制器 CPU使用脚本并进行监视追

踪。

监视功能、           系统监视功能
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1 CPU 直接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站 )

以下介绍 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中连接了 GOT 的 CPU 直接连接等有关内容。

以下是 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中连接了 GOT 的示例。

(1) 连接方法

将 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站的网络模块 (QJ72LP25- 25、QJ72LP25G、QJ72BR15) 的 RS-

232 接口与 GOT 相连接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(2) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

此时，GOT 的监视将变为 MELSECNET/H 网络的瞬时传输。因此，与直接监视可编程控制器 CPU 时相

比较，对象显示将变慢。

在希望提高对象显示速度时，应对 MELSECNET/H 网络中所设置的本站的链接软元件 B、W的监视进行

循环传输。

(3) 冗余系统进行了系统切换时的监视追踪

在发生了系统切换时，切换为控制系统的多任务远程子站将接替 MELSECNET/H 的主站动作。

GOT 为了对主站进行监视，将对执行主站动作的可编程控制器 CPU 的监视进行自动追踪。

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )

本站 本站

远程主站 其它站 (网络号 1( 远程 I/O 网络的网络号。)、站点 0( 主站 ))
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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2 计算机链接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中安装的串行通信模块 )

以下介绍安装在 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中的串行通信模块上连接了 GOT 的计算机链接连接

的有关内容。

以下为将 GOT 连接到 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中安装的串行通信模块上的示例 :

(1) 连接方法

将 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站中安装的串行通信模块 (QJ71C24、QJ71C24-R2、QJ71C24N、

QJ71C24N-R2、QJ71C24N-R4)或者调制解调器接口模块 (QJ71CMO) 与 GOT 相连接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(2) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

此时，GOT 的监视将变为 MELSECNET/H 网络的瞬时传输。

因此，与直接监视可编程控制器 CPU 时相比较，对象显示将变慢。

在希望提高对象显示速度时，应对 MELSECNET/H 网络中所设置的本站的链接软元件 B、W的监视进行

循环传输。

详细内容请参阅以下手册 :

 CC-Link 主单元用户连接手册

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )

本站 本站

远程主站 其它站 (网络号 1( 远程 I/O 网络的网络号。)、站点 0( 主站 ))
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(3) 冗余系统进行了系统切换时的监视追踪。

在发生了系统切换时，切换为控制系统的多任务远程子站将接替 MELSECNET/H 的主站动作。

为了对主站进行监视，GOT 将对执行主站动作的可编程控制器 CPU 的监视进行自动追踪。
2.7 可监视的连接设备及存取范围

2.7.3 QCPU 冗余系统的监视方法
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3 CPU 直接连接

以下介绍与冗余系统的可编程控制器 CPU 进行 CPU 直接连接的有关内容。

对于 CPU 直接连接，有使用 1台 GOT 及使用 2台 GOT 的方法。

以下为使用 1台 GOT 及使用 2台 GOT 的示例 :

(1) 使用 1台 GOT 时的示例 (通过调换连接电缆与系统切换相对应。)

(a) 连接方法

将冗余系统的控制系统可编程控制器 CPU (Q12PRHCPU、Q25PRHCPU) 的 RS-232 接口与 GOT 相连

接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(b) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

(c) 冗余系统系统切换时的监视追踪

发生了系统切换时，GOT仍监视所连接的可编程控制器 CPU( 本站 )，因此不能对系统切换进行

追踪监视。

作为对策，应将 GOT 连接在可编程控制器 CPU 上的电缆调换到系统切换后的可编程控制器 CPU

上。

在想要通过 CPU 直接连接对系统切换进行追踪监视时，应将 GOT 连接到 MELSECNET/H

网络系统的远程 I/O 站上。

 本节  CPU 直接连接 (MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站 )

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )
本站 本站
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(2) 使用 2台 GOT 的示例 ( 通过将 GOT 连接到各可编程控制器 CPU 上与系统切换相对应。)

(a) 连接方法

将冗余系统的控制系统可编程控制器 CPU (Q12PRHCPU、Q25PRHCPU) 的 RS-232 接口与 GOT 相连

接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(b) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

(c) 冗余系统系统切换时的监视追踪

发生了系统切换时，不对系统切换进行追踪监视。

通过连接在系统切换后的可编程控制器 CPU 上的 GOT 进行继续监视。

与使用 1台 GOT 时不同，不需要调换可编程控制器 CPU 的连接电缆。

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )
本站 本站
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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(3) 对冗余系统的可编程控制器 CPU 进行 CPU 直接连接时的注意事项

(a) 由于 GOT 只能监视所连接的可编程控制器 CPU，因此不能对冗余系统的系统切换进行追踪。

在希望对系统切换进行追踪监视时，应将 GOT 与可编程控制器 CPU之间的连接电缆调换连接到

系统切换后的其它的可编程控制器 CPU 上，或者将每个可编程控制器 CPU 上各连接一个 GOT。

(b) 通过 CPU 直接连接对冗余系统的可编程控制器 CPU 进行监视时，可监视的软元件仅为所连接的

可编程控制器 CPU。

(c) 连接的可编程控制器 CPU 为待机系统时，由于软元件的写入不能被反映到可编程控制器中，因

此应设计不对待机系统进行写入的监视画面。

冗余系统通过热备传输功能将软元件由控制系统传输到待机系统。

此功能有效时，即使通过 GOT实施软元件的写入 ( 数值输入、文本输入、脚本输入、配方等 )，

该写入信息也将被控制系统 # 待机系统的软元件传输所覆盖。

对于上述问题应采取以下对策 :

·连接待机系统的可编程控制器 CPU 时，应显示标明有 “连接的可编程控制器 CPU 为待机系

统”的监视画面。

·为了在连接了待机系统时显示指定的监视画面，需使用可编程控制器 CPU 的特殊继电器

SM1515( 控制系统判别标志 )。

(SM1515=OFF时，连接的可编程控制器 CPU 为待机系统。)

·对各对象的动作条件也应使用 SM1515来控制对象的动作。

·画面切换软元件应使用 GOT 的内部软元件。

如果使用可编程控制器 CPU 的软元件，由于软元件信息是通过冗余系统的热备传输功能来传

输的，有可能导致状态监视不能有效地动作。

使用 SM1515 的画面设置示例如下页所示。
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<系统配置示例 : 使用 1台 GOT 时 >

连接了控制系统、待机系统时，将执行如下所示的动作的监视画面创建到基本画面 1 中。

1) 连接了控制系统时，将显示触摸输入的提示信息，通过触摸输入转移到下一个画面。

2) 连接了待机系统时，将显示调换连接电缆的提示信息。

1) 连接了控制系统时的画面 2) 连接了待机系统时的画面
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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1) 设置基本画面的画面切换软元件。

在 [ 公共设置 ] [系统环境 ] [ 画面切换 ]中，将 GOT 内部软元件 GD100 设置为基本画

面的切换软元件。

(不要将可编程控制器 CPU 的软元件作为画面切换软元件使用。否则由于软元件信息的传输

是通过冗余系统的热备传输功能进行的，有可能导致状态监视不能有效动作。)

 2)设置状态监视。

在 [ 公共设置 ] [ 状态监视 ]的工程中进行如下设置 : 当连接的可编程控制器 CPU 为待机

系统 (SM1515=OFF) 时，显示基本画面 1。

在工程选项卡中创建工程的状态监视。

条件 1: SM1515(OFF中 ) SM1515 为 OFF时，连接的可编程控制器 CPU 为待机系统

动作 : GD100=1 切换至基本画面 1
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3) 设置基本画面 1 中的注释显示。

根据所连接的可编程控制器 CPU 的系统状态 (SM1515 的 ON/OFF 状态 )，通过注释显示 (位 )

功能设置基本画面 1 中显示的注释。

在 [对象 ] [注释显示 ] [ 位注释 ]中设置注释显示 (位 )功能。

基本选项卡

软元件 :SM1515

图形 :无

显示注释选项卡 :基本注释

直接注释 (ON) :运行状态为控制系统。

触摸画面以显示下一个画面。

直接注释 (OFF) :运行状态为待机系统。

将可编程控制器的连接电缆调换连接到控制系统上。

1) 基本选项卡画面 2)显示注释选项卡画面 (ON 中 )

3) 显示注释选项卡画面 (OFF 中 )
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4) 设置基本画面 1 中的触摸开关。

在画面切换开关功能中，设置所连接的可编程控制器 CPU 为控制系统 (SM1515=ON) 时，通过

触摸画面切换到下一个画面的触摸开关。

在 [ 工程 ] [ 开关 ] [ 画面切换开关 ]中设置画面切换开关功能。

为了实现无论触摸画面的任何部分触摸开关均有效之目的，应将对象的尺寸设置为与画面尺

寸相同。

基本选项卡

切换画面类型 : 基本画面

切换目标 : 固定画面 2

显示形式 : 无图形

动作条件选项卡

触发类型 : ON 中

软元件 : SM1515

1) 基本选项卡画面 2)动作条件选项卡画面

所创建的基本画面 1 如下所示 :
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4 CC-Link 连接 ( 智能设备站 )

以下介绍将智能设备站中设置的 GOT 连接到 CC-Link 网络的 CC-Link 连接 (智能设备站 )的有关内容。

将智能设备站中设置的 GOT 连接到 CC-Link 网络的连接示例如下 :

(1) 连接方法

将 CC-Link 网络与 GOT 相连接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(2) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

监视方法有 “通过瞬时传输的监视”及 “通过循环传输的监视”。各监视方法具有各自的优缺点。

详细内容请参阅以下章节 :

 2.7.2 节  (4) 监视概要

(3) 冗余系统发生了系统切换时的追踪监视

发生了系统切换时，CC-Link 将对网络上的主站的站号 0及备用主站的站号 1进行调换。

系统切换后的控制系统的 CC-Link 模块将作为主站继续进行控制。

为了监视主站，GOT 对主站的可编程控制器 CPU 进行监视。

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )
主站 其它站 (网络号 0、站点 0( 主站 ))
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5 CC-Link 连接 ( 经由 G4)

以下介绍将 GOT 连接到 CC-Link 网络的 AJ65BT-G4-S3 上的 CC-Link 连接 (经由 G4) 的有关内容。

将 GOT 连接到 CC-Link 网络的 AJ65BT-G4-S3 上的连接示例如下 :

(1) 连接方法

将 CC-Link 网络的 AJ65BT-G4-S3 与 GOT 相连接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(2) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

(3) 冗余系统发生了系统切换时的追踪监视

发生了系统切换时，CC-Link 将对网络上的主站的站号 0及待机主站的站号 1进行调换。

系统切换后的控制系统的 CC-Link 模块将作为主站 (站号 0) 继续进行控制。

为了监视主站，GOT 对主站的可编程控制器 CPU 进行监视。

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 ) 主站 本站

本地站 其它站 (除冗余系统以外的本地站 )
2 - 108 2.7 可监视的连接设备及存取范围

2.7.3 QCPU 冗余系统的监视方法



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 109  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
 

6 MELSECNET10/ 连接 ( 网络系统 )

以下介绍将 GOT 连接到 MELSECNET/H 网络系统上的 MELSECNET/10 连接 (网络系统 )有关内容。

将普通站中设置的 GOT 连接到 MELSECNET/H 网络系统上的示例如下所示 :

(1) 连接方法

将 MELSECNET/H 网络系统与 GOT 相连接。

详细内容请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

(2) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

在 GX Developer 的 MELSECNET/H 网络参数中应将网络类型设为 “MELSECNET/10 模

式”。

(3) 冗余系统发生了系统切换时的追踪监视

发生了系统切换时，网络模块站点 2 由普通站转变为子管理站，继续对 MELSECNET/H 进行控制。

由于 GOT 是通过站点指定进行监视的，因此不能对系统切换后的站点 2 进行追踪监视。

作为对策，应使用脚本功能对 A系统的站点与 B系统的站点进行切换，创建监视控制系统的可编程

控制器 CPU 的画面。

本节  使用脚本功能将监视目标切换至控制系统的监视画面的创建

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )
其它站

其它站 (网络号 1(PLC 间网络的网络号 )、站点 **(** 为控制系统的

站点。在上例中为站点 1))
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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7 以太网连接

以下介绍将 GOT 连接到以太网网络系统的以太网连接的有关内容。

(1) 连接方法

将以太网网络系统与 GOT 相连接。

详细内容请参阅以下手册 :

GOT1000 系列连接手册

(2) GT Designer2 的设置

对 GT Designer2 进行以下设置 :

(3) 冗余系统发生了系统切换时的追踪监视

发生了系统切换时，以太网模块站点 2侧变为控制系统。

由于 GOT 是通过站点指定进行监视的，因此不能对系统切换后的站点 2 进行追踪监视。

作为对策，应使用脚本功能对 A系统的站点与 B系统的站点进行切换，创建监视控制系统的可编程

控制器 CPU 的画面。

 本节  使用脚本功能将监视目标切换至控制系统的监视画面的创建

设置项目 设置内容

连接设备类型 MELSEC-QnA/Q、MELDAS C6*

软元件设置

(网络设置 )
其它站

其它站 (网络号 1( 以太网的网络号 )、站号 **(** 为控制系统的站

号。在上例中为站号 1))
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8 使用脚本功能将监视目标切换至控制系统的监视画面的创建

创建用于实现以下目的的脚本 :MELSECNET/10 连接 (网络系统 )、以太网连接时，如果发生了系统切换，

自动切换监视目标 (站点 )。

脚本功能是用来执行站点切换或画面切换的功能。

站点切换功能、画面切换功能的优缺点如下所示 :

以下介绍各功能的使用方法 :

(1) 站点切换功能的使用方法

(a) 该功能的特点是可将站点 1(控制系统 )用、站点 2(待机系统 )用的监视画面显示在一个画面

上。

即使发生了系统切换，GOT 也可以在同一画面上对控制系统可编程控制器 CPU 进行追踪监视。

(b) 实现方法为 :通过 GOT的脚本监视可编程控制器 CPU的特殊继电器SM1515(控制系统判别标志 )，

将最新的控制系统的站点存储到站号切换软元件中。

(c) 限制事项

根据对象的不同，有时会发生不能切换站点的现象。

 3.3 节 设置站点切换用软元件

(d) 以下举例说明设置方法

<系统配置示例 1: MELSECNET/10 连接 >

功能 优点 缺点

站点切换功能
可将站点 1(控制系统 )用、站点 2(待机系统 )用的

监视画面显示在一个画面上。
根据对象的不同，有时会发生不能切换站点的现象。

画面切换功能
由于在每个站点中创建监视画面，因此可以使用所有

的对象。

需要分别创建站点 1(控制系统 )用、站点 2(待机系

统 )用的监视画面。

连接单元 网络号 站号

控制系统的 MELSECNET/H网络单元

1

1

待机系统的 MELSECNET/H网络单元 2

MELSECNET/10 连接的 GOT 3
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<系统配置示例 2:以太网连接 >

1 设置站点切换软元件。

在 [ 公共设置 ] [系统环境 ] [站点切换 ]中，选择“工程设置”，将内部软元件 GD100 设

置为站点切换软元件。

(在画面切换软元件中不要使用可编程控制器 CPU 的软元件。由于是通过冗余系统的热备传输功

能传输软元件信息，因此状态监视有可能不能有效动作。)

2 设置状态监视。

·MELSECNET/10 连接时 :

在 [ 公共设置 ] [ 状态监视 ]的工程中进行如下设置 :MELSECNET/H 的异常站信息 (SW70)ON

时，执行站点切换。

在工程选项卡中将状态监视创建为工程。

连接单元 网络号 站点

控制系统的以太网单元

1

1

待机系统的以太网单元 2

以太网连接的 GOT 3

条件 1 :SW70.b0(ON 中 ) ← b0 为 ON 时，站点 1异常
动作 :GD100=2 ← 将站号切换为 2

条件 1 :SW70.b1(ON 中 ) ← b1 为 ON 时，站点 2异常
动作 :GD100=1 ← 将站号切换为 1
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·以太网连接时 :

在 [ 公共设置 ] [ 状态监视 ]中进行如下设置 : 根据站监视异常站信息 (GS231)ON 时，执行

站点切换。

以太网连接应在 GD100 中以二进制进行设置。

(网络号 1、站号 2时，设置为 “0102H”。))

在工程选项卡中将监视状态创建为工程。

3 创建监视画面

MELSECNET/10 连接时、以太网连接时 :(公共 )

将各对象的软元件设置 ( 网络设置 )全部设置为控制系统的网络号 1、站号 1。

条件 1 :GS231.b0(ON 中 ) ← b0ON 时，站点 1异常

动作 :GD100=0102H ←切换至站号 2

条件 1 :GS231.b1(ON 中 ) ← b1 ON 时，站点 2异常

动作 :GD100=0101H ←切换至站号 1
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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4 在画面 1 中设置将站号 1写入站点切换软元件的开关。(仅以太网连接 )

在 GOT启动后，GOT 的站点切换软元件将变为 “0”。

当站点切换软元件 =0 时，以太网连接监视将变为异常。

因此，在画面 1 中设置将站号写入站点切换软元件的开关以及切换至监视画面的开关。

在 [ 开关 ] [多用动作开关 ]中进行设置。

以下为在一个开关中设置 GD100=257(0101H: 网络号 1、站号 1)、基本画面 =2 的示例。(基本画

面 2 是实际监视画面。)

5 站点切换功能的生效

在 [ 画面 ] [ 属性 ]的辅助设置画面中，选中 “执行站点切换”，启用站点切换功能。

在各监视画面中进行本设置。

但是，以太网连接时，在上述 中创建的画面 1 中不能进行本设置。
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6 通过脚本改写站点切换软元件的内容。

在 [ 公共设置 ] [ 脚本 ]中，确认当前监视站的 SM1515 的状态，如果为 OFF(待机系统 )，则

在各监视画面中创建改写站点切换软元件的内容的脚本。

脚本的触发类型应设置为 “通常”或“周期 (3秒左右 )”。

·MELSECNET/10 连接时的画面脚本 :

通过画面选项卡将所创建的脚本设置到各画面中。

// 当本站不是管理站时，将站点切换为其它站

if([b:SM1515]==OFF){

if([w:GD100]==1){

[w:GD100]=2;

}else{

[w:GD100]=1;

}

}

2.7 可监视的连接设备及存取范围
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·以太网连接时的画面脚本 :

以太网连接时，应创建将网络号及站号设置到站点切换软元件中的脚本。

网络号 1、站号 2时，创建“[w:GD100]=0x0102”。

在画面选项卡中将创建的脚本设置到各画面中。

在 GOT 通过 MELSECNET/10 连接进行监视的情况下，当 MELSECNET/H 网络仅连接了冗

余系统时，可以设置站点切换软元件 SW56( 当前管理站 )。

此时，即使发生了系统切换，GOT 也总是对处于管理站状态的站点进行监视。

// 当本站不是管理站时，将站点切换为其它站

if([b:SM1515]==OFF){

if([w:GD100]==0x0101){ // 站点 1 2

[w:GD100]=0x0102;

}else{ // 站点 2 1

[w:GD100]=0x0101;

}

}
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(2) 画面切换功能的使用方法

(a) 此功能的特点是在每个站点中创建监视画面。

如果发生了系统切换，GOT 可通过其它监视画面对控制系统可编程控制器 CPU 进行追踪监视。

(b) 实现方法为 : 通过 GOT 的脚本监视可编程控制器 CPU 的特殊继电器 SM1515( 控制系统判别标志

)，将与最新的控制系统的站点相对应的画面编号存储到画面切换软元件中。

(c) 注意事项

画面切换软元件中有以下 5 种类型。

设置使用的所有画面的画面切换软元件。

·基本画面切换软元件

·重叠窗口 1切换软元件

·重叠窗口 2切换软元件

·叠加窗口 1切换软元件

·叠加窗口 2切换软元件

(d) 设置方法如下例所示 :

<系统配置示例 :MELSECNET/10 连接 >

<系统配置示例 2:以太网连接 >

连接模块 网络号 站号

控制系统的 MELSECNET/H网络模块

1

1

待机系统的 MELSECNET/H网络模块 2

MELSECNET/10 连接的 GOT 3

连接模块 网络号 站号

控制系统的以太网单元

1

1

待机系统的以太网单元 2

以太网连接的 GOT 3
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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1 设置基本画面的画面切换软元件。

在 [ 公共设置 ] [系统环境 ] [画面切换 ]中，将内部软元件 GD100 设置为基本画面的切换

软元件。

2 设置状态监视。

· MELSECNET/10 连接时 :

在 [ 公共设置 ] [ 状态监视 ]的工程中进行如下设置 :MELSECNET/H 的异常站信息 (SW70) 为 ON

时，进行站点切换。

· 以太网连接时 :

在 [ 公共设置 ] [ 状态监视 ]中进行如下设置 :根据站监视异常站信息 (GS231)ON 时，进行站

点切换。

条件 1 :SW70.b0(ON 中 ) ← b0 为 ON 时，站点 1异常

动作 :GD100=2 ←切换至画面 2

条件 1 :SW70.b0(ON 中 ) ← b0 为 ON 时，站点 2异常

动作 :GD100=1 ←切换至画面 1

条件 1 :GS231.b0(ON 中 ) ← b0 为 ON 时，站点 1异常

动作 :GD100=2 ←切换至画面 2

条件 1 :GS231.b0(ON 中 ) ← b0 为 ON 时，站点 2异常

动作 :GD100=1 ←切换至画面 1
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3 设置监视画面

MELSECNET/10 连接时、以太网连接时 :(公共 )

· 在各对象的网络设置中，将所有被设置为站号 1 的监视画面创建为画面编号 1(1-1)。

· 在各对象的网络设置中，将所有被设置为站号 2 的监视画面创建为画面编号 2(1-2)。

4 通过脚本改写站点切换软元件的内容。

在 [ 公共设置 ] [ 脚本 ]中，确认当前监视站的 SM1515 的状态，如果为 OFF(待机系统 )，则

在各监视画面中创建改写站点切换软元件的内容的脚本。

脚本的触发类型应设置为 “通常”或“周期 (3秒左右 )”。

MELSECNET/10 连接时、以太网连接时的画面脚本 :

MELSECNET/10 连接与以太网连接可以使用相同的脚本。

GOT 通过 MELSECNET/10 连接进行监视时，在 MELSECNET/H 网络中仅连接了冗余系统

的情况下，可以将 SW56( 当前管理站 )设置为画面切换软元件。

此时，即使发生了系统切换，GOT 也将总是对当前处于管理站状态的站点进行监视。

// 画面编号 1的脚本

// 如果 1 号站不是管理站则切换至 2 号站的画面

if([1-1:b:SM1515]==OFF){

[w:GD100]=2;

}

// 画面编号 2的脚本

// 如果 2 号站不是管理站则切换至 1 号站的画面

if([1-2:b:SM1515]==OFF){

[w:GD100]=1;

}

画面 1 的脚本画面    画面 2 的脚本画面
2.7 可监视的连接设备及存取范围
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2.8 1 对多连接功能

     

2.8.1 1 对多连接功能的含义

1 对多连接功能是指，在 GOT 中安装多个通讯驱动程序，通过 1台 GOT最多可监视 4台 (4 通道 ) 连接设备 (

可编程控制器 CPU、温度调节器、变频器等 ) 的功能。

使用 1对多连接功能之前

在本手册中，介绍从系统的选定至绘图为止的步骤。

绘图后，从 OS 的安装至 GOT 的启动为止的步骤请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册 (第 27章 1 对多连接功能 )

1 1 对多连接功能的特点

(1) 在 1台 GOT 中，可以构筑可编程控制器 CPU/温度调节器 /伺服放大器等混合系统

由于在 1台 GOT 中可以监视可编程控制器 CPU/温度调节器 /伺服放大器等，因此可以简便地构筑多

个连接设备的混合系统。

此外，由于可以通过 GOT 的画面监视各系统，因此可以进行信息的一元管理。
2 - 120 2.8 1 对多连接功能
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(2) 可以将网络 (MELSECNET/10 等 )与 FXCPU/ 其它公司可编程控制器等结合

可以将网络 (MELSECNET/10 等 )与 FXCPU/ 其它公司可编程控制器等结合进行控制。

例如，可以将网络 (MELSECNET/10 等 )上的某个可编程控制器 CPU 的软元件作为动作条件，条件成

立时对 FXCPU 等的软元件进行读写。

2.8.2 从系统的选定开始至绘图为止的流程

以下介绍使用 1对多连接功能时的系统选定方法有关内容。

按以下的顺序对 1对多连接功能进行选定 /设置。

系统的选定
确定使用的连接形式及通道号。

2.8.3 节

确定连接形式及通道号 (系统的选定 )

接口的选定
使用 1对多连接功能确定 GOT 侧的接口及通信单

元。

2.8.4 节

确定 GOT 侧的接口 (接口的选定 )

单元安装位置的确认
确定所使用的通信单元的安装位置。

2.8.5 节

重叠安装通信单元的方法 (单元安装位置的确认 )

设置连接设备。
2.8.6 节

连接设备设置的设置方法

确认绘图之前的须知。
2.8.7 节

绘图之前的确认事项
2.8 1 对多连接功能

2.8.2 从系统的选定开始至绘图为止的流程
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2.8.3 确定连接形式及通道号 ( 系统的选定 )

1 确定所使用的连接形式

1 对多连接功能可以进行以下组合 :

(1) 总线 /网络连接 (1 通道 )+ 串行连接 (1通道 ~3 通道 )

(2) 仅串行连接 (1 通道 ~4 通道 )

根据连接形式的不同，可使用的通道数及功能也有所不同。

可连接的组合 /通道数 / 有限制的功能等如下所示 :

:可能 : 不可能 :有限制

*1 使用条形码功能时，不能使用通过 RS-232 的透明功能。

*2 总线连接时，可以使用以太网下载、网关功能，但是不能使用以太网连接。

总线 /网络连接 串行连接

·总线连接 ·CPU 直接连接 ·计算机链接连接

·MELSECNET/10连接 (PLC 间网络 ) ·CC-Link连接 ( 经由 G4)
·其它公司可编程控制器连

接

·CC-Link连接 ( 智能设备站 ) ·微型计算机连接 ·温度调节器连接

·以太网连接 ·变频器连接 ·伺服放大器连接

·CNC 连接 (MELSECNET/10 连接 (PLC间网络 )、CC-Link

连接 ( 智能设备站 )、以太网连接 )

·CNC 连接 (RS-232/RS-422连接 )

项目 可连接的组合

根据连接形式有限制的功能

条形码功能
透明功能 以太网下载

*2
网关功能 *2

RS-232 USB

(1)

·总线连接 :1通道

·串行连接 :1~3 通道 *1

·MELSECNET/10 连接 (PLC间网络 ) :1通道

·串行连接 :1通道

·CC-Link 连接 (智能设备站 ) :1 通道

·串行连接 :1通道

·以太网连接 :1 通道

·串行连接 :1~3 通道 *1

(2)

·串行连接 :4通道
*1
2 - 122 2.8 1 对多连接功能
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2 确定通道号

确定了 中使用的连接形式后，确定各连接形式的通道号 (通道号 1~ 通道号 4)。

确定通道号时，没有需要特别注意的事项。

通道号应在 [公共设置 ] [系统环境 ]的 “系统设置”中进行设置。

 3.1 节 设置 GOT 类型、连接机器类型

2.8.9节

1 对多连接功能确认表

将在本节中选定的以下项目记入确认表。

连接形式的选定

记入所使用的连接形式的名称。 
2.8 1 对多连接功能
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2.8.4 确定 GOT 侧的接口 ( 接口的选定 )

使用 1 对多连接功能时，通过以下方法增加 GOT 侧的接口。

·将通信单元重叠安装到扩展接口中。

·将通信单元安装到扩展接口中，与 GOT 内置的 RS-232 接口组合使用。
 

根据所使用的通信单元，有时不能进行重叠安装。

参阅下页以后的内容，选择 1对多连接功能中使用的接口及通信模块。

选择总线连接时

选择 MELSECNET/10 连接 (PLC 间网络 )、CC-Link 连接 (智能设备站 )时

选择以太网连接时

仅为串行连接时

1 选择总线连接时

根据串行连接的通道数，可使用的总线连接单元也不相同。
2 - 124 2.8 1 对多连接功能
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(1) 关于所使用的总线连接单元

GT15-QBUS(2)、GT15-ABUS(2) 可以使用，与串行连接的通道数无关。

使用新建 1对多连接功能时，建议使用 GT15-QBUS(2)、GT15-ABUS(2)。

(2) 使用以太网下载、网关功能时

使用以太网下载、网关功能时，与串行连接的通道数无关，可以使用 GT15-

QBUS(2)、GT15-ABUS(2)。

在 GT15-75QBUS(2)L、GT15-75ABUS(2)L 中，不能使用以太网下载、网关功能。

(1) 串行连接 1通道

根据 GOT 内置的 RS-232 接口的连接对象的不同，可使用的总线连接单元也不一样。

(a) 通过 1 对多连接功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时
 

对总线连接单元无限制。

例 ) 总线连接 1通道、RS-232 连接 1通道时
 

* 通过 GOT 内置的 RS-232 接口与 RS-422 进行连接时，需要使用 RS-422 转换单元。

(b) 通过 1 对多连接功能以外 ( 条形码功能等 )的功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

需要使用串行通信单元。

对于总线连接单元，需要使用可重叠安装的 GT15-QBUS(2)/GT15-ABUS(2) 单元。

例 ) 总线连接 1通道、RS-232 连接 1通道时
 

2.8 1 对多连接功能
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(2) 串行连接 2通道以上

需要使用 1台以上的串行通信单元。

对于总线连接单元，需要使用可重叠安装的 GT15-QBUS(2)/GT15-ABUS(2) 单元。

根据 GOT 内置的 RS-232 接口的连接对象的不同，所使用的串行通信单元的台数也不一样。

(a) 通过 1 对多连接功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

对于使用 RS-232 接口的通道，不需要使用串行通信单元。

例 ) 总线连接 1通道、RS-232 连接 2通道时

 

* 通过 GOT 内置的 RS-232 接口与 RS-422 进行连接时，需要使用 RS-422 转换单元。

(b) 通过 1 对多连接功能以外 ( 条形码功能等 )的功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

仅需要使用与串行连接中使用的通道数相同数量的串行通信单元。

例 ) 总线连接 1通道、RS-232 连接 2通道时
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2 选择 MELSECNET/10 连接 (PLC 间网络 )、CC-Link 连接 ( 智能设备站 )时

串行连接使用 GOT 内置的 RS-232 接口。

由于 MELSECNET/10 通信单元、CC-Link 通信单元没有用来重叠安装单元的连接器，因此不能使用串行通

信单元。

例 ) MELSECNET/10 连接 1 通道、RS-232 连接 1通道时
 

2.8 1 对多连接功能
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3 选择以太网连接时

根据 GOT 内置的 RS-232 接口的连接对象的不同，所使用的串行通信单元的台数也将发生变化。

使用以太网下载、网关功能时

使用以太网下载、网关功能时，也可以使用 1台以太网通信单元。

(1) 通过 1对多连接功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

对于使用 RS-232 接口的通道，不需要使用串行通信单元。

(2) 通过 1对多连接功能以外 (条形码功能等 ) 的功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

仅需要使用与串行连接中使用的通道数相同数量的串行通信单元。
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4 仅为串行连接时

需要使用 1 台以上的串行通信单元。

根据 GOT 内置的 RS-232 接口的连接对象的不同，所使用的串行通信单元的台数也将发生变化。

(1) 通过 1对多连接功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

对于使用 RS-232 接口的通道，不需要使用串行通信单元。

例 ) RS-232 连接 3通道时
 

* 通过 GOT 内置的 RS-232 接口与 RS-422 进行连接时，需要使用 RS-422 转换单元。
2.8 1 对多连接功能
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(2) 通过 1对多连接功能以外 (条形码功能等 ) 的功能使用 GOT 内置的 RS-232 接口时

仅需要使用与串行连接中使用的通道数相同数量的串行通信单元。

例 ) RS-232 连接 3通道时
 

2.8.9节

1 对多连接功能确认表

将在本节中选定的以下项目记入确认表。

接口 ( 通信单元 )的选定

记入各连接形式中所使用的接口的名称及通信单元的型号。

* 关于通信单元型号，请参阅本文中的  。 
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2.8.5 重叠安装通信单元的方法 ( 单元安装位置的确认 )

以下介绍将单元重叠安装时的注意事项。

关于各单元的安装方法，请参阅以下手册 :

  GT15 设备使用说明书

1 总线连接单元

根据所使用的总线连接单元的不同，可安装的位置也不一样。

(1) 宽尺寸的总线连接单元 (GT15-75QBUS(2)L、GT15-75ABUS(2)L、GT15-QBUS2、GT15-ABUS2)

总线连接单元应安装到扩展接口的第 1段上。

安装到第 2段以后时，不能使用。

例 ) 安装总线连接单元及串行通信单元时

使用 GT15-QBUS2、GT15-ABUS2 时的注意事项

对于安装在 GT15-QBUS2、GT15-ABUS2 的上段中的通信单元，根据扩展接口的位置的

不同，GOT 的识别段数也不一样。

对于安装在扩展接口 2侧的通信单元，即使安装到硬件的第 2 段，GOT 也将其识别为

第 1段。
2.8 1 对多连接功能

2.8.5 重叠安装通信单元的方法 (单元安装位置的确认 )
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(2) 标准尺寸的总线连接单元 (GT15-QBUS、GT15-ABUS)

总线连接单元可以安装在扩展接口的第 1段 ~ 第 3段中。

例 ) 安装总线连接单元及串行通信单元时

2 使用 MELSECNET/10 通信单元、CC-Link 通信单元时

将 MELSECNET/10 通信单元、CC-Link 通信单元安装到扩展接口的第 1段中。

安装在第 2 段以后时，不能使用。

例 ) 安装以太网通信单元及串行通信单元时
2 - 132 2.8 1 对多连接功能
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3 使用以太网通信单元时

以太网通信单元可以安装在扩展接口的第 1段 ~ 第 3段中。

例 ) 安装以太网通信单元及串行通信单元时

 

4 使用串行通信单元时

串行通信单元可以安装在扩展接口的第 1段 ~ 第 3 段中。
2.8 1 对多连接功能
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( 转下页 )

2.8.9节

1 对多连接功能确认表

将在本节中选定的以下项目记入确认表。

通信单元的安装方法

1 将各连接形式中使用的通信单元的名称及记入确认表中。

* 使用 GT15-QBUS2/ABUS2 时，虽然 GT15-RS2-9P 被安装在硬件的

扩展接口 2的第 2段中，但由于 GOT 将其识别为扩展接口 2的第

1段，因此在确认表中被记载为第 1段。
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( 接上页 )

( 转下页 )

2 记载后，以  1 号确认表 (连接形式及接口的选定 )为基础，

记入各单元中所分配的通道号。
2.8 1 对多连接功能

2.8.5 重叠安装通信单元的方法 (单元安装位置的确认 )
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( 接上页 )

3 记入通道号后，应记入各连接形式的通讯驱动程序名称。关于各

连接形式的通讯驱动程序，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册
2 - 136 2.8 1 对多连接功能
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2.8.6 连接设备设置的设置方法

连接设备设置是对所使用的接口及 GOT 中安装的通信单元的位置进行设置。

2.8.9节

1 对多连接功能确认表

以上述记入的确认表为基础，在 GT Designer2 中设置连接设备。

在确认表上以 ((1)~(7)) 的编号记载了连接设备设置中的设置位置。 

至此，1对多连接功能的连接设备设置结束。可以在 GT Designer2 中创建

画面。
2.8 1 对多连接功能

2.8.6 连接设备设置的设置方法
2 - 137



sh080597a.book  Page 138  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
例 )总线连接 (1通道 )+ 串行连接 (3 通道 )+ 条形码连接的设置示例
2 - 138 2.8 1 对多连接功能
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2.8.7 绘图之前的确认事项

使用 1 对多连接功能时，绘图前应预先了解的内容及必要的设置功能如下所示 :

1 软元件的设置

设置软元件时，需要对软元件所使用的通道号进行设置。

 5.1 节 软元件的设置

引用已有的工程数据时

对不能使用 1 对多连接功能的 GT Designer2 中所创建的工程数据进行引用时，各设

置项目将自动地变为通道号 1中所设置的状态。

在通道号 1中使用已有数据时，不需要重新设置通道号。

2 可监视的存取范围

可监视的存取范围在使用 1对多连接功能时也不发生变化。

 2.7 节 可监视的连接设备及存取范围
2.8 1 对多连接功能

2.8.7 绘图之前的确认事项
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3 时钟功能

设置想要执行时刻校准 / 时刻通知的设备的通道号。

 2.5 节 关于时钟功能

 

4 FA 透明功能

设置要进行 FA透明功能的设备的通道号。

 3.8 节 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )

所设置的通道号可以通过应用程序进行更改。

在希望对其它的通道号执行 FA透明功能时，应通过应用程序更改通道号。

 

5 站点切换功能

设置要执行站点切换功能的设备的通道号。

 3.3 节 设置站点切换用软元件
2 - 140 2.8 1 对多连接功能
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2.8.8 注意事项

1 关于硬件方面的注意事项

使用 1对多连接功能时，应将选项功能板安装到 GOT 中。

此外，应使用以下的任一选项功能板。(不能使用 GT15-FNB。)

·GT15-QFNB、 ·GT15-QFNB16M、 ·GT15-QFNB32M、 ·GT15-QFNB48M

2 使用时的注意事项

使用扩展系统报警时，在不同的通道中发生了相同的错误代码的系统报警的情况下，GOT 将其作为相同

的系统报警处理。

因此，相同错误代码的系统报警在不同的时间里发生时，后发生的系统报警的发生时间将被反映到 GOT

中。
2.8 1 对多连接功能

2.8.8 注意事项
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2.8.9 1 对多连接功能确认表

本节记述了通过 1对多连接功能进行连接设备设置的确认表。

在 2.8.3~2.8.6 节的内容中，记述了如下所示的通过确认表进行确认的项目。

使用下页的确认表确认本文中的确认项目时，可以进行 1对多连接功能的连接设备设置。
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1 确认表号 1(连接形式及接口的选定 )
  

2 确认表号 2(GOT 侧的接口的选定 )

 通信单元的安装方法

(  2.8.5 节 )

通道

号

 连接形式的选定

(  2.8.3节 )

 接口 (通信模块 ) 的选定

(  2.8.4节 )

1
连接名称

2
连接名称

3
连接名称

4
连接名称
2.8 1 对多连接功能

2.8.9 1 对多连接功能确认表
2 - 143



sh080597a.book  Page 144  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件

是 GOT 内部所具有的软元件。

GOT 的内部软元件有以下的类型 :

·GOT 位寄存器 (GB): 是 GOT 内部的位寄存器。

可作为位软元件使用。

·GOT 数据寄存器 (GD): 是 GOT 内部的数据寄存器。

可以作为字软元件使用。

·GOT 特殊寄存器 (GS): 是 GOT 内部的特殊寄存器。

用于存储 GOT 的内部信息、通讯状况、错误信息等。

通过选项功能监视 GOT，可确认 GOT 的各信息。

GB、GD、GS 可以在与 GOT 的连接形式无关的状态下使用。(但是，在连接设备的顺控程序中不能进行控制。)

各软元件的可使用范围如下所示 :

关于 GOT 内部软元件的值

如果关闭 GOT 的电源或进行复位操作，值将变为 0。

下载工程数据时，对值进行保存。

GB、GD 的用途

GB、GD 不需要经由连接设备，将其用于以下的处理等时将十分便利。

·画面切换软元件

·脚本功能用的工作区

·条形码的读取值存储区

等

软元件名 可使用范围 软元件编号表示

位软元件 GOT位寄存器 (GB)
GT15 :GB64 ~ GB65535

GT11 :GB64 ~ GB2047
10进制数

字软元件

GOT数据寄存器 (GD)
GT15 :GD0 ~ GD65535

GT11 :GD0 ~ GD2047

10进制数

GOT特殊寄存器 (GS)
GT15 :GS0 ~ GS1023

GT11 :GS0 ~ GS1023
2 - 144 2.9 可设置的软元件
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1 GOT 位寄存器 (GB)

GB 的一览表如下所示 :

(a) 常开 (GB40)

处于常开状态。

(b) 常闭 (GB41)

处于常闭状态。

(c) 发生画面切换时 ON(GB42)

发生如下所示的画面切换时 ON。

·基本画面

·重叠窗口 1、2

·叠加窗口 1、2

·重叠窗口显示中打开测试窗口等，关闭重叠出口时

本信号应由用户关闭。

关于常开 (GB40)、常闭 (GB41) 的动作

常开 (GB40)、常闭 (GB41) 的动作与公共信息 1(GS0) 的 b4、b5 的动作相同。

2 GOT 数据寄存器 (GD)

GD 的一览表如下所示 :

软元件 功能

GB0~GB39 禁止使用

GB40 常开

GB41 常闭

GB42 发生画面切换时 ON

GB43~GB63 禁止使用

GB64~GB2047(GT11)
用户区

GB64~GB65535(GT15)

软元件 功能

GD0~GD2047 用户区 (GT11)

GD0~GD65535 用户区 (GT15)
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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(1) 使用了 GD 的站点的指定 (仅对于温度调节器连接、变频器连接、伺服放大器连接 )

软元件设置时将站点设为 100~115 时，可以以 GD10~GD25 的值对站号进行指定。

只需更改软元件的值，就可以更改监视目标的站号。

关于软元件设置，请参阅以下内容 :

 5.1.3 节设置项目

(a) 与站点切换软元件并用时 (GT15)

站点切换软元件将优先。

(b) 在 1个画面中配置了不同的通道号监视对象时

在希望对各对象中不同的站点进行监视时，应使用 GD10~GD25。如果使用站点切换软元件，对

象的监视对象站点有可能发生意想不到的变化。(特别是切换对象通道号被设置为复数时。)

例 ) 站点切换软元件的监视对象通道号为 1、2 上时

站点切换时机

在更改 GD10~GD25 的值时，切换监视对象的站号。
2 - 146 2.9 可设置的软元件
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3 GOT 特殊寄存器 (GS)

与 GOT 特殊寄存器相关的对象项目一览表如下所示 :

:相关； -: 不相关

项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
显
示

数
值
输
入
椡

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显
示

(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显
示

(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显
示

(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显
示

(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
历
史
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位

编号
内容

公共信息 1(GS0) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0
通道号 1用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 画面切换结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 画面初次扫描结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 初始画面显示中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 常开信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b5 常闭信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8
通道号 2用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9
通道号 3用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b10
通道号 4用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

基本画面信息 (GS1) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0
基本画面通道号 1用通讯

循环信息
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 基本画面切换结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2
基本画面初次扫描结束

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8
基本画面通道号 2用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9
基本画面通道号 3用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b10
基本画面通道号 4用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 1的 CC-Link G4站号 (GS6) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

1 秒二进制计数器 (GS70) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

监视的扫描时间 (GS8) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

监视的扫描计数器 (GS10) - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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2.9.1 GOT 的内部软元件
2 - 147



sh080597a.book  Page 148  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
: 相关； -: 不相关

       ( 转下页 )

项目

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表
显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

条
形
码

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
点
切
换

按
键
窗
口

位

编号
内容

公共信息 1(GS0) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0
通道号 1用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 画面切换结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 画面初次扫描结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 初始画面显示中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 常开信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b5 常闭信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8
通道号 2用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9
通道号 3用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b10
通道号 4用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

基本画面信息 (GS1) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0
基本画面通道号 1用通讯

循环信息
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 基本画面切换结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2
基本画面初次扫描结束

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8
基本画面通道号 2用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9
基本画面通道号 3用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b10
基本画面通道号 4用通讯

循环信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 1的 CC-Link G4站号

(GS6)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

1 秒二进制计数器 (GS70) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

监视的扫描时间 (GS8) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

监视的扫描计数器 (GS10) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
显
示

数
值
输
入
椡

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显
示

(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显
示

(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显
示

(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显
示

(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
历
史
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位

编号
内容

脚本公共信息 (GS14) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 脚本错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7 脚本 BCD错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8 脚本 0除法错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b12 脚本通讯错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本错误指针

(GS15)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本错误数据

(GS16～ 47)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本执行指针

(GS48)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本执行编号

(GS49～ 79)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本公共信息

(GS80)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 对象脚本错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7
对象脚本 BCD 错误发生

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8
对象脚本 0 除法错误发生

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b12
对象脚本通讯错误发生

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本错误指针

(GS81)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本错误数据

(GS82～ 113)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本执行指针

(GS114)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本执行 ID

(GS115～ 145)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

网关公共信息 (GS200) - - - - - - - - - - - - - - - - - -
2.9 可设置的软元件
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: 相关； -: 不相关

项目

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表
显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

条
形
码

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
点
切
换

按
键
窗
口

位

编号
内容

脚本公共信息 (GS14) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 脚本错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7 脚本 BCD错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8 脚本 0除法错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b12 脚本通讯错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本错误指针

(GS15)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本错误数据

(GS16～ 47)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本执行指针

(GS48)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本执行编号

(GS49～ 79)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本公共信息

(GS80)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 对象脚本错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7
对象脚本 BCD 错误发生

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8
对象脚本 0 除法错误发生

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b12
对象脚本通讯错误发生

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本错误指针

(GS81)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本错误数据

(GS82～ 113)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本执行指针

(GS114)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本执行 ID

(GS115～ 145)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

网关公共信息 (GS200) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
显
示

数
值
输
入
椡

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显
示

(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显
示

(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出

显
示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出

显
示
(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
历
史
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位

编号
内容

b0 邮件发送功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 FTP服务器功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 FTP服务器功能记录信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 服务器功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 客户机功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 邮件发送功能错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 服务器功能错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 客户机功能错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能错误计数器 (GS201) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能错误代码 (GS202) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能错误发生日期时间

(GS203～ 205)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能邮件发送源 (GS206) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误计数器 (GS210) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误代码 (GS211) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误发生日期时间

(GS212～ 214)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误客户机

(GS215～ 216)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能错误计数器 (GS220) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能错误代码 (GS221) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能发生日期时间

(GS222～ 224)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能错误服务器

(GS225～ 226)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常站检出数 (GS230) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常站信息 (GS231 ～ 238) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常检测公共信息 (GS252) - - - - - - - - - - - - - - - - -

整数 实数转换状态 (GS260) - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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2.9.1 GOT 的内部软元件
2 - 151



2 

sh080597a.book  Page 152  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
: 相关； -: 不相关

项目

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表
显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

条
形
码

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
点
切
换

按
键
窗
口

位

编号
内容

b0 邮件发送功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 FTP 服务器功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 FTP 服务器功能记录信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 服务器功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 客户机功能准备结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 邮件发送功能错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 服务器功能错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 客户机功能错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能错误计数器 (GS201) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能错误代码 (GS202) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能错误发生日期时间

(GS203～ 205)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

邮件发送功能邮件发送源 (GS206) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误计数器 (GS210) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误代码 (GS211) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误发生日期时间

(GS212～ 214)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

服务器功能错误客户机

(GS215～ 216)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能错误计数器 (GS220) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能错误代码 (GS221) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能发生日期时间

(GS222～ 224)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

客户机功能错误服务器

(GS225～ 226)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常站检出数 (GS230) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常站信息 (GS231～ 238) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常检测公共信息 (GS252) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

整数 实数转换状态 (GS260) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
显
示

数
值
输
入
椡

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显
示

(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
历
史
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位
编
号 内容

b14 整数 实数转换错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 整数 实数转换结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

整数 实数转换错误代码 (GS261) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 1的 CC-Link G4站号 (GS360) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 2的 CC-Link G4站号 (GS361) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 3的 CC-Link G4站号 (GS362) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 4的 CC-Link G4站号 (GS363) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本公共控制 (GS384) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 脚本错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 脚本再执行信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本监视时间 (GS385) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

画面脚本初次动作 (GS386) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本公共控制 (GS387) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本监视时间 (GS388) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本初次动作 (GS389) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

网关公共控制 (GS400) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 FTP服务器功能强制注销信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 邮件发送功能错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 服务器功能错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 客户机功能错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

监视公共控制 (写入软元件 )(GS450) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 数值 /ASCII 输入确认对话设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 数值输入范围检查设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 ASCII 输入系统信息输出设置 - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 光标消去时清除系统信息清除设置 - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 假名汉字转换许可认定 - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8 存储卡内图象文件显示设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - -
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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: 相关； -: 不相关

项目

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表
显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

条
形
码

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
号
切
换

按
键
窗
口

位
编
号 内容

b14 整数 实数转换错误发生信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 整数 实数转换结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

整数 实数转换错误代码 (GS261) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 1的 CC-Link G4站号 (GS360) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 2的 CC-Link G4站号 (GS361) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 3的 CC-Link G4站号 (GS362) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

通道号 4的 CC-Link G4站号 (GS363) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本公共控制 (GS384) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0 脚本错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 脚本再执行信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

脚本监视时间 (GS385) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

画面脚本初次动作 (GS386) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本公共控制 (GS387) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本监视时间 (GS388) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

对象脚本初次动作 (GS389) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

网关公共控制 (GS400) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 FTP 服务器功能强制注销信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 邮件发送功能错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 服务器功能错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 客户机功能错误清除信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

监视公共控制 (写入软元件 )(GS450) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0
数值 /ASCII 输入确认对话设置

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 数值输入范围检查设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 ASCII 输入系统信息输出设置 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 光标消去时清除系统信息清除设置 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 假名汉字转换许可认定 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8 存储卡内图象文件显示设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
2 - 154 2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 155  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
: 相关； -: 不相关

项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
显
示

数
值
输
入
椡

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显

示
(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
历
史
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位
编
号 内容

b12
触摸开关动作时机

(画面 /站号切换 )设置
- - - - - - - - - - - - - - - - -

b13 画面转移存储卡保存功能设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 触摸开关上层动作模式设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - -

自动屏幕保护时间 (GS451) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常检测公共控制 (GS452) - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换开始指示 (GS460) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0～ b7 整数 实数转换方法 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 整数 实数转换开始信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换软元件点数 (GS461) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换源软元件编号 (GS462) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换目标软元件编号 (GS463) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

存储错误值 (GS464) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

时刻更改信息 (GS512) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

更改时刻 (GS513 ～ 516) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

缓冲存储 - 文件存取控制 (GS520) - - - - - - - - - - - - - -

维护时期通知取消控制 (GS638) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0、b4 背光灯维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1、b5 显示屏维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2、b6 触摸键维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3、b7 内置快闪卡维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

GOT复位控制 (GS639) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

当前时间 (GS650 ～ 653) - - - - - - - - - - - - - - - - - -
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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项目

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表
显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

条
形
码

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
号
切
换

按
键
窗
口

位
编
号 内容

b12
触摸开关动作时机

(画面 /站点切换 )设置
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b13 画面转移存储卡保存功能设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 触摸开关上层动作模式设置信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

自动屏幕保护时间 (GS451) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

异常检测公共控制 (GS452) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换开始指示 (GS460) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0～ b7 整数 实数转换方法 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 整数 实数转换开始信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换软元件点数 (GS461) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换源软元件编号 (GS462) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

转换目标软元件编号 (GS463) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

存储错误值 (GS464) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

时刻更改信息 (GS512) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

更改时刻 (GS513 ～ 516) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

缓冲存储 - 文件存取控制 (GS520) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

维护时期通知取消控制 (GS638) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0、b4 背光灯维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1、b5 显示屏维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2、b6 触摸键维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3、b7 内置快闪卡维护时期通知取消信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

GOT复位控制 (GS639) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

当前时间 (GS650 ～ 653) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
显
示

数
值
输
入
椡

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显

示
(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
历
史
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位
编
号 内容

维护时期通知信息 (GS680) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0、b4 背光灯维护时期通知信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1、b5 显示屏维护时期通知信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2、b6 触摸键维护时期通知信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3、b7
内置快闪卡维护时期通知取消

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

背光灯实际通电时间

(GS681、682)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

显示屏实际通电时间

(GS683、684)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

内置快闪卡实际写入次数

(GS685、686)
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

触摸键实际按压次数

No.0(GS700，701)～

No.79(GS860，861)

- - - - - - - - - - - - - - - - - -
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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项目

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表
显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

条
形
码

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
点
切
换

按
键
窗
口

位
编
号 内容

维护时期通知信息 (GS680) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0、b4 背光灯维护时期通知信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1、b5 显示屏维护时期通知信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2、b6 触摸键维护时期通知信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3、b7
内置快闪卡维护时期通知取消

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

背光灯实际通电时间

(GS681、682)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

显示屏实际通电时间

(GS683、684)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

内置快闪卡实际写入次数

(GS685、686)
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

触摸键实际按压次数

No.0(GS700，701)～

No.79(GS860，861)

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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GS 的一览及各软元件的功能如下所示 :

(1) 读出软元件

(转下页 )

软元件 功能 参阅目标

GS0 公共信息 1 下述 (a)

GS1 基本画面信息 下述 (b)

GS2~GS5 禁止使用 -

GS6 通道号 1的 CC-Link G4站点 下述 (c)

GS7 1 秒二进制计数器 下述 (d)

GS8 监视器的扫描时间 下述 (e)

GS9 禁止使用 -

GS10 监视器的扫描计数器 下述 (f)

GS11~GS13 禁止使用 -

GS14 脚本公共信息

 16.4.3节 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理

方法 

GS15 脚本错误指针

GS16 脚本编号

GS17 错误代码

.
.
.

.
.
.

GS46 脚本编号

GS47 错误代码

GS48 脚本执行指针

GS49~79 脚本执行编号

GS80 对象脚本公共信息

 16.4.3 节 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理

方法

GS81 对象脚本错误指针

GS82 对象脚本用户 ID

GS83 错误代码

.
.
.

.
.
.

GS112 对象脚本用户 ID

GS113 错误代码

GS114 对象脚本执行指针

GS115~145 对象脚本执行 ID

GS146~199 禁止使用 -

GS200~229 网关公共信息

 GOT1000系列

网关功能手册

 

GS230 异常站检出数

下述 (g)

 

GS231~238 异常站信息

下述 (h)

 

2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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*1 使用本功能时，需要使用 GOT 电池。

软元件 功能 参阅目标

GS239~251 禁止使用 -

GS252 异常检测公共信息 下述 (i)

GS253~259 禁止使用 -

GS260 整数 实数转换状态
 16.2.3节  整数←→实数转换功能

GS261 整数 实数转换错误代码

GS262~359 禁止使用 -

GS360 通道号 1的 CC-Link G4站号

下述 (c)
GS361 通道号 2的 CC-Link G4站号

GS362 通道号 3的 CC-Link G4站号

GS363 通道号 4的 CC-Link G4站号

GS364~383 禁止使用 -

GS384~639 写入软元件  本节 (2) 写入软元件

GS640~649 禁止使用 -

GS650~653 当前时间  2.5节 关于时钟功能

GS654~679 禁止使用 -

GS680 *1 维护时期通知信息

下述 (j)

GS681~682 *1 背光灯实际通电时间

下述 (k)

GS683~684 *1 显示屏实际通电时间

下述 (l)

 

GS685~686 *1 内置快闪卡实际写入次数

下述 (m)

 

GS687~699 禁止使用 -

GS700~701 *1 触摸键实际按压次数 No.0
下述 (n)

 

.

.

.

.

.

.

GS860~861 *1 触摸键实际按压次数 No.79

GS862~1023 禁止使用 -
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(a) 公共信息 1(GS0(16 位 ))

b0 : 通讯的每 1个循环 *1重复 ON/OFF。(通道号 1 用 )

b1 : 从基本 / 窗口画面切换开始，至画面上的设置处理的 1个循环结束为止的期间

内 ON。( 站点切换、安全等级切换、语言切换时也相同。)

可以用于进行画面切换的设置处理确认 (调试 )。

b2 : 从基本 / 窗口画面切换时开始至画面上的状态监视的对象处理的 1个循环结束

为止的期间内 ON。(站点切换、安全等级切换、语言切换时也相同。)

在希望画面切换时状态监视功能仅动作一次时使用。

b3 : 在接通电源、显示初始画面期间内 ON。

如果切换基本画面则变为 OFF。

b4 : 处于常开状态。

b5 : 处于常闭状态。

b6~b7 : 禁止使用

b8 : 通讯的每 1个循环 *1重复 ON/OFF。(通道号 2 用 )

b9 : 通讯的每 1个循环 *1重复 ON/OFF。(通道号 3 用 )

b10 : 通讯的每 1个循环 *1重复 ON/OFF。(通道号 4 用 )

b11 ~ b15 : 禁止使用

*1 1 个循环是指，GOT 读取显示画面的对象及公共设置中所设置的数据的时间。

关于公共信息 1(GS0) 的 b4、b5 的动作

公共信息 1(GS0) 的 b4、b5 的动作与常开 (GB40)、常闭 (GB41) 的动作相同。

b15 ~ b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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(b) 基本画面信息 (GS1(16 位 ))

b0 : 在基本画面的通讯的每 1个循环中重复 ON/OFF。( 通道号 1用 )

b1 : 从基本画面切换时开始，至基本画面上的设置处理的 1个循环结束为止的期间

内 ON。( 站点切换、安全等级切换、语言切换时也相同。)

可以用于进行画面切换的设置处理确认 (调试 )。

b2 : 从基本 / 窗口画面切换时开始至画面上的状态监视的对象处理的 1个循环结束

为止的期间内 ON。(站点切换、安全等级切换、语言切换时也相同。)

在希望画面切换时状态监视功能仅动作一次时使用。

b3~b7 : 禁止使用

b8 : 在基本画面的通讯的每 1个循环中重复 ON/OFF。( 通道号 2用 )

b9 : 在基本画面的通讯的每 1个循环中重复 ON/OFF。( 通道号 3用 )

b10 : 在基本画面的通讯的每 1个循环中重复 ON/OFF。( 通道号 4用 )

b11~b15 : 禁止使用

(c) 通道号 1的 CC-Link G4 站号 (GS6(16 位 ))

经由 AJ65BT-G4-S3 连接在 CC-Link 网络上的 GOT 的电源 ON 时，存储 AJ65BT-G4-S3 的站号。

使用 1 对多连接功能时，存储通道号 1的站号。通道号 2~4 的站号被存储在 GS361~363 中。

(d) 1 秒二进制计数器 (GS7(16 位 ))

接通电源之后，每 1 秒计数 1次。

用户可以写入特定的值，从写入的值开始进行计数。以二进制数据存储。

可以确认从某个时机 (操作等 )开始所经过的时间。

(e) 监视的扫描时间 (GS8(16 位 ))

以二进制数据存储显示画面上所设置的处理 1个循环结束为止的时间 (ms)。

在画面上所设置的全部处理结束时更新数据。

根据处理设置，有时会产生± 10ms 左右的误差。

此外，对于未经安全功能处理的对象不能成为对象。

可以用来进行监视处理的负荷确认 (调试 )。

(f) 监视的扫描计数器 (GS10(16 位 ))

计数到显示画面上所设置的每次处理循环结束时的循环次数。

可以用来进行监视的扫描数确认 ( 调试 )。

b15 ~ b3 b2 b1 b0
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(g) 异常站检出数 (GS230(16 位 ))   

存储检测出异常的 CPU 的站数。

通过 GS231~GS238 可以确认发生了异常的站。( 下述 (h) 异常站信息 )

b0~b7 : 存储异常站数。

b8~b15 : 禁止使用

通过数值显示监视 GS230 时

通过数值显示等监视 GS230 时，应使用数据运算功能，按如下方式进行屏蔽处理。

(  5.6 节 数据运算功能 )

<数值显示 (数据运算选项卡 )的设置示例 >

b15~b8 b7~b0
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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(h) 异常站信息 (GS231~GS238(16 位 ))   

设置了异常站的以太网设置号的相应位将 ON。

0: 无异常

1: 有异常

如果对发生的异常进行恢复，将 OFF。

(i) 异常检测公共信息 (GS252(16 位 ))

b0 : 通过报警历史记录显示使用存储卡保存功能时，如果保存的报警信息文件有异

常，则 ON。

在该位处于 ON的状态下，报警信息文件不能被保存到存储卡中。

如果使异常检测公共控制 (GS452.b0)ON，该位将 OFF。

将其用于文件保存时的异常检测将十分便利。

b1~b15 : 禁止使用

软元件
以太网设置号

b15 b14 b13 b12 b11 b10 b9 b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

GS231 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

GS232 32 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17

GS233 48 47 46 45 44 43 42 41 40 39 38 37 36 35 34 .33

GS234 64 63 62 61 60 59 58 57 56 55 54 53 52 51 50 49

GS235 80 79 78 77 76 75 74 73 72 71 70 69 68 67 66 65

GS236 96 95 94 93 92 91 90 89 88 87 86 85 84 83 82 81

GS237 112 111 110 109 108 107 106 105 104 103 102 101 100 99 98 97

GS238 128 127 126 125 124 123 122 121 120 119 118 117 116 115 114 113

b15~b1 b0
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(j) 维护时期通知信息 (GS680(16 位 ))   

b0 : 背光灯实际通电时间 (GS681(32 位 ))达到应用程序中设置的背光灯维护通知时

间设置值的 80%以上时，作为 1阶段通知 ON。

b1 : 显示屏实际通电时间 (GS683(32 位 ))达到应用程序中设置的显示屏维护通知时

间设置值的 80%以上时，作为 1阶段通知 ON。

b2 : 任意一个触摸键的实际按压次数 (GS700~861)达到应用程序中设置的触摸键维

护通知次数设置值的 80%以上时，作为 1阶段通知 ON。

b3 : 内置快闪卡实际写入次数 (GS685(32 位 ))达到应用程序中设置的内置快闪卡维

护通知次数设置值的 80%以上时，作为 1阶段通知 ON。

b4 : 背光灯实际通电时间 (GS681(32 位 ))达到应用程序中设置的背光灯维护通知时

间设置值的 100%以上时，作为 2阶段通知 ON。

b5 : 显示屏实际通电时间 (GS683(32 位 ))达到应用程序中设置的显示屏维护通知时

间设置值的 100%以上时，作为 2阶段通知 ON。

b6 : 任意一个触摸键的实际按压次数 (GS700~979)达到应用程序中设置的触摸键维

护通知次数设置值的 100%以上时，作为 2阶段通知 ON。

b7 : 内置快闪卡实际写入次数 (GS685(32 位 ))达到应用程序中设置的内置快闪卡维

护通知次数设置值的 100%以上时，作为 2阶段通知 ON。

b8~b15 : 禁止使用

b15~b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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(k) 背光灯实际通电时间 (GS681(32 位 ))   

以二进制数据存储背光灯的实际通电时间。
单位为小时 (h)。

(l) 显示屏实际通电时间 (GS683(32 位 ))  

以二进制数据存储显示屏的实际通电时间。
单位为小时 (h)。

(m) 内置快闪卡实际写入次数 (GS685(32 位 ))   

以二进制数据存储内置快闪卡的实际写入次数。

(n) 触摸键实际按压次数 No.0(GS700(32 位 ))、触摸键实际按压次数 No.1(GS702(32 位 ))~触摸键

实际按压次数 No.79(GS860(32 位 ))   

以二进制数据存储触摸键的实际按压次数。
按以下的数据量在各分段区域中进行计数。

型号 区域

GT1595-X 96× 96像素

GT1585-S、 GT1575-S、 GT1575-V、 GT1575-VN、

GT1572-VN、 GT1565-V、 GT1562-VN
80× 80像素
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一个区域内包含有 25个触摸键。
例 ) 画面尺寸 640× 480像素的 GOT 特殊寄存器的排列顺序

此外，当触摸之处跨越了多个区域时，所有的区域均对按压进行计数。
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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在 GT Designer2 中更改了 GOT类型时

如果更改为不同分辨率的 GOT，GOT 特殊寄存器的排列顺序将发生变化。

在进行了更改时，应对 GOT 特殊寄存器进行重新审核。

例 )640× 480像素与 800× 600像素的区别
2 - 168 2.9 可设置的软元件
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(2) 写入软元件

软元件 功能 参阅目标

GS384 脚本公共控制  16.4.3节 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理

方法GS385 脚本监视时间

GS386 画面脚本初次动作

GS387 对象脚本公共控制  16.4.3节 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理

方法

GS388 对象脚本监视时间

 GS389 对象脚本初次动作

GS390~399 禁止使用 -

GS400 网关公共控制

 GOT1000系列

网关功能手册

 

GS401~449 禁止使用 -

GS450 监视公共控制 下述 (a)

GS451 自动屏幕保护时间 下述 (b)

GS452 异常检测公共控制 下述 (c)

GS453~459 禁止使用 -

GS460 转换开始指示

 16.2.3节  整数←→实数转换功能

GS461 转换软元件点数

GS462 转换源起始软元件编号

GS463 转换目标起始软元件编号

GS464 存储错误值

GS465~511 禁止使用 -

GS512 时间更改信息
 2.5节 关于时钟功能

GS513~516 更改时刻

GS517~519 禁止使用 -

GS520 缓冲存储 - 文件存取控制 下述 (d)

GS521~637 禁止使用 -

GS638 维护时期通知取消控制

下述 (e)

 

GS639 GOT复位控制 下述 (f)
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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(a) 监视公共控制 (GS450(16 位 ))

b0 : 通过 ON 时数值 /ASCII 输入，输入确定后显示确认信息。

b1 : 数值输入中输入了超范围的数值时显示。控制信息的显示方法。

ON的情况下在数值输入过程中将显示信息。

OFF 的情况下在数值输入确定后显示信息。

b2 : 在 ON 的情况下，系统信息功能的“数值输入编号”、“光标位置数值输入”、

“数值输入信号”在 ASCII 输入时也动作。

b3 : 在 ON 的情况下，光标消失时将 0存储到系统信息功能中设置的软元件 (“光标

位置数值输入”“当前光标位置”、“上次光标位置”) 中。

b4 : 在 ON 的情况下进行 ASCII 输入时，假名汉字转换功能将动作。

b5~b7 : 禁止使用

b8 : 在 ON 的情况下，在部件显示 /部件移动中可以将存储卡内的 BMP/JPEG 文件作

为部件使用。

在 OFF 的情况下，在 GT Designer2 中显示登录的部件。

在工程数据的辅助设置中选中了“部件显示 / 部件移动的图形部件中，使用存

储卡内的图象文件”时，即使本信号 ON/OFF，也将存储卡内的 BMP/JPEG 文件

作为部件使用。

(  9.1.2 节 部件的显示方法 )

b9~b11 : 禁止使用

b12 : 如果对触摸开关进行位 SET/RST/ALT，对设置了画面切换及站点切换时的切换

时机进行控制。

详细内容请参阅以下内容 :

 6.2.10 节 注意事项

b13 : 在 ON 的情况下，允许上层触摸开关的历史记录信息的存储卡保存。

b14 : 在 ON 的情况下，将上层触摸开关的动作设为历史记录模式。

b15 : 禁止使用

(b) 自动屏幕保护时间 (GS451(16 位 ))

在屏幕保护功能中，存储至监视画面的显示 OFF 为止的时间。

存储值的范围为 1~60( 分钟 )。

(存储了 61 以上的值时，作为 60分钟处理。)

在屏幕保护中更改了值时，屏幕保护解除后，更改的值将生效。

GS451 与 GOT 的应用程序 ( 屏幕保护时间 )的关系

GS451 中存储了 0以外的值时，GOT 的应用程序中设置的屏幕保护时间将无效。

如果希望使应用程序的屏幕保护时间有效，应将 0存储到 GS451 中。

b15 b14 b13 b12 b11~b5 b4 b3 b2 b1 b0
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(c) 异常检测公共控制 (GS452(16 位 ))

b0 : 本位 ON 时，异常检测公共信息 (GS252.b0) 将 OFF。

b1~b15 : 禁止使用

(d) 缓冲存储 -文件存取控制 (GS520(16 位 ))

b0 : 在 ON 的情况下，将上升时缓冲存储区内的数据全部保存到保存目标驱动器中。

b1~b15 : 禁止使用

(e) 维护时期通知取消控制 (GS638(16 位 ))   

b0 : 在 ON 的情况下，背光灯维护时期通知信号 :1阶段通知 (GS680.b0)OFF。

在本位处于 ON时，即使背光灯实际通电时间 (GS681(32 位 ))超过了应用程序

中设置的背光灯维护通知时间设置值时，背光灯

维护时期通知信号 :1阶段通知 (GS680.b0) 也将保持 OFF 状态不变。

b1 : 在 ON 的情况下，显示屏维护时期通知信号 :1阶段通知 (GS680.b1) 将 OFF。

在本位处于 ON时，即使显示屏实际通电时间 (GS683(32 位 ))超过了应用程序

中设置的显示屏维护通知时间设置值时，显示屏维护时期通知信号 :1阶段通知

(GS680.b0) 也将保持 OFF 状态不变。

b2 : 在 ON 的情况下，触摸键维护时期通知信号 :1阶段通知 (GS680.b2) 将 OFF。

在本位处于 ON时，即使某一个触摸键的实际按压次数 (GS700~861)超过了应用

程序中设置的触摸键维护通知次数设置值，触摸键维护时期通知信号 :1阶段通

知 (GS680.b2) 也将保持 OFF 状态不变。

b3 : 在 ON 的情况下，内置快闪卡维护时期通知信号 :1阶段通知 (GS680.b3) 将

OFF。

在本位处于 ON时，即使内置快闪卡的实际写入次数 (GS685(32 位 ))超过了应

用程序中设置的内置快闪卡维护通知次数设置值，内置快闪卡维护时期通知信

号 :1阶段通知 (GS680.b3) 也将保持 OFF 状态不变。

b4 : 在 ON 的情况下，背光灯维护时期通知信号 :2阶段通知 (GS680.b4)OFF。

在本位处于 ON时，即使背光灯实际通电时间 (GS681(32 位 ))超过了应用程序

中设置的背光灯维护通知时间设置值时，背光灯维护时期通知信号 :2阶段通知

(GS680.b4) 也将保持 OFF 状态不变。

b15~b1 b0

b15~b1 b0

b15~b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0
2.9 可设置的软元件

2.9.1 GOT 的内部软元件
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b5 : 在 ON 的情况下，显示屏维护时期通知信号 :2阶段通知 (GS680.b5) 将 OFF。

在本位处于 ON时，即使显示屏实际通电时间 (GS683(32 位 ))超过了应用程序

中设置的显示屏维护通知时间设置值时，显示屏维护时期通知信号 :2阶段通知

(GS680.b5) 也将保持 OFF 状态不变。

b6 : 在 ON 的情况下，触摸键维护时期通知信号 :2阶段通知 (GS680.b6) 将 OFF。

在本位处于 ON时，即使某一个触摸键的实际按压次数 (GS700~873)超过了应用

程序中设置的触摸键维护通知次数设置值，触摸键维护时期通知信号 :2阶段通

知 (GS680.b6) 也将保持 OFF 状态不变。

b7 : 在 ON 的情况下，内置快闪卡维护时期通知信号 :2阶段通知 (GS680.b7) 将

OFF。

在本位处于 ON时，即使内置快闪卡的实际写入次数 (GS685(32 位 ))超过了应

用程序中设置的内置快闪卡维护通知次数设置值，内置快闪卡维护时期通知信

号 :2阶段通知 (GS680.b7) 也将保持 OFF 状态不变。

b8~b15 : 禁止使用

GOT 的电源 OFF 时维护时期通知取消信号的动作

GOT 的电源 OFF 时，维护时期通知取消信号将被复位。

因此，通过维护时期通知取消信号的操作而变为 OFF 状态的维护时期通知信号由于

GOT 电源的再次接通将再次变为 ON状态。

为了达到再次接通 GOT 的电源后维护时期通知信号也为 OFF 之目的，应使用状态监

视功能等，再次使维护时期通知取消信号 ON。

(f) GOT 复位控制 (GS639(16 位 ))

b0~b14 : 禁止使用

b15 : O 在 ON 的状况下，在上升时对 GOT 进行软件复位。

b15 b14~b0
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2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围

GOT 中可使用的连接设备的软元件范围如下所示。

但是，下表中的软元件范围为 GT Designer2 中可设置的最大值。

即使是相同的系列的连接设备，根据机型的不同软元件的规格有时也不一样。

应符合实际使用的连接设备的规格进行设置。

在设置了不存在的软元件或超出了软元件的编号范围时，有可能导致对正确地设置了软元件的其它对象也不

能进行监视。

关于软元件的设置方法，请参阅以下内容 :

 5.1 节 软元件的设置

1 三菱电机制可编程控制器、CNC( 包括运动控制器 )

(1) MELSEC-QnA、Q、MELDAS C6/C64

软元件名 *7 *8 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入 (X) X0 ~ X1FFF
16进制数

输出 (Y) Y0 ~ Y1FFF

内部继电器 (M) M0 ~ M32767

10进制数锁存继电器 (L) L0 ~ L32767

报警器 (F) F0 ~ F32767

链接继电器 (B) B0 ~ B7FFF 16进制数

定时器
触点 (TT) TT0 ~ TT32767

10进制数

线圈 (TC) TC0 ~ TC32767

计数器
触点 (CT) CT0 ~ CT32767

线圈 (CC) CC0 ~ CC32767

特殊继电器 (SM) SM0 ~ SM2047

保持定时器
触点 (SS) SS0 ~ SS32767

线圈 (SC) SC0 ~ SC32767

步进继电器 (S) S0 ~ S32767

链接用特殊继电器 (SB) SB0 ~ SB7FF 16进制数

字软元件的位
以下字软元件的指定位

(变址寄存器、缓冲存储器除外 )
-

字
软
元
件

数据寄存器 (D) D0 ~ D32767
10进制数

特殊数据寄存器 (SD) SD0 ~ SD2047

链接寄存器 (W) W0 ~ W7FFF 16进制数

定时器 (当前值 )(TN) TN0 ~ TN32767

10进制数计数器 (当前值 )(CN) CN0 ~ CN32767

保持定时器 (当前值 )(SN) SN0 ~ SN32767

链接特殊寄存器 (SW) SW0 ~ SW7FF 16进制数

文件寄存器 (R)*1*2 R0 ~ R32767

10进制数

扩展文件寄存器 (ER)*1
块 0 ~ 255

软元件 R0 ~ R32767

扩展文件寄存器 (ZR)*1*3*4 ZR0 ~ ZR1042431

变址寄存器 (Z) Z0 ~ Z15

缓冲存储器 (智能功能模块 )(BM)*5 BM0 ~ BM32767

Ww Ww0 ~ WwFF
16进制数

Wr Wr0 ~ WrFF

位软元件的字 *6 上述位软元件的字化 -
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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*1 在 GX Developer 的 PLC 参数中将文件寄存器的文件设置为 “使用与程序相同的文件名”后，执行多个程序时，

不要在 GT Designer2 中设置文件寄存器。(MELSEC-QnA 除外。)

否则 GOT 将不能正常地进行读取 /写入。

*2 通过 RSET 指令进行了切换。块号的文件寄存器将成为对象。

*3 通过 QDRSET 指令进行了切换。文件名的块号的文件寄存器将成为对象。

*4 GOT 以 32k 点 (32768 点 )为单位进行处理。

在对象设置中指定扩展文件寄存器 (ZR) 时，务必不要进行跨越 32k 点单位的分段的设置。

如果进行了跨越设置，系统报警中将显示 “指定软元件号超出了范围。请确认可使用范围。”的出错信息。

此外，根据配方功能的文件寄存器名指定进行读取 /写入时，没有范围限制。

[设置示例 ]:进行软元件的连续指定时 (折线图等 ):将点数指定为 10点时

*5 只能指定 GOT 连接站的智能功能模块。

应在存在于对象智能功能模块中的缓冲存储器的地址范围内进行设置。

*6 应以 16的倍数设置软元件编号。

*7 监视 MELDAS C6/64 时，在设置了超出了范围的字软元件的情况下，值将变为不定值。

在设置了超出了范围的位软元件时，所设置的对象将不能显示，设置的功能也不动作。

应在 GT Designer2 的软元件使用一览表等中确认所设置的软元件。

*8 不能使用 MELDAS C6/C64 的系统中正在使用的软元件。
2 - 174 2.9 可设置的软元件
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(2) MELSEC-Q( 多 CPU)/Q运动控制器

关于 *1~*6 的详细内容，请参阅 (1) MELSEC-QnA、Q、MELDAS C6/C64。

(Q 运动控制器 )

*7 设置特殊内部继电器 M9000~M9255 时，应以减去软元件名为 SM、软元件编号为 9000 的值之后的值 (0~255) 进行

设置。

*8 在设置特殊数据寄存器 (D9000~D9255) 时，应保持 D9000~D9255 不变进行设置。

*9 D8192~D8999、D9256~D9999 超出了范围。

*10 在 GT SoftGOT2 中不能进行监视。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示
位
软
元
件

输入 (X) X0 ~ X1FFF

16 进制数
输出 (Y) Y0 ~ Y1FFF

内部继电器 (M) M0 ~ M32767

10 进制数锁存继电器 (L) L0 ~ L32767

报警器 (F) F0 ~ F32767

链接继电器 (B) B0 ~ B7FFF 16 进制数

定时器
触点 (TT) TT0 ~ TT32767

10 进制数

线圈 (TC) TC0 ~ TC32767

计数器
触点 (CT) CT0 ~ CT32767

线圈 (CC) CC0 ~ CC32767

计数器 (SM)*7 SM0 ~ SM2047

保持定时器
触点 (SS) SS0 ~ SS32767

线圈 (SC) SC0 ~ SC32767

步进继电器 (S) S0 ~ S32767

链接用特殊继电器 (SB) SB0 ~ SB7FF 16 进制数

字软元件的位
以下字软元件的指定位

(变址寄存器、缓冲存储器除外 )
-

字
软
元
件

数据寄存器 (D)*8*9 D0 ~ D32767

10 进制数

特殊数据寄存器 (SD) SD0 ~ SD2047

链接寄存器 (W) W0 ~ W7FFF 16 进制数

定时器 (当前值 )(TN) TN0 ~ TN32767

10 进制数计数器 (当前值 )(CN) CN0 ~ CN32767

保持定时器 (当前值 )(SN) SN0 ~ SN32767

链接特殊寄存器 (SW) SW0 ~ SW7FF 16 进制数

文件寄存器 (R)*1*2 R0 ~ R32767

10 进制数

扩展文件寄存器 (ER)*1
块 0 ~ 255

软元件 R0 ~ R32767

扩展文件寄存器 (ZR)*1*3*4 ZR0 ~ ZR1042431

变址寄存器 (Z) Z0 ~ Z15

缓冲存储器 (智能功能模块 )(BM)*5 BM0 ~ BM32767

Ww Ww0 ~ WwFF

16 进制数
Wr Wr0 ~ WrFF

运动控制器软元件 (#)*10 #0 ~ #8191 10 进制数

位软元件的字 *6 上述位软元件的字化 -
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(3) MELSEC-A

*1 计算机链接连接时，对于 A3ACPU、A3UCPU、A4UCPU 的 ER29-0( 扩展文件寄存器的块 29) 以后，不能进行字软元件

的位指定写入。

在需要进行字软元件的位指定写入时，应使用块 0~28 的范围。

*2 计算机链接连接时，不能进行变址寄存器的写入 (触摸键功能、数值输入功能等 )。

*3 只能指定 GOT 连接站的智能功能模块。

应在存在于对象智能功能模块中的缓冲存储器的地址范围内进行设置。

*4 应以 16的倍数设置软元件编号。

*5 对特殊内部继电器 (M) 进行位软元件的字化时，应将软元件编号 9000 作为 0，以 16的倍数进行设置。

例 )M9000、M9016、M9240

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入 (X) X0 ~ X1FFF

16进制数
输出 (Y) Y0 ~ Y1FFF

内部继电器 /特殊内部继电器 (M) M0 ~ M32767

10进制数锁存继电器 (L) L0 ~ L32767

报警器 (F) F0 ~ F32767

链接继电器 (B) B0 ~ B7FFF 16进制数

定时器
触点 (TT) TT0 ~ TT32767

10进制数
线圈 (TC) TC0 ~ TC32767

计数器
触点 (CT) CT0 ~ CT32767

线圈 (CC) CC0 ~ CC32767

链接用特殊继电器 (SB) SB0 ~ SB7FF 16进制数

字软元件的位
以下字软元件的指定位

(变址寄存器、缓冲存储器除外 )
-

字
软
元
件

数据寄存器 /特殊数据寄存器 (D) D0 ~ D32767 10进制数

链接寄存器 (W) W0 ~ W7FFF 16进制数

定时器 (当前值 )(TN) TN0 ~ TN32767

10进制数
计数器 (当前值 )(CN) CN0 ~ CN32767

链接特殊寄存器 (SW) SW0 ~ SW7FF 16进制数

文件寄存器 (R) R0 ~ R32767

10进制数

扩展文件寄存器

(ER)*1

块 1 ~ 255

软元件 R0 ~ R32767

变址寄存器 *2

(Z) Z0 ~ Z15

(V) V0 ~ V6

累加器 (A) A0 ~ A1

缓冲存储器 (智能功能模块 )(BM)*3 BM0 ~ BM32767 10进制数

Ww Ww0 ~ WwFF

16 进制数
Wr Wr0 ~ WrFF

位软元件的字 *4*5
上述位软元件的字化

(定时器、计数器除外 )
-

2 - 176 2.9 可设置的软元件
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(4) MELSEC-FX

*1 在执行字软元件的位指定中所设置的触摸开关功能时，不要通过顺控程序进行该字软元件的写入。

*2 应以 16的倍数设置软元件的编号。

*3 只能进行 16位 (1 字 )指定。

*4 对于 CS0~199，只能进行 16位 (1 字 )指定。

对于 CS200~255，只能进行 32位 (2 字 )指定。

*5 不能进行连续软元件指定的监视、写入。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示
位
软
元
件

输入继电器 (X) X0 ~ X377

8 进制数
输出继电器 (Y) Y0 ~ Y377

辅助继电器 (M) M0 ~ M7679

10 进制数

特殊辅助继电器 (M) M8000~ M8511

状态 (S) S0 ~ S4095

定时器触点 (T) T0 ~ T511

计数器触点 (C) C0 ~ C255

字软元件的位 *1
以下字软元件的指定位

(定时器 (设置值 )、计数器 (设置值 )除外 )
-

字
软
元
件

数据寄存器 (D) D0 ~ D0999

10 进制数

RAM文件寄存器 (D) D1000~ D7999

特殊数据寄存器 (D) D8000~ D8511

定时器 (当前值 )(T) T0 ~ T511

计数器 (当前值 )(C) C0 ~ C255

定时器 (设置值 )(TS)*3*5 TS0 ~ TS511

计数器 (设置值 )(CS)*4*5 CS0 ~ CS255

扩展寄存器 (R) R0 ~ R32767

变址寄存器 (V) V0 ~ V7

变址寄存器 (Z) Z0 ~ Z7

位软元件的字 *2
上述位软元件的字化

(定时器触点、计数器触点除外 )
2.9 可设置的软元件
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2 欧姆龙公司制可编程控制器 (欧姆龙 SYSMAC)

*1 使用 CV1000、CS1、CJ1 时，不能写入。

*2 执行字软元件的位指定中设置的触摸开关功能时，不要通过顺控程序进行该字软元件的写入。

*3 扩展数据存储器不能进行跨越存储单元的写入 /读取。

*4 使用 CJ1 时，可以使用 E0~2。

*5 定时器 (当前值 )、计数器 (当前值 )中有效值的范围为 0~9999。

(软元件的数据长度无论是 16位还是 32位都相同。)

*6 不能对 CQM1H-CPU61 进行读取、写入操作。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入输出继电器 /内部辅助继电器 ..000000 ~ ..614315

10 进制数 +

10 进制数

数据链接继电器 (LR) LR00000 ~ LR19915

辅助记忆继电器 (AR) AR00000 ~ AR95915

保持继电器 (HR) HR00000 ~ HR51115

内部保持继电器 (WR) WR00000 ~ WR51115

定时器触点 (TIM)*1*2 TIM0000 ~ TIM4095

10进制数

计数器触点 (CNT)*1*2 CNT0000 ~ CNT4095

字软元件的位

以下字软元件的指定位

(数据链接继电器、辅助记忆继电器、保持继电器、

内部保持继电器除外 )

-

字
软
元
件

输入输出继电器 /内部辅助继电器 ..0000 ~ ..6143

10进制数

数据链接继电器 (LR) LR000 ~ LR199

辅助记忆继电器 (AR) AR000 ~ AR959

保持继电器 (HR) HR000 ~ HR511

内部保持继电器 (WR) WR000 ~ WR511

数据存储器 (DM) DM00000 ~ DM32767

定时器 (当前值 )(TIM)*5 TIM0000 ~ TIM4095

计数器 (当前值 )(CNT)*5 CNT0000 ~ CNT4095

扩展数据存储器 (EM 当前值存储单元 )*3 EM00000 ~ EM32767

扩展数据存储器 (E0~EC:13存储单元 )*3*4

E000000 ~ E032767

:

EC00000 ~ EC32767
2 - 178 2.9 可设置的软元件
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3 KEYENCE 公司制可编程控制器 (KEYENCEKV-700/1000)

*1 不能进行连续软元件指定的监视 /写入。

*2 只有在顺控程序上使用软元件时，才可以通过 GOT 进行监视。

*3 写入时，只能进行触点的复位。

*4 只能进行 32位 (2 字 )指定。

*5 只能进行读取。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

继电器 (..) ..00000 ~ ..59915

10 进制数

内部辅助继电器 (MR) MR00000 ~ MR99915

锁存继电器 (LR) LR00000 ~ LR99915

控制继电器 (CR) CR0000 ~ CR3915

定时器 (触点 )(T)*1*2 T0000 ~ T3999

计数器 (触点 )(C)*1*2 C0000 ~ C3999

高速计数器比较器 (触点 )(CTC)*2*3 CTC0 ~ CTC3

字软元件的位

以下字软元件的指定位 (定时器 (当前值 )、定时器 (设

置值 )、计数器 (当前值 )、计数器 (设置值 )、高速计数

器 (当前值 )、高速计数器比较器 (设置值 )、控制存储

器、临时数据存储器、变址寄存器、数字微电容除外 )

-

字
软
元
件

定时器 (当前值 )(TC)*2*4 TC0000 ~ TC3999

10 进制数

定时器 (设置值 )(TS)*2*4 TS0000 ~ TS3999

计数器 (当前值 )(CC)*2*4 CC0000 ~ CC3999

计数器 (设置值 )(CS)*2*4 CS0000 ~ CS3999

高速计数器 (当前值 )(CTH)*2*4 CTH0 ~ CTH1

高速计数器比较器(设置值)(CTC)*2*4 CTC0 ~ CTC3

数据存储器 (DM) DM00000 ~ DM65534

扩展数据存储器 (EM) EM00000 ~ EM65534

扩展数据存储器 2(FM) FM00000 ~ FM32766

控制存储器 (CM) CM00000 ~ CM11998

临时数据存储器 (TM) TM000 ~ TM511

变址寄存器 (Z) Z1 ~ Z12

数字微电容 (TRM)*4*5 TRM0 ~ TRM7

位软元件的字
上述位软元件的字化(定时器(触点)、计数器(触点)、

高速计数器比较器 ( 触点 )除外 )
-

2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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4 夏普公司制可编程控制器 (夏普 JW)

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入输出继电器
..00000 ~ ..15777

..20000 ~ ..75777

8 进制数
定时器 (触点 )(T) T0000 ~ T1777

计数器 (触点 )(C) C0000 ~ C1777

字软元件的位 以下字软元件的指定位 -

字
软
元
件

定时器 (当前值 )(T) T0000 ~ T1777

8 进制数

计数器 (当前值 )(C) C0000 ~ C1777

寄存器 (09~E7)

09000 ~ 09776

19000 ~ 19776

29000 ~ 29776

39000 ~ 39776

49000 ~ 49776

59000 ~ 59776

69000 ~ 69776

79000 ~ 79776

89000 ~ 89776

99000 ~ 99776

E0000 ~ E0776

E1000 ~ E1776

E2000 ~ E2776

E3000 ~ E3776

E4000 ~ E4776

E5000 ~ E5776

E6000 ~ E6776

E7000 ~ E7776

文件寄存器 (1~7)

1000000 ~ 1177776

2000000 ~ 2177776

3000000 ~ 3177776

4000000 ~ 4177776

5000000 ~ 5177776

6000000 ~ 6177776

7000000 ~ 7177776
2 - 180 2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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5 东芝公司制可编程控制器 (东芝 PROSEC T/V 系列 )

PROSEC T 系列

*1 由于定时器 (触点 )/( 当前值 )、计数器 (触点 )/( 当前值 )的写入是在 GOT 进行 1次读取之后进行的，因此在

这期间不要通过顺控程序进行更改。

*2 由于字软元件的位指定是在 GOT 进行 1次读取之后进行的，因此在这期间不要通过顺控程序进行更改。

*4 在将 CPU 模块上的模式开关设置为 “P-RUN”时，不能写入 D0000~D4095。

*5 不支持扩展文件寄存器。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

外部输入 (X) X0000 ~ X511F

16 进制数

外部输出 (Y) Y0000 ~ Y511F

内部继电器 (R)*7 R0000 ~ R4095F

特殊继电器 (S) *7 S0000 ~ S511F

链接寄存器继电器 (Z) Z0000 ~ Z999F

链接继电器 (L) L0000 ~ L255F

定时器 (触点 )(T)*1 T0 ~ T999

10 进制数

计数器 (触点 )(C)*1 C0 ~ C511

字软元件的位 *2*7

以下字软元件的指定位

(外部输入、外部输出、内部继电器、特殊继电器、链接继电

器、定时器、计数器除外 )

-

字
软
元
件

外部输入 (XW) XW0 ~ XW511

10 进制数

外部输出 (YW) YW0 ~ YW511

内部继电器 (RW)*6*8 RW0 ~ RW4095

特殊继电器 (SW)*8 SW0 ~ SW511

链接继电器 (LW) LW0 ~ LW255

定时器 (当前值 )(T)*1 T0 ~ T999

计数器 (当前值 )(C)*1 C0 ~ C511

数据寄存器 (D)*4*6*8 D0 ~ D8191

链接寄存器 (W)* W0 ~ W2047

文件寄存器 (F)*5 F0 ~ F32767
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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PROSEC V 系列

*2 由于字软元件的位指定是在 GOT 进行了 1次读取后进行的，因此在这期间不要通过顺控程序进行更改。

*5 虽然 RW0000 与 D0000 的表示有所不同，但都表示相同区域的数据寄存器。

*6 位数据时，将东芝公司侧的地址表示换算为 GOT 的地址表示的方法如下所示。

东芝公司侧地址表示÷ 16= 字地址 (商 )... 位地址 (余 )

*8 字数据时的 GOT 表示的软元件地址的换算方法如下所示。

东芝公司侧地址表示 GOT 侧地址表示 换算公式

S8191
S511 F

(10进制 )(16 进制 )
8191 ÷ 16 = 511...15

R65535
R4095 F

(10进制 )(16 进制 )
65535 ÷ 16 = 4095...15

数据格式 东芝公司侧地址表示 GOT 侧地址表示

16位数据 DW10 D10

32位数据

(整数 )
DD10

( 以 32 位为单位计算软元件号 )
D20

( 实数 )
DF10

( 以 32 位为单位计算软元件号 )
D20
2 - 182 2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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6 日立产机系统公司制可编程控制器 (日立 HIDIC H 系列 )

*1 不能重复使用相同的编号。

*2 不要设置超出了范围的软元件。

如果设置了超出了范围的软元件，有可能导致范围内的软元件中所设置的对象不能显示。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

外部输入 (X) X00000 ~ X05A95
16 进制数 +

10 进制数外部输出 (Y) Y00000 ~ Y05A95

远程外部输入 (X) X10000 ~ X49995

10 进制数
远程外部输出 (Y) Y10000 ~ Y49995

第 1CPU链接 (L) L0000 ~ L3FFF

16 进制数第 2CPU链接 (L1) L10000 ~ L13FFF

数据区域 (M) M0000 ~ M3FFF

延时定时器 (TD)*1 TD0 ~ TD255

10 进制数

单发定时器 (SS)*1 SS0 ~ SS255

看门狗定时器 (WDT)*1 WDT0 ~ WDT255

单稳定时器 (MS)*1 MS0 ~ MS255

保持定时器 (TMR)*1 TMR0 ~ TMR255

向上计数器 (CU)*1 CU0 ~ CU511

链接计数器 (RCU)*1 RCU0 ~ RCU511

向上向下计数器 (CT)*1 CT0 ~ CT511

位内部输出 (R) R0 ~ R7BF 16 进制数

上升沿检出 (DIF)*1 DIF0 ~ DIF511

10 进制数

下降沿检出 (DFN)*1 DFN0 ~ DFN511

字软元件的位

以下字软元件的指定位

(外部输入、外部输出、远程外部输入、远程外部输出、第

1CPU 链接、第 2CPU 链接、数据区域除外 )

-

字
软
元
件

外部输入 (WX) WX0000 ~ WX05A7
16 进制数 +

10 进制数外部输出 (WY) WY0000 ~ WY05A7

远程外部输入 (WX) WX1000 ~ WX4997

10 进制数
远程外部输出 (WY) WY1000 ~ WY4997

第 1CPU链接 (WL) WL000 ~ WL3FF

16 进制数第 2CPU链接 (WL1) WL1000 ~ WL13FF

数据区域 (WM) WM000 ~ WM3FF

定时器 -计数器 (实测值 )(TC)*1 TC0 ~ TC511 10 进制数

字内部输出 (WR) WR000 ~ WR3FF 16 进制数
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
2 - 183
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7 松下电工公司制可编程控制器 (松下电工 MEWNET-FP 系列 )*1

*1 上述软元件范围是使用 FP10SH 时的软元件范围。

使用 FP0、FP1、FP2、FP3、FP5、FP-10(S)、FP-M 时，各 CPU 中的软元件范围是不相同的。

*2 不能对软元件进行写入。

*3 只能使用根据外围软件分配到输入输出触点中的软元件。

*4 根据由系统寄存器 (No.5) 的值所设置的计数器的起始编号的不同，定时器及计数器的软元件数也不一样。

*5 本软元件中没有 FP0、FP1、FP-M。

*6 使用 FP2SH 时，只能监视“32765 × 3存储单元”中的 1个存储单元。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入继电器 (X)*2*3 X0000 ~ X511F

10 进制数 +

16进制数

输出继电器 (Y)*3 Y0000 ~ Y511F

内部继电器 (R) R0000 ~ R886F

特殊继电器 (R)*2 R9000 ~ R910F

链接继电器 (L)*5 L0000 ~ L639F

定时器触点 (T)*2*4 T0 ~ T3071

10进制数

计数器触点 (C)*2*4 C0 ~ C3071

字软元件的位

以下字软元件的指定位

(输入继电器、输出继电器、内部继电器、特殊继电器、链接

继电器除外 )

-

字
软
元
件

输入继电器 (WX)*2 WX000 ~ WX511

10进制数

输出继电器 (WY) WY000 ~ WY511

内部继电器 (WR) WR000 ~ WR886

特殊继电器 (WR) WR900 ~ WR910

链接继电器 (WL) WL000 ~ WL639

定时器 -计数器 (实测值 )(EV) *4 EV0 ~ EV3071

定时器 -计数器 (设置值 )(SV)*4 SV0 ~ SV3071

数据寄存器 (DT) DT0 ~ DT10239

特殊数据寄存器 (DT)
DT0 ~ DT32764

DT90000 ~ DT90511

链接寄存器 (LD) *5 LD0 ~ LD8447

文件寄存器 (FL)*5*6 FL0 ~ FL32764
2 - 184 2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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8 安川电机公司制可编程控制器

(1) 安川电机 GL/PROGIC8

*1 应将输入寄存器 30001~30512 更改为 Z1~Z512 后进行设置。(设置为默认的示例 )

*2 应将保持寄存器 40001~49999 更改为 W1~W9999 后进行设置。(设置为默认的示例 )

*3 应将常数寄存器 31001~35096 更改为 K1~K4096 后进行设置。(设置为默认的示例 )

*4 SR、SW 是使用 R、W来表示可编程控制器内部数据的数据格式的对应寄存器 (架空的寄存器 )。

根据可编程控制器的内部数据的值，SR、SW 与 R、W的显示值的区别如下所示 :

*5 内部线圈 N1~N1536 可以被设置为 O513~O2048。

但是，不要进行跨越 O1~O0512 与 O0513~O2048 的设置。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

线圈 (O)*5 O1 ~ O63424

10 进制数

输入继电器 (I) I1 ~ I63424

链接线圈 (D)

D1 ~ D2048

D10001 ~ D12048

D20001 ~ D22048

字软元件的位 下述字软元件的指定位 -

字
软
元
件

输入寄存器 (Z)*1 Z1 ~ Z31840

10 进制数

保持寄存器 (W)*2*4
W1 ~ W28291

SW1 ~ SW28291

链接寄存器 (R、SR)*4

R1 ~ R2048

R10001 ~ R12048

R20001 ~ R22048

SR1 ~ SR2048

SR10001 ~ SR12048

SR20001 ~ SR22048

常数寄存器 (K)*3 K1 ~ K4096

位软元件的字
上述位软元件的字化

(线圈、输入继电器除外 )
-

可编程控制器的内部数据 (16 位时 ) SR、SW R、W

9999 9999 9999

1001 1001 1001

1000 1000 1000

999 999 999

0 0 0

-1 -1 32769

-999 -999 33767

-1000 -1000 33768

-1001 -1001 33769

-9999 -9999 42767
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(2) 安川电机 CP-9200SH/MP-900 系列

*1 MB40960~MB32767F 只能使用 MP-940。

(3) 安川电机 CP-9200(H)

*1 仅在使用 CP-9200H 时可以设置。

*2 使用 CP-9200 时使用 CPU#1 的数据寄存器的情况下，应复制到 MW0~7694 中使用。

*3 使用 CP-9200H 时对于参考编号及个数不要进行跨越 OB*** 及 IB*** 的设置。

(4) 安川电机 CP-9300MS(MC 兼容 )

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

线圈 (MB)*1 MB000000 ~ MB32767F
10 进制数 +

16进制数

输入继电器 (IB) IB0000 ~ IBFFFF 16进制数

字软元件的位
下述字软元件的指定位

(线圈、输入继电器除外 )
-

字
软
元
件

输入寄存器 (IW) IW0000 ~ IW7FFF 16进制数

保持寄存器 (MW) MW0 ~ MW32767 10进制数

线圈 (MB) MB0 ~ MB32767 10进制数

输入继电器 (IB) IB000 ~ IBFFF 16进制数

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

线圈 (OB)*3 OB000 ~ OB7FF

16进制数

输入继电器 (IB)*3 IB000 ~ IB7FF

字软元件的位 下述字软元件的指定位 -

字
软
元
件

输入寄存器 (IW) IW00 ~ IW7F

16进制数
输出继电器 (OW) OW00 ~ OW7F

数据寄存器 (DW、ZD)*1
DW0 ~ DW2047

10进制数ZD0 ~ ZD2047

公共寄存器 (MW)*2 MW0 ~ MW7694

位软元件的字 上述位软元件的字化 -

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

线圈 (OB) OB0 ~ OB1023

10进制数

输入继电器 (IB) IB0 ~ IB1023

字软元件的位 下述字软元件的指定位 -

字
软
元
件

输入寄存器 (I) I0 ~ I63

10进制数数据寄存器 (M) M0 ~ M2047

输出寄存器 (o) o0 ~ o63

位软元件的字 上述位软元件的字化 -
2 - 186 2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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9 横河电机公司制可编程控制器 (FA500、FA-M3 系列 )

*1 不能进行连续软元件指定的监视。

*2 不能进行连续软元件指定的写入。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入继电器 (X) X00201 ~ X71664

10 进制数

输出继电器 (Y) Y00201 ~ Y71664

内部继电器 (I) I1 ~ I65535

链接继电器 (L) L1 ~ L71024

共享继电器 (E) E1 ~ E4096

特殊继电器 (M)*1 M1 ~ M9984

定时器 (TU)*1 TU1 ~ TU3072

计数器 (CU)*1 CU1 ~ CU3072

字软元件的位
下述字软元件的指定位

(定时器 (TP、TS)、计数器 (CP、CS) 除外 )

字
软
元
件

定时器 (TP) TP1 ~ TP3072

10 进制数

定时器 (TS)*2 TS1 ~ TS3072

计数器 (CP) CP1 ~ CP3072

计数器 (CS)*2 CS1 ~ CS3072

文件寄存器 (B) B1 ~ B262144

数据寄存器 (D) D1 ~ D8192

共享寄存器 (R) R1 ~ R4096

变址寄存器 (V) V1 ~ V256

链接寄存器 (W)*2 W1 ~ W71024

特殊寄存器 (Z)*1*2 Z1 ~ Z512

位软元件的字
上述位软元件的字化

(定时器 (TU)、计数器 (CU) 除外 )
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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10 Allen-Bradley 公司制可编程控制器

(1) AB SLC500

*1 对于 32 位数据不能进行软元件的写入。

*2 不要设置超出了范围的软元件。

如果设置了超出了范围的软元件，有可能导致范围内的软元件中设置的对象不能显示。

*3 不能进行连续软元件指定的监视 /写入。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

位 (B)
B3:0/0 ~ B3:255/15

B10:0/0 ~ B255:255/15

10进制数

定时器 (时机位 )(T)*3
T4:0/14(TT) ~ T4:255/14(TT)

T10:0/14(TT) ~ T255:255/14(TT)

定时器 (结束位 )(T)*3
T4:0/13(DN) ~ T4:255/13(DN)

T10:0/13(DN) ~ T255:255/13(DN)

计数器 (向上计数 )(C)*3
C5:0/15(CU) ~ C5:255/15(CU)

C10:0/15(CU) ~ C255:255/15(CU)

计数器 (向下计数 )(C)*3
C5:0/14(CD) ~ C5:255/14(CD)

C10:0/14(CD) ~ C255:255/14(CD)

计数器 (结束位 )(C)
C5:0/13(DN) ~ C5:255/13(DN)

C10:0/13(DN) ~ C255:255/13(DN)

整数 (N)
N7:0 ~ N7:255

N10:0 ~ N255:255

字
软
元
件

位 (B)
B3:0 ~ B3:255

B10:0 ~ B255:255

10进制数

定时器 (设置值 )(T)*1*3
T4:0.1(PRE) ~ T4:255.1(PRE) 

T10:0.1(PRE) ~ T255:255.1(PRE) 

定时器 (当前值 )(T)*1*3
T4:0.2(ACC) ~ T4:255.2(ACC)

T10:0.2(ACC) ~ T255:255.2(ACC) 

计数器 (设置值 )(C)*1*3
C5:0.1(PRE) ~ C5:255.1(PRE) 

C10:0.1(PRE) ~ C255:255.1(PRE) 

计数器 (当前值 )(C)*1*3
C5:0.2(ACC) ~ C5:255.2(ACC)

C10:0.2(ACC) ~ C255:255.2(ACC) 

整数 (N)*1
N7:0 ~ N7:255

N10:0 ~ N255:255
2 - 188 2.9 可设置的软元件
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(2) AB Micrologix1000/1200/1500 系列

*1 不能对 32位数据进行软元件的写入。

*2 对 16 位数据不能进行软元件的写入。

*3 不要设置超出了范围的软元件。

如果设置了超出了范围的软元件，有可能导致范围内的软元件中设置的对象不能显示。

*4 不能进行连续软元件指定的监视 /写入。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示
位
软
元
件

位 (B) B3:0/0 ~ B255:255/15

10 进制数

定时器 (时机位 )(T)*3 T3:0/14(TT) ~ T255:255/14(TT)

定时器 (结束位 )(T)*3 T3:0/13(DN) ~ T255:255/13(DN)

计数器 (向上计数 )(C)*3 C3:0/15(CU) ~ C255:255/15(CU)

计数器 (向下计数 )(C)*3 C3:0/14(CD) ~ C255:255/14(CD)

计数器 (结束位 )(C)*3 C3:0/13(DN) ~ C255:255/13(DN)

整数 (N) N3:0/0 ~ N255:255/15

字
软
元
件

位 (B) B3:0 ~ B255:255

10 进制数

定时器 (设置值 )(T)*1*3 T3:0.1(PRE) ~ T255:255.1(PRE) 

定时器 (当前值 )(T)*1*3 T3:0.2(ACC) ~ T255:255.2(ACC) 

计数器 (设置值 )(C)*1*3 C3:0.1(PRE) ~ C255:255.1(PRE) 

计数器 (当前值 )(C)*1*3 C3:0.2(ACC) ~ C255:255.2(ACC) 

整数 (N)*1 N3:0 ~ N255:255

32 位整数 (L)*2
L3:0 ~ N3:255

L255:0 ~ N255:255
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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11 西门子公司制可编程控制器

(1) SIEMENS S7-300/400 系列

*1 不能进行连续软元件指定的监视 /写入。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

输入继电器 (I) I0000 ~ I5117

10 进制数输出继电器 (Q) Q0000 ~ Q5117

位存储器 (M) M00000 ~ M20477

字软元件的位

下述字软元件的指定位

(输入继电器、输出继电器、位存储器、定时器、

计数器除外 )

-

字
软
元
件

输入继电器 (IW) IW000 ~ IW510

10 进制数

输出继电器 (QW) QW000 ~ QW510

位存储器 (MW) MW0000 ~ MW2046

定时器 (当前值 )(T)*1 T0 ~ T511

计数器 (当前值 )(C) C0 ~ C511

数据寄存器 (D)

D000100000 ~ D000165534

D000200000 ~ D000265534

D000300000 ~ D000365534

·

·

·

D409400000 ~ D409465534

D409500000 ~ D409565534
2 - 190 2.9 可设置的软元件
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(2) 西门子 S7-200 系列

*1 只能进行读取。

*2 只能进行 32位 (2 字 )指定的读取。

*3 只能进行运行中写入。

*4 只能进行 16位 (1 字 )指定。

12 微型计算机

*1 不能从主站对 GB、GD 的软元件进行写入、读取操作。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

变量存储器 (V) V0 ~ V51197

10 进制数

输入继电器 (I) I0 ~ I77

输出继电器 (Q)*3 Q0 ~ Q77

位存储器 (M) M0 ~ M317

特殊存储器 (SM) SM0 ~ SM1947

定时器 (T)*1 T0 ~ T255

计数器 (C)*1 C0 ~ C255

梯形图控制继电器 (S) S0 ~ S317

字
软
元
件

变量存储器 (VW) VW0 ~ VW5118

10 进制数

输入继电器 (IW) IW0 ~ IW6

输出继电器 (QW)*3 QW0 ~ QW6

模拟输入 (AIW)*1 AIW0 ~ AIW30

模拟输出 (AQW)*3 AQW0 ~ AQW30

位存储器 (MW) MW0 ~ MW30

特殊存储器 (SMW) SMW0 ~ SMW192

定时器 (T)*4 T0 ~ T255

计数器 (C)*4 C0 ~ C255

高速计数器 (HC)*2 HC0 ~ HC2

梯形图控制继电器 (SW) SW0 ~ SW30

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

内部存储器 (M) M0 ~ M2047

-
特殊继电器 (SM) SM0 ~ SM63

锁存继电器 (L) L0 ~ L2047

字软元件的位 下述字软元件的指定位

字
软
元
件

数据寄存器 (D) D0 ~ D4095

10 进制数
链接特殊寄存器 (SD) SD0 ~ SD15

文件寄存器 (R) R0 ~ R4095

位软元件的字 上述位软元件的字化
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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13 欧姆龙公司制温度调节器 (欧姆龙 SYSMAC/INPANEL NEO)

*1 只能进行读取。

*2 只能进行写入。

*3 只能进行 32位 (2 字 )指定。

14 山武公司制温度调节器 (山武 SDC/DMC 系列 )

*1 只能进行 16位 (1 字 )指定。

15 理化工业公司制温度调节器 (理化工业 SR Mini HG)

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

状态 (S)*1
S0000 ~ S0031

S0100 ~ S0131
10进制数

字
软
元
件

动作指令 (A)*2 A0000 ~ A000C 16 进制数

变量区域 0(C0)*1*3
C00000 ~ C00006

C00100 ~ C00106

10 进制数 +

16 进制数
变量区域 1(C1)*3

C10000 ~ C1001C

C10100 ~ C1011C

变量区域 3(C3)*3
C30000 ~ C3003E

C30100 ~ C3013E

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

字软元件的位 下述字软元件的指定位 -

字
软
元
件

数据 (..)*1 ..273 ~ ..31243 10 进制数

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

字软元件的位 下述字软元件的指定位 -

字
软
元
件

数据 (..) ..0000 ~ ..1DEE 16 进制数
2 - 192 2.9 可设置的软元件
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16 变频器 (FREQROL 500/700 系列 )

关于变频器的数据

关于参数的详细内容，请参阅以下手册；

 所使用的变频器的手册

*1 创建画面时，应只指定程序运行 (PG) 或者参数 (Pr) 的任意一方的软元件。

不要在 1个画面上将 PG(PG0~PF89) 与 Pr(Pr900~Pr905) 的软元件混杂在一起进行指定。

*2 只能进行 16位 (1 字 )指定。

*3 只能进行读取。

*4 只能进行写入。

GOT 中使用的变频器用的虚拟软元件与变频器的数据的对应如下所示。

(1) 变频器状态监视

*1 只有 FREQROL-A500/A700/F700 系列可以使用。

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件 变频器状态监视 (RS)*3

RS0:0 ~ RS7:31

RS0:100 ~ RS7:115

10 进制数

运行指令 (WS)*4
WS0:0 ~ WS7:31

WS0:0 ~ WS7:115

字
软
元
件

异常内容 (A)*2*3
A0:0 ~ A7:31

A0:100 ~ A7:115

10 进制数

参数 (Pr)*1*2
Pr0:0 ~ Pr993:31

Pr0:100 ~ Pr993:115

程序运行 (PG)*1*2
PG0:0 ~ PG89:31

PG0:100 ~ PG89:115

特殊参数 (SP)*2
SP108:0 ~ SP127:31

SP108:100 ~ SP127:115

软元件名 内容

RS0 变频器运行中 (RUN)

RS1 正转中 (STF)

RS2 反转中 (STR)

RS3 频率到达 (SU)

RS4 过负荷 (OL)

RS5 瞬停 (IPF)*1

RS6 频率检测 (FU)

RS7 发生异常
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(2) 运行指令

*1 在 FREQROL-A500/E500 系列中不能使用。

*2 只有在 FREQROL-A700/F700 系列中可以使用。

(3) 异常内容

*1 对 A0~A7 只能进行读取。

不能作为写入的对象 (数值输入等 )使用。

软元件名 内容

WS0 电流输入选择 (AU)*2

WS1 正转 (STF)

WS2 反转 (STR)

WS3
低速 (RL)*1

(FREQROL-F500 系列时选择电流输入 (AU))

WS4 中速 (RM)*1

WS5 高速 (RH)*1

WS6 第 2功能选择 (RT)*2

WS7 输出停止 (MRS)*2

软元件名 *1 内容

A0 2 次前的异常

A1 最新的异常

A2 4 次前的异常

A3 3 次前的异常

A4 6 次前的异常

A5 5 次前的异常

A6 8 次前的异常

A7 7 次前的异常
2 - 194 2.9 可设置的软元件
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(4) 参数

GOT 中使用的变频器用的虚拟软元件 (参数 (Pr)) 的编号与变频器的参数号相对应。

关于变频器的参数，请参阅以下手册 :

  所使用的变频器的手册

(1) 关于 Pr.37 的监视

GOT 不能监视 FREQROL-E500/S500(E)/F500J 系列的参数 (Pr.37)。

(2) 将 “8888”及 “9999”设置到变频器的参数 (Pr) 中时

“8888”及 “9999”是具有特别作用的数值。

通过 GOT 指定时，其结果如下所示。

(3) 关于设置校正参数 (Pr900 ~ Pr905) 时的注意事项

设置校正参数 (Pr900 ~ Pr905) 时，根据所使用的软元件编号及变频器的机型，有

必要在扩展第 2 参数 (SP108) 中写入以下的值 :

变频器侧的设置值 GOT 的指定值

8888 65520

9999 65535

写入到扩展第 2参数 (SP108) 中的值 内容

H00 偏置 /增益

H01 模拟

H02 端子的模拟值
2.9 可设置的软元件
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(5) 程序运行

本软元件与 FREQROL-A500 系列的参数 (Pr.201~Pr.230) 相对应。

*1 设置开始时间 (PG10~PG19、PG40~PG49、PG70~PG79) 时，高 8位被指定为小时或分钟，低 8位被指定为分

钟或秒。

例 )设置 13时 35 分时

(6) 特殊参数

*1 以下条件同时成立时，GOT 不能监视 SP109~111。

(仅 FREQROL-E500/F500J/S500(E) 系列 )

· Pr37 ≠ 0

· SP127 = 1

软元件名 内容

PG0 ~ PG9 程序设置 1(运行频率 )

PG10 ~ PG19*1 程序设置 1(时间 )

PG20 ~ PG29 程序设置 1(旋转方向 )

PG30 ~ PG39 程序设置 2(运行频率 )

PG40 ~ PG49*1 程序设置 2(时间 )

PG50 ~ PG59 程序设置 2(旋转方向 )

PG60 ~ PG69 程序设置 3(运行频率 )

PG70 ~ PG79*1 程序设置 3(时间 )

PG80 ~ PG89 程序设置 3(旋转方向 )

想要指定的时间 13时 35 分 备注

时、分分别被转换为 16进制数 H0D H23 16进制数 (HEX)

高位与低位 输入 H0D23 或者 3363 -

软元件名 内容
指令代码

读取 写入

SP108 第 2参数切换 6CH ECH

SP109*1 设置频率 (RAM) 6DH EDH

SP110*1 设置频率 (RAM、E2PROM) 6EH EEH

SP111*1 输出频率 6FH -

SP112 输出电流 70H -

SP113 输出电压 71H -

SP114 特殊监视 72H

SP115 特殊监视选择号 73H F3H

SP116
异常内容批量清除 - F4H

最新的异常、2次前的异常 74H -

SP117 3 次前的异常、4次前的异常 75H -

SP118 5 次前的异常、6次前的异常 76H -

SP119 7 次前的异常、8次前的异常 77H -

SP121
变频器状态监视 (扩展 )

79H F9H
运行指令 (扩展 )

SP122
变频器状态监视 7AH -

运行指令 - FAH

SP123 通讯模式 7BH FBH

SP124 清除全部参数 - FCH

SP125 变频器复位 - FDH

SP127 链接参数扩展设置 7FH FFH
2 - 196 2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围



1

概
要

2

规
格

3

公
共
设
置

4

对
象
设
置
的
前
期
准
备

5

对
象
的
公
共
设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值
、
文
本
显
示

8

报
警

sh080597a.book  Page 197  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
17 伺服放大器

(1) 执行伺服放大器监视时

应在熟读所连接的伺服放大器的手册、充分理解了内容的基础上进行操作。

如果未进行运行前的各参数的确认 - 调整，根据设备的不同，有时会发生预想不到

的动作。

此外，绝对不要进行极端的调整更改，否则有可能会造成动作不稳定。

(2) 关于简称的前面附加了 *符号的参数

对于参数简称的前面附加了 * 符号的参数，在设置后将伺服放大器的电源关闭后再

接通时设置将生效。

(3) 关于伺服放大器用的虚拟软元件设置时的数据长度

设置软元件时，应设为如下所示的数据长度。

PRM、ST、AL : 设置软元件时，应设为如下所示的数据长度。

DI、DO : 32 位

未设置为上述数据长度时，伺服放大器的数据就不能正确设置，或者 GOT 不能正常

地监视。

(a) 监视时

·将 16位数据作为 32位处理时

高 16位将显示为 0。

·将 32 位数据作为 16位处理时

只能显示低 16位的数据。

(b) 写入时

GOT 以所设置的数据长度的范围进行写入。但是，写入数据超出了伺服放大器

的可设置的值的范围时，虽然伺服放大器侧可以正常地响应，但写入数据在伺

服放大器侧无效。

(4) 参数的写入对象存储器

参数被写入到伺服放大器的 RAM 存储器中。

如果关闭伺服放大器的电源，写入的参数将消失，应加以注意。

关于伺服放大器的数据

关于参数等的详细内容，请参阅以下手册 :

 所使用的伺服放大器的手册
2.9 可设置的软元件
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(1) MELSERVO-J2M-P8A

GOT 中所使用的伺服放大器用的虚拟软元件与伺服放大器的数据的对应如下所示。

(a) 伺服机构要求

(b) 基本参数 -扩展参数

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

伺服机构要求 (SP) SP1 ~ SP2

10进制数

字
软
元
件

基本参数 -扩展参数 (PRM) PRM0 ~ PRM29

状态显示 (ST) ST0 ~ ST2

报警 (AL)

AL0

AL11 ~ AL13

AL200 ~ AL205

AL210 ~ AL215

AL230 ~ AL235

外部输入 (DI) DI0 ~ DI2

外部输出 (DO) DO0 ~ DO1

软元件名 项目 简称

SP1 当前报警的消除 -

SP2 报警历史记录的消除 -

软元件名 项目 简称

PRM0 串行通信功能选择 -报警历史记录清除 *BPS

PRM1 再生选项选择 *REG

PRM2 功能选择 1 *OP1

PRM3 模拟监视 1输出 MD1

PRM4 模拟监视 2输出 MD2

PRM5 模拟监视 3输出 MD3

PRM6 模拟监视 1偏置 MO1

PRM7 模拟监视 2偏置 MO2

PRM8 模拟监视 3偏置 MO3

PRM9 功能选择 2 *OP2

PRM10 接口模块串行通信站号选择 *ISN

PRM11 第 1插槽串行通信站号选择 *DSN1

PRM12 第 2插槽串行通信站号选择 *DSM2

PRM13 第 3插槽串行通信站号选择 *DSM3

PRM14 第 4插槽串行通信站号选择 *DSN4

PRM15 第 5插槽串行通信站号选择 *DSN5

PRM16 第 6插槽串行通信站号选择 *DSN6

PRM17 第 7插槽串行通信站号选择 *DSN7

PRM18 第 8插槽串行通信站号选择 *DSN8

PRM19 禁止写入 IFU 参数 *BLK

PRM20 串行通信超时选择 SIC

PRM21~PRM29 生产厂家设置用 -
2 - 198 2.9 可设置的软元件
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(c) 状态显示

(d) 报警

(e) 外部输入输出信号

软元件名 项目 简称

ST0 再生负荷率 -

ST1 母线峰电压 -

ST2 波峰母线电压 -

软元件名 项目 简称

AL0 当前报警编号的读取 -

AL11 发生报警时的状态 再生负荷率 -

AL12 发生报警时的状态 母线电压 -

AL13 发生报警时的状态 波峰母线电压 -

AL200 报警历史记录的报警编号的读取 最新报警 -

AL201 报警历史记录的报警编号的读取 1个之前的报警 -

AL202 报警历史记录的报警编号的读取 2个之前的报警 -

AL203 报警历史记录的报警编号的读取 3个之前的报警 -

AL204 报警历史记录的报警编号的读取 4个之前的报警 -

AL205 报警历史记录的报警编号的读取 5个之前的报警 -

AL210 报警历史记录发生时间的读取 最新报警 -

AL211 报警历史记录发生时间的读取 1个之前的报警 -

AL212 报警历史记录发生时间的读取 2个之前的报警 -

AL213 报警历史记录发生时间的读取 3个之前的报警 -

AL214 报警历史记录发生时间的读取 4个之前的报警 -

AL215 报警历史记录发生时间的读取 5个之前的报警 -

AL230 报警历史记录报警详细数据 最新报警 -

AL231 报警历史记录报警详细数据 1个之前的报警 -

AL232 报警历史记录报警详细数据 2个之前的报警 -

AL233 报警历史记录报警详细数据 3个之前的报警 -

AL234 报警历史记录报警详细数据 4个之前的报警 -

AL235 报警历史记录报警详细数据 5个之前的报警 -

软元件名 项目 简称

DI0 外部输入针状态 CN1A-CN1B -

DI1 外部输入针状态 CN5 -

DI2 外部输入针状态 CN4A-CN4B -

DO0 外部输入针状态 CN1A-CN1B -

DO1 外部输入针状态 CN4A-CN4B -
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(2) MELSERVO-J2M-*DU

GOT 中所使用的伺服放大器用的虚拟软元件与伺服放大器的数据的对应如下所示。

(a) 伺服机构要求

(b) 基本参数 -扩展参数

( 转下页 )

软元件名 可设置范围 软元件编号表示

位
软
元
件

伺服机构要求 (SP) SP0 ~ SP6

10进制数

字
软
元
件

基本参数 -扩展参数 (PRM) PRM0 ~ PRM84

状态显示 (ST) ST0 ~ ST10

报警 (AL)

AL0

AL11 ~ AL21

AL200 ~ AL205

AL210 ~ AL215

AL230 ~ AL235

软元件名 项目 简称

SP0 状态显示数据的删除 -

SP1 当前报警的删除 -

SP2 报警历史记录的删除 -

SP3 外部输入信号禁止 -

SP4 外部输出信号禁止 -

SP5 外部输入信号禁止的解除 -

SP6 外部输出信号禁止的解除 -

软元件名 项目 简称

PRM0 生产厂家设置用 -

PRM1 功能选择 1 *OP1

PRM2 自动调节 ATU

PRM3 电子装置分子 (指令脉冲倍率分子 ) CMX

PRM4 电子装置分母 (指令脉冲倍率分母 ) CDV

PRM5 就位范围 INP

PRM6 位置控制增益 1 PG1

PRM7 位置指令加减速时常数 (位置校平 ) PST

PRM8~PRM15 生产厂家设置用 -

PRM16 报警历史记录清除 *BPS

PRM17~PRM18 生产厂家设置用 -

PRM19 禁止 DRU 参数写入 *BLK

PRM20 功能选择 2 *OP2

PRM21 功能选择 3(指令脉冲选择 ) *OP3

PRM22 功能选择 4 *OP4

PRM23 前馈增益 FFC

PRM24 零速度 ZSP

PRM25~PRM26 生产厂家设置用 -
2 - 200 2.9 可设置的软元件
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软元件名 项目 简称

PRM27 检测器输出脉冲 *ENR

PRM28 内部力矩限制 1 TL1

PRM29~PRM32 生产厂家设置用 -

PRM33 电磁制动器顺控程序输出 MBR

PRM34 对伺服马达的负荷转动惯量比 GD2

PRM35 位置控制增益 2 PG2

PRM36 速度控制增益 1 VG1

PRM37 速度控制增益 2 VG2

PRM38 速度积分补偿 VIC

PRM39 速度微分补偿 VDC

PRM40~PRM41 生产厂家设置用 -

PRM42 输入信号选择 1 *DI1

PRM43~PRM50 生产厂家设置用 -

PRM51 功能选择 6 *OP6

PRM52~PRM53 生产厂家设置用 -

PRM54 功能选择 9 *OP9

PRM55 功能选择 A *OPA

PRM56~PRM57 生产厂家设置用 -

PRM58 机械共振抑制滤波器 1 NH1

PRM59 机械共振抑制滤波器 2 NH2

PRM60 罗巴斯滤波器 -自适减振控制 LPF

PRM61 对伺服马达的负荷转动惯量比 2 GD2B

PRM62 位置控制增益 2更改比例 PG2B

PRM63 速度控制增益 2更改比例 VG2B

PRM64 增益切换选择 VICB

PRM65 增益切换条件 *CDP

PRM66 增益切换时常数 CDS

PRM67 生产厂家设置用 CDT

PRM68 生产厂家设置用 -

PRM69 指令脉冲倍率分子 2 CMX2

PRM70 指令脉冲倍率分子 3 CMX3

PRM71 指令脉冲倍率分子 4 CMX4

PRM72~PRM75 生产厂家设置用 -

PRM76 内部力矩限制 2 TL2

PRM77~PRM84 生产厂家设置用 -
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(c) 状态显示

(d) 报警

软元件名 项目 简称

ST0 反馈脉冲累计 -

ST1 伺服马达旋转速度 -

ST2 滞留脉冲 -

ST3 指令脉冲累计 -

ST4 指令脉冲频率 -

ST5 实效负荷率 -

ST6 波峰负荷率 -

ST7 瞬时发生力矩 -

ST8 1次旋转内位置 -

ST9 ABS计数器 -

ST10 负荷转动惯量比 -

软元件名 项目 简称

AL0 当前报警编号的读取 -

AL11 发生报警时的状态 反馈脉冲累计 -

AL12 发生报警时的状态 伺服马达旋转速度 -

AL13 发生报警时的状态 滞留脉冲 -

AL14 发生报警时的状态 指令脉冲累计 -

AL15 发生报警时的状态 指令脉冲频率 -

AL16 发生报警时的状态 实效负荷率 -

AL17 发生报警时的状态 波峰负荷率 -

AL18 发生报警时的状态 瞬时扭矩 -

AL19 发生报警时的状态 1次旋转内位置 -

AL20 发生报警时的状态 ABS计数器 -

AL21 发生报警时的状态 负荷转动惯量比 -

AL200 报警历史记录的报警编号的读取 最新报警 -

AL201 报警历史记录的报警编号的读取 1个之前的报警 -

AL202 报警历史记录的报警编号的读取 2个之前的报警 -

AL203 报警历史记录的报警编号的读取 3个之前的报警 -

AL204 报警历史记录的报警编号的读取 4个之前的报警 -

AL205 报警历史记录的报警编号的读取 5个之前的报警 -

AL210 报警历史记录发生时间的读取 最新报警 -

AL211 报警历史记录发生时间的读取 1个之前的报警 -

AL212 报警历史记录发生时间的读取 2个之前的报警 -

AL213 报警历史记录发生时间的读取 3个之前的报警 -

AL214 报警历史记录发生时间的读取 4个之前的报警 -

AL215 报警历史记录发生时间的读取 5个之前的报警 -

AL230 报警历史记录报警详细数据 最新报警 -

AL231 报警历史记录报警详细数据 1个之前的报警 -

AL232 报警历史记录报警详细数据 2个之前的报警 -

AL233 报警历史记录报警详细数据 3个之前的报警 -

AL234 报警历史记录报警详细数据 4个之前的报警 -

AL235 报警历史记录报警详细数据 5个之前的报警 -
2 - 202 2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(3) MELSERVO-J2S-*A

GOT 中所使用的伺服放大器用的虚拟软元件与伺服放大器的数据的对应如下所示 :

(a) 伺服机构要求

与 MELSERVO-J2M-*DU 的伺服机构要求相同。( 本节  (2)(a) 伺服机构要求 )

(b) 基本参数 -扩展参数

(转下页 )

软元件名 可设置范围 软元件编号表示
位
软
元
件

伺服机构要求 (SP) SP0 ~ SP6

10 进制数

字
软
元
件

基本参数 -扩展参数 (PRM) PRM0 ~ PRM84

状态显示 (ST) ST0 ~ ST14

报警 (AL)

AL0 ~ AL1

AL11 ~ AL25

AL200 ~ AL205

AL210 ~ AL215

AL230 ~ AL235

外部输入 (DI) DI0

外部输出 (DO) DO0

软元件名 项目 简称

PRM0 控制模式 -反馈选项选择 *STY

PRM1 功能选择 1 *OP1

PRM2 自动调节 ATU

PRM3 电子装置分子 (指令脉冲倍率分子 ) CMX

PRM4 电子装置分母 (指令脉冲倍率分母 ) CDV

PRM5 就位范围 INP

PRM6 位置控制增益 1 PG1

PRM7 位置指令加减速时常数 PST

PRM8 内部速度指令 1-限制 1 SC1

PRM9 内部速度指令 1-限制 2 SC2

PRM10 内部速度指令 1-限制 3 SC3

PRM11 速度加速时常数 STA

PRM12 速度减速时常数 STB

PRM13 S字加减速时常数 STC

PRM14 力矩指令时常数 TQC

PRM15 站号设置 *SNO

PRM16 串行通信功能选择 -报警历史记录清除 *BPS

PRM17 模拟监视输出 MOD

PRM18 状态显示选择 *DMD

PRM19 禁止写入参数 *BLK

PRM20 功能选择 2 *OP2

PRM21 功能选择 3(指令脉冲选择 ) *OP3

PRM22 功能选择 4 *OP4

PRM23 前馈增益 FFC
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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( 转下页 )

软元件名 项目 简称

PRM24 零速度 ZSP

PRM25 模拟速度指令最大旋转速度 -最大限制旋转速度 VCM

PRM26 模拟力矩指令最大输出 TLC

PRM27 检测器输出脉冲 *ENR

PRM28 内部力矩限制 1 TL1

PRM29 模拟速度指令偏置 -限制偏置 VCO

PRM30 模拟力矩指令偏置 -限制偏置 TLO

PRM31 模拟监视 1偏置 MO1

PRM32 模拟监视 2偏置 MO2

PRM33 电磁制动器顺控程序输出 MBR

PRM34 对伺服马达的负荷转动惯量比 GD2

PRM35 位置控制增益 2 PG2

PRM36 速度控制增益 1 VG1

PRM37 速度控制增益 2 VG2

PRM38 速度积分补偿 VIC

PRM39 速度微分补偿 VDC

PRM40 生产厂家设置用 -

PRM41 输入信号自动 ON选择 *DIA

PRM42 输入信号选择 1 *DI1

PRM43 输入信号选择 2(CN1B-5) *DI2

PRM44 输入信号选择 3(CN1B-14) *DI3

PRM45 输入信号选择 4(CN1A-8) *DI4

PRM46 输入信号选择 5(CN1B-7) *DI5

PRM47 输入信号选择 6(CN1B-8) *DI6

PRM48 输入信号选择 7(CN1B-9) *DI7

PRM49 输出信号选择 1 *DO1

PRM50 生产厂家设置用 -

PRM51 功能选择 6 *OP6

PRM52 生产厂家设置用 -

PRM53 功能选择 8 *OP8

PRM54 功能选择 9 *OP9

PRM55 功能选择 A *OPA

PRM56 串行通信超时选择 SIC

PRM57 生产厂家设置用 -

PRM58 机械共振抑制滤波器 1 NH1

PRM59 机械共振抑制滤波器 2 NH2

PRM60 罗巴斯滤波器 -自适减振控制 LPF

PRM61 对伺服马达的负荷转动惯量比 2 GD2B

PRM62 位置控制增益 2更改比例 PG2B

PRM63 速度控制增益 2更改比例 VG2B

PRM64 速度积分补偿更改比例 VICB

PRM65 增益切换选择 *CDP

PRM66 增益切换条件 CDS

PRM67 增益切换时常数 CDT
2 - 204 2.9 可设置的软元件
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(c) 状态显示

(d) 报警

(转下页 )

软元件名 项目 简称

PRM68 生产厂家设置用 -

PRM69 指令脉冲倍率分子 2 CMX2

PRM70 指令脉冲倍率分子 3 CMX3

PRM71 指令脉冲倍率分子 3 CMX4

PRM72 内部速度指令 4-限制 4 SC4

PRM73 内部速度指令 4-限制 5 SC5

PRM74 内部速度指令 4-限制 6 SC6

PRM75 内部速度指令 4-限制 7 SC7

PRM76 内部力矩限制 2 TL2

PRM77~PRM84 生产厂家设置用 -

软元件名 项目 简称

ST0 反馈脉冲累计 -

ST1 伺服马达旋转速度 -

ST2 滞留脉冲 -

ST3 指令脉冲累计 -

ST4 指令脉冲频率 -

ST5 模拟速度指令电压 /速度限制电压 -

ST6 模拟力矩指令电压 /限制电压 -

ST7 再生负荷率 -

ST8 实效负荷率 -

ST9 波峰负荷率 -

ST10 瞬时发生力矩 -

ST11 1次旋转内位置 -

ST12 ABS计数器 -

ST13 负荷转动惯量比 -

ST14 母线电压 -

软元件名 项目 简称

AL0 当前报警编号的读取 -

AL1 当前报警详细数据的读取 -

AL11 发生报警时的状态 反馈脉冲累计 -

AL12 发生报警时的状态 伺服马达旋转速度 -

AL13 发生报警时的状态 滞留脉冲 -

AL14 发生报警时的状态 指令脉冲累计 -

AL15 发生报警时的状态 指令脉冲频率 -

AL16 发生报警时的状态 速度指令电压 /速度限制电压 -

AL17 发生报警时的状态 模拟力矩指令电压 /模拟力矩限制电压 -

AL18 发生报警时的状态 再生负荷率 -

AL19 发生报警时的状态 实效负荷率 -

AL20 发生报警时的状态 波峰负荷率 -
2.9 可设置的软元件

2.9.2 GOT1000 系列中可设置的软元件范围
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(e) 外部输入输出信号

软元件名 项目 简称

AL21 发生报警时的状态 瞬时力矩 -

AL22 发生报警时的状态 1次旋转内位置 -

AL23 发生报警时的状态 ABS计数器 -

AL24 发生报警时的状态 负荷转动惯性比 -

AL25 发生报警时的状态 母线电压 -

AL200 报警历史记录的报警编号的读取 最新报警 -

AL201 报警历史记录的报警编号的读取 1个之前的报警 -

AL202 报警历史记录的报警编号的读取 2个之前的报警 -

AL203 报警历史记录的报警编号的读取 3个之前的报警 -

AL204 报警历史记录的报警编号的读取 4个之前的报警 -

AL205 报警历史记录的报警编号的读取 5个之前的报警 -

AL210 报警历史记录发生时间的读取 最新报警 -

AL211 报警历史记录发生时间的读取 1个之前的报警 -

AL212 报警历史记录发生时间的读取 2个之前的报警 -

AL213 报警历史记录发生时间的读取 3个之前的报警 -

AL214 报警历史记录发生时间的读取 4个之前的报警 -

AL215 报警历史记录发生时间的读取 5个之前的报警 -

AL230 报警历史记录报警详细数据 最新报警 -

AL231 报警历史记录报警详细数据 1个之前的报警 -

AL232 报警历史记录报警详细数据 2个之前的报警 -

AL233 报警历史记录报警详细数据 3个之前的报警 -

AL234 报警历史记录报警详细数据 4个之前的报警 -

AL235 报警历史记录报警详细数据 5个之前的报警 -

软元件名 项目 简称

DI0 外部输入针状态 -

DO0 外部输出针状态 -
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(4) MELSERVO-J2S-*CP

GOT 中使用的伺服放大器用的虚拟软元件与伺服放大器的数据的对应如下所示。

(a) 伺服机构要求

与 MELSERVO-J2M-*DU 的伺服机构要求相同。( 本节  (2)(a) 伺服机构要求 )

(b) 基本参数 -扩展参数

(转下页 )

软元件名 可设置范围 软元件编号表示
位
软
元
件

伺服机构要求 (SP) SP0 ~ SP6

10 进制数

字
软
元
件

基本参数 -扩展参数 (PRM) PRM0 ~ PRM90

状态显示 (ST) ST0 ~ ST16

报警 (AL)

AL0 ~ AL1

AL11 ~ AL27

AL200 ~ AL205

AL210 ~ AL215

AL230 ~ AL235

外部输入 (DI) DI0 ~ DI2

外部输出 (DO) DO0 ~ DO1

软元件名 项目 简称

PRM0 指令方式 -再生选项选择 *STY

PRM1 进给机械选择 *FTY

PRM2 机械选择 1 *OP1

PRM3 自动调节 ATU

PRM4 电子装置分子 CMX

PRM5 电子装置分母 CDV

PRM6 就位范围 INP

PRM7 位置控制增益 1 PG1

PRM8 原点复位类型 *ZTY

PRM9 原点复位速度 ZRF

PRM10 蠕动速度 CRF

PRM11 原点移位量 ZST

PRM12 粗略一致输出范围 CRP

PRM13 JOG 速度 JOG

PRM14 S字加减速时常数 *STC

PRM15 站号设置 *SNO

PRM16 串行通信功能选择 -报警历史记录清除 *BPS

PRM17 模拟监视输出 MOD

PRM18 状态显示选择 *DMD

PRM19 禁止写入参数 *BLK

PRM20 选择功能 2 *OP2

PRM21 生产厂家设置用 -

PRM22 选择功能 4 *OP4

PRM23 串行通信超时选择 SIC
2.9 可设置的软元件
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软元件名 项目 简称

PRM24 前馈增益 FFC

PRM25 过载偏置 VCO

PRM26 力矩限制偏置 TLO

PRM27 检测器输出脉冲 *ENR

PRM28 内部力矩限制 1 TL1

PRM29 内部力矩限制 2 TL2

PRM30 间隙补偿量 *BKC

PRM31 模拟监视 1偏置 MO1

PRM32 模拟监视 2偏置 MO2

PRM33 电磁制动器顺控程序输出 MBR

PRM34 对伺服马达的负荷转动惯性比 GD2

PRM35 位置控制增益 2 PG2

PRM36 速度控制增益 1 VG1

PRM37 速度控制增益 2 VG2

PRM38 速度积分补偿 VIC

PRM39 速度微分补偿 VDC

PRM40~PRM41 生产厂家设置用 -

PRM42 原点复位位置数据 *ZPS

PRM43 定位夹具 (原点前方 )后的移动量 DCT

PRM44 接触式原点复位接触时间 ZTM

PRM45 接触式原点复位力矩限制值 ZTT

PRM46
软件限制 + *LMP

PRM47

PRM48
软件限制 - *LMN

PRM49

PRM50
位置范围输出地址 + *LPP

PRM51

PRM52
位置范围输出地址 - *LNP

PRM53

PRM54 生产厂家设置用 -

PRM55 选择功能 6 *OP6

PRM56 生产厂家设置用 -

PRM57 选择功能 8 *OP8

PRM58 选择功能 9 *OP9

PRM59 选择功能 A *OPA

PRM60 生产厂家设置用 -

PRM61 机械共振抑制滤波器 1 NH1

PRM62 机械共振抑制滤波器 2 NH2

PRM63 罗巴斯滤波器 -自适减振控制 LPF

PRM64 对伺服马达负荷转动惯性比 2 GD2B

PRM65 位置控制增益 2更改比例 PG2B

PRM66 速度控制增益 2更改比例 VG2B

PRM67 速度积分补偿更改比例 VICB

PRM68 增益切换选择 *CDP

PRM69 增益切换条件 CDS

PRM70 增益切换时常数 CDT

PRM71~PRM90 生产厂家设置用 -
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(c) 状态显示

(d) 报警

(转下页 )

软元件名 项目 简称

ST0 当前位置 -

ST1 指令位置 -

ST2 指令残留距离 -

ST3 点表格号 -

ST4 反馈脉冲累计 -

ST5 伺服马达旋转速度 -

ST6 滞留脉冲 -

ST7 过载 -

ST8 力矩限制电压 -

ST9 再生负荷率 -

ST10 实效负荷率 -

ST11 波峰负荷率 -

ST12 瞬时发生力矩 -

ST13 1次旋转内位置 -

ST14 ABS计数器 -

ST15 负荷转动惯性比 -

ST16 母线电压 -

软元件名 项目 简称

AL0 当前报警编号的读取 -

AL1 当前报警详细数据的读取 -

AL11 发生报警时的状态 当前位置 -

AL12 发生报警时的状态 指令位置 -

AL13 发生报警时的状态 指令残留距离 -

AL14 发生报警时的状态 点表格号 -

AL15 发生报警时的状态 反馈脉冲累计 -

AL16 发生报警时的状态 伺服马达旋转速度 -

AL17 发生报警时的状态 滞留脉冲 -

AL18 发生报警时的状态 过载 -

AL19 发生报警时的状态 力矩限制电压 -

AL20 发生报警时的状态 再生负荷率 -

AL21 发生报警时的状态 实效负荷率 -

AL22 发生报警时的状态 波峰负荷率 -

AL23 发生报警时的状态 瞬时发生力矩 -

AL24 发生报警时的状态 1次旋转内位置 -

AL25 发生报警时的状态 ABS计数器 -

AL26 发生报警时的状态 负荷转动惯性比 -

AL27 发生报警时的状态 母线电压 -

AL200 报警历史记录的报警编号的读取 最新报警 -

AL201 报警历史记录的报警编号的读取 1个之前的报警 -

AL202 报警历史记录的报警编号的读取 2个之前的报警 -

AL203 报警历史记录的报警编号的读取 3个之前的报警 -
2.9 可设置的软元件
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(e) 外部输入输出信号

软元件名 项目 简称

AL204 报警历史记录的报警编号的读取 4个之前的报警 -

AL205 报警历史记录的报警编号的读取 5个之前的报警 -

AL210 报警历史记录发生时间的读取 最新报警 -

AL211 报警历史记录发生时间的读取 1个之前的报警 -

AL212 报警历史记录发生时间的读取 2个之前的报警 -

AL213 报警历史记录发生时间的读取 3个之前的报警 -

AL214 报警历史记录发生时间的读取 4个之前的报警 -

AL215 报警历史记录发生时间的读取 5个之前的报警 -

AL230 报警历史记录报警详细数据 最新报警 -

AL231 报警历史记录报警详细数据 1个之前的报警 -

AL232 报警历史记录报警详细数据 2个之前的报警 -

AL233 报警历史记录报警详细数据 3个之前的报警 -

AL234 报警历史记录报警详细数据 4个之前的报警 -

AL235 报警历史记录报警详细数据 5个之前的报警 -

软元件名 项目 简称

DI0 输入软元件状态 -

DI1 外部输入针状态 -

DI2 由于通讯而 ON 的输入软元件的状态 -

DO0 输出软元件状态 -

DO1 外部输出针状态 -
2 - 210 2.9 可设置的软元件
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(5) MELSERVO-J3-*A

GOT 中使用的伺服放大器用的虚拟软元件与伺服放大器的数据的对应如下所示。

(a) 伺服机构要求

与 MELSERVO-J2M-*DU 的伺服机构要求相同。(  本节   (2)(a) 伺服机构要求 )

(b) 基本设置参数

软元件名 可设置范围 软元件编号表示
位
软
元
件

伺服机构要求 (SP) SP0 ~ SP6 10 进制数

字
软
元
件

基本设置参数 (PA) PA1 ~ PA19

10 进制数

增益 -滤波器参数 (PB) PB1 ~ PB45

扩展设置参数 (PC) PC1 ~ PC50

输入输出设置参数 (PD) PD1 ~ PD30

状态显示 (ST) ST0 ~ ST14

报警 (AL)

AL0 ~ AL1

AL11 ~ AL25

AL200 ~ AL205

AL210 ~ AL215

AL230 ~ AL235

外部输入 (DI) DI0 ~ DI2

外部输出 (DO) DO0 ~ DO1

软元件名 项目 简称

PA1 控制模式 *STY

PA2 再生选项 *REG

PA3 绝对位置检测系统 *ABS

PA4 功能选择 A-1 *AOP1

PA5 每 1 次旋转的指令输入脉冲数 *FBP

PA6 电子装置分子 (指令输入脉冲倍率分子 ) CMX

PA7 电子装置分母 (指令输入脉冲倍率分母 ) CDV

PA8 自动调节模式 ATU

PA9 自动调节响应性 RSP

PA10 就位范围 INP

PA11 正转力矩限制 TLP

PA12 反转力矩限制 TLN

PA13 指令脉冲输入形态 *PLSS

PA14 旋转方向选择 *POL

PA15 检测器输出脉冲 *ENR

PA16~PA18 生产厂家设置用 -

PA19 禁止写入参数 *BLK
2.9 可设置的软元件
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(c) 增益 - 滤波器参数

软元件名 项目 简称

PB1 自适调整模式 (活动滤波器 II) FILT

PA2 减振控制调整模式 (预先减振控制 ) VRFT

PB3 位置指令加减速时常数 (位置校平 ) PST

PB4 前馈增益 FFC

PB5 生产厂家设置用 -

PB6 对伺服马达负荷转动惯性比 GD2

PB7 模式控制增益 PG1

PB8 位置控制增益 PG2

PB9 速度控制增益 VG2

PB10 速度积分补偿 VIC

PB11 速度微分补偿 VDC

PB12 生产厂家设置用 -

PB13 机械共振抑制滤波器 1 NH1

PB14 凹槽形状选择 1 NHQ1

PB15 机械共振抑制滤波器 2 NH2

PB16 凹槽形状选择 2 NHQ2

PB17 生产厂家设置用 -

PB18 罗巴斯滤波器设置 LPF

PB19 减振控制 振动频率设置 VRF1

PB20 减振控制 共振频率设置 VRF2

PB21~PB22 生产厂家设置用 -

PB23 罗巴斯滤波器选择 VFBF

PB24 微振动抑制控制选择 *MVS

PB25 功能选择 B-1 *BOP1

PB26 增益切换选择 *CDP

PB27 增益切换条件 CDL

PB28 增益切换时常数 CDT

PB29 增益切换 对伺服马达的负荷转动惯性比 GD2B

PB30 增益切换 位置控制增益 PG2B

PB31 增益切换 速度控制增益 VG2B

PB32 增益切换 速度积分补偿 VICB

PB33 增益切换 减振控制振动频率设置 VRF1B

PB34 增益切换 减振控制共振频率设置 VRF2B

PB35~PB45 生产厂家设置用 -
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(d) 扩展设置参数

软元件名 项目 简称

PC1 速度加速时常数 STA

PC2 速度减速时常数 STB

PC3 S字加减速时常数 STC

PC4 力矩指令时常数 TQC

PC5 内部速度指令 1/限制 1 SC1

PC6 内部速度指令 2/制限 2 SC2

PC7 内部速度指令 3/制限 3 SC3

PC8 内部速度指令 4/制限 4 SC4

PC9 内部速度指令 5/制限 5 SC5

PC10 内部速度指令 6/制限 6 SC6

PC11 内部速度指令 7/制限 7 SC7

PC12 模拟速度指令最大旋转速度 /限制最大旋转速度 VCM

PC13 模拟力矩指令最大输出 TLC

PC14 模拟监视 1输出 MOD1

PC15 模拟监视 2输出 MOD2

PC16 电磁制动器顺控程序输出 MBR

PC17 零速度 ZSP

PC18 报警历史记录清除 *BPS

PC19 检测器脉冲输出选择 *ENRS

PC20 站号设置 *SNO

PC21 通讯功能选择 *SOP

PC22 功能选择 C-1 *COP1

PC23 功能选择 C-2 *COP2

PC24 功能选择 C-3 *COP3

PC25 生产厂家设置用 -

PC26 功能选择 C-5 *COP5

PC27~PC29 生产厂家设置用 -

PC30 速度加速时常数 2 STA2

PC31 速度减速时常数 2 STB2

PC32 指令输入脉冲倍率分子 2 CMX2

PC33 指令输入脉冲倍率分子 3 CMX3

PC34 指令输入脉冲倍率分子 4 CMX4

PC35 内部力矩限制 2 TL2

PC36 状态显示选择 *DMD

PC37 模拟速度指令偏置 /限制偏置 VCO

PC38 模拟力矩指令偏置 /限制偏置 TPO

PC39 模拟监视 1偏置 MO1

PC40 模拟监视 2偏置 MO2

PC41~PC50 生产厂家设置用 -
2.9 可设置的软元件
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(e) 输入输出设置参数

(f) 状态显示

与 MELSERVO-J2S-*A 的状态显示相同。(  本节  (2)(c) 状态显示 )

(g) 报警

与 MELSERVO-J2S-*A 的状态显示相同。(  本节  (2)(d) 报警 )

(h) 外部输入

(i) 外部输出

软元件名 项目 简称

PD1 输入信号自动 ON选择 1 *DIA1

PD2 生产厂家设置用 -

PD3 输入信号软元件选择 1(CN1-15) *DI1

PD4 输入信号软元件选择 2(CN1-16) *DI2

PD5 输入信号软元件选择 3(CN1-17) *DI3

PD6 输入信号软元件选择 4(CN1-18) *DI4

PD7 输入信号软元件选择 5(CN1-19) *DI5

PD8 输入信号软元件选择 6(CN1-41) *DI6

PD9 生产厂家设置用 -

PD10 输入信号软元件选择 8(CN1-43) *DI8

PD11 输入信号软元件选择 9(CN1-44) *DI9

PD12 输入信号软元件选择 10(CN1-45) *DI10

PD13 输出信号软元件选择 1(CN1-22) *DO1

PD14 输出信号软元件选择 2(CN1-23) *DO2

PD15 输出信号软元件选择 3(CN1-24) *DO3

PD16 输出信号软元件选择 4(CN1-25) *DO4

PD17 生产厂家设置用 -

PD18 输出信号软元件选择 6(CN1-49) *DO6

PD19 输入滤波器设置 *DIF

PD20 功能选择 D-1 *DOP1

PD21 生产厂家设置用 -

PD22 功能选择 D-3 *DOP3

PD23 生产厂家设置用 -

PD24 功能选择 D-5 *DOP5

PD25~PD30 生产厂家设置用 -

软元件名 项目 简称

DI0 输入软元件状态 -

DI1 外部输入针状态 -

DI2 由于通讯导致 ON 的输入软元件的状态 -

软元件名 项目 简称

DO0 输出软元件状态 -

DO1 外部输出针状态 -
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2.10 对象设置时的注意事项

不要从多个对象等将相同的动作条件写入 1个软元件中。

否则 GOT 及连接设备等有可能会进行用户预料之外的动作。

例 ) 状态监视功能

(1) 监视基本画面 1 以外时动作条件成立 (X0 OFF → ON)< 无问题 >

将 200 写入可编程控制器的 D100 中。

(2) 监视基本画面 1 时动作条件成立 (X0 OFF → ON)< 有问题 >

将 300 及 200 交替持续地写入到可编程控制器的 D100 中。

(在 GOT 中进行数值显示时，将交替地显示 200 及 300。)

项目 条件 动作

画面选项卡 X0　ON 中 (对象基本画面 1) 数据设置 D100 300

工程选项卡 X0　ON 中 数据设置 D100 200
2.10 对象设置时的注意事项 2 - 215
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2.11 使用 Unicode 文本文件时的注意事项

以下介绍使用通过 GT Designer2 进行导入 /导出的 Unicode 文本文件时的注意事项。

(1) 关于对应 OS( 操作系统 )

只有在以下的 OS（操作系统）中才可以进行 Unicode 文本文件的导入 /导出。

·Microsoft  Windows  2000 Professional-Microsoft  Windows  XP Professional

·Microsoft  Windows  XP Home Edition

(2) Unicode 文本文件的保存

在对导出的 Unicode 文本文件进行编辑保存时，应以 Unicode 文本文件格式 (*.txt) 保存。

(3) Unicode 文本文件的对应字符代码

Unicode 文本文件的对应字符代码为 Unicode( 文件格式 :UTF16 LittleEndian)。

(4) Unicode 文本文件的显示

将 Unicode 文本文件在个人计算机等中显示时，应通过与 Unicode 相对应的应用程序进行显示。

如果通过与 Unicode 不对应的应用程序进行显示，有时会发生不能正确显示的现象。

(5) 通过 Mirosoft  Excel 编辑 Unicode 文本文件时

通过 Microsoft  Excel 打开包含有复数行的注释的 Unicode 文本文件时，应将 Unicode 文本文件

拖拽到 Microsoft  Excel 中。

如果通过上述以外的方法打开，有可能发生在 Microsoft  Excel 中不能正确显示的现象。
2 - 216 2.11 使用 Unicode 文本文件时的注意事项
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第3章 公共设置

本章介绍如何设置全部工程中所使用的软元件等。

3.1 设置 GOT 类型、连接机器类型

 

在系统环境对话框的系统设置中，对使用此后创建的工程的 GOT 的类型、与 GOT 相连接的连接机器的类型进

行设置。

GOT 的类型、连接机器的类型在工程创建结束后也可以进行更改。

( 例 : GT15 设置时的画面 )  ( 例 : GT11 设置时的画面 )

3.1.1 设置

1 执行以下任意一项操作 :

(1) 在创建工程的过程中，更改 GOT 类型、连接机器类型时

·选择 [公共设置 ] [ 系统环境 ]菜单。

(2) 在新建工程的过程中进行设置时

在新建工程时将显示向导。

向导结束后进行以下操作。

2 显示系统环境对话框后，请参阅以后的说明进行设置。
3.1 设置 GOT 类型、连接机器类型

3.1.1 设置
3 - 1
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3.1.2 设置项目

以下介绍 GOT 类型、连接机器类型的设置项目有关内容。

( 例 : GT15 设置时的画面 ) (例 : GT11 设置时的画面 )

项目 内容

GOT 类型 选择所使用的 GOT 的类型。

显示方式

选择 GOT 的显示方式 (纵向 /横向 )。

连接机器类型 /连接机器类型

CH.1

选择与 GOT相连接的机器的类型。

在 GT Designer2中，按照在此选择的连接机器的软元件范围对软元件进行设置。

在存取复数的连接机器时，应在要存取的连接机器中选择软元件范围最大的连接机器的类型。

CH.2~CH.4
使用 1 对多连接功能时进行此设置。

有关详细内容，请参阅以下内容 :

 2.8 节 1对多连接功能

工程文件夹名 *1

由于是创建工程时所必需的项目，因此必须进行设置。

可输入的字符 :ASCII 字符 *2、1~32字符

颜色设置

选择 GOT 中显示的画面的颜色。

选择时应与所使用的 GOT 的显示色相符合。

可以通过 GT Designer2 设置可使用的显示色。

图像显示使用 65536色

在 BMP/JPEG 格式的图像显示中使用 65536 色时选中此项。

(所使用的 GOT 不兼容时，将进行减色显示。)如果未选中，将以颜色设置的色数进行显示。*3

16点阵标准字体 选择 GOT 中安装的字体。*4

仅

3 - 2 3.1 设置 GOT 类型、连接机器类型

3.1.2 设置项目
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*1 将工程数据从 GT Designer2 “传送到存储卡”时，以及从 GOT “上载”到存储卡中时，在“工程文件夹名”中

设置的文件夹将被创建到存储卡中，在个人计算机中不要对本文件夹的目录结构进行更改。

(例 :更改为 abc/XYZ/Project1 这一目录结构等 )

在将上述示例中的目录构成下载到 C驱动器中时，即使在 GOT 的应用程序中将工程文件夹删除，GOT 内部中

“abc/XYZ”文件夹也将被残留下来。

若要删除上述文件夹，需要重新安装 BootOS。

*2 在 ASCII 字符中，可以使用以下的字符，但是不能使用以下的文件夹名。

可使用的 ASCII 字符: #、$、%、&、'、(、)、+、-、.、0~9、=、@、A~Z、[、]、^、_、a~z、{、}、?、空格

但是，不能使用 “，”。

不能使用的文件夹名: COM1~COM9、com1~com9、LPT1~LPT9、Ipt1~Ipt9、AUX、aux、CON、con、NUL、nul、

PRN、prn、CLOCK$、clock$、G1 或者以 g1开始的名称、以 .(点号 )开始 的名称、以

.(点号 )结束的名称、仅 .(1 个点号 )或 ..(2 个点号 )的名称。

*3 要想在 GOT 中显示 65536 色时，应在 GOT 中安装多色显示板。

未安装多色显示板时，BMP/JPEG 格式的图形数据将以 256 色显示。

*4 选择了与 GOT 中安装的字体不同的字体时，将优先显示安装的字体。

(1) 使用多 CPU 系统时

在 GOT 中监视其它站的多 CPU 系统时，与本站的可编程控制器 CPU 的类型 (QCPU、

QnACPU、ACPU) 无关，应将连接机器类型选择为 “MELSEC-Q( 多 CPU)/Q 运动控制

器”。

如果选择其它的连接机器类型，将不能进行 CPU 号的设置。

(2) 连接远程 I/O 站时

连接 MELSECNET/H 网络系统的远程 I/O 站时，应将连接机器类型设置为 “MELSEC-

QnA/Q，MELDAS C6*”。
3.1 设置 GOT 类型、连接机器类型

3.1.2 设置项目
3 - 3
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3.1.3 注意事项

设置 GOT 类型、连接机器类型时无特别注意事项。

但是，在更改 GOT 类型、连接机器类型时有如下所示的注意事项。

(1) 更改 GOT 类型时

在 GOT1000 系列中，在设置 GT Designer2 的连接机器时，需要进行通讯接口及通

讯驱动程序的有关设置，并将其下载到 GOT 中。

将 GOT 类型由 GOT-A900 系列更改为 GOT1000 系列时，必须进行连接机器设置。(

如果不设置 GOT 将不进行监视。)  

 3.7 节 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

(2) 更改 GOT 类型、连接机器类型时

更改 GOT 类型、连接机器类型时，为了防止所设置的内容被误删除，建议预先将要

更改的工程进行复制保存。

1 更改 GOT 类型时的注意事项

如果更改了 GOT 类型，根据功能的不同，有可能导致设置被删除 / 更改、图形及图形框的设置被更改。

以下记载了更改 GOT 类型时应特别注意的内容。(在更改 GOT 类型时即使进行了除以下以外的设置也应

进行再确认。)

(1) 更改后的 GOT 中存在有设置、图形、对象消失现象时

在更改后的 GOT 中所消失的设置、图形、对象将被删除。

即使 GOT 类型返回到更改之前的设置，所删除的设置也不能恢复。

(2) “撤消”及 “恢复”

如果更改 GOT 类型，“撤消”及 “恢复”将被复位。

(3) 更改后的 GOT 中需要设置的项目

对于更改前的 GOT 中所没有的，需在更改后的 GOT 中进行设置的项目，将被设置为默认值。

(4) 在对象中设置的图形框

图形框将被更改为如下所示。

(a) 将图形框设置为 “无”时，将被更改为 “无”。

(b) 对于基本图形，在更改后的 GOT 中存在相同的图形框时，将被更改为相同的图形框。

在不存在相同的图形框时，将被更改为基本图形中的最初的图形 (图形选择时的列表框中最上

面的图形 )。

(c) 对于库，将被更改为基本图形的最初的图形 (图形选择时的列表框中最上面的图形 )。

例 )基本图形为圆形时
3 - 4 3.1 设置 GOT 类型、连接机器类型

3.1.3 注意事项
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(5) 更改后的 GOT 中存在不对应的软元件范围时

对于更改后的 GOT 不对应的软元件范围，在 GT Designer2 中将被显示为 “？？”，因此应重新设置

软元件。

更改后的 GOT 不对应的软元件类型 (BCD、实数等 )将被删除。

(6) 存在用户创建的库时

用户创建的库不能被更改。

在更改了 GOT 类型后仍然可以使用库内的数据，但对于包含有更改后的 GOT 不对应的图形及对象的

库则不能使用。

(7) 当更改后的 GOT 画面尺寸比更改前的 GOT 画面尺寸小时

所设置的对象及图形有时会超出显示范围。

对象及图形超出范围时，应更改排版。

(8) 更改为画面尺寸不同的 GOT 时

如果更改为画面尺寸不同的 GOT，启动标识中设置的图象尺寸有可能被更改。

图象尺寸被更改时，应重新设置启动标识。

(9) 更改前的 GOT 为 GOT-F900 系列时

不能直接更改为 GOT1000 系列。

由 GOT-F900 系列更改为 GOT1000 系列时，应按如下所示的 2个步骤进行操作。

1)将 GOT-F900 系列更改为 GOT-A900 系列。

2) 将 GOT-A900 系列更改为 GOT1000 系列。

(10)将 GOT1000 系列更改为 GOT900 系列时

不能将 GOT1000 系列更改为 GOT-A900 系列 /GOT-F900 系列。

创建 GOT-A900 系列 /GOT-F900 系列的工程时，应从最初开始将 GOT 类型设置为 GOT-A900 系列或者

GOT-F900 系列。

2 更改连接机器类型时的注意事项

(1) 包含有不能转换的软元件时

更改了连接机器类型时，不能更换的软元件 (软元件的类型不存在或超出了允许设置范围等 )在 GT 

Designer2 中将显示为 “？？”，因此应重新设置软元件。

(2) 更改后的连接机器与网络不对应时

将网络的设置设置为本站。

(3) 将连接机器类型更改为 “未使用”时

更改的通道号的软元件在 GT Designer2 中将显示为 “？？”，因此应重新设置软元件。

此外，为了保持通道号，可以在 “软元件成批更改”、“CH No. 成批更改”、“软元件使用一览表”

中将其批量更改为其它的通道号后再次利用对象。

(  GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1 节 编辑功能 ))
3.1 设置 GOT 类型、连接机器类型

3.1.3 注意事项
3 - 5
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3.2 画面切换软元件设置

 

为了在 GOT 中切换基本画面、显示窗口画面，需要设置画面切换用的软元件。

画面切换软元件有以下几种类型 :

·基本画面切换软元件

·重叠窗口 1切换软元件

·重叠窗口 2切换软元件

·叠加窗口 1切换软元件

·叠加窗口 2切换软元件

1 基本画面的切换

在基本画面切换软元件中设置基本画面编号，切换基本画面。

基本画面编号的指定方法有以下 2种，无论以哪一种方法切换画面，都可以将画面编号存储到画面切换

软元件中。

·将画面编号存储到所设置的软元件中

·通过触摸开关 (画面切换开关 )切换画面

例 ) 基本画面切换软元件为 D100 时

关于 GOT 电源接通时的基本画面切换软元件的值

基本画面切换软元件 6 存储了 “0”的 值或者存储了未下载的画面编号的值时，

GOT 将显示所下载的画面中最小的画面编号的基本画面。

(不显示错误 (系统报警 )。)

~

3 - 6 3.2 画面切换软元件设置
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2 窗口画面的显示 /删除

在窗口画面的切换软元件中，可存储窗口画面编号，切换窗口画面。此外，存储 0时窗口画面将被删

除。

窗口画面编号的指定方法有以下 2种，无论以哪种方法切换画面，画面编号将被存储到画面切换软元件

中。

·将画面编号存储到所设置的软元件中。

·通过触摸开关 (画面切换开关 )切换画面。

<下载的窗口画面 >

<GOT 中的显示示例 >

重叠窗口 1 切换软元件 :D120
3.2 画面切换软元件设置 3 - 7
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(1) 通过触摸操作关闭窗口画面的方法

在重叠窗口中显示有关闭键时，如果触摸关闭键窗口画面将被关闭。

 2.1.2 节 窗口画面的规格

(2) 窗口画面的显示位置

窗口画面的显示位置可在 GT Designer2 中进行设置。

 2.1.2 节 窗口画面的规格

根据软元件的值可以指定显示位置。

 3.2.2 节 设置内容

画面切换软元件的设置

应参考以下内容对画面切换软元件进行设置。

(1) GOT 内部软元件

建议在使用时仅通过触摸开关 (画面切换开关 )切换画面。

连接设备不能控制画面切换。

但是，如果使用脚本功能，通过连接设备也可进行控制。

(脚本示例 )

将 [w:GD10]=[w:D10]; //D10 的值存储到 GD10 中。

(2) 连接设备的软元件

希望从连接设备侧控制画面切换时建议使用该软元件。

通过触摸开关 ( 画面切换开关 )也可以进行画面切换。
3 - 8 3.2 画面切换软元件设置
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3.2.1 设置

1 选择菜单栏的 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 双击系统环境的 “画面切换”。

3 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

通过工程工作区进行操作时

双击 “系统环境”，显示系统环境设置对话框后，双击 “画面切换”。
3.2 画面切换软元件设置

3.2.1 设置
3 - 9
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3.2.2 设置内容

设置各画面 ( 基本画面、重叠画面 1、重叠画面 2、叠加画面 1、叠加画面 2)的画面切换软元件。

( 转下页 )

项目 内容

数据类型

选择将画面切换软元件值以什么样的数据类型进行处理。

BIN : 将画面切换软元件值作为二进制值处理。

BCD : 将画面切换软元件值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

根据所设置的数据类型的不同，可进行画面切换的画面 (画面编号 )范围也不相同。

BIN :1~32767

BCD :1~9999

基本画面切换软元件 设置基本画面的画面切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )
3 - 10 3.2 画面切换软元件设置

3.2.2 设置内容
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项目 内容

重叠窗口 1

重叠窗口 2

想要显示重叠窗口 1或重叠窗口 2 时选中此项。

选中后，设置各窗口的画面切换软元件。

(  5.1 节 软元件的设置 )

未设置画面切换软元件时，不能显示重叠窗口。

用软元件指定显示

位置

通过软元件值指定窗口的显示位置时选中此项。

以画面切换软元件中设置的软元件为起始对存储显示位置的软元件进行连续设置。

对重叠窗口的 X、Y 坐标以 16的倍数进行指定。

指定了未以 16进行分割的坐标时，将以 7以下被舍去、8以上被进位的位置显示。

例 ) 将画面切换软元件设置为 D100 时显示位置

横向 :D101

纵向 :D102

将显示如下所示的窗口画面。

在存储显示位置的软元件的值中存储了超出 GOT的可显示位置的值时，将自动地调整显示位置后显示。

此外，调整后的显示位置不被反映到软元件的值中。

无窗口条

不希望在重叠窗口中显示移动键、关闭键时选中此项。

叠加窗口 1

叠加窗口 2

希望显示叠加窗口时选中此项。

选中后，设置叠加窗口的画面切换软元件。

(  5.1 节 软元件的设置 )

未设置画面切换软元件时，不能显示叠加窗口。

动作模式

设置通过触摸开关 (画面切换开关 )将切换目标设置为 “前画面”时的动作。

上层 : 通过阶层模式 (上层开关模式 )

记录 : 以记录模式 ( 前画面开关模式 )

动作关于触摸开关 (画面切换开关 )的详细内容，请参阅以下章节 :

 6.2.6节 画面切换开关的设置项目

记录保存 在 “动作模式”中选择了 “记录”时，希望将记录信息保存到存储卡中时选中此项。
3.2 画面切换软元件设置

3.2.2 设置内容
3 - 11
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3.2.3 注意事项

设置画面切换软元件时的注意事项如下所示 :

1 绘图时的注意事项

(1) 画面切换软元件

画面切换软元件应仅用于 GOT 的画面切换。

(2) 基本画面切换软元件

基本画面切换软元件被默认设置为 “GD100”。

在其它的对象中使用 “GD100”时，应更改基本画面切换软元件。

(3) 关于不能显示窗口画面的对象

在基本画面中设置了进行轨迹显示的折线图时，不能显示重叠窗口 2。

2 使用时的注意事项

(1) GOT 监视中存储了不能显示的画面切换软元件时

在画面切换软元件的值中存储了未下载的画面编号时，将继续显示当前显示的画面。(发生系统报

警。)

全部画面类型 ( 基本画面、重叠画面 1、重叠画面 2、叠加画面 1、叠加画面 2)中将变为相同的动

作。

例 ) 对于基本画面

~

3 - 12 3.2 画面切换软元件设置

3.2.3 注意事项
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3.3 设置站点切换用软元件

 

站点切换是指，切换对象的监视目标的站号的功能。

例如，在网络中连接了多台进行相同控制的机械的系统时，即使没有按机械的台数创建监视画面，也可以通

过站点切换在同一个监视画面中监视多台机械。

由于可以减少设置的对象点数，因此可以节省 GOT 的内存。

对于 GOT 可监视的站点可以进行站点切换。

关于 GOT 可监视的站点 (可存取范围 )，请参阅以下章节 :

 2.7.2 节 可监视的存取范围

3.3.1 站点切换方法
可使用站点切换专用的软元件进行站点切换。

将监视目标切换为站点切换软元件中存储的值的站号，对画面的对象进行重新绘图。

使用示例

在基本画面及窗口画面中监视不同站点 通过触摸键更改监视目标

 通过站点切换软元件对话框设置  通过触摸键设置
3.3 设置站点切换用软元件

3.3.1 站点切换方法
3 - 13
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1 关于站点的切换方法

在进行站点切换时，在站点切换软元件中设置站号，切换监视目标。

站点的指定方法有以下 2 种，无论以哪种方法进行站点切换，站号都将被存储到站点切换软元件中。

·将站号存储到所设置的软元件中

·通过触摸开关 (站点切换开关 ) 切换站点

(1) 将以下的值存储到站点切换软元件中

将以下的值存储到站点切换软元件中，执行站点切换。

·将 GOT 组合到数据链接系统 (MELSECNET)、CC-Link 系统中时

·将 GOT 组合到网络系统 (MELSECNET/10)、以太网系统 *1 中时

*1 以太网连接时，需要通过 GT Designer2 进行以太网设置。

关于设置方法的详细内容，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

切换目标 存储的值 (16进制数 )

主站 0000H

本地站 (1~64) 0001H~0040H

各对象中设置的站号

(在未设置站点切换时，变为相同的监视目标。)
00FEH

本站 (连接目标 )的监视 00FFH

切换目标 存储的值 (16进制数 )

网络号 (1~255)
切换目标与存储值的关系如下所示 :

PLC站号 (1~64)

各对象中设置的站号

(在未设置站点切换时，变为相同的监视目标。)
00FEH

本站 (连接目标 )的监视 00FFH
3 - 14 3.3 设置站点切换用软元件

3.3.1 站点切换方法
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(2) 通过触摸开关进行站点切换

通过触摸站点切换专用的触摸开关，可以进行站点切换。

 6.2.6 节 画面切换开关的设置项目

站点切换软元件中使用 GOT 数据寄存器 (GD) 时

从 GOT 的启动之后开始，至设置站点切换软元件 (GD) 的值为止，对网络号 0、站点

0进行监视。

因此，将发生系统报警 “402 通讯超时。请确认通讯路径或模块。”。

为了避免发生系统报警，应创建未进行对象设置的初期显示画面，在该画面中对站

点切换软元件 (GD) 的值进行设置。
3.3 设置站点切换用软元件

3.3.1 站点切换方法
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3.3.2 相关设置

   

在站点切换中，除本节中说明的设置以外，还有相关设置。

应参考以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与站点切换相关的功能

…仅与站点切换相关

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与站点切换相关的功能

·进行 / 不进行站点切换

可以在各画面中设置进行 / 不进行站点切换。

设置项目

(进行站点切换 )
3 - 16 3.3 设置站点切换用软元件

3.3.2 相关设置



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 17  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
3.3.3 设置

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 显示系统环境设置对话框后 ,双击 “站点切换”。

3 显示设置对话框后 ,请参阅以后的说明进行设置。

设置站点切换之前

对于站点切换 ,有必要在各基本画面及窗口画面中对站点切换的有效 /无效进行设

置。

使用站点切换时 ,应在各画面的 “辅助设置”中将站点切换设为有效。

 4.4 节 进行辅助设置

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”,将显示系统环境设置对话框 , 双击框中的 “站点切换”。
3.3 设置站点切换用软元件

3.3.3 设置
3 - 17
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3.3.4 设置项目

设置站点切换软元件。

可以选择是所有的画面都使用公共的软元件，还是按各画面类型使用不同的软元件。

项目 内容

站点切换 使用站点切换时选中此项。

工程设置
对所有的画面进行站点切换时选中此项。

选中后，设置站点切换软元件。

画面设置
希望在各画面类型中更改站点切换目标时选中此项。

选中后，选中要进行站点切换的画面类型。

基本画面 选中进行站点切换的画面类型。

选中后，在各画面类型中设置站点切换软元件。

未选中的画面不执行站点切换。

重叠窗口 1

重叠窗口 2

叠加窗口 1

叠加窗口 2

站点切换对象包括触摸开关动

作 / 状态监视 (画面 )/脚本 (

画面 )

将触摸开关动作 / 状态监视 /脚本的对象功能作为站点切换的对象时选中此项。

切换对象 CH No.
使用 1 对多连接功能时，选择作为站点切换对象的通道号。

(  2.8节 1 对多连接功能 )
3 - 18 3.3 设置站点切换用软元件
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关于触摸开关 /状态监视 /脚本功能的动作

希望通过触摸开关功能、状态监视功能、脚本功能，将所有的动作通过站点切换后

的站点的软元件来执行时，选中 “站点切换对象包括触摸开关动作 /状态监视 (画

面 )/ 脚本 ( 画面 )(T)”。

在未选中时，各对象将执行以下动作 :

对象 功能内容 监视 /动作对象

触摸开关

ON/OFF图形显示状态
站点切换后的站点软元件

间接注释的软元件

触摸时的动作 在对象中设置的站号的软元件

状态监视功能

( 画面 )

条件软元件 站点切换后的软元件

条件成立时的动作 在对象中设置的站号的软元件

脚本功能

画面脚本、对象脚本
站点切换后的软元件

脚本功能 ( 监视软元件 )

脚本功能 ( 写入软元件 ) 在对象中设置的站号的软元件
3.3 设置站点切换用软元件

3.3.4 设置项目
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3.3.5 注意事项

使用站点切换时的注意事项如下所示 :

1 可使用站点切换的连接设备

只有在监视如下所示的连接设备时才能使用站点切换 :

·MELSEC-Q ·变频器

·MELSEC-QnA ·伺服放大器

·MELSEC-A ·CNC 连接

·温度调节器

2 关于不能进行站点切换的功能

以下功能的软元件不能进行站点切换。

只能通过在各功能中设置的站号的软元件动作。

如果在同一个画面中设置了可进行站点切换的对象，在执行站点切换时，根据对象的不同，有可能会监

视不同的站点，因此需加以注意。

*1 在未设置“存储器保存”时，监视对象中所设置站号的软元件。

在设置了“存储器保存”时，监视所设置的站号作为切换目标的软元件。

*2 在未设置“轨迹显示”时，监视对象中所设置站号的软元件。

在设置了“轨迹显示”时，监视所设置的站号作为切换目标的软元件。

*3 以画面为单位设置时，监视对象中所设置站号的软元件。

以工程为单位设置时，监视所设置的站号作为切换目标的软元件。

*4 对于画面脚本及对象脚本，监视对象中所设置站号的软元件。

对于工程脚本，监视所设置的站号作为切换目标的软元件。

3 站点切换后的画面的再绘制

执行站点切换之后，由于对画面的对象进行再绘制，对象的显示速度有时会暂时性地变慢。

4 输入操作时的站点切换

进行数值输入、ASCII 输入等时，应在输入操作结束之后再进行站点切换。

如果在输入操作过程中进行站点切换，有可能导致监视目标不能正常地写入。

将站号从连接设备写入到站点切换软元件时，应使用按键窗口输出信号 ( 系统信号 2-1. b11) 进行互

锁。

在按键窗口显示过程中，按键窗口输出信号为 ON状态。

·画面切换功能

·站点切换功能

·时钟功能

·系统信息功能

·扩展报警监视

·扩展报警弹出显示

·用户报警显示 *1

·报警记录显示

·趋势图 *1

·折线图 *2

·散点图 *1

·历史趋势图

·状态监视功能 *3

·日志功能

·配方功能

·扩展配方功能

·硬拷贝功能

·脚本功能 *4

·网关功能
3 - 20 3.3 设置站点切换用软元件

3.3.5 注意事项
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3.4 语言切换软元件设置

 

通过将注释组的列号写入到 GT Designer2 中设置的语言切换软元件中，可以切换对象中显示的注释。

如果在各注释组的列中预先登录日文、英文、中文等的信息，可以切换注释的显示语言。

关于注释的登录，请参阅以下章节 :

 4.1 节 登录注释

例 )在注释显示 (字 )中进行语言切换时

关于显示语言

如果在各个注释组的列中预先登录了相同语言的注释，则可以不进行语言切换，而

作为注释切换使用。

例如，如果预先将概要 (中文 )登录到列号 1，将详细内容 (中文 )登录到列号 2，

可以根据用户的用途显示合适的注释。
3.4 语言切换软元件设置 3 - 21



sh080597a.book  Page 22  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
3.4.1 设置

1 选择菜单栏的 [公共设置 ] [ 系统环境 ]菜单。

2 双击系统环境的 “语言切换”。

3 显示设置对话框后，请参阅以后的说明进行设置。

通过工程工作区进行操作时

双击 “系统环境”后，将显示系统环境设置对话框，双击 “语言切换”。
3 - 22 3.4 语言切换软元件设置

3.4.1 设置



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 23  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
3.4.2 设置项目

设置语言切换软元件。

项目 内容

语言切换设置有效
在注释组中使用复数的列时选中此项。

仅使用 1 列时不要选中此项。

语言切换软元件
设置语言切换软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

预览列 No. 将指定列号的注释显示到 GT Designer2 的画面上。
3.4 语言切换软元件设置

3.4.2 设置项目
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3.4.3 注意事项

设置语言切换软元件时的注意事项如下所示 :

1 绘图有关注意事项

(1) 软元件的设置

可以以工程为单位设置语言切换软元件。

不能以画面为单位进行设置。

(2) 未设置语言切换软元件时

未设置语言切换软元件时，应将注释登录到注释组的列号 1中。

即使将注释登录到注释组的列号 2~ 列号 10中也不能显示。

(3) 切换为中文以外的汉字时 (仅 GT15)

切换到如下所示的中文以外的汉字时，需要在 GOT 中安装选项功能板，安装相应的系统字体。

·(日文 )

·(韩文 )

如果在 GOT 中未安装选项功能板，未安装系统字体，将以中文汉字显示。

关于选项功能板的安装方法，请参阅以下的手册 :

·GT15 设备使用说明书 (8.3 节 关于选项功能板 )

·GT11 设备使用说明书 (7.3 节 关于选项功能板 )

关于系统字体的安装方法，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (8.2.6 节 安装 OS)

(4) 可使用的对象功能

只有与注释组相对应的对象才可以进行语言切换。

关于注释组对应的对象，请参阅以下内容 :

  4.1.1 节 登录注释前的预备知识

2 使用时的注意事项

(1) 关于 GOT 电源接通时的语言切换软元件的值

语言切换软元件中设置的软元件的值被存储为 “0”、或者被存储为未登录的注释组的列号的值时，

将显示 “No messege( 无信息 )”。

应将登录到注释组中的列号的值存储到语言切换软元件中。

项目 日文、韩文 日文、韩文

选项功能板 需要 不需要

在 GOT中安装系统字体 需要 不需要
3 - 24 3.4 语言切换软元件设置
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(2) 关于进行语言切换时的对象的影响

如果在 GOT 监视过程中进行语言切换，由于将当前显示的画面进行再显示，因此有可能会给对象的

显示等带来影响。

在进行语言切换时，如果在监视中的画面上配置了以下的对象，应加以注意。

对象 内容

趋势图
未设置存储器保存时，以前的信息将消失。

散点图

报警列表显示

( 用户报警 )

未设置存储器保存时，报警的发生时刻将被更改为进行语言切换的时刻。

滚动显示时，将变为从起始开始显示。

报警记录显示

滚动显示时，将变为从起始开始显示。扩展报警显示

数据列表

部件移动 将绘图模式设置为轨迹时，轨迹将消失。
3.4 语言切换软元件设置

3.4.3 注意事项
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3.5 设置密码

 

在对象及画面的显示 -操作、上载操作、应用程序操作中，可以设置密码。

通过设置各个密码，可以对操作用户进行限制。

1 限制对象及画面的显示 -操作

通过对各对象及画面设置安全等级 (0~15)，可以将画面显示更改为与用户的安全等级相对应的显示内

容。

通过输入与各等级相对应的密码，可以更改安全等级。

 5.8 节 安全功能

2 限制上载操作

通过输入预先设置的密码，可以限制画面数据的上载操作。

关于数据传输操作的详细内容请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本 基本操作 / 数据传输手册 (第 8 章 传输数据 )
3 - 26 3.5 设置密码
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3 限制应用程序操作

在启动应用程序时，通过输入预先设置的密码，可以防止不当心造成的应用程序误操作。

关于应用程序的详细内容请参阅以下的手册 :

 GT15 设备使用说明书

 GT11 设备使用说明书

4 参数设置画面

显示 Q运动控制监视功能或伺服放大器监视功能的参数设置画面时，通过输入预先设置的密码，防止连

接目标的运动控制 CPU(Q 系列 )/ 伺服放大器的参数设置的不当心的更改。

关于伺服放大器功能、Q运动控制监视功能的详细内容请参阅以下的手册 :

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

3.5.1 设置

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 双击系统环境的 “密码”。

3 显示 “密码”对话框后，选择要设置的密码的选项卡。
3.5 设置密码

3.5.1 设置
3 - 27
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3.5.2 密码的设置项目

1 安全选项卡

设置与各安全等级相对应的密码。
3 - 28 3.5 设置密码

3.5.2 密码的设置项目
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关于 *1*2*3 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

等级软元件

使用安全功能时选中此项。

选中后，设置存储 GOT中显示画面的安全等级值的软元件 (等级软元件 )。

可以以 0~15的等级设置安全等级的密码。

安全等级 0 : 不设置安全功能

安全等级 1 : 低

安全等级 15 : 高

不通过连接设备控制等级软元件时，应设置 GOT内部软元件 (GD)。

如果通过连接设备更改等级软元件的值，可以更改安全等级。

例 )等级软元件 :D10

变为安全等级 8将等级软元件中设置的软元件的值通过数值输入功能进行了更改时，输入了值的按键窗口与

输入时的动作设置 (工程的辅助设置 )的内容无关，确定输入值后将消失。

密码一览表
对用于更改安全等级的密码进行一览表显示。

登录密码时，从一览表显示中选择登录密码的安全等级编号 (0~15)。

编辑 *1*2

设置新密码时及更改已登录的密码时需要进行编辑。

对个各安全等级应设置不同的密码。

不能设置相同的密码。使用相同的密码时，应点击 按钮。

使用 GT15、GT11时，应更改密码。

删除 *3 删除登录的密码。

检查 如果点击，当重复设置了密码时，将显示错误信息。
3.5 设置密码

3.5.2 密码的设置项目
3 - 29
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*1 登录新密码

在密码对话框中，输入设置为 “密码”的半角数字 (1~8 位 )后，点击 按钮。

*2 更改密码

更改密码之前，输入当前登录的密码，进行密码对照。

1 在密码对照对话框中，输入当前登录的密码后，点击 按钮。

2 显示密码对话框后，输入作为新密码登录的半角数字 (1~8 位 )后，点击 按钮。

*3 删除密码

在密码对照对话框中输入当前登录的密码后，点击 按钮。
3 - 30 3.5 设置密码
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2 密码 (系统 )选项卡

对限制来自于 GOT 的画面数据上载、应用程序的启动的密码进行设置。

关于 *1*2*3 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

数据传输 /应

用程序启动

编辑 *1*2 对限制 GOT的画面数据的上载、应用程序画面显示的密码进行登录 -更改。

删除 *3 删除已登录的密码。

运动控制器 /

伺服放大器参

数

编辑 *1*2 对显示运动控制器监视 /伺服放大器监视功能的参数设置画面的密码进行登录 -更改。

删除 *3 删除已登录的密码。
3.5 设置密码

3.5.2 密码的设置项目
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*1 登录新密码

在密码对话框中，输入 (1~8 位 ) 设置为 “密码”的半角英文、数字 (0~9、A~F) 后，点击  按钮。

*2 更改密码

更改密码之前，输入当前登录的密码，进行密码对照。

1 在密码对照对话框中，输入当前登录的密码后，点击  按钮。

2 显示密码对话框后，输入作为新密码登录的半角英文、数字 (0~9、A~F) 后，点击  按钮。

*3 删除密码

在密码对照对话框中输入当前登录的密码后，点击  按钮。
3 - 32 3.5 设置密码
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3.5.3 注意事项

使用密码设置时的注意事项如下所示 :

1 关于密码的备忘

由于已登录的密码不能在事后进行调看因此务必建立备忘。

如果忘记了密码，就不能进行安全等级的更改以及安全等级的密码的更改 /删除等，需要重新创建工程

数据。(不能只进行密码的再设置。)

为了防止忘记了密码，建议将其记入以下的一览表中。

1. 应妥善保管该备忘录，不要将其丢失。

2. 不要轻易外泄密码。

在各安全等级中，GOT 的显示有可能不同。

3. 安全等级的数字越大，安全等级就越高。

安全等级
密码

(半角数字 1~8 位 )

登录日期

或

更改日期

备注
等级

使用者

(记入姓名或部门等 )

8 现场责任者 (三菱—John) 8 8 8 8 8 8 8 8 2004.6.1 记入示例

0 不设置安全功能

低 : 1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

高 : 15

剪切线

密码一览表

设置设备名 (编号 ):                        管理者 :                                       
3.5 设置密码

3.5.3 注意事项
3 - 33



sh080597a.book  Page 34  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
3.6 系统信息设置

 

根据写入到软元件中的内容，通过连接设备等对 GOT 的动作 ( 画面的关闭、按键输入无效等 )进行控制，将

GOT 的状态通知至连接设备等。

系统信息中有以下 2 种类型的软元件 :

·读取软元件:通过连接设备控制 GOT 的动作

·写入软元件:将 GOT 的动作状态通知至连接设备

1 控制 GOT 的动作 (读取软元件 )

通过连接设备，将值写入到指定了 GOT 动作的读取软元件中，对 GOT 的动作进行控制。

例 ) 通过连接设备强制性地使 GOT 进入屏幕保护状态

2 写入 GOT 的状态 (写入软元件 )

通过 GOT 将动作状态写入到写入软元件中，通知至连接设备。

例 ) 将当前显示中的基本画面编号写入到软元件中。

关于系统信息数据的监视 -更新时机

系统信息中设置的读取软元件的监视及写入软元件的更新时机如下所示 :

·读取软元件: 以 GOT 的监视周期进行监视。

应将读取软元件的值保持为 GOT 的监视周期的间隔以上。

GOT 的监视周期可以通过 GOT 的内部软元件 (GS8) 进行确认。

 2.9.1 节 GOT 的内部软元件

·写入软元件: GOT 的动作状态发生了变化时将被更新。
3 - 34 3.6 系统信息设置
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3 功能说明

在系统信息中，可以进行如下所示的动作确认及控制。

系统信息的设置画面

(1) 读取软元件

(转下页 )

名称 内容

系统信号

1-1
位编号 信号名称 -

b0
自动屏幕保护无效

信号

ON :屏幕保护功能 (关闭监视画面 ) 无效

OFF :屏幕保护功能有效

(  3.6.4 节  控制画面显示 )

b1 强制屏幕保护信号

ON :强制进入屏幕保护状态

OFF :通常状态 (再次显示画面 )

(  3.6.4 节  控制画面显示 )

b2
强制屏幕保护触摸

解除信号

ON :即使在强制屏幕保护中通过触摸画面也可以使屏幕保护无效

(ON时，强制屏幕保护信号 ( 系统信号 1-1.b1) 变为上升沿的动作状态 )

OFF :即使在强制屏幕保护过程中触摸画面，也将维持屏幕保护状态不变

(OFF 时，强制屏幕保护信号变为 ON 中的动作。)

b3
输入键读取结束

信号

ON :使 “按键输入信号 (系统信号 2-1.b3)”OFF

OFF :不清除上述信号

(  3.6.4 节  确认输入的按键的键码 )

b4
数值输入读取结束

信号

ON :使 “按键输入信号 (系统信号 2-1.b3)”OFF

OFF :不关闭上述信号

(  7.1节 数值显示 / 数值输入 )

如果选中辅助设置的 “将 ASCII输入设为系统信息输出的对象”，或者使 GOT的内部软元件

GS450.b2 ON，通过 ASCII 输入功能也可动作。
3.6 系统信息设置 3 - 35
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( 转下页 )

名称 内容

系统信号

1-1
位编号 信号名称 -

b5
条形码输入无效

信号

ON :条形码功能无效

OFF :条形码功能有效

b6
条形码输入读取结

束信号

ON :使 “条形码输入信号 ( 系统信号 2-1.b6)”OFF

OFF :使上述信号不 OFF

(  13.2节 条形码功能 )

b7
背光灯 OFF输出

信号

ON :屏幕保护时使背光灯 OFF

OFF :屏幕保护时使背光灯 ON

本信号根据应用程序 “屏幕保护背光灯”的设置的不同，其动作也有如下所示的不同 :

·“屏幕保护背光灯”为 OFF( 背光灯熄灭 )时

应用程序的设置优先。

即使本信号为 OFF，背光灯也不为 ON。

·“屏幕保护背光灯”为 ON(背光灯未熄灭 )时

本信号优先。

本信号为 ON时，背光灯将熄灭。

b8
蜂鸣器三响输出

信号

ON :输出 3次蜂鸣音

OFF :不输出蜂鸣音

蜂鸣音的音长与 GOT 设置 ( 应用程序 ) 的 “蜂鸣音”的设置 (“短”、“长”) 内容相同。(“无”

时，与设置为 “长”时的蜂鸣音相同 )

b9 禁止按键输入信号
ON :所有按键输入无效

OFF :按键输入有效

b10~

b12
禁止使用 -

b13 GOT 错误复位信号

ON :处理以下信号

·将 “0”存储到 “GOT错误代码 ( 写入软元件 )”中

·使 “GOT 错误检测信号 ( 系统信号 2-1.b13)”OFF

·清除系统报警的信息

OFF :不处理上述信号

(  3.6.4 节  确认 GOT 中发生的错误 )

b14 蜂鸣器输出信号

ON :持续输出蜂鸣音

OFF :不输出蜂鸣音

GOT设置 (应用程序 )的 “蜂鸣音”即使被设置为 “无”，位 ON时也将发出蜂鸣音
3 - 36 3.6 系统信息设置
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名称 内容

系统信号

1-1
位编号 信号名称 -

b15
蜂鸣器一响输出

信号

ON :输出 1次蜂鸣音

OFF :不输出蜂鸣音

蜂鸣音的音长与 GOT 设置 ( 应用程序 ) 的 “蜂鸣音”的设置 (“短”、“长”) 内容相同。(“无”

时，与设置为 “长”时的蜂鸣音相同 )

外部输入

输出功能

- 输出信

息

b0~b5
操作开关 LED 控制

信号

使 GT11手持式 GOT的操作开关用 LED(L1~L6)ON/OFF

ON :操作开关用 LED 亮灯

OFF :操作开关用 LED 灭灯

b6
夹持开关 LED 控制

信号

本信号只有在手持式 GOT设置中设置为 “位软元件的 ON/OFF联动”时才有效。

在手持式 GOT设置中被设置为 “常闭”时不能使用。

ON :夹持开关 LED 亮灯

OFF :夹持开关 LED 灭灯

b7~b15 禁止使用 -

系统信号

1-2
b0

文件存取错误复位

信号

ON :将驱动器 A/D 的文件存取错误信号 (系统信号 2-2.b7，b9) 成批复位

OFF :不对驱动器 A/D 的文件存取错误信号进行复位

本信号为 ON时，下一次的文件存取错误信号不 ON。

b1~b15 禁止使用 -
3.6 系统信息设置 3 - 37
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(2) 写入软元件

( 转下页 )

名称 内容

系统信号

2-1
位编号 信号名称 -

b0 屏幕保护中信号
ON :正在进行屏幕保护

OFF :未进行屏幕保护

b1 GOT 准备就绪信号

ON :接通电源时，GOT的状态正常

OFF :接通电源时，GOT的状态异常

即使再次对 GOT进行复位也不能变为 ON时，有可能为 GOT的硬件异常。请与附近的三菱电机 FA中

心、分公司或代理商联系。

b2 禁止使用 -

b3 按键输入信号

ON :有按键输入

OFF :无按键输入

(  3.6.4 节  确认输入的按键的键码 )

b4 数值输入信号

ON :通过数值输入功能确定了输入值

OFF :未确定数值输入功能的输入值

(  7.1节 数值显示 /数值输入 )

如果选中辅助设置的 “将 ASCII 输入设为系统信息输出的对象”，或者使 GOT的内部软元件

GS450.b2 ON，通过 ASCII 输入功能也可动作。 

对超出了用户 ID范围 (1~65535)的数值输入对象进行了数值输入时，本信号不发生变化。

b5

人体感应器检测

信号

 

ON :在人体感应器中检测出人的活动

OFF :在人体感应器中未检测出人的活动

( 在 GOT 的应用程序中指定的时间内未检测出时 )

(  3.6.4 节  控制画面显示 )

感应器的特性方面，GOT 启动后约 60秒期间输出 ON。

b6 条形码输入信号

ON :通过条形码阅读器读取的数据被存储到指定的软元件中

OFF :未通过条形码阅读器读取数据

(  13.2节 条形码功能 )

b7~b9 禁止使用 -

b10 配方处理中信号

ON :正在进行配方处理 (写入 /读取动作 )

OFF :配方处理结束或者中断

(  12.2节 配方功能 )

b11 按键窗口输出信号
ON :显示按键窗口

OFF :不显示按键窗口

b12 硬拷贝辅助信号

ON :通过硬拷贝功能保存到存储卡中的画面数据的文件数 (文件编号 )为 9900~9999之间

OFF :通过硬拷贝功能保存到存储卡中的画面数据的文件数不足 9900

(  13.1节 硬拷贝 )

b13 GOT 错误检测信号

ON :GOT中发生了错误 (GOT 错误代码中存储了错误内容 )

OFF :GOT处于正常状态

(  3.6.4 节  确认 GOT 中发生的错误 )
3 - 38 3.6 系统信息设置
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名称 内容

系统信号

2-1

b14
数值输入值错误检

测信号

ON :数值输入功能的写入目标软元件中，存储了超出输入范围的值 (画面切换时将进行检

查。)

OFF :数值输入功能的写入目标软元件的值未超出输入范围

(  7.1节 数值显示 / 数值输入 )

数值输入对象中未设置输入范围运算式时，不进行检测。
3.6 系统信息设置 3 - 39
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( 转下页 )

名称 内容

系统信号

2-1
位编号 信号名称 -

b15 禁止使用 -

GOT 错误代码

存储 GOT 中发生的错误内容

(  3.6.4 节  确认 GOT 中发生的错误 )

显示中基本画面编号

存储显示中的基本画面编号

存储的画面编号如下所示 :

显示中的窗口 1的画面编号

存储显示中的窗口画面编号 (重叠窗口 1)

存储的画面编号如下所示 :

通过画面切换软元件确认叠加窗口 1、2 的窗口画面的状态。(  3.2节 画面切换软元件设

置 )

数值输入编号

存储确定了输入值的数值输入功能的用户 ID编号

(  7.1节 数值显示 /数值输入 )

确定了数值输入时，存储数值输入编号、数值输入信号 ( 系统信号 2-1.b4) 将 ON

如果选中辅助设置的 “将 ASCII 输入设为系统信息输出的对象”，或者使 GOT的内部软元件

GS450.b2 ON，通过 ASCII 输入功能也可动作。

当前光标显示对象 ID

存储当前光标显示对象的对象 ID 编号

(  3.6.4 节  确认数值输入的确定时机 )

如果选中辅助设置的 “光标消失时清除系统信息”，或者使 GOT 的内部软元件 GS450.b3 ON，光标

消失时将存储 0。

上次光标显示对象 ID

存储上一次光标显示对象的对象 ID编号

(  3.6.4 节  确认数值输入的确定时机 )

如果选中辅助设置的 “光标消失时清除系统信息”，或者使 GOT 的内部软元件 GS450.b3 ON，光标

消失时将存储 0。

输入键代码

通过输入键 (数值输入、ASCII输入、触摸开关 )输入时，存储所设置的键代码

(  3.6.4 节  确认输入的按键的键码 )

存储了键代码后，按键输入信号 (系统信号 2-1.b3)将 ON。

数值输入更改前的值 (32位 )

存储通过数值输入功能更改之前的值 (32位 )

(  7.1节 数值显示 /数值输入 )

数值输入对象中，仅设置了用户 ID的对象有效。

显示画面
画面切换软元件的数据格式

BIN BCD

正在显示非用户创建的画面

(应用程序等 )
-1

保持到目前为止所显示的

用户创建的基本画面编号

画面切换过程中 0

显示中的基本画面 1~32767 1~9999

显示画面
画面切换软元件的数据格式

BIN BCD

未显示。正在进行画面切换 0

显示中的重叠窗口 1 的画面编号 1~32767 1~9999
3 - 40 3.6 系统信息设置
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( 转下页 )

名称 内容

数值输入更改后的值 (32位 )

存储通过数值输入功能确定了的输入值 (32位 )

(  7.1节 数值显示 / 数值输入 )

数值输入对象中，仅设置了用户 ID的对象有效。

当前光标显示用户 ID

存储当前光标显示对象的用户 ID 编号

(  3.6.4 节  确认数值输入的确定时机 )

如果选中辅助设置的 “将 ASCII输入设为系统信息输出的对象”，或者使 GOT的内部软元件

GS450.b2 ON，通过 ASCII 输入功能也可动作。

如果选中辅助设置的 “光标消失时清除系统信息”，或者使 GOT 的内部软元件 GS450.b3 ON，光标

消失时将存储 0。

上次光标显示用户 ID

存储上一次光标显示对象的用户 ID编号

(  3.6.4 节  确认光标的显示位置 )

如果选中辅助设置的 “将 ASCII输入设为系统信息输出的对象”，或者使 GOT的内部软元件

GS450.b2 ON，通过 ASCII 输入功能也可动作。

如果选中辅助设置的 “光标消失时清除系统信息”，或者使 GOT 的内部软元件 GS450.b3 ON，光标

消失时将存储 0。

系统信号

2-2
位编号 信号名称 -

b0
驱动器 A文件存取

中信号

ON :正在对驱动器 A进行文件存取

OFF :未对驱动器 A 进行文件存取

b1 禁止使用 -

b2
驱动器 C文件存取

中信号

ON :正在对驱动器 C进行文件存取

OFF :未对驱动器 C 进行文件存取

b3

驱动器 D文件存取

中信号

 

ON :正在对驱动器 D进行文件存取

OFF :未对驱动器 D 进行文件存取

b4 驱动器 A装满信号
ON :驱动器 A的可用空间不足 1k 字节

OFF :驱动器 A的可用空间为 1k 字节以上

b5 禁止使用 -

b6

驱动器 D装满信号

 

ON :驱动器 D的可用空间不足 1k 字节

OFF :驱动器 D的可用空间为 1k 字节以上

b7
驱动器 A文件存取

错误信号

ON :驱动器 A的文件存取中发生了错误

OFF :驱动器 A的文件存取正常

b8 禁止使用 -

b9
驱动器 D文件存取

错误信号

ON :驱动器 D的文件存取中发生了错误

OFF :驱动器 D的文件存取正常

b10 禁止使用 -

b11 光标显示中信号
ON :数值输入 /ASCII 输入的光标处于显示状态

OFF :数值输入 /ASCII 输入的光标未显示

仅

仅
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名称 内容

系统信号

2-2
位编号 信号名称 -

b12
内置电池电压不足

信号

ON :检测出 GOT内置电池电压不足

OFF :GOT内置电池电压正常

本信号 ON后的停电时间为停电保持时间以内时，可以保证电池备份数据，但应尽快更换电池。

关于停电保持时间，请参阅以下手册 :

· GT15设备使用说明书 (8.7.4节 电池的寿命 )

· GT11设备使用说明书 (16.3 节 电池的电压不足检测及更换 )

b13 禁止使用 -

b14
背光灯熄灭检测

信号

ON :检测出 GOT的背光灯熄灭

OFF :GOT的背光灯正常

b15 禁止使用 -

显示中窗口 2 画面编号

存储显示中的窗口画面 (重叠窗口 2)时选中此项。

存储的画面编号如下所示 :

通过画面切换软元件确认叠加窗口 1、2 的窗口画面的状态。

(  3.2节 画面切换软元件设置 )

驱动器 A可用空间信息 (32位 ) 存储驱动器 A的可用空间 (32 位 )时选中此项。(单位 :字节 )

驱动器 C可用空间信息 (32位 ) 存储驱动器 C的可用空间 (32 位 )时选中此项。(单位 :字节 )

驱动器 D可用空间信息 (32位 )

存储驱动器 D的可用空间 (32 位 )。(单位 :字节 )

显示画面
画面切换软元件的数据格式

BIN BCD

未显示。正在进行画面切换 0

显示中的重叠窗口 2 的画面编号 1~32767 1~9999

仅
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3.6.1 相关对象项目一览表

系统信息相关对象项目一览表如下所示 :

:相关； -: 不相关

系统信息 1-1

( 读取软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

指
示

灯
显
示

触
摸

开
关

数
值

显
示

数
值

输
入

数
据

列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟

显
示

注
释

显
示

扩
展

报
警
显
示

(
用
户
报
警

)

扩
展

报
警
显
示

(
系
统
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
用
户
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
系
统
报
警

)

用
户

报
警
显
示

系
统

报
警
显
示

报
警

历
史
记
录

显
示

部
件

显
示

部
件

移
动
显
示

位编号 内容

b0 自动屏幕保护无效信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 强制屏幕保护信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2
强制屏幕保护触摸解除

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 输入键读取结束信号 - - - - - - - - -

b4 数值输入读取结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - -

b5 条形码输入无效信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 条形码输入读取结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7 背光灯 OFF 输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8 蜂鸣器三响输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9 禁止按键输入信号 - - - - - - - -

b13 GOT错误复位信号 - - - - - - - - - - - - - - -

b14 蜂鸣器输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 蜂鸣器一响输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
3.6 系统信息设置

3.6.1 相关对象项目一览表
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: 相关、-: 不相关

系统信息 1-1

( 读取软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板

仪
表
显
示

液
位

显
示

趋
势

图

折
线

图

条
形

图

统
计

图

散
点

图

历
史

趋
势
图

状
态

监
视
功
能

时
间

动
作
功
能

日
志

功
能

配
方

功
能

扩
展

配
方
功
能

硬
拷

贝

条
形

码
功
能

维
护

功
能

画
面

调
用
功
能

测
试

功
能

网
关

功
能

脚
本

功
能

站
号

切
换

按
键

窗
口

位编号 内容

b1 自动屏幕保护无效信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 强制屏幕保护信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2
强制屏幕保护触摸解除

信号
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 输入键读取结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 数值输入读取结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b5 条形码输入无效信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 条形码输入读取结束信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7 背光灯 OFF 输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b8 蜂鸣器三响输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9 禁止按键输入信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b13 GOT错误复位信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 蜂鸣器输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b15 蜂鸣器一响输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

:相关； -: 不相关

系统信息

(读取软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

触
摸
开
关

指
示
灯
显

示

数
值
显
示

数
值
输
入

数
据
列
表

显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警

显
示

(
用
户

报
警

)

扩
展
报
警

显
示

(
系
统

报
警

)

扩
展
报
警

弹
出
显
示

(
用
户

报
警

)

扩
展
报
警

弹
出
显
示

(
系
统

报
警

)

用
户
报
警

显
示

系
统
报
警

显
示

报
警
历
史

记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位编号 内容

外部输入输出功能 - 输出信息 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0~b5 操作开关 LED控制信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 夹持开关 LED控制信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

系统信息 1-2

(读取软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

数
值
显
示

触
摸
开
关

指
示
灯
显
示

数
值
输
入

数
据
列
表
显

示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显

示

(
用
户
报

警
)

扩
展
报
警
显

示

(
系
统
报

警
)

扩
展
报
警
弹

出
显
示

(
用
户
报

警
)

扩
展
报
警
弹

出
显
示

(
系
统
报

警
)

用
户
报
警
显

示

系
统
报
警
显

示

报
警
历
史
记

录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动
显

示

位编号 内容

b0 文件存取错误复位信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
3.6 系统信息设置
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: 相关； -: 不相关

: 相关； -: 不相关

系统信息

(读取软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板

仪
表
显
示

液
位

显
示

趋
势

图

折
线

图

条
形

图

统
计

图

散
点

图

历
史

趋
势
图

状
态

监
视
功
能

时
间

动
作
功
能

日
志

功
能

配
方

功
能

扩
展

配
方
功
能

硬
拷

贝

条
形

码
功
能

维
护

功
能

画
面

调
用
功
能

测
试

功
能

网
关

功
能

脚
本

功
能

站
号

切
换

按
键

窗
口

位编号 内容

外部输入输出功能 - 输出信息 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b0~b5 操作开关 LED控制信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 夹持开关 LED控制信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

系统信息 1-2

(读取软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪

表
显
示

液
位
显

示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋

势
图

状
态
监

视
功
能

时
间
动

作
功
能

日
志
功

能

配
方
功

能

扩
展
配

方
功
能

硬
拷
贝

条
形
码

功
能

维
护
功

能

画
面
调

用
功
能

测
试
功

能

网
关
功

能

脚
本
功

能

站
号
切

换

按
键
窗

口

位编号 内容

b0 文件存取错误复位信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

: 相关； -: 不相关

系统信号 2-1

(写入软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

指
示
灯
显

示

触
摸
开
关

数
值
显
示

悢
抣
擖
椡

数
据
列
表

显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警

显
示

(
用
户

报
警

)

扩
展
报
警

显
示

(
系
统

报
警

)

扩
展
报
警

弹
出
显
示

(
用
户

报
警

)

扩
展
报
警

弹
出
显
示

(
系
统

报
警

)

用
户
报
警

显
示

系
统
报
警

显
示

报
警
历
史

记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

位编号 内容

b0 屏幕保护中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 GOT准备就绪信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 按键输入信号 - - - - - - - -

b4 数值输入信号 - - - - - - - - - - - - - - - -

b5 人体感应器检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 条形码输入信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b10 配方处理中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 按键窗口输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - -

b12 硬拷贝辅助信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b13 GOT错误检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 数值输入错误检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - -

系统信息

(写入软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

指
示
灯
显

示

触
摸
开
关

数
值
显
示

数
值
输
入

数
据
列
表

显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警

显
示

(
用
户

报
警

)

扩
展
报
警

显
示

(
系
统

报
警

)

扩
展
报
警

弹
出
显
示

(
用
户

报
警

)

扩
展
报
警

弹
出
显
示

(
系
统

报
警

)

用
户
报
警

显
示

系
统
报
警

显
示

报
警
历
史

记
录
历
史

记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动

GOT错误代码 - - - - - - - - - - - - - - -

显示中基本画面编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

显示中窗口 1 画面编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

数值输入编号 - - - - - - - - - - - - - - - -

当前光标显示对象 ID - - - - - - - - - - - - - - - -

上次光标显示对象 ID - - - - - - - - - - - - - - - -

输入键代码 - - - - - - - -

数值输入更改前的值 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - -

数值输入更改后的值 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - -

当前光标显示用户 ID - - - - - - - - - - - - - - - -

上次光标显示用户 ID - - - - - - - - - - - - - - - -
3.6 系统信息设置

3.6.1 相关对象项目一览表
3 - 47



sh080597a.book  Page 48  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
: 相关； -: 不相关

:相关； -: 不相关

系统信号 2-1

(写入软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪

表
显
示

液
位
显

示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋

势
图

状
态
监

视
功
能

时
间
动

作
功
能

日
志
功

能

配
方
功

能

扩
展
配

方
功
能

硬
拷
贝

条
形
码

功
能

维
护
功

能

画
面
调

用
功
能

测
试
功

能

网
关
功

能

脚
本
功

能

站
号
切

换

按
键
窗

口

位编号 内容

b0 屏幕保护中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b1 GOT准备就绪信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 按键输入信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 数值输入信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b5 人体感应器检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 条形码输入信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b10 配方处理中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 按键窗口输出信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b12 硬拷贝辅助信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b13 GOT错误检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 数值输入错误检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

系统信息

(写入软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板

仪
表
显
示

液
位

显
示

趋
势

图

折
线

图

条
形

图

统
计

图

散
点

图

历
史

趋
势
图

状
态

监
视
功
能

时
间

动
作
功
能

日
志

功
能

配
方

功
能

扩
展

配
方
功
能

硬
拷

贝

条
形

码
功
能

维
护

功
能

画
面

调
用
功
能

测
试

功
能

网
关

功
能

脚
本

功
能

站
号

切
换

按
键

窗
口

GOT错误代码 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

显示中基本画面编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

显示中窗口 1 画面编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

数值输入编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

当前光标显示对象 ID - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

上次光标显示对象 ID - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

输入键代码 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

数值输入更改前的值 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

数值输入更改后的值 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

当前光标显示用户 ID - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

上次光标显示用户 ID - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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: 相关； -: 不相关

:相关； -: 不相关

系统信号 2-2

(写入软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

指
示

灯
显
示

触
摸

开
关

数
值

显
示

数
值

输
入

数
据

列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟

显
示

注
释

显
示

扩
展

报
警
显
示

(
用

户
报
警

)

扩
展

报
警
显
示

(
系

统
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
用

户
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
系

统
报
警

)

用
户

报
警
显
示

系
统

报
警
显
示

报
警

历
史
记
录

显
示

部
件

显
示

部
件

移
动

位编号 内容

b0 驱动器 A文件存取中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 驱动器 C文件存取中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 驱动器 D文件存取中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 驱动器 A装满信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 驱动器 D装满信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7 驱动器 A文件存取错误信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9 驱动器 D文件存取错误信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 光标显示中信号 - - - - - - - - - - - - - - - -

b12 内置电池电压不足信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 背光灯熄灭检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

系统信号

(写入软元件 )

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

指
示

灯
显
示

触
摸

开
关

数
值

显
示

数
值

输
入

数
据

列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟

显
示

注
释

显
示

扩
展

报
警
显
示

(
用
户
报
警

)

扩
展

报
警
显
示

(
系
统
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
用
户
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
系
统
报
警

)

用
户

报
警
显
示

系
统

报
警
显
示

报
警

历
史
记
录

显
示

部
件

显
示

部
件

移
动

显示中窗口 2 画面编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

驱动器 A可用空间信息 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

驱动器 C可用空间信息 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - -

驱动器 D可用空间信息 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - -
3.6 系统信息设置

3.6.1 相关对象项目一览表
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: 相关； -: 不相关

: 相关； -: 不相关

系统信号 2-2

(写入软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部输

出
其它

面
板
仪
表
显

示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功

能

时
间
动
作
功

能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功

能

硬
拷
贝

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功

能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
号
切
换

按
键
窗
口

位编号 内容

b0 驱动器 A文件存取中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b2 驱动器 C文件存取中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b3 驱动器 D文件存取中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b4 驱动器 A装满信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b6 驱动器 D装满信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b7 驱动器 A文件存取错误信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b9 驱动器 D文件存取错误信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b11 光标显示中信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b12 内置电池电压不足信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b14 背光灯熄灭检测信号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

系统信号

(写入软元件 )

图表、仪表 条件→动作 配方
外部

输出
其它

面
板
仪
表

显
示

液
位
显
示

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势

图

状
态
监
视

功
能

时
间
动
作

功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方

功
能

硬
拷
贝

条
形
码
功

能

维
护
功
能

画
面
调
用

功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
号
切
换

按
键
窗
口

显示中窗口 2 画面编号 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

驱动器 A可用空间信息 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

驱动器 C可用空间信息 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

驱动器 D可用空间信息 (32位 ) - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
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3.6.2 设置方法

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 双击系统环境的 “系统信息”。

3 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，双击框中的 “GOT 设置”。

3.6.3 设置项目

设置系统信息中使用的软元件及使用的功能。

例 )GT15 的设置画面
3.6 系统信息设置

3.6.2 设置方法
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*1 也可以使用 GOT 的内部软元件 (GD)。

不与连接设备通讯时，应设置内部软元件。

3.6.4 使用示例

1 确认 GOT 中发生的错误

可以确认 GOT 中发生的错误的错误代码。

可以显示错误代码为 300 ～ 499 范围内的错误代码。

关于错误代码的详细错误内容，请参阅以下手册 :

 GT 设备使用说明书

*1 同时发生了多个的错误时，存储最新的错误代码。

*2 即使消除了发生错误的原因，“GOT 错误代码”也不能自动地被清除。

应通过 GOT 错误复位信号进行清除。

*3 确认“GOT 错误检测信号”OFF 后，将“GOT 错误复位信号”置于 OFF。

如果让“GOT 错误复位信号”保持 ON状态不变，发生下一次错误时“GOT 错误代码”将被复位。

关于错误复位方法

通过 GOT 的操作对错误进行复位的方法如下所示 :

解除错误原因后，通过按压触摸开关可以将错误复位。

例 )创建只有在触摸时 GOT 错误复位信号才 ON的触摸开关 (点动 )。

项目 内容

读取软元件

通过连接设备的软元件控制 GOT的动作时进行此设置。*1

如果设置系统信号 1-1的软元件，以后项目的软元件将自动地连续设置。

仅选中要使用的项目。( 未选中的项目中，不进行软元件设置。)

写入软元件

将 GOT 的动作状态写入连接设备中时进行此设置。*1

如果设置系统信号 2-1的软元件，以后项目的软元件将自动地连续设置。

仅选中要使用的项目。( 未选中的项目中，不进行软元件设置。)

全部选择 / 选择解除 在 “写入软元件”中，对所有可选择的项目进行选择 / 解除。

删除 删除所设置的读取软元件、写入软元件。
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2 确认输入的按键的键码

通过输入键 (数值输入、ASCII 输入、触摸开关 )可以确认所输入的键代码。

*1 按键输入结束后，存储的键代码将被保存。

通过“输入键读取结束信号”的 ON，清除“输入键代码信号”。

*2 确认“输入键信号”OFF 后，将“输入键读取结束信号”置于 OFF。

如果让“输入键读取结束信号”保持 ON状态不变，在下一次按键输入时，所存储的键代码将被复位。

3 确认数值输入的确定时机

通过数值输入编号中写入的用户 ID，可以确认通过数值输入功能确定输入值的时机。

*1 确定数值输入后，所存储的用户 ID编号将被保存。

通过“数值输入读取结束信号”的 ON，清除数值输入信号。

*2 确认“数值输入信号”OFF 后，将“数值输入读取结束信号”置于 OFF。

如果让“数值输入读取结束信号”保持 ON状态不变，在下一次的数值输入确定时，将不能进行用户 ID的存储及

数值输入信号的 ON。
3.6 系统信息设置

3.6.4 使用示例
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4 确认光标的显示位置

通过将显示光标的对象 ( 数值输入功能、ASCII 输入功能 )的信息写入到软元件中，可以确认光标的显

示位置。

写入的对象的信息有以下几种。

用户 ID: 将用户设置到任意的对象中。

用户 ID的设置是在各对象的设置对话框中进行。

对象 ID: 通过 GT Designer2 设置对象时，将自动地被设置。

例 ) 光标显示时的动作示例

*1 在切换画面时，未显示光标的情况下，将存储“0”。

*2 即使光标消失，存储的用户 ID、对象 ID的值也将被保存。

*3 在未设置用户 ID的数值输入功能 /ASCII 输入功能中，光标显示时，光标位置数值输入的值将变为“0”。

*4 如果将 GOT 的内部软元件 GS450.b2 置于 ON，当前光标显示用户 ID/ 上次光标显示用户 ID将通过 ASCII 输入功能

进行动作。

光标消失时清除所存储的用户 ID、对象 ID 的值

如果将 GOT 的内部软元件 ( 监视公共控制 :GS450.b3) 置于 ON，光标消失时将存储

0。

关于 GOT 的内部软元件，请参阅以下内容 :

 2.9.1 节 GOT 的内部软元件
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关于对象 ID

在设置对象时，对象 ID将被自动地设置。

用户不能更改所设置的对象 ID。

(1) 对象 ID 的确认方法

在 GT Designer2 的画面上可以确认对象 ID。

选择 [视图 ] [ 显示项目 ] 菜单，在绘图环境对话框的显示选项卡的对象 ID 选

择框中进行钩选后，可以显示对象 ID。

关于上述操作的详细内容，请参阅以下手册 :

GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 (第 5 章 GT Designer2 的

画面构成 )

(2) 对象 ID 的更改方法

删除所配置的对象时，对象的 ID将自动地被更改。
3.6 系统信息设置

3.6.4 使用示例
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5 控制画面显示

(1) 使屏幕保护功能无效

GOT 的应用程序中设置的屏幕保护功能是指，为了防止画面的图象残痕，在指定时间内未触摸 GOT

时使显示消失的功能。

在系统信息中，通过将 “自动屏幕保护无效信号”置于 ON，可以使应用程序 (设置 )中设置的屏幕

保护功能无效。

例 1)显示通过屏幕保护功能消除的监视画面

例 2)即使超过了指定的时间也不启动屏幕保护功能

(2) 清除画面

通过将 “强制屏幕保护信号”置于 ON，可以清除监视画面的显示。

该位为 ON时，即使触摸 GOT 的画面，也不能显示画面。

例 )清除所显示的监视画面

此外，将 “强制屏幕保护触摸解除信号”置于 ON，通过再次触摸画面，可以解除通过 “强制屏幕

保护信号”启动的强制屏幕保护功能，显示监视画面。

例 )显示被强制清除的监视画面
3 - 56 3.6 系统信息设置
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(3) 通过人体感应器进行显示的控制 (仅 GT1595-X、GT1585-S)

人体感应器是指，不需触摸 GOT 就可解除屏幕保护的功能。

通过操作者靠近 GOT，解除屏幕保护。

在“人体感应器 OFF 延迟”中设置的时间里无操作者的动作时，将“人体感应器检测信号”置于 OFF。

在“人体感应器检测信号”OFF 后，超过了“屏幕保护时间”中设置的时间时，GOT 将变为屏幕保护状态。

人体感应器的设置 (“人体感应器检测灵敏度”、“人体感应器 OFF 延迟”等 )是在 GOT 的应用程序

中进行设置的。

关于 GOT 的应用程序，请参阅以下手册 :

 GT15 设备使用说明书 (第 11 章 显示及操作的设置 (GOT 设置 ))

希望仅通过检测出人的活动解除屏幕保护状态时

也可以使触摸及来自于外部的屏幕保护解除无效，而仅在检测出人的活动时解除屏

幕保护状态。

通过顺控程序使“人体感应检测信号”与“强制屏幕保护信号”相关联，对屏幕保护进行控制。

在本设置中，与屏幕保护时间无关，经过人体感应 OFF 延迟时间后，强制地进入屏

幕保护状态。
3.6 系统信息设置

3.6.4 使用示例
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关于 GOT 的画面控制

执行 GOT 的画面状态 (显示 /不显示 )的控制的功能的关系如下所示。

显示画面
屏幕保护功能

( 应用程序 )
屏幕保护无效信号 强制屏幕保护信号 强制屏幕保护解除信号

有屏幕保护功能 ON

使应用程序的屏幕保护功能

无效。

ON

与屏幕保护的设置及屏幕保

护无效信号、人体感应的状

态无关，强制地进入屏幕保

护状态。

ON

与强制屏幕保护信号的状态

无关，通过触摸强制解除屏

幕保护状态。

无屏幕保护功能
3 - 58 3.6 系统信息设置
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(4) 各种屏幕保护功能与禁止按键输入信号的关系

各种屏幕保护功能与按键禁止信号的关系如下所示 :

3.6.5 注意事项

使用系统信息时的注意事项如下所示 :

1 绘图时的注意事项

在读取软元件及写入软元件中，不要使用特殊寄存器。

由于特殊寄存器是可编程控制器内部确定了规格的内部寄存器，因此不能象在系统信息中使用的通常的

内部寄存器那样使用。

如果使用，GOT 有可能不能正常动作。

2 使用时的注意事项

不要通过连接设备直接写入到被设置为写入软元件的软元件中。

GOT 内部保存的写入软元件的信息将被覆盖。

危险

GOT 的背光灯熄灭时，由于触摸开关的误操作，有可能导致发生事故。

GOT 的背光灯熄灭后，显示屏完全变黑，无法看见监视画面，但触摸开关的输入仍然有效。

此时，如果操作者误以为是处于屏幕保护状态，为解除屏幕保护状态而触摸显示屏时，触摸开关有可能

会动作。

背光灯熄灭时，GOT 将发生以下现象 :

·虽然未设置屏幕保护，而监视画面却消失了。

·设置了屏幕保护时，在监视画面消失的状态下即使触摸显示屏监视画面也不显示。

屏幕保护的动作状态也可以通过 POWER LED 的显示状态进行确认。

·绿色灯亮: 电源供应正常时

·橙色灯亮: 处于屏幕保护过程中且背光灯处于灭灯状态

·橙色 /绿色闪烁: 背光灯断线时

·灭灯: 未供应电源

强制屏幕保护信号 屏幕保护功能 禁止按键输入信号 画面状态

ON ON/OFF ON/OFF 强制屏幕保护中

OFF ON ON 禁止按键输入

OFF OFF ON 禁止按键输入

OFF ON OFF 屏幕保护中

OFF OFF OFF 正常显示中
3.6 系统信息设置

3.6.5 注意事项
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3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

 

进行 GOT 与连接机器的通讯设置。

设置通讯接口的通道号、驱动程序

最初使用 GOT 时，必须通过本设置对通讯接口的对应通道号、驱动程序进行设置后，

下载到 GOT 中。

在未进行本设置就下载了工程数据时，应在应用程序的 “连接机器设置”中对通道

号、驱动程序等进行设置。

 GT 设备使用说明书

3.7.1 设置

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 显示系统环境设置对话框后，双击 “连接机器设置”。

3 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

通过工程工作区进行操作时

双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，双击框中的 “连接机器设置”。
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3.7.2 设置项目

对 GOT 与连接机器的通讯进行设置。

对于各接口中设置的驱动程序，应与 GOT 中安装的驱动程序相同。

(例 1:GT15设置时的画面 )

(例 2:GT11 设置时的画面

( 接下页 )

项目 内容

连接机器设置有效 为了进行连接机器设置，务必选中此项。

标准 I/F设置

对 GOT 的标准接口设置通道号、驱动程序。

GT15: 标准 I/F-1、标准 I/F-2

GT11: 标准 I/F-1、标准 I/F-2、标准 I/F-3

CH No.

从以下内容中选择并设置所使用的通道号 :

0 : 未安装或者已安装但未使用

1~4 : 通道号 1~4的连接机器用 (GT11只能设置 “1”)

8 : 用于连接条形码阅读器

9 : 用于连接主机 （个人电脑）

I/F 显示 GOT 的标准接口的通讯类型。
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(1) 通道号 2~4 的设置

使用 1对多连接功能时设置通道号 2~4。关于使用 1对多连接功能时的连接机器设

置，请参阅以下内容 : 

 2.8 节 1 对多连接功能

(2) 关于驱动程序

根据工程的 “连接机器类型”及 “通道号”的设置的不同，驱动程序的显示项目

也不一样。

想要设置的驱动程序未显示时，应确认 “连接机器类型”及 “CH No.”是否正

确。

标准 I/F 及扩展 I/F

连接机器设置的标准 I/F 及扩展 I/F 如下所示。

项目 内容

标准 I/F设置 驱动程序
设置所连接的设备用的驱动程序。

·未使用 ·主机 (个人电脑 ) ·连接机器用的各驱动程序

详细设置

对驱动程序的波特率、数据长度等进行详细设置。

如果点击  按钮，将显示各驱动程序的连接机器详细设置对话框。

在各驱动程序中设置必要的项目。

(  本节  连接机器详细设置对话框 )

扩展 I/F设置 将通道号、驱动程序设置到 GOT中安装的扩展模块的接口中。

CH No.

从以下内容中选择并设置所使用的扩展通道号 :

0 :未安装或者已安装但未使用

1~4 :通道号 1~4的连接机器用 (GT11只能设置 “1”)

* :网关功能、以太网下载用

驱动程序

设置连接机器的驱动程序。

·未使用

·连接机器用的各驱动程序

详细设置

对驱动程序的增设段数、插槽号等进行详细设置。

如果点击  按钮，将显示各驱动程序的连接机器详细设置对话框。

在各驱动程序中设置必要的项目。

(  本节  连接机器详细设置对话框 )
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1 连接机器详细设置对话框

连接形态及所显示的连接机器详细设置的一览表如下所示 :

项目 所显示的连接机器详细设置 ( 通讯驱动程序名 ) 参阅

总线连接
总线连接 Q 本节 (1)

总线连接 A/QnA 本节 (2)

CPU直接连接
A/QnA/QCPU、QJ71C24、MELDAS C6* 本节 (3)

MELSEC-FX 本节 (4)

计算机链接连接

A/QnA/QCPU,QJ71C24、MELDAS C6* 本节 (3)

AJ71QC24 本节 (5)

AJ71C24/UC24 本节 (6)

MELSECNET/10 连接 (PLC间网络 ) MELSECNET/10 本节 (7)

CC-Link 连接 (智能设备站 ) CC-Link(ID) 本节 (8)

CC-Link 连接 (经由 G4) CC-Link(G4) 本节 (9)

以太网连接 QJ71E71/AJ71(Q)E71 本节 (10)

欧姆龙公司制可编程控制器连接 欧姆龙 SYSMAC 本节 (11)

KEYENCE 公司制可编程控制器连接 KEYENCE KV-700/1000 本节 (12)

夏普公司制可编程控制器连接 夏普 JW 本节 (13)

东芝公司制可编程控制器连接 东芝 PROSEC T/V 本节 (14)

日立产机系统公司制可编程控制器连接
日立 HIDIC H 本节 (15)

日立 HIDIC H(协议 2) 本节 (16)

松下电工公司制可编程控制器连接 松下电工 MEWNET-FP 本节 (17)

安川电机公司制可编程控制器连接 安川电机 GL/CP9200(SH/H)/CP9300MS 本节 (18)

横河电机公司制可编程控制器连接 横河电机 FA500/FA-M3 本节 (19)

Allen-Bradley公司制可编程控制器
AB SLC500、AB 1:N 连接 本节 (20)

AB MicroLogix 本节 (21)

西门子公司制可编程控制器连接
西门子 S7-300/400 本节 (22)

西门子 S7-200 本节 (23)

微型计算机连接 微型计算机连接 本节 (24)

欧姆龙公司制温度调节器连接 欧姆龙 SYSMAC/内盘 NEO 本节 (25)

山武公司制温度调节器连接 山武 SDC/DMC 本节 (26)

理化工业公司制温度调节器连接 理化工业 SR Mini HG(MODBUS) 本节 (27)

变频器连接 FREQROL 500/700 本节 (28)

伺服放大器连接 MELSERVO-J3、J2S/M 本节 (29)

条形码阅读器连接 条形码 本节 (30)

CNC连接

A/QnA/QCPU、QJ71C24、MELDAS C6* 本节 (3)

MELSECNET/10 本节 (7)

CC-Link(ID) 本节 (8)

QJ71E71/AJ71(Q)E71 本节 (10)

网关功能
QJ71E71/AJ71(Q)E71/ 网关 本节 (31)

网关 本节 (32)

以太网下载 以太网下载 本节 (33)
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(1) 总线连接 Q

(2) 总线连接 A/QnA

(3) A/QnA/QCPU,QJ71C24、MELDAS C6*

设置项目 内容 设置范围

增设段数 设置增设段数
1~7

< 默认 :1>

插槽 No. 设置插槽号。
0~9

< 默认 :0>

设置项目 内容 设置范围

增设段数 设置增设段数
1~7

< 默认 :1>

插槽 No. 设置插槽号。
0~7

< 默认 :0>

设置项目 内容 设置范围

波特率

更改连接机器的波特率时进行此设置。

在进行了超出连接机器对应的波特率的

设置时，以连接机器对应的最大的波特

率通讯。

9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :115200bps>
3 - 64 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )
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(4) MELSEC-FX

(5) AJ71QC24

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :38400bps>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :19200bps>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )
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(6) AJ71C24/UC24

(7) MELSECNET/10

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200(BPS)

< 默认 :19200bps>

设置项目 内容 设置范围

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。重试之后

仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5( 次 )

< 默认 :3 次 >

通讯超时时间 设置至超时为止的时间。
3~90(秒 )

< 默认 :3 秒 >
3 - 66 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )
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(8) CC-Link(ID)

(9) CC-Link(G4)

设置项目 内容 设置范围

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。重试之后

仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5( 次 )

<默认 :3 次 >

通讯超时时间 设置至超时为止的时间。
3~90(秒 )

<默认 :3 秒 >

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
9600/19200/38400(BPS)

<默认 :9600bps>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
3 - 67
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(10)QJ71E71/AJ71(Q)E71

设置项目 内容 设置范围

GOT NET No. 设置 GOT 的网络号。
1~239

<默认 :1>

GOT PLC No. 设置 GOT 的站号。
1~64

<默认 :1>

GOT IP地址 设置 GOT 的 IP 地址。
0.0.0.0~255.255.255.255

<默认 :192.168.0.18>

从登录名里选

择
( 本节  GOT的 IP 地址登录 ) -

QJ71E71/

AJ71(Q)E71

设置 GOT 与以太网连接时所使用的端口

号。

1024~5010、5014~65534

<默认 :5001>

Ethernet下载
GOT设置 GOT在以太网下载中所使用的

端口号。

1024~5010、5014~65534

<默认 :5014>

默认网关
设置 GOT 连接侧的默认网关的路由器地

址。( 仅经由路由器时 )

0.0.0.0~255.255.255.255

<默认 :0.0.0.0>

子网掩码

使用子网络时设置子网掩码。(仅经由

路由器时 )

不使用子网络时，以默认值动作。

0.0.0.0~255.255.255.255

<默认 :255.255.255.0>

重试次数

设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超

时。

0~5(次 )

<默认 :3次 >

启动时间
设置从启动 GOT 后，至与可编程控制器

CPU通讯开始为止的时间。

3~255(秒 )

<默认 :3秒 >

通讯超时时间 设置至超时为止的时间。
3~90( 秒 )

<默认 :3秒 >

送信延迟时间
为了减少网络 / 连接目标可编程控制器

的负荷，设置发送延迟时间。

0~10000( × 10ms)

<默认 :0ms>
3 - 68 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(11)欧姆龙 SYSMAC

(12)KEYENCE KV-700/1000

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :19200bps>

本站地址
指定 GOT的网络内的本站地址 ( 连接 GOT

的 PLC的站号 )。

0~31

<默认 :0>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200 (BPS)

<默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :8 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :1 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 : 偶数 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5 (次 )

<默认 :0 次 >

通讯超时时间 设置至超时为止的时间。
3~30 ( 秒 )

<默认 :3 秒 >

本站地址
指定网络内的本站地址 (连接 GOT 的适

配器的站号 )。

0~9

<默认 :0>

发送延迟时间
为了减少网络 / 连接目标可编程控制器

的负荷，设置发送延迟时间。

0~30(× 10ms)

<默认 :0ms>

站点有无 指定通讯时是否利用站号。
有 /无

<默认 :无 >
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
3 - 69
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(13)夏普 JW

(14)东芝 PROSEC T/V

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200(BPS)

<默认 :19200bps>

启动时间
设置从启动 GOT后开始，至与可编程控

制器 CPU通讯开始为止的时间。

3~30(秒 )

<默认 :3 秒 >

发送延迟时间
为了调整 GOT 发出的通讯请求时机进行

此设置。

0~30(× 10ms)

<默认 :0ms>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200(BPS)

<默认 :9600bps>
3 - 70 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(15)日立 HIDIC H

(16)日立 HIDIC H( 协议 2)

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200/38400(BPS)

<默认 :19200bps>

站点有无
指定通讯时是否利用站点。

指定为 “有”时，站号固定为 “0”。

有 /无

<默认 :有 >

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200/38400(BPS)

<默认 :19200bps>

站点有无
指定通讯时是否利用站点。

指定为 “有”时，站号固定为 “0”。

有 /无

<默认 :有 >
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
3 - 71
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(17)松下电工 MEWNET-FP

(18)安川电机 GL/CP9200(SH/H)/CP9300MS

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :8 位 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。重试之后

仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5( 次 )

<默认 :0 次 >

本站地址
指定 GOT的网络内的本站地址 ( 连接 GOT

的 PLC的站号 )。

1~31

<默认 :1>

*1 使用 CP9200(H) 时，应设置为 30ms以上。

*2 使用 CP9300MS(MC兼容 ) 时，应设置为以下值以上 : 

  ·使用端口 0时 : 10ms 以上

  ·使用端口 1时 : 30ms 以上

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/

57600(BPS)

<默认 :19200bps>

启动时间
设置从启动 GOT 后开始，至与可编程控

制器 CPU通讯开始为止的时间。

3~30(秒 )

<默认 :3 秒 >

本站地址
指定网络内的本站地址 (连接 GOT 的 PLC

的站号 )。

1~31

<默认 :1>

发送延迟时间
为了调整 GOT 发出的通讯请求时机进行

此设置。

0~30(× 10ms)

<默认:0ms>*1 *2
3 - 72 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(19)横河电机 FA500/FA-M3

(20)AB SLC500、AB 1:N 连接

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :8 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :1 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 :无 >

和校验 设置通讯时是否进行和校验。
有 /无

<默认 :有 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5( 次 )

<默认 :0 次 >

通讯超时时间 设置至通讯超时为止的时间。
3~30(秒 )

<默认 :3 秒 >

发送延迟时间
为了调整 GOT 发出的通讯请求时机进行

此设置。

0~30(× 10ms)

<默认 :0ms>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200(BPS)

<默认 :19200bps>

适配器地址
指定连接网络内的适配器地址 ( 希望通

过 GOT监视的 PLC的站号 )

0~31

<默认 :0>

本站地址
指定连接网络内的本站地址 ( 连接 GOT

的适配器的站号 )。

1~31

<默认 :1>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
3 - 73
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(21)AB MicroLogix

(22)西门子 S7-300/400

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
4800/9600/19200/38400(BPS)

<默认 :19200bps>

和校验 指定通讯时以何种方式进行和校验。
BCC/CRC16

<默认 :BCC>

适配器地址
指定连接网络内的适配器地址 ( 希望通

过 GOT监视的 PLC的站号 )

0~31

<默认 :0>

本站地址
指定连接网络内的本站地址 ( 连接 GOT

的适配器的站号 )。

1~31

<默认 :1>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。
9600/19200/38400(BPS)

<默认 :38400bps>

适配器地址
指定连接网络内的适配器地址 ( 希望通

过 GOT监视的 PLC的站号 )

1~31

<默认 :1>

本站地址
指定连接网络内的本站地址 ( 连接 GOT

的适配器的站号 )。

1~31

<默认 :2>
3 - 74 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(23)西门子 S7-200

(24)微型计算机连接

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200 (BPS)

< 默认 :19200bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7 位 /8 位

< 默认 :8位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1 位 /2 位

< 默认 :1位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 / 偶数 /奇数

< 默认 :偶数 >

适配器地址
指定连接网络内的适配器地址 (希望通

过 GOT监视的 PLC 的站号 )

0~31

< 默认 :0>

本站地址
指定连接网络内的本站地址 ( 连接 GOT

的适配器的站号 )。

1~31

< 默认 :2>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/

57600/115200(BPS)

<默认 :19200bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :7 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :1 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 :偶数 >

本站地址
指定连接网络内的本站地址 (连接 GOT

的适配器的站号 )。

0~31

<默认 :0>

方式 选择通讯方式。
1~15

<默认 :1>

中断数据

字节数
指定中断数据的字节数。

1/2/4(字节 )

<默认 :1byte>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
3 - 75
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(25)欧姆龙 THERMAC/INPANEL NEO

(26)山武 SDC/DMC

*1 使用 E5ZN 时，应设置为 5ms 以上。

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200 (BPS)

<默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :7 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :2 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 : 偶数 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5 (次 )

<默认 :0 次 >

通讯超时时间 设置至通讯超时为止的时间。
3~30 ( 秒 )

<默认 :3 秒 >

发送延迟时间
为了减少网络 / 连接目标温度调节模块

的负荷，设置发送延迟时间。

0~30

<默认 :2ms>*1

方式 选择通讯方式。
1~2

<默认 :1>

*1 发送延迟时间应设置为 10ms 以上。

 如果将发送延迟时间设为 0ms，有可能导致不能通讯。

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200 (BPS)

<默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :8 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :1 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 : 偶数 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5 (次 )

<默认 :0 次 >

通讯超时时间 设置至通讯超时为止的时间。
3~30 ( 秒 )

<默认 :3 秒 >

发送延迟时间
为了减少网络 / 连接目标温度调节模块

的负荷，设置发送延迟时间。

0~30(× 10ms)

<默认 :10ms>*1

方式 选择通讯方式。
1~2

<默认 :1>
3 - 76 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(27)理化工业 SR Mini HG(MODBUS)

(28)FREQROL 500/700

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200 (BPS)

<默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :8 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :1 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 :偶数 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5 (次 )

<默认 :0 次 >

通讯超时时间 设置至通讯超时为止的时间。
3~30 ( 秒 )

<默认 :3 秒 >

发送延迟时间
为了减少网络 /连接目标温度调节模块

的负荷，设置发送延迟时间。

0~30(× 10ms)

<默认 :0ms>

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200 (BPS)

<默认 :19200bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7位 /8位

<默认 :7 位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1位 /2位

<默认 :1 位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 /偶数 /奇数

<默认 :偶数 >

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5 (次 )

<默认 :0 次 >

通讯超时时间 设置至通讯超时为止的时间。
3~30 ( 秒 )

<默认 :3 秒 >

发送延迟时间
为了减少网络 /连接的温度调节模块的

负荷，设置发送延迟时间。

0~30(× 10ms)

<默认 :10ms>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
3 - 77
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(29)MELSERVO-J3, J2S/M

(30)条形码

崁栚 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

9600/19200/38400/57600/

115200(BPS)

<默认 :9600bps>

站点有无
指定通讯时是否利用站号。

指定为 “有”时，站号固定为 “0”。

有 /无

<默认 :有 >

设置项目 内容 设置范围

波特率 更改连接机器的波特率时进行此设置。

4800/9600/19200/38400/

57600/115200(BPS)

< 默认 :9600bps>

数据长度 更改连接机器的数据长度时进行此设置。
7 位 /8 位

< 默认 :8位 >

停止位 指定通讯时的停止位长度。
1 位 /2 位

< 默认 :1位 >

奇偶性
指定通讯时是否进行奇偶校验，或进行

校验时以什么形式进行校验。

无 / 偶数 / 奇数

< 默认 : 偶数 >
3 - 78 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )
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(31)QJ71E71/AJ71(Q)E71/ 网关

设置项目 内容 设置范围

GOT网络号 设置 GOT 的网络号。
1~239

< 默认 :1>

GOT PC号 设置 GOT 的站号。
1~64

< 默认 :1>

GOT IP地址 设置 GOT 的 IP 地址。

0.0.0.0~

255.255.255.255

< 默认 :192.168.0.18>

从登录名里

选择
(  本节  GOT的 IP地址登录 ) -

QJ71E71/

AJ71(Q)E71

设置 GOT 与以太网模块连接中所使用的

端口号。

1024~5010、5014~65534

< 默认 :5001>

Ethernet下载
设置 GOT 在以太网下载中所使用的

端口号。

1024~5010、5014~65534

< 默认 :5014>

默认网关
设置 GOT 连接侧的默认网关的路由器地

址。( 仅经由路由器时 )

0.0.0.0~

255.255.255.255

< 默认 :0.0.0.0>

子网掩码

使用子网络时设置子网掩码。

(仅经由路由器时 )不使用子网络时，以

默认值进行动作。

0.0.0.0~

255.255.255.255

< 默认 :255.255.255.0>

重试次数
设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超时。

0~5(次 )

< 默认 :3次 >

启动时间
设置从启动 GOT开始，至与可编程控制

器 CPU通讯开始为止的时间。

3~255(秒 )

< 默认 :3秒 >

通讯超时时间 设置至超时为止的时间。
3~90( 秒 )

< 默认 :3秒 >

送信延迟时间
为了减少网络 / 连接目标可编程控制器

的负荷，设置发送延迟时间。

0~10000(× 10ms)

< 默认 :0ms>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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(32)网关

设置项目 内容 设置范围

GOT 网络号 设置 GOT的网络号。
1~239

< 默认 :1>

GOT PC 号 设置 GOT的站号。
1~64

< 默认 :1>

GOT IP 地址 设置 GOT的 IP地址。
0.0.0.0~255.255.255.255

< 默认 :192.168.0.18>

从登录名里选

择
( 本节  GOT的 IP地址登录 ) -

Ethernet 下载
设置 GOT在以太网下载中所使用的

端口号。

1024~5010、5014~65534

< 默认 :5014>

默认网关
设置 GOT连接侧的默认网关的路由器地

址。(仅经由路由器时 )

0.0.0.0~255.255.255.255

< 默认 :0.0.0.0>

子网掩码

使用子网络时设置子网掩码。

( 仅经由路由器时 ) 不使用子网络时，

以默认值进行动作。

0.0.0.0~255.255.255.255

< 默认 :255.255.255.0>

重试次数

设置通讯超时时的重试次数。

重试之后仍未响应时，将变为通讯超

时。

0~5( 次 )

< 默认 :3次 >

启动时间
设置从启动 GOT开始，至与可编程控制

器 CPU通讯开始为止的时间。

3~255(秒 )

< 默认 :3秒 >

通讯超时时间 设置至超时为止的时间。
3~90(秒 )

< 默认 :3秒 >

发送延迟时间
为了减少网络 /连接目标可编程控制器

的负荷，设置发送延迟时间。

0~10000(× 10ms)

< 默认 :0ms>
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(33) Ethernet 下载

设置项目 内容 设置范围

GOT IP地址 设置 GOT的 IP地址。

0.0.0.0~255.255.255.255

< 默认 :

192.168.0.18>

从登录名里

选择
( 本节  GOT 的 IP地址登录 ) -

Ethernet 下载
设置 GOT在以太网下载中所使用的

端口号。

1024~5010、5014~65534

< 默认 :5014>

默认网关
设置 GOT连接侧的默认网关的路由器地

址。(仅经由路由器时 )

0.0.0.0~255.255.255.255

< 默认 :0.0.0.0>

子网掩码

使用子网络时设置子网掩码。

( 仅经由路由器时 ) 不使用子网络时，

以默认值进行动作。

0.0.0.0~255.255.255.255

< 默认 :255.255.255.0>
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.2 设置项目
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2 GOT 的 IP 地址登录

将固有的名称分配到 GOT 使用的 IP 地址中。

在 “从登录名里选择”中选择 “登录名”后，与该登录名相对应的 IP地址将被自动地设置到 “GOT IP

地址”中。

登录名最多可设置 255 个。

(1) 设置

1 点击连接机器详细设置对话框的  按钮。

2 显示登录名一览表对话框。

输入 “登录名”以及 “IP地址”。

3 输入 “登录名”以及 “IP地址”后，点击  按钮，关闭登录名一览表对话框。

4 在连接机器详细设置对话框的 “从登录名中选择”中，选择  中所登录的 “登录名”。

与 “登录名”相对应的 “IP地址”被设置到 “GOT IP 地址”中。

(2) 设置项目

(3) 使用方法

设置的登录名可在以下情况下使用 :

·在连接机器详细设置中设置 GOT IP 地址时

(  本节  连接机器详细设置对话框 )

·设置通过以太网与 GOT 进行通讯情况下 (Ethernet 下载 )的 GOT IP 地址时

(  GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (第 8章 传输数据 ))

通过其它的个人计算机使用所设置的登录名及 IP地址时

所设置的登录名及 IP地址不能保存到工程中。(被保存到个人计算机中。)

因此，通过其它的个人计算机使用工程时，应再次进行登录名及 IP 地址的设置。

项目 内容

追加 追加新建的登录名。最多可增加 255个。

删除 删除所选择的登录名。

全部删除 删除所有的登录名。

关闭 关闭登录名一览表对话框。
3 - 82 3.7 通讯接口的设置 (连接机器设置 )
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3.7.3 注意事项

1 应用程序的设置及优先顺序

本设置的详细设置也可以在 GOT 的应用程序中设置。

(但是，只能通过 GT Designer2 进行登录名及 IP地址的一览表创建。)

·在应用程序中进行了设置后，如果将本设置下载到 GOT 中，本设置将有效。

·将本设置下载到 GOT 中后在应用程序中进行了更改时，应用程序的更改将有效。

从 GOT 中将画面数据进行了上载时，在应用程序中更改的内容将被反映后上载。

2 设置扩展 I/F 时的注意事项

使用以下的通讯模块时，应将通道号、驱动程序设置到对应的扩展接口中。

在将通道号、驱动程序设置到不对应的扩展接口中时，GOT 不能与连接机器进行通讯。

: 通讯 :不通讯

3 使用以太网通信单元时的驱动程序及功能

如果将以太网通信单元安装到 GT15 中，将可以使用以太网连接、网关功能以及以太网下载。

连接机器设置中所设置的驱动程序不同，可使用的功能也不一样。

:可以使用； :不能使用

*1 使用以太网连接时，需要进行以太网设置。

有关详细内容，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列连接手册

*2 使用网关功能时，需要进行网关功能的设置。

有关详细内容，请参阅以下手册 :

 GOT1000 系列网关功能手册

使用的通信单元
设置的扩展 I/F

扩展 I/F 1-1 扩展 I/F 1-2

总线连接单元

(GT15-QBUS2、GT15-ABUS2、GT15-75QBUSL、GT15-75QBUS2L、GT15-75ABUSL、GT15-

75ABUS2L)

MELSECNET/10通信单元 (GT15-75J71LP23-Z、GT15-75J71BR13-Z)

CC-Link通信单元 (GT15-75J61BT13-Z)

通道号 驱动程序名
使用功能

以太网连接 *1 网关功能 *2 以太网下载

1 QJ71E71/AJ71(Q)E71/网关

1 QJ71E71/AJ71(Q)E71

* 网关

* 以太网下载
3.7 通讯接口的设置 ( 连接机器设置 )

3.7.3 注意事项
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关于驱动程序

应选定与所使用的功能相对应的驱动程序。

例如，使用网关功能时，应将选项功能板及选项功能 OS( 网关 )安装到 GOT 中。

在未进行上述操作的状态下，如果设置 “QJ71E71/AJ71(Q)E71/ 网关”或者 “网

关”的驱动程序将会出错。

4 GT Designer2 的条形码功能的设置

在进行条形码阅读器连接时，需要设置条形码功能。

此外，使用条形码功能时，应将扩展功能 OS( 条形码 )安装到 GOT 中。

 13.2 节 条形码功能
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3.8 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )

 

本节介绍如何设置 GOT 屏幕保护的启动时间、时间管理的有无以及蜂鸣器音的长短等有关内容。

本设置通过实用程序也可进行设置。

3.8.1 设置

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 显示系统环境设置对话框后，双击 “GOT 设置”。

3 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，双击框中的 “GOT 设置”。
3.8 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )

3.8.1 设置
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3.8.2 设置项目

设置 GOT 的显示及操作。

( 转下页 )

项目 内容

GOT 设置有效 希望设置有效时选中此项。

显示

标题显示时间 设置 GOT启动时的标题显示时间 (0~60 秒、默认 :5 秒 )。

屏幕保护时间 设置屏幕保护功能中至监视画面 OFF为止的时间 (0~60 秒、默认 :0 秒 )。设置为 0时，变为通常显示。

屏幕保护背景灯

指定屏幕保护功能中监视画面显示 OFF 的同时背光灯是否灭灯。

·ON :背光灯不灭灯

·OFF :背光灯灭灯 (默认 )

根据本设置与背光灯 OFF输出信号 (系统信号 1-1.b7)的组合的不同动作也不一样。

详细内容请参阅以下参阅目标的背光灯 OFF输出信号 (系统信号 1-1.b7)。

 3.6节 系统信息设置
3 - 86 3.8 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )
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项目 内容

操作

时钟管理

指定是否使用连接设备的时刻调节功能或使用方法。

·未使用

·时刻调节 (默认 )

·时刻通知

·时刻调节 /时刻通知

关于时刻调节功能的详细内容，请参阅以下章节 :

 2.5节 关于时钟功能

蜂鸣器音 指定触摸键输入时蜂鸣器音的长度 (短 / 长 )以及是否有效。( 默认 :短 )

窗口移动时蜂鸣器音

指定窗口移动时是否发出蜂鸣器音。

·ON :发出蜂鸣器音 ( 默认 )

·OFF :不发出蜂鸣器音

实用菜单调用键

指定从监视画面调用应用程序的按键位置。

在四个角内可以自由地选择 1 点或 2点。最少需要指定 1 点。*1*2

将按键位置设为 1点时，通过设置 “按下时间”，持续按压画面后可以切换应用程序。

按下时间 将按键位置设为 1点时，设置持续按压按键位置时切换至应用程序的时间。(0~5秒；默认 :0)

MELSEC-Q/QnA 梯形图

监视
Q/QnA梯形图监视的梯形图数据保存场所 (C:内置闪存 /A:标准 CF卡 / 不保存；默认 :C: 内置闪存 )。

透明 使用 1对多连接功能时，指定对哪个通道号的连接设备执行 FA 透明功能。(默认 :通道 1)
3.8 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )
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*1 按键位置的设置方法

显示表示该区域为应用程序调用键。点击画面图象的四个角的 区域后，将变为 显示。

通过点击 区域，使其变为 后，可以解除应用程序调用键。

在设置为 2个位置为 显示的情况下，将其它的 区域指定为应用程序调用键时，应按以下步骤进行更

改。

*2  可设置的按键位置的点数

GT1595-X 只能设置 1点。

在将 “应用程序调用键”设置为 2点的状态下，如果将 GOT 类型更改为 “GT15**-X(1024 × 768)”时，

应用程序调用键的设置将被更改为 1 点。

在将 GOT 类型更改为 “GT15**-X(1024 × 768)”时，应重新设置应用程序调用键。

3.8.3 注意事项

1 应用程序的设置及优先顺序

本设置也可通过 GOT 的应用程序进行设置。

·通过应用程序进行设置后，如果将本设置下载到 GOT 中，本设置将有效。

·将本设置下载到 GOT 中后通过应用程序进行更改时，应用程序中更改的设置将有效。

将画面数据从 GOT 中进行了上载时，应用程序中更改的内容将被反映后上载。

点击要解除的应用程序调用键。

点击的位置将变为 显示。点击想要设置

为新建应用程序调用键的 区域。

点击的位置将变为 显示，被指定为应用

程序调用键。
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3.8.3 注意事项



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

3.9 设置 GOT 的时钟数据 ( 时钟设置 ) 3 - 89

3.9 设置 GOT 的时钟数据 (时钟设置 )

 

本节介绍将 GOT 的时钟数据与外部设备的时钟数据进行校准的方法的设置。

时钟数据的校准方法有以下 3种 :

关于时钟数据的校准方法，请参阅以下内容进行确定 :

 2.5 节 关于时钟功能

项目 内容

时刻校准 根据外部机器的时钟数据校准 GOT 的时钟数据。

时刻通知 根据 GOT 的时钟数据校准外部机器的时钟数据。

时刻校准 /时刻通知
·根据 1台连接设备的时钟数据校准 GOT 及多台连接设备的时钟数据。

·根据状况分别使用时刻校准及时刻通知。
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3.10 GOT 的开机画面

 

本节介绍在启动 GOT 时，如何进行显示任意的 BMP 画面的设置。

可以更改 GOT 开机时所显示的画面 (标识 )。

1 开机画面设置的流程

按以下步骤进行设置。

1 打开设置对话框。(  3.10.1 节 设置 )

2 设置开机画面中使用的 BMP 文件。(  3.10.2 节 设置项目 )

3 将开机画面下载到 GOT 中。

4 启动 GOT 时，所设置的 BMP 画面将作为开机画面显示。
3 - 90 3.10 GOT 的开机画面
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2 删除所设置的开机画面的流程

通过以下任一方法步骤进行删除。

(1) 在下载工程数据时进行删除的方法

1 打开设置对话框。(  3.10.1 节 设置 )

2 在设置对话框中取消 “开机画面”的选中。

(  3.10.2 节 设置项目 )

3 将更改了设置的工程下载到 GOT 中。

在下载时，选中 “工程文件夹内全部删除后下载”。

(2) 通过驱动器信息进行删除的方法

在 “驱动器信息”中删除开机画面。
3.10 GOT 的开机画面 3 - 91
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3.10.1 设置

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 显示系统环境设置对话框后，双击 “开机画面”。

3 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，双击框中的 “开机画面”。
3 - 92 3.10 GOT 的开机画面
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3.10.2 设置项目

设置 GOT 启动时所显示的画面。

开机画面显示时间的设置

在 GOT 设置的 “标题显示时间”中可以更改开机画面的显示时间。

(  3.8.2 节 设置项目 )

项目 内容

指定开机画面

在 GOT 中显示任意的 BMP 文件时，选中此项。

选中后，在“选择图像”中选择 GOT 中显示的 BMP文件。

在“选择图像”中未选择 BMP文件时，将不能显示开机画面。

未选中时，将以默认 (GOT1000 系列的标识 )的画面显示。

选择图像 点击按钮后将显示文件选择画面，选择存储在个人计算机中的 BMP文件。
3.10 GOT 的开机画面

3.10.2 设置项目
3 - 93
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3.10.3 注意事项

1 有关绘图的注意事项

(1) 关于 BMP 文件的大小

应使用比 GOT 的画面尺寸小的 BMP 文件。

如果使用了比 GOT 的画面尺寸大的 BMP 文件，只能显示画面尺寸之内的部分。

(2) 关于开机画面的色数

即使 BMP 文件为 256 色以上时 (安装了多色显示板时 )，也以 256 色显示。

此外，对于所使用的 GOT 中不能显示的颜色，将被减色显示。

在 GT Designer2 中可以对开机画面进行预览显示。
3 - 94 3.10 GOT 的开机画面
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3.11 手持式 GOT 的设置

 

本节介绍如何设置手持式 GOT 的夹持开关 LED 的 ON/OFF 动作。

关于手持式 GOT 的相关功能、设置项目的详细内容请参阅以下手册 :

 手持式 GOT 设备使用说明书

sh080597a.book  Page 95  Monday, March 6, 2006  10:24 AM



备忘录

sh080597a.book  Page 96  Monday, March 6, 2006  10:24 AM



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 1  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
第4章 对象设置的前期准备

4.1 登录注释

  

4.1.1 登录注释前的预备知识

1 注释的含义

注释是指，用户通过 GT Designer2 所登录的字符串。

通过将基本注释或注释组 (  本节  基本注释、注释组的含义 )的任意一个进行预先登录，可以

在多个对象功能中显示注释。

(1) 通过注释显示功能显示基本注释。(  7.5 节 注释显示 )

显示基本注释中所登录的注释。

显示与所监视的软元件值相对应的注释号的注释。

(2) 通过注释显示功能显示注释组的注释 (  7.5 节 注释显示 )

显示注释组中所登录的注释。

显示与所监视的软元件值相对应的注释号的注释。

通过语言切换软元件，可以切换所显示的注释的列。

(  3.4 节 语言切换软元件设置 )
4.1 登录注释

4.1.1 登录注释前的预备知识
4 - 1
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2 基本注释、注释组的含义

基本注释、注释组是指，各对象功能中显示的注释的集合体。

由于显示的对象不同，应通过以下的一览表对基本注释及注释组进行确认后，将其登录到各个注释中。

基本注释与注释组的区别如下所示 :

*1 根据所使用的个人计算机的性能的不同而有所不同。

*2 关于各对象中可使用的注释，在各对象的注意事项中也有记载。

*3 使用的操作系统为 Microsoft Windows  2000 Professional、Windows  XP Professional、Windows  XP 

Home Edition 时，可以进行导入 /导出。

项目 基本注释 注释组

对应 GOT GT15、 GT11

可设置数 1组 最多 255组

可登录的注释数 最多 32767 个 在各注释组中最多 32767 个

注释列数 1列 各注释组中最多 10 列

标题 不能更改 ( 在基本注释中固定 ) 可以更改 (与全角半角无关，最多 32 个字符 )

汉字圈指定

无 (仅中文 ) 日文、中文 ( 简体 )-宋体、中文 (繁体 )- 黑体

注释编辑对话框 基本注释、注释组合计最多可同时显示 10 个 *1

对应对象 *2

注释显示、触摸开关、

数据列表、报警记录、

用户报警显示

注释显示、

扩展报警显示 ( 用户报警 )、扩展

报警弹出显示

字体 16 点阵 (标准 /高质量宋体 )
12点阵 ( 标准 / 高质量宋体 /高质量黑体 )

16点阵 ( 标准 / 高质量宋体 /高质量黑体 )

注释 各注释中与全角半角无关，最多 512 各字符

可导入 /导出的文件种类
文本文件、 CSV 文件、 

Unicode 文本文件 *3

CSV 文件、 

Unicode文本文件 *3
4 - 2 4.1 登录注释

4.1.1 登录注释前的预备知识
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·基本注释与注释组的概要

3 进行注释登录时的画面

在以下的 2 种画面中进行注释操作。
4.1 登录注释

4.1.1 登录注释前的预备知识
4 - 3
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4.1.2 注释一览表对话框的显示方法

1 基本注释

1 执行以下的任一操作 :

·点击 ( 注释 )。

·选择 [ 公共设置 ] [注释 ] [ 注释 ] 菜单。

2 显示打开注释组的对话框后，选择 “基本注释”、点击  按钮或者双击 “基本注释”。

3 显示注释一览表对话框后，参阅 4.1.3 节  的说明进行设置。

通过工程工作区显示时

在工程工作区中双击 ( 基本注释 )，也可显示注释一览表对话框。
4 - 4 4.1 登录注释
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2 注释组

(1) 新建注释组时

1 通过以下任一操作创建注释组。

· 点击 (新建注释组 )。

· 选择 [ 公共设置 ] [注释 ] [ 新建注释组 ] 菜单。

2 显示注释组属性对话框后，设置组号、标题、汉字圈等的设置，点击  按钮。

 4.1.3 节 注释登录的基本操作

3 显示注释一览对话框后，参阅 4.1.3 节  的说明进行设置。

(2) 显示已创建的注释组时

1 进行以下任一操作 :

· 点击 ( 注释 )。

· 选择 [ 公共设置 ] [注释 ] [ 注释 ] 菜单。

2 显示打开注释组对话框后，选择希望打开的注释组，点击  按钮，或双击。

3 显示注释一览表对话框后，参阅 4.1.3 节  的说明进行设置。
4.1 登录注释

4.1.2 注释一览表对话框的显示方法
4 - 5
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通过工程工作区进行显示时

通过在工程工作区中双击 (注释组 ) 也可显示注释一览对话框。
4 - 6 4.1 登录注释
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4.1.3 注释登录的基本操作

1 工具栏 (注释一览表设置 )的基本操作

以下介绍基本注释、注释组中使用的工具栏的操作有关内容。

关于 *1~*2 的详细内容，请参阅下页以后的内容。

项目 内容

“新建注释” 追加新建注释。

“新建注释组”

创建新的注释组。

点击后，将显示注释组属性对话框。*1

“注释组属性” 显示处于显示状态的注释组的属性对话框。*1

“行插入” 在注释与注释之间添加注释。

“列插入” 在所选中的注释列的前面添加注释列。

“注释导入” 将文本文件、CSV 文件作为注释进行读取。

“注释导出” 将文本文件、CSV 文件作为注释进行写入。

“注释属性” 显示所选择的注释属性设置对话框。*2

“检索”

显示检索对话框。

输入要检索的文本及检索方向 (上 / 下 )后点击  按钮，以输入的文本进行注释检

索。

“定位” 定位到所指定的注释号。

“属性的显示 -不显示” 可以设置注释属性的显示 / 不显示。
4.1 登录注释

4.1.3 注释登录的基本操作
4 - 7
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*1 注释组属性对话框

对所设置的注释的组号、标题、列号、汉字圈进行设置。

( 例 :设置 GT15 时的画面 )

关于汉字圈的设置

是在各注释列中，使用汉字时所必需的设置。

由于并不是语言设置，因此在输入不使用汉字的语言 ( 英语等 )时，不需要对默认

设置 ( 中文 ) 进行更改。

项目 内容

组号 设置注释组的组号。

标题 设置注释组的标题。(最多 32个字符 )

列号 设置多个注释列时，选中希望设置的列号。

汉字圈

选择各注释列中所使用的汉字圈。

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 (简体 )-宋体 : 以中文 (简体 ) 的汉字显示。

中文 (繁体 )-黑体 : 以中文 (繁体 ) 的汉字显示。
4 - 8 4.1 登录注释

4.1.3 注释登录的基本操作
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*2 属性设置对话框

设置注释的属性 (文本类型、文本色等 )。

项目 内容

文本类型

选择显示注释的文本类型 ( 字体 )。

文本色 选择字体的显示颜色。

闪烁 对注释进行闪烁显示 (无 / 低速 /中速 /高速 )时选择此项。

阴影色 对在 “文本类型”中选择了阴影 /雕刻时的阴影色进行选择。

反转 对注释进行反转显示时选中此项。

高质量文本 以高质量文本显示注释时选中此项。

12点阵高质量黑体 以 12 点阵高质量黑体显示注释组时选中此项。

12点阵高质量宋体 以 12 点阵高质量宋体显示注释组时选中此项。

16点阵高质量黑体 以 16 点阵高质量黑体显示注释组时选中此项。

16点阵高质量宋体 以 16 点阵高质量宋体显示注释组时选中此项。

设置为既定值 将所更改的属性作为规定值设置时，点击此项。

返回为初始值 将所更改的属性返回为默认时点击此项。
4.1 登录注释

4.1.3 注释登录的基本操作
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2 工程工作区的基本操作

选择要操作的对象，通过鼠标右击选择设置项目。

根据所选择的对象的不同，所显示的项目也有所不同。

关于 *1的详细内容，请参阅以下章节 :

 本节  工具栏 (注释一览表设置 )的基本操作 *1

项目 内容

新建 在所选择的基本注释、注释组中添加新建注释。

新建注释组
新建注释组时选中此项。

选中后，将显示注释组属性对话框 (*1)，在框内设置注释组的组号、标题及汉字圈。

打开 显示所选中的注释组 注释一览表对话框。

关闭 关闭所选中的注释一览表对话框。

全部关闭 关闭所有显示的注释一览表对话框。

剪切 剪切所选中的注释组。

复制 复制所选中的注释组。

粘贴 对复制或剪切的注释组进行粘贴。

删除 删除所选中的注释组。

用文件格式保存 将所选中的基本注释、注释组以文本文件 /CSV 文件格式保存。

更改标题 更改注释组的名称。

属性 选中后，将显示注释组属性对话框 (*1)，在框中可以对注释组的组号、标题、汉字圈的设置进行更改。
4 - 10 4.1 登录注释
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3 注释一览表对话框的基本操作

通过工程工作区、注释组的打开对话框的操作进行显示。

通过工具栏及鼠标右击菜单等进行注释追加等的操作。

(1) 基本注释的注释一览表对话框

(a) 基本注释一览表的设置项目

项目 内容

注释 No. 显示注释号。

注释 输入注释内容。

文本色 选择注释的显示颜色。

反转 对注释进行反转显示时选中此项。

闪烁 对注释进行闪烁显示 (无 / 低速 /中速 /高速 ) 时选择此项。

高质量 以高质量文本显示注释时选中此项。

文本类型 选择显示注释的文本类型 (字体 )。

阴影色 对在“文本类型”中选择了阴影 /雕刻时的阴影色进行选择。
4.1 登录注释

4.1.3 注释登录的基本操作
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(b) 右击鼠标

*1 不能对选中的列进行此操作。

*2 关于属性设置对话框，请参阅以下内容 :

 本节   *2 属性设置对话框

*3 选择列时，选择注释的列。

项目 内容

新建 添加新的注释行。

剪切 *1 剪切所选中的注释。

复制 复制所选中的注释。

粘贴 对复制或剪切的注释进行粘贴。

行插入 将行插入所选中的行中。

删除 *1 删除所选中的注释。

字符串清除 清除所选中的行或者列的注释。*3

往 Excel复制

将所选中的注释复制到 Excel 表中。

将要复制的注释以行或列为单位进行选择。*3

复制后，粘贴到 Excel表中。

从 Excel粘贴
将所选中的注释通过 Excel 表进行粘贴。

在 Excel 表中进行复制或剪切，在基本注释一览表对话框中进行粘贴。

全部选择 选择基本注释一览表中的所有注释。

属性 显示所选中的注释的属性设置对话框。*2
4 - 12 4.1 登录注释
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(1) 多个注释的选择方法

存在有多个的注释时，可以通过以下操作选择所有注释。

·用鼠标点击左上方的单元格 (“注释 No.”的部分 )

·通过右击鼠标显示菜单后点击 [ 全部选择 ]

(2) 不同工程之间的注释的引用

通过右击操作，可以在不同工程的注释中进行粘贴。

(  本节  (2) (b) 右击鼠标 )

(3) 文本色、反转、闪烁、高质量、文本类型、阴影色的成批设置

通过在选中了列的状态下进行设置，可以成批地进行相同的设置。

1 选择列。

2 在选中了列的状态下

进行设置。

3 成批进行相同的设

置。
4.1 登录注释

4.1.3 注释登录的基本操作
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(2) 注释组的注释一览表对话框

(a) 注释一览表的设置项目

关于 *1的详细内容请参阅以下 :

*1 使用高质量文本时

在各对象中设置了高质量文本的情况下，如果在注释登录时未在对象中选中指定的字体的高质量文本，将

不能以高质量文本显示。

例 )注释登录时，选中了 16 点阵高质量黑体、16点阵高质量宋体时

项目 内容

注释 No. 设置注释号。

列号 设置注释列号。

文本色 选择注释的显示颜色。

反转 对注释进行反转显示时选中此项。

闪烁 对注释进行闪烁显示 (无 /低速 /中速 / 高速 )时选中此项。

高质量文本 *1

12 点阵黑体 以 12点阵高质量黑体显示注释时选中此项。

12 点阵宋体 以 12点阵高质量宋体显示注释时选中此项。

16 点阵黑体 以 16点阵高质量黑体显示注释时选中此项。

16 点阵宋体 以 16点阵高质量宋体显示注释时选中此项。

文本类型 选择显示注释的文本类型 (字体 )。

阴影色 对在“文本类型”中选择了阴影 /雕刻时的阴影色进行选择。
4 - 14 4.1 登录注释
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(b) 右击鼠标

*1 只有在注释的列为 2列以上时才能进行以列为单位的操作。

*2 关于属性设置对话框，请参阅以下内容 :

 本节   *2 属性设置对话框

*3 选择列时，选择注释的列。

项目 内容

新建 添加新的注释行。

剪切 *1 剪切所选中的注释。

复制 复制所选中的注释。

粘贴 对复制或剪切的注释进行粘贴。

行插入 将行插入所选中的行中。

删除 *1 删除所选中的注释。

字符串清除 清除所选中的行或者列的注释。

列插入 插入列。

往 Excel复制

将所选中的注释复制到 Excel 表中。

将要复制的注释以行或列为单位进行选择。*3

复制后，粘贴到 Excel表中。

从 Excel粘贴
将所选中的注释通过 Excel 表进行粘贴。

在 Excel 表中进行复制或剪切，在基本注释一览表对话框中进行粘贴。

全部选择 选择基本注释一览表中的所有注释。

属性 显示所选中的注释的属性设置对话框。*2
4.1 登录注释

4.1.3 注释登录的基本操作
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(1) 多个注释的选择方法

存在有多个的注释时，可以通过以下操作选择所有注释。

· 用鼠标点击左上方的单元格 (“列号”的部分 )

· 通过右击鼠标显示菜单后点击 [ 全部选择 ]

(2) 不同工程之间的注释的引用

通过右击操作，可以在不同工程的注释中进行粘贴。

(  本节  (2) (b) 右击鼠标 )

(3) 文本色、反转、闪烁、高质量、文本类型、阴影色的成批设置

通过在选中了列的状态下进行设置，可以成批地进行相同的设置。

1 选择列。

2 在选中了列的状态下

进行设置。

3 成批进行相同的设

置。
4 - 16 4.1 登录注释
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4.1.4 登录注释

通过对象功能登录要显示的注释。

1 登录基本注释中的注释

1 点击要登录的注释号所在的注释栏。

2 将注释输入到 “注释”文本框中。

3 设置注释的显示属性。

4 登录注释后，如果点击 (新建 )按钮，将显示以下的注释栏 :

5 注释登录结束后，点击注释一览表窗口右上方的  按钮，关闭窗口。
4.1 登录注释

4.1.4 登录注释
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2 登录注释组的注释

1 点击要登录的注释号所在的注释栏。

2 将注释输入到 “注释”文本框中。

3 设置注释的显示属性。

4 登录注释后，如果点击 (新建 )按钮，将显示以下的注释栏 :

5 注释登录结束后，点击注释一览表窗口右上方的  按钮，关闭窗口。
4 - 18 4.1 登录注释
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(1) 关于多行注释的创建

(a) 在换行时，在1行注释的最后输入  +  键。

(b) 如果创建了多行的注释，在GOT中的显示如下:

(2) 关于通过键盘创建注释

进行以下的按键输入时，注释一览表对话框内的光标将会移动，因此可以不使用

鼠标进行注释输入。(在希望添加注释号时通过  +  键进行添加。)

(a) 选择单元格时

· 键 : 移动至右边的单元格

· 键 : 移动至左边的单元格

· 键 : 移动至上面的单元格

· 键 : 移动至下面的单元格

(b) 选择行时

· 键 : 在同一行中的注释单元格中移动

· 键 : 在同一行中的注释单元格中移动

· 键 : 移动至上一行的注释单元格中

· 键 : 移动至下一行的注释单元格中
4.1 登录注释

4.1.4 登录注释
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4.1.5 登录注释组的列

登录注释组的列

1 显示注释组的注释一览表对话框。

2 点击 (注释组属性 )。

显示注释组属性对话框后，选中要添加的列号。在 GOT 的情况下，设置汉字圈。

设置后点击  按钮。

( 例 :设置 GT15 时的画面 )

3 登录列。

通过列插入登录列时

通过点击  ( 列插入 )，也可以进行列的追加。

但是，有以下的限制 :

(1) 关于汉字圈

如果通过列插入登录列时，汉字圈将变为“中文”。

汉字圈的设置应在注释组的属性对话框中进行更改。

(2) 关于列号的设置

如果通过列插入登录列时，由于不能进行列号的设置，因此已登录的列的列号有

可能被改写。

在设置语言切换软元件时应加以注意。

 3.4 节 语言切换软元件设置 
4 - 20 4.1 登录注释
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4.1.6 复制或剪切已登录的注释

复制已登录的注释。

1 将注释复制或剪切到其它的注释号中

1 选择要复制或剪切的注释所在的行。

2 点击 “复制”或 “剪切”按钮，然后点击 “粘贴”按钮。

3 显示粘贴注释对话框。

设置复制目标的编号后，点击  按钮。

4 所选择的注释将被粘贴。
4.1 登录注释

4.1.6 复制或剪切已登录的注释
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2 将注释复制或剪切到其它的列中

1 选择要复制或剪切的注释所在的列，点击 “复制”或 “剪切”按钮。

2 选择要进行注释粘贴的列后，点击 “粘贴”按钮。

3 注释将被粘贴。
4 - 22 4.1 登录注释
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3 将注释复制到 Excel 表中 /通过 Excel 表进行粘贴

(1) 往 Excel 复制

1 选择要复制的注释所在的行或列后，右击鼠标。

在显示的菜单中选择 [往 Excel 复制 ]。

2 在 Excel表中进行粘贴后，注释将被粘贴。

 

(3) 从 Excel粘贴

1 在 Excel中进行复制。

 

2 选择要进行注释粘贴的行或列后，右击鼠标。

在显示的菜单中选择 [从 Excel粘贴 ]。

 

3 注释将被粘贴。
4.1 登录注释

4.1.6 复制或剪切已登录的注释
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(1) 通过工程工作区进行操作时

如果在工程工作区中进行复制，可以进行基本注释或注释组的复制。

(2) 在注释组之间进行注释的复制

可以将注释从基本注释复制到注释组中，或者将注释从 1 号注释组复制到 2号注释

组中。

(3) 列的剪切

只有在注释组中的列数为 2 列以上时才可以进行此操作。

在基本注释中，不能进行列的剪切。

(4) 对注释组中的列进行复制 / 剪切

对汉字圈的设置也可以进行复制 / 剪切。

(5) 不能以行为单位进行粘贴时

以行为单位进行复制 / 剪切后粘贴时，根据粘贴目标的注释的不同，有时会发生不

能粘贴的现象。

此时，应以单元格为单位进行复制 / 剪切，或者对注释进行重新设置。

1 通过右击鼠标选择 [复制 ]菜单。

2 通过再次右击鼠标选择 [粘贴 ]菜单。

3 在注释组属性对话框中输入注释组号及标题后，点击  按钮。

1 选择要复制的注释。

2 点击 (复制 )按钮。

3 打开复制目标的基本注释 /注释组的注释一览表对话框后，点击 ( 粘贴 )

按钮。

4 以行为单位进行复制时，将显示粘贴注释对话框。 

设置复制目标的编号后，点击  按钮。

5 所选中的注释将被复制。
4 - 24 4.1 登录注释
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4.1.7 已登录的注释的删除 / 字符串清除

1 注释的删除

删除已登录的注释。

以下介绍有关以行为单位进行删除的方法。

以列为单位进行删除时，也以同样的方法进行操作。

1 选择要删除的注释。

2 选择菜单栏的 [编辑 ] [删除 ]。

3 显示注释删除对话框后，点击  按钮。

4 所选择的注释将被删除。

(1) 通过工程工作区进行操作时

如果在工程工作区中进行删除，可以删除注释组。

(2) 关于以列为单位的删除

只有在注释组中的列数为 2 列以上时才可以进行以列为单位的删除。

1 右击鼠标选择 [删除 ] 菜单。

2 显示注释删除对话框后，点击  按钮。
4.1 登录注释

4.1.7 已登录的注释的删除 /字符串清除
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2 字符串清除

以行或列为单位清除注释的字符串。

1 选择注释的行或列后，右击鼠标。

在显示的菜单中选择 [字符串清除 ]。

2 字符串将被清除。
4 - 26 4.1 登录注释
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4.1.8 删除注释组的列

删除已登录的注释组的列。

1 显示注释组的注释一览表对话框。

2 点击 (注释组属性 )。

显示注释组属性对话框后，将要删除的列号取消勾选，点击  按钮。

( 例 :GT15 设置时的画面 )

3 列将被删除。

通过注释一览表对话框也可以删除注释组的列。

(  4.1.7 节 已登录的注释的删除 /字符串清除 )
4.1 登录注释

4.1.8 删除注释组的列
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4.1.9 更改已登录的注释的设置

以下介绍如何更改已登录的注释的注释内容、注释号及显示属性。

1 选择要更改设置的注释。

2 更改注释的项目。

(1) 对于基本注释

(2) 对于注释组

3 更改注释设置后，点击注释一览表窗口右上方的  按钮，关闭窗口。
4 - 28 4.1 登录注释
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通过工程工作区进行操作时

如果在工程工作区中更改设置，可以更改注释组的设置。

1 右击鼠标选择 [属性 ]菜单。

2 显示注释组属性对话框后，设置注释组的更改，点击  按钮。
4.1 登录注释

4.1.9 更改已登录的注释的设置
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4.1.10 将注释作为文件进行保存 / 读取

可以将已登录的注释作为文本文件 (*.TXT)/Unicode 文本文件 (*.TXT)/CSV文件 (*.CSV) 进行保存。

此外，可以将通过市面上销售的字处理软件 /表格处理软件等创建的文件 ( 文本 /CSV文件 )作为注释进行读

取。

(1) 从文件中导入注释时的追加 / 覆盖动作

将导入文件的注释与先登录的注释的注释号相比较，进行如下所示的追加 / 覆盖 :

·二者的注释号不相同时，追加文件的注释。

·二者的注释号相同时，覆盖文件的注释。

如果预先确定要创建的注释的注释号，将注释创建由多人分担，可以高效地创建

注释。

(2) 从 GT Designer2导出时的注意事项

从 GT Designer2导出时，登录的所有注释将被反映到文件中。导出时将文件覆盖

的情况下，以前保存的注释将全部丢失。

(1) 关于 Unicode 文本文件

在以多语言输入进行导入 / 导出时使用 Unicode 文本文件。

关于多语言输入，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(2) 将注释以行或列为单位保存 / 读取到 Excel中的方法

详细内容请参阅以下章节 :

 4.1.6 节  将注释复制到 Excel表中 /通过 Excel表进行粘贴
4 - 30 4.1 登录注释
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1 将注释保存为文件 (导出 )

将已登录的注释作为文本文件 /Unicode 文本文件 /CSV文件进行保存。

1 点击 “导出”按钮。

2 显示另存为对话框。

在 “文件类型”中选择文件的类型。(txt: 文本文件 / Unicode 文本文件、csv:CSV文件 )

附加文件名、选择保存位置后，点击  按钮。

3 注释写入结束后，点击注释一览表对话框右上方的  按钮。

登录中文 (简体字、繁体字 )注释时

登录了中文 (简体字、繁体字 )注释的注释组不能保存为 CSV格式文件。

应保存为 Unicode 文本文件。 

 本节  读取文本文件 /Unicode 文本文件、CSV文件 (导入 )
4.1 登录注释

4.1.10 将注释作为文件进行保存 /读取
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通过工程工作区进行操作时

在工程工作区中将注释保存为文件时，进行如下操作 :

1 右击鼠标选择 [用文件格式保存 ] 菜单。

2 显示另存为对话框后，附加文件名、选择保存位置，点击  按钮。
4 - 32 4.1 登录注释

4.1.10 将注释作为文件进行保存 /读取



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 33  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 读取文本文件 /Unicode 文本文件、CSV 文件 ( 导入 )

将文本文件 /Unicode 文本文件、CSV文件作为注释进行读取。

1 点击 “导入”按钮。

2 显示文件打开窗口。

在“文件类型”中选择文件的类型。(txt:文本文件 / Unicode文本文件、csv:CSV文件 )

选择读取的文件后，点击  按钮。

3 在已登录了注释时，将显示覆盖确认对话框，点击框内的  按钮。

4 注释读取结束后，点击注释一览表对话框右上方的  按钮。
4.1 登录注释

4.1.10 将注释作为文件进行保存 /读取
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4.1.11 编辑文本 /CSV 文件中保存的注释

以下介绍文本 /CSV文件中保存的注释的编辑方法。

1 文本文件 (仅基本注释 )

将作为文本文件保存 / 读取的注释通过文本编辑器进行如下所示的编辑。

1 在输入注释之前，输入半角字符  键、  键、注释号、  键。

2 输入注释。

在注释的开头及结尾处输入半角字符  后，输入  键。最后输入  键。

注释文本与半角字符、全角字符无关，可创建 1~512 个字符。

3 设置注释的属性。

应全部以半角字符输入。

(1) 保存文件时的注意事项

保存所编辑的文件时，必须以文本文件格式 (*.TXT) 进行保存。

(2) 输入注释时的注意事项

在注释文本中按顺序连续输入 ““”(双引号 )、“，”(逗号 )、“ ”(回车 )

时，将不能正确地导入。

在输入时，应对文本文件进行修正后，再次进行导入。
4 - 34 4.1 登录注释
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创建多行的注释时

以多行创建 1 个注释时，在 1行注释的最后输入  键。

在想要空一行时，在该行输入  键。

、 、 、  键的输入为止被作为 1 个注释处理。

注释号
4.1 登录注释

4.1.11 编辑文本 /CSV 文件中保存的注释
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2 CSV 格式文件

对作为 CSV格式文件保存 / 读取的注释进行如下所示的编辑 :

(1) 通过表计算软件等进行编辑时

在表计算软件等中，将各设置项目按如下方式进行创建。

(以下以使用 Microsoft  Excel时为例。)

(a) 对于基本注释

(b) 对于注释组
4 - 36 4.1 登录注释
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(2) 通过文本编辑器等进行编辑时

CSV文件中保存的注释数据在文本中的构成如下所示 :

(a) 对于基本注释

(b) 对于注释组 (仅 GT15)

保存文件时的注意事项

保存所编辑的文件时，必须以 CSV文件格式 (*.csv) 进行保存。

不能读取注释的显示属性时

CSV文件内的逗号数及位置不正确时，不能进行读取。

读取时应确认逗号的数量及位置。

3 Unicode 文本文件

将作为 Unicode 文本文件保存的，读取到 GT Designer2 中的注释进行如下所示的编辑。
4.1 登录注释

4.1.11 编辑文本 /CSV 文件中保存的注释
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(1) 关于显示语言

注释字符串部分可以以用户输入的多语言显示。

属性部分 (颜色、反转、闪烁等 )以中文显示。

(2) 保存文件时的注意事项

保存所编辑的文件时，必须以 Unicode 文本文件格式 (*.txt) 进行保存。

(3) Unicode 文本文件的注意事项

关于使用 Unicode 文本文件时的注意事项，请参阅以下内容 :

 2.11 节 使用 Unicode 文本文件时的注意事项
4 - 38 4.1 登录注释
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4.1.12 登录注释时的注意事项

1 可登录的最多注释数

(1) 对于基本注释

最多可登录 32767 个注释。

(2) 对于注释组

最多可登录 255 个注释组，1个注释组中最多可登录 32767 行× 10 列的注释。

2 1 个注释中可登录的最多字符数

与半角字符、全角字符无关，可创建 1~512 个字符。

在换行时，占用 2 个字符。

3 关于注释显示时的文本尺寸

所显示的注释的文本尺寸是在各对象设置时的对话框中进行设置。

4 关于注释的显示属性

根据注释的显示对象功能，注释中设置的显示属性中存在有不能显示的项目。

关于各对象功能的注释的限制，应参阅各对象功能的说明项。

·所登录的注释及各对象中设置的属性一览表

◎ :以注释中所登录的属性显示。 :不显示注释中所登录的属性。

也可以在各对象中更改属性。 在各对象中设置属性。

: 以注释中所登录的属性显示。 -: 不使用。

不能在各对象中更改属性。

项目 文本色 反转 闪烁 高质量文本 文本类型 阴影色

注释显示 ◎ ◎ ◎ ◎ ◎ ◎

数据列表显示 - - - - -

报警列表显示 -

报警记录显示 - - - - - -

触摸开关

扩展报警显示 (列表 -记录 ) - -

扩展报警显示 (弹出式 ) ◎ - -
4.1 登录注释

4.1.12 登录注释时的注意事项
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5 关于中文 (简体字、繁体字 )的高质量文本

     

(1) 中文 (简体字 ) 的文本

对于以中文 (简体字 ) 显示的文本，不能以 12点阵高质量黑体、16点阵高质量黑体显示。

注释登录时，在选中了 12点阵高质量黑体及 16点阵高质量黑体的情况下，在显示的对象中，将以

12点阵高质量宋体及 16点阵高质量宋体显示。

(2) 中文 (繁体字 ) 的文本

对于以中文 (繁体字 ) 显示的文本，不能以 12点阵高质量宋体、16点阵高质量宋体显示。

注释登录时，在选中了 12点阵高质量宋体及 16点阵高质量宋体的情况下，在显示的对象中，将以

12点阵高质量黑体及 16点阵高质量黑体显示。
4 - 40 4.1 登录注释

4.1.12 登录注释时的注意事项



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 41  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
4.2 登录部件

 

显示的部件有以下 2 种 :

·将部件登录到 GT Designer2 中显示

·将存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件作为部件显示

在本节中介绍有关将部件登录到 GT Designer2 中的方法。

关于将存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件作为部件显示的方法，请参阅以下内容 :

·将 BMP/JPEG 文件存储到存储卡中的方法

 4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

·存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件的显示方法

 9.1.2 节 部件的显示方法

4.2.1 部件登录的预备知识

1 部件的含义

将用户创建的图形作为部件进行登录。

在部件显示功能及部件移动功能中将所登录的图形作为部件进行显示。

(1) 在部件显示功能中使用 (  9.1 节 部件显示 )

通过更改所监视的软元件的值，可以显示多个类型的图形。

(2) 在部件移动功能中使用 (  9.2 节 部件移动 )

通过更改所监视的软元件的值，可以显示多个类型的图形。
4.2 登录部件

4.2.1 部件登录的预备知识
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2 进行部件登录及编辑的画面

部件可在 3 种类型的画面中进行登录 / 编辑。
4 - 42 4.2 登录部件

4.2.1 部件登录的预备知识
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4.2.2 部件登录的基本操作

1 工程工作区的基本操作

选择要进行操作的对象，通过右击鼠标选择设置项目。

根据所选择的对象的不同，显示的项目也不一样。

项目 内容

新建 登录新建部件。

编辑 可以将所选中的部件在 “部件编辑器”画面中进行编辑 /修正。

剪切 剪切所选中的部件。

复制 复制所选中的部件。

粘贴 对复制或剪切的部件进行粘贴。

删除 删除所选中的部件。

属性 更改所选中的部件的 “部件”及 “名称”。

图象显示 在部件图象显示对话框中显示部件的图象。
4.2 登录部件

4.2.2 部件登录的基本操作
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2 部件图象显示对话框的基本操作

选择 [公共设置 ] [部件 ]菜单。

项目 内容

 “登录” 将选中的图形登录为部件。

 “新建” 登录新建部件。

 “编辑” 修正所登录的部件的内容。

 “名称” 可以将部件的名称进行显示 /不显示切换。

 “剪切” 剪切所选中的部件。

 “复制” 复制所选中的部件。

 “粘贴” 对复制或剪切的部件进行粘贴。

 “删除” 删除所选中的部件。

 “属性” 对所选中的部件的 “编号”及 “名称”进行更改。
4 - 44 4.2 登录部件
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4.2.3 登录部件

将部件显示功能、部件移动功能中显示的部件进行登录。

1 选择要登录的图形。

2 将登录的图形拖拽到工程工作区内的部件下方。

3 显示部件的属性对话框。

输入要登录的部件的编号及名称后，点击  按钮。

4 登录结束。
4.2 登录部件

4.2.3 登录部件
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(1) 通过 “部件编辑器”画面登录部件时

在 “部件编辑器”画面中可以创建登录为部件的图形。

 通过右击鼠标选择 [ 新建 ] 菜单。

 显示部件的属性对话框。

输入要登录的部件的编号及名称后，点击  按钮。

 显示 “部件编辑器”画面后，对成为部件的图形进行绘制。

绘制图形后，关闭 “部件编辑器”画面。

(2) 通过部件图象显示对话框登录部件时

通过部件图象显示对话框登录部件时，选择登录为部件的图形后，进行以下操作 :

 点击 “登录”。

 显示部件的属性对话框后，输入要登录的部件的编号及名称，点击  按

钮。
4 - 46 4.2 登录部件
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(3) 将登录为部件的图形粘贴到画面中

选择想要读取的部件后将其拖拽到绘图画面中。

·从工程工作区中粘贴

·从部件图象显示对话框中粘贴

可登录为部件的图形

可以将作为图形导入的 BMP文件 /JPEG 文件 *1 的数据也与图形一样的步骤进行登

录。

*1只有 GT15 可以登录 JPEG 文件。

 GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(11.1.4 节 BMP/JPEG/DXF文件的图形数据的粘贴 )
4.2 登录部件

4.2.3 登录部件
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4.2.4 复制所登录的部件

将所登录的部件复制到其它的部件号中。

1 选择要复制的部件。

2 点击 “复制”后，点击 “粘贴”。

3 显示部件的属性对话框。

设置复制目标的 “编号”、“名称”后，点击  按钮。

4 选择的部件将被复制。

通过工程工作区进行操作

在工程工作区中复制部件时，选择部件后进行以下操作。

1 右击鼠标选择 [复制 ]菜单。

2 再次右击鼠标选择 [ 粘贴 ] 菜单。

3 输入复制目标的编号及名称。
4 - 48 4.2 登录部件
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4.2.5 删除所登录的部件

删除所登录的部件。

1 选择要删除的部件。

2 点击 “删除”。

3 显示部件删除确认对话框后，点击  按钮。

4 所选中的部件将被删除。

通过工程工作区进行操作时

在工程工作区中删除部件时，选择部件后进行以下操作。

1 右击鼠标选择 [删除 ] 菜单。

2 显示部件删除确认对话框后，点击  按钮。
4.2 登录部件

4.2.5 删除所登录的部件
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4.2.6 编辑所登录的部件

编辑所登录的部件。

1 选择要编辑的部件。

2 点击 “编辑”。(也可以双击部件 )

3 显示 “部件编辑器”后，编辑部件。

4 部件编辑结束后，关闭画面。

( 点击画面右上方的  按钮 )

通过工程工作区进行操作时

在工程工作区中编辑部件时，选择部件后进行以下操作 :

1 右击鼠标选择 [编辑 ] 菜单。(也可双击 )

2 显示 “部件编辑器”画面后，编辑部件。
4 - 50 4.2 登录部件
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4.2.7 更改部件的属性

更改所登录的部件的编号及名称。

1 选择要更改属性的部件。

2 通过右击鼠标选择 [属性 ]菜单。

3 显示部件的属性对话框。

设置要更改的 “编号”、“名称”后，点击  按钮。

4 所选中部件的属性被更改。

通过工程工作区进行操作时

在工程工作区中更改部件的属性时，选择部件后进行以下操作 :

1 右击鼠标选择 [属性 ]菜单。

2 在部件的属性对话框中设置要更改的 “编号”、“名称”。
4.2 登录部件

4.2.7 更改部件的属性
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4.2.8 注意事项

1 部件的最多登录数

最多可登录 32767 种类型。

2 部件中使用的存储容量

与图形绘图时的存储容量相同。

 2.2 节 可绘制的图形及数据容量

3 登录为部件的图形的注意事项

(1) 关于图形外框的线宽

对于登录为部件的图形的外框，应以 1点的线宽进行绘制。

对于绘制的线宽为 2 点以上的外框线，在 GOT 中显示时有可能不能以绘制的线宽显示。

希望以 2 点以上的线宽显示外框线时，应按以下方法进行操作 :

(a) 将 1点线宽的图形进行组合绘制

例 ) 将 3个线宽为 1 点的图形组合，绘制 3点线宽的部件

(b) 在未使用的基本画面中设置以 2点以上外框线绘制的图形，通过部件显示功能将基本画面作为

部件显示

(2) 改变图形的颜色进行显示时 ( 关于作为记号显示的图形 )

在部件显示 /部件移动中，如果将部件作为记号显示，可以将部件的白色部分切换为其它的颜色。

对作为记号显示的部件应进行如下所示的登录 :

·将图形颜色的切换部分以白色进行绘制。

·不要使用以 BMP/JPEG 格式的文件读取的图形数据。

即使作为记号显示，也不能切换图形的颜色。
4 - 52 4.2 登录部件

4.2.8 注意事项
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4.3 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

  

可以将存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件的部件 (以下简称为 BMP/JPEG 文件部件。)在部件显示 /部件移动中

显示为部件。

通过将 BMP/JPEG 文件作为部件登录到存储卡中，可以减少 GOT 中存储的工程数据的容量。

本节介绍有关将 BMP/JPEG 文件存储到存储卡中的方法。

关于将存储在存储卡中的 BMP/JPEG 文件作为部件显示的方法，请参阅以下内容 :

对于部件显示 :9.1.2 节 部件的显示方法

对于部件移动 :9.2.2 节 部件的移动 /显示方法

·显示 BMP/JPEG 文件部件时

·显示登录部件时
4.3 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中 4 - 53
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显示 BMP/JPEG 文件部件所需时间 (参考值 )

各 GOT 中显示 BMP/JPEG 文件部件所需的时间如下所示。

根据所使用的工程数据的不同，有时会发生与以下时间不同的现象。

*1 是将 BMP 文件部件转换为 JPEG 格式后测定的值。

GOT类型

显示的 BMP 文件的数据格式
至部件显示所需时间

(参考值，秒 )

分辨率

( 点 )
色数 (色 ) BMP 文件部件

JPEG 文件部件

*1

GT1595-X 1024 × 768

24位全彩色 3.2 1.54

256 1.68 1.55

单色 0.62 1.52

GT1585-S/GT1575-S 800 × 600

24位全彩色 1.16 2.0

256 0.69 1.86

单色 0.3以下 1.95

GT1575-V/GT1565-V 640 × 480

24位全彩色 1.22 0.80

256 0.82 0.72

单色 0.3以下 0.77

GT1575-VN 640 × 480
256 0.78 0.55

单色 0.3以下 0.57

GT1572-VN/GT1562-VN 640 × 480
16 0.78 0.55

单色 0.3以下 0.57
4 - 54 4.3 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中
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4.3.1 使用 BMP/JPEG 文件部件之前

1 关于可显示的 BMP/JPEG 文件

可作为 BMP/JPEG 文件部件使用的 BMP/JPEG 文件的数据格式如下所示。

(1) BMP 文件

可以使用以下的 BMP 数据。

*1 不能使用通过压缩软件等所压缩的 BMP 数据。

如果使用，将发生系统报警 “536 图象文件异常，或为非兼容格式”。

*2 存储卡中存储的 BMP 文件，将按所使用的 GOT 中可显示的色数进行减色显示。

*3 以 65536 色显示时，需要安装多色显示板。

关于可使用多色显示板的 GOT，请参阅以下手册 :

  GT15 设备使用说明书 (8.4 节 关于多色显示板 )

*4 指定了大于所使用的 GOT 可显示尺寸的图象文件时，将发生系统报警 “536 图象文件异常，或为非兼容格式”。

(2) JPEG 文件

可以使用如下所示的 JPEG 数据。

*1 存储卡中存储的 JPEG 文件将按所使用的 GOT 中可显示的色数进行减色显示。

*2 以 65536 色显示时，需要安装多色显示板。

关于可使用多色显示板的 GOT，请参阅以下手册 :

  GT15 设备使用说明书 (8.4 节 关于多色显示板 )

*3 指定了大于所使用的 GOT 可显示尺寸的图象文件时，将发生系统报警 “536 图象文件异常，或为非兼容格式”。

BMP/JPEG 文件部件与可作为登录部件使用的数据的区别

存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件 (BMP/JPEG 文件部件 ) 与 GT Designer2 中可使用的

BMP/JPEG 文件 ( 登录部件 )是不相同的。

因此，登录部件中使用的数据有可能在 BMP/JPEG 文件部件中不能使用。

关于可作为登录部件使用的 BMP/JPEG 文件，请参阅以下章节 :

 2.2 节  BMP/JPEG/DXF 文件格式的图形

项目 内容

格式 24位、8位、4位、1位的 BMP 数据 *1

颜色数 *2 65536色 *3、256色、16 色、单色

分辨率 *4

最大 : GT1595-X为 1024× 768

GT1585-S、GT1575-S为 800 × 600

GT1575-V、GT1575-VN、GT1572-VN、GT1565-V、

GT1562-VN 为 640× 480

最小 : 1 × 1点

项目 内容

格式 JFIF

形式 基本线

色数 *1*2 全彩色、灰度等级

分辨率 *3

最大 : GT1595-X为 1024× 768

GT1585-S、GT1575-S为 800 × 600

GT1575-V、GT1575-VN、GT1572-VN、GT1565-V、

GT1562-VN 为 640× 480

最小 : 1 × 1点
4.3 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

4.3.1 使用 BMP/JPEG 文件部件之前
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4.3.2 将 BMP/JPEG 文件部件存储到存储卡中

1 由用户在存储卡内创建存储 BMP/JPEG 文件部件的名称为 IMAGE 的文件夹。

如果将 BMP/JPEG 文件部件存储到其它的文件夹中，在部件显示 / 部件移动中将不能显示。

2 将 BMP/JPEG 文件部件以 IMG****.BMP 或 IMG****.JPG 的名称保存到存储卡内的 IMAGE 文件夹中。(****

为 0001~0999)

**** 的低 3位的数值与部件编号 9001~9999 的低 3位的数值相对应。

例 ) 以部件编号 9123 显示的 BMP 文件的文件名的附加方法

·存储卡内的构成 (对于 BMP 文件 )
4 - 56 4.3 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中
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(1) 存储了相同文件名的 BMP 文件及 JPEG 文件时

JPEG 文件部件将优先显示。

(2) 登录的 BMP/JPEG 文件部件的预览显示

通过将存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件部件显示在 GT Designer2 中，可以进行预览

显示。(  4.2 节 登录部件 )

由于减色等导致 BMP/JPEG 文件难以阅读时，应修正 BMP/JPEG 文件。

4.3.3 注意事项

1 绘图时的有关注意事项

(1) 关于存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件部件的大小

将 GOT 中显示的 BMP/JPEG 文件部件以与存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件部件相同的大小进行显示。

此外，对于比 GOT 的显示尺寸大的 BMP/JPEG 文件部件不能显示。

所使用的存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件部件应小于 GOT 的显示尺寸。

·BMP/JPEG 文件部件的大小小于 GOT 的显示尺寸时

·BMP/JPEG 文件部件的大小大于 GOT 的显示尺寸时
4.3 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

4.3.3 注意事项
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4.4 进行辅助设置

 

在画面单位及工程单位中，可以设置光标及按键窗口等的动作。

在辅助设置中，可以进行以下设置 :

1 动作条件成立时 /画面切换时 /动作条件不成立时的光标及按
键窗口的动作

可以实现动作条件成立时 /画面切换时，显示光标及按键窗口；动作条件不

成立时光标及按键窗口消失。
设置项目

·“动作条件成立时的动

作”

·“画面切换时的动作”

·“动作条件不成立时的动

作”

·“光标显示位置”

2 光标输入区域显示方法

在进行数值输入及 ASCII 输入时，可以选择光标的显示方法。

设置项目

·“光标输入区域显示”

3 按键窗口的显示 /消除方法

在触摸输入的同时将显示按键窗口，在按下确定键时按键窗口将消失。

设置项目

·“按下确定键时，光标及

按键窗口将被关闭”

·“触摸输入时，按键窗口

将同时打开”
4 - 58 4.4 进行辅助设置
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4 光标键的显示 /不显示

按下确定键或箭头键时，可以使光标键消失。

设置项目

·“按下确定 /箭头键时，

光标不显示”

5 数值输入过程中的范围检查

在数值输入过程中可以进行范围检查。

设置项目

·“在数值输入过程中进行

范围检查”

6 数值输入 /ASCII 输入时的输入确认对话的显示 /不显示

在进行数值输入或 ASCII 输入时，按下确定键时将显示用来确认输入内容的

对话框。

设置项目

·“进行数值 /ASCII 输入时

将显示输入确认对话框”

7 对象的重叠检查

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，在 GOT 中有可能不能正确显示，因此应对监视画面进行修

正。
设置项目

·“在 GOT 中进行对象重叠

的检查”

输入了超出范围的数据
-32768 <= $W <=32767

对象处于重叠状态
4.4 进行辅助设置 4 - 59
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8 数值输入时的可输入范围的显示 /不显示

在数值输入中进行了超出输入范围的输入时，在信息中可显示允许输入范

围。

设置项目

·“在数值输入时输入了超

出范围的值的情况下，将

显示可输入范围”

9 至 ASCII 输入的系统信息的输出

ASCII 输入时可以将输入信号、输入编号等输出到系统信息中。

设置项目

·“将 ASCII 输入设为系统

信息输出的对象”

10 光标消失时的系统信息清除

当光标消失时可以将光标显示对象 ID、光标显示用户 ID等的系统信息清

除。

设置项目

·“光标消失时清除系统信

息”

11 组合部件的 XOR 显示

部件显示的绘图模式为 XOR 时，可以将组合的图形进行一并 XOR 显示。

设置项目

·“部件显示的绘图模式为

XOR 时，将组合的图形进

行一并 XOR 显示”

输入了超出范围的数据
-32768 <= $W <=32767
4 - 60 4.4 进行辅助设置
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12 光标键的动作

存在有多个数值输入及 ASCII 输入时，可以设置输入顺序。

输入确定后，光标将自动地移动到下一个输入位置。

设置项目

·“确定键的动作”

·“确定移动目标的坐标”

13 进行 /不进行站号切换

可以对各画面设置进行 /不进行站号切换。

设置项目

·“进行站号切换”

14 扩展报警弹出式显示 /不显示

可以对各画面的扩展报警弹出式显示的显示 /不显示进行设置。

显示的情况下，可以将显示位置设置为最上行、中间行、最下行。

设置项目

·“进行扩展报警弹出式显

示”

15 进行 /不进行按键窗口的移动

可以对各画面设置按键窗口的显示 / 不显示。

设置项目

·“按键窗口的移动”
4.4 进行辅助设置 4 - 61
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16 使用 /不使用存储卡内的图象文件

可以设置部件显示 /部件移动对象中是否使用存储卡内的图象文件。

设置项目

·“在部件显示 / 部件移动

的图形部件中，使用存储

卡内的图象文件”
4 - 62 4.4 进行辅助设置
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4.4.1 相关对象项目一览表

与辅助设置相关的对象项目的一览表如下所示 :

(1) 以工程为单位的辅助设置画面

( 例 :设置 GT15 时的画面 )
4.4 进行辅助设置

4.4.1 相关对象项目一览表
4 - 63
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记录

: 相关； -: 不相关

辅助设置项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

图、

仪表

指
示

灯
显
示

触
摸

开
关

数
值

显
示

数
值

输
入

数
据

列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟

显
示

注
释

显
示

扩
展

报
警
显
示

(
用
户
报
警

)

扩
展

报
警
显
示

(
系
统
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
用
户
报
警

)

扩
展

报
警
弹
出

显
示

(
系
统
报
警

)

用
户

报
警
显
示

系
统

报
警
显
示

报
警

记
录
显
示

部
件

显
示

部
件

移
动
显
示

盘
式

仪
表

液
位

显
示

1) 动作条件成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

2) 画面切换时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

3) 光标显示位置 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

4) 动作条件不成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

5) 光标输入区域显示 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

6) 按下确定键时，关闭光标及

按键窗口
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

7) 侦测到触摸输入的同时打开

键盘窗口
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

8) 按下确定 /箭头键时不显示

光标
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

9) 数值输入过程中进行范围检

查
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

10)数值 /ASCII输入时显示输

入确认对话框
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

11)检查 GOT 中是否有对象重叠 - - -

12)数值输入时如果超出范围，

显示输入范围
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

13)将 ASCII 输入设为系统信息

输出的对象
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

14)光标消失时清除系统信息 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

15)部件显示的绘图模式为 XOR

时，被组合的图形以 XOR显

示

- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

16)部件显示 /部件移动的图形

部件中，使用存储卡里的图

像文件

- - - - - - - - - - - - - - - - - -
4 - 64 4.4 进行辅助设置
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: 相关； -: 不相关

辅助设置项目

图、仪表 条件→动作 配方
外部输

入输出
其它

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

硬
拷
贝

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
号
切
换

按
键
窗
口

1) 动作条件成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

2) 画面切换时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

3) 光标显示位置 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

4) 动作条件不成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

5) 光标输入区域显示 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

6) 按下确定键时，关闭光标及

按键窗口
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

7) 侦测到触摸输入的同时打开

键盘窗口
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

8) 按下确定 /箭头键时不显示

光标
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

9) 数值输入过程中进行范围检

查
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

10)数值 /ASCII输入时显示输

入确认对话框
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

11)检查 GOT 中是否有对象重叠 - - - - - - - - - - - - -

12)数值输入时如果超出范围，

显示输入范围
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

13)将 ASCII 输入设为系统信息

输出的对象
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

14)光标消失时清除系统信息 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

15)部件显示的绘图模式为 XOR

时，被组合的图形以 XOR显

示

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

16)部件显示 /部件移动的图形

部件中，使用存储卡里的图

像文件

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
4.4 进行辅助设置

4.4.1 相关对象项目一览表
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(2) 以画面为单位的辅助设置项目

( 例 :设置 GT15 时的画面 )

: 相关； -: 不相关

辅助设置项目

指示灯、

开关
数值、文本显示 报警 部件

图、

仪表

指
示
灯
显
示

触
摸
开
关

数
值
显
示

数
值
输
入

数
据
列
表
显
示

A
S
C
I
I
显
示

A
S
C
I
I
输
入

时
钟
显
示

注
释
显
示

扩
展
报
警
显
示

(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
显
示

(
系
统
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
用
户
报
警
)

扩
展
报
警
弹
出
显

示
(
系
统
报
警
)

用
户
报
警
显
示

系
统
报
警
显
示

报
警
记
录
显
示

部
件
显
示

部
件
移
动
显
示

盘
式
仪
表

液
位
显
示

1) 画面设置优先于工程设置 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

2) 动作条件成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

3) 画面切换时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

4) 光标显示位置 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

5) 动作条件不成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

6) 光标输入区域显示 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

7) 侦测到触摸输入的同时打开键

盘窗口
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

8) 数值输入过程中进行范围检查 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

9) 输入数值 /ASCII时显示输入

确认对话框
- - - - - - - - - - - - - - - - - -

10)确定键的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

11)决定移动目标的坐标 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

12)执行站点切换 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

13)扩展报警弹出显示 - - - - - - - - - - - - - - - - - -

14)按键窗口的移动 - - - - - - - - - - - - - - - - - -
4 - 66 4.4 进行辅助设置

4.4.1 相关对象项目一览表
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: 相关； -: 不相关

辅助设置项目

图、仪表 条件→动作 配方
外部输

入输出
其它

趋
势
图

折
线
图

条
形
图

统
计
图

散
点
图

历
史
趋
势
图

状
态
监
视
功
能

时
间
动
作
功
能

日
志
功
能

配
方
功
能

扩
展
配
方
功
能

硬
拷
贝

条
形
码
功
能

维
护
功
能

画
面
调
用
功
能

测
试
功
能

网
关
功
能

脚
本
功
能

站
号
切
换

按
键
窗
口

1) 画面设置优先于工程设置 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

2) 动作条件成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

3) 画面切换时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

4) 光标显示位置 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

5) 动作条件不成立时的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

6) 光标输入区域显示 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

7) 侦测到触摸输入的同时打开键

盘窗口
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

8) 数值输入过程中进行范围检查 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

9) 输入数值 /ASCII时显示输入

确认对话框
- - - - - - - - - - - - - - - - - - -

10)确定键的动作 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

11)决定移动目标的坐标 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

12)执行站点切换 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

13)扩展报警弹出显示 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

14)按键窗口的移动 - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
4.4 进行辅助设置

4.4.1 相关对象项目一览表
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4.4.2 设置

1 以工程为单位进行设置时

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 显示系统环境设置对话框后，双击 “辅助设置”。

3 显示辅助设置对话框后，参阅以后的说明 (4.4.3 节  ) 进行设置。

通过工程工作区进行操作时

如果双击系统环境，将显示系统环境设置对话框，应双击辅助设置。

2 以画面为单位进行设置时

1 选择想要设置的画面，选择 [画面 ] [ 属性 ]菜单。

2 显示设置对话框后，双击辅助设置，参阅以后的说明 (4.4.3 节  ) 进行设置。

通过工程工作区进行操作时

选择画面后，通过右击鼠标选择 [ 属性 ]，显示设置对话框后，点击辅助设置选项

卡。
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4.4.3 设置项目

1 工程单位的设置对话框

设置工程单位的辅助设置。

( 例 :设置 GT15 时的画面 )

( 转下页 )

项目 内容

动作条件成立时的动作

在数值输入功能、ASCII 功能中，设置动作条件成立时 /画面切换时的光标及按键窗口的显示方法。

不显示光标、按键窗口 :

动作条件成立时 /画面切换时，不显示光标及按键窗口。

按键输入时，通过触摸输入区域进行操作。

仅显示光标 :

动作条件成立时 /画面切换时，自动地显示光标。

画面上有按键输入用键时，可以进行按键输入。

显示光标、按键窗口 :

动作条件成立时 /画面切换时，显示光标及按键窗口。

画面上即使没有按键输入用键，也可以进行按键输入。

画面切换时的动作

光标显示位置

设置画面切换时的光标显示位置。

左上坐标 : 画面切换时，位于画面内左上方的输入区域中显示光标。

用户 ID最小 : 画面切换时，设置了最小的用户 ID的输入区域中显示光标。
4.4 进行辅助设置

4.4.3 设置项目
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( 转下页 )

项目 内容

动作条件不成立时的动作

设置数值输入功能、ASCII输入功能、触摸开关功能中，动作条件不成立时的光标及按键窗口的显示方法。

在各对象中，仅在动作条件设置为 “ON 中”、“OFF 中”时显示消失。

数值输入 /ASCII输入的图形 ( 框 )原样不动地显示。

光标、按键窗口，输入对象不消失 :

动作条件不成立时，光标 /按键窗口 /对象原样不动地显示。

光标、按键窗口消失 :

动作条件不成立时，光标 /按键窗口消失。

光标、按键窗口、输入对象消失 :

动作条件不成立时，光标 /按键窗口 /对象消失。

光标输入区域显示

设置输入区内的输入区域显示方法。

1个字符闪烁 : 在输入区内使 1 个字符的区域闪烁。

  

全部字符反转 +1个字符闪烁 : 使输入区内显示的字符反转，1 个字符区域闪烁。

  

按下确定键时，关闭光标及按

键窗口

希望在按键窗口中进行数值 /ASCII输入后触摸确定键时，按键窗口及输入用光标自动地消失的情况下选中此

项。

侦测到触摸输入的同时打开键

盘窗口

希望在触摸数值输入 /ASCII输入功能的输入区时，自动地显示按键窗口的情况下选中此项。(ASCII输入时，

需要在按键窗口画面编号设置中设置 ASCII 键盘画面编号。)

按下确定 / 箭头键时不显示光

标

希望即使触摸确定键 /箭头键也不显示光标时选中此项。

如果直接触摸使光标显示的对象，可以显示光标。

数值输入过程中进行范围检查

希望在数值输入过程中进行范围检查时选中此项。

* 在使 GOT的内部软元件 GS450.b1为 ON时也可以进行范围检查。

在确定输入时进行范围检查的情况下，取消本项目的勾选后 GS450.b1也将 OFF。

数值 /ASCII输入时显示输入确

认对话框

在数值 /ASCII输入中，希望在确定输入时显示确认对话框的情况下选中此项。

* 在使 GOT的内部软元件 GS450.b0为 ON时也可以显示输入确认对话框。

检查 GOT中是否有对象重叠 希望在对象重叠时，在 GOT 中显示信息的情况下选中此项。

数值输入时如果超出范围，显

示输入范围

使用数值输入功能时，在按键窗口中输入了超出允许输入范围的值时，希望在信息中显示允许输入范围的情

况下选中此项。

将 ASCII输入设为系统信息输

出的对象

希望在 ASCII输入时，输出系统信息功能的数值输入读取结束信号 (系统信号 1-1.b4)、数值输入信号 (系

统信号 2-1.b4)、数值输入编号、当前光标显示用户 ID 以及上一次光标显示用户 ID的情况下选中此项。

* 在 GOT 的内部软元件 GS450.b2 为 ON的情况下也可以进行 ASCII 输入时的系统信息输出。

光标消失时清除系统信息

光标消失时，希望存储系统信息功能中设置的当前光标显示对象 ID、上一次光标显示对象 ID、当前光标显示

用户 ID以及上一次光标显示用户 ID 的情况下选中此项。

* 在 GOT 的内部软元件 GS450.b3 为 ON的情况下也可以进行光标消失时的系统信息清除。
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项目 内容

部件显示的绘图模式为 XOR

时，被组合的图形以 XOR显示

在部件显示功能的绘图模式中设置了 XOR显示时，希望将组合的图形汇总后一并进行 XOR 显示时选中此项。

例 )将以下组合图形进行 XOR

· 将组合图形一并进行 XOR显示时

· 未将组合图形一并进行 XOR显示时

部件显示 / 部件移动的图形部

件中，使用存储卡里的图像文

件

希望将存储卡中存储的 BMP/JPEG文件部件作为部件显示 / 部件移动的部件显示时选中此项。

(  9.1.3 节 配置及设置 )
4.4 进行辅助设置

4.4.3 设置项目
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2 画面单位的设置对话框

进行画面单位的辅助设置。

( 转下页 )

项目 内容

画面设置优先于工程设置 希望将此处设置的内容比工程单位的设置优先时选中此项。

动作条件成立时的动作

设置数值输入功能、ASCII输入功能中，动作条件成立时 / 画面切换时的光标及按键窗口的显示方法。

不显示光标、按键窗口 :

动作条件成立时 /画面切换时，不显示光标及按键窗口。

按键输入时，通过触摸输入区进行输入。

仅显示光标 :

动作条件成立时 /画面切换时，显示光标。

画面上有键盘输入用的键时，可以进行按键输入。

显示光标、按键窗口 :

动作条件成立时 /画面切换时，显示光标及按键窗口。

画面上即使没有键盘输入用的键，也可以进行键盘输入。

画面切换时的动作

基本 按键窗口辅助设置
4 - 72 4.4 进行辅助设置

4.4.3 设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 73  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
( 转下页 )

项目 内容

光标显示位置

设置画面切换时的光标显示位置。

左上坐标 : 画面切换时，位于画面内左上方的输入区域中显示光标。

用户 ID最小 : 画面切换时，设置了最小的用户 ID的输入区域中显示光标。

用户 ID指定 : 画面切换时，设置了指定的用户 ID的输入区中显示光标。

条件不成立时的动作

设置数值输入功能、ASCII输入功能中动作条件不成立时的光标及按键窗口的显示方法。

在各对象中，仅在动作条件设置为 “ON 中”、“OFF 中”时显示消失。

数值输入 /ASCII输入的图形 ( 框 )原样不动地显示。

光标、按键窗口，输入对象不消失 :

动作条件不成立时，光标 /按键窗口 /对象原样不动地显示。

光标、按键窗口消失 :

动作条件不成立时，光标 /按键窗口消失。

光标、按键窗口、输入对象消失 :

动作条件不成立时，光标 /按键窗口 /对象消失。

光标输入区域显示

设置输入区内的输入区域显示方法。

1个字符闪烁 :在输入区内使 1 个字符的区域闪烁。

全部字符反转 +1个字符闪烁 :使输入区内显示的字符反转，1 个字符的区域闪烁。

侦测到触摸输入的同时打开键

盘窗口

希望在触摸数值输入 /ASCII 输入功能的输入区时，自动地显示按键窗口的情况下选中此项。(ASCII输入时，

需要在按键窗口画面编号设置中设置 ASCII 键盘画面编号。)

数值输入过程中进行范围检查

希望在数值输入过程中进行范围检查时选中此项。

* 在使 GOT的内部软元件 GS450.b1为 ON时也可以进行范围检查。

在确定输入时进行范围检查的情况下，取消本项目的勾选后 GS450.b1也将 OFF。

数值 /ASCII输入时显示输入确

认对话框

在数值输入 /ASCII 输入中，希望在确定输入时显示确认对话框的情况下选中此项。

* 在使 GOT的内部软元件 GS450.b0为 ON时也可以显示输入确认对话框。

确定键的动作 *1

选择在数值输入 /ASCII输入功能中输入确定键后，输入光标的显示位置。

和右箭头键相同 :

输入确定键后，将光标移动到 “决定移动目的地的坐标”中设置的坐标位置的右方向的输入区

中。

和下箭头键相同 :

输入确定键后，将光标移动到 “决定移动目的地的坐标”中设置的坐标位置的下方向的输入区

中。

无移动 :

输入确定键后，不将光标从写入的输入区中移走。

用户 ID顺序 :

输入确定键后，将光标移动至用户 ID 顺序的输入区中。

( 在数值输入 /ASCII输入功能的选项卡中进行了移动目标 ID的设置时本设置有效。)

清除光标、按键窗口 :

输入确定键后，清除光标及按键窗口。

基本 按键窗口辅助设置
4.4 进行辅助设置

4.4.3 设置项目
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*1 的详细内容请参阅内容。

*1 “决定移动目的地的坐标”与光标的移动目的地的关系

(1) 光标未按意图移动时

下图为光标的移动方向与所触摸的箭头键的光标方向相反的示例。

如果将 “决定移动目的地的坐标”的设置从 “左上”更改为 “右下”，光标将按所触摸的箭头键的

光标方向移动。

项目 内容

决定移动目的地的坐标 *1

选择以输入区的哪个坐标为基准移动输入用光标。

右下 : 以输入区的右下方的坐标为基准进行移动。

左上 : 以输入区的左上方的坐标为基准进行移动。

执行站点切换

使用站号切换功能时选中此项。

执行扩展报警弹出显示 选择将发生中的报警显示在画面的什么位置上。

上   : 显示在画面的最上部。

中央 : 显示在画面的中间部位。

下   : 显示在画面的最下部。

按键窗口的移动

选择按键窗口的显示方法。

不移动 : 按键窗口显示在所设置的固定位置上。

自动移动 : 按键窗口显示在不与输入区重叠的位置上。

基本 按键窗口辅助设置
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(2) 即使更改了上述 (1) 的设置后光标仍未按意图移动时

应按下图所示重新进行对象的配置。

(3) 重新进行了对象配置后光标仍未按意图移动时

直接触摸要进行输入的对象。
4.4 进行辅助设置
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4.4.4 注意事项

1 进行画面单位的辅助设置时的注意事项

(1) 确定键的动作设置

在确定键的动作设置中，使用 “和右箭头键 / 下箭头键相同”、“用户 ID 顺序”时，在工程单位的

设置中应取消 “确定键按下时，关闭按键窗口和光标”的勾选。

在选中的情况下，优先执行 “确定键按下时，关闭按键窗口和光标”的动作。

(2) “动作条件成立时的动作”、“画面切换时的动作”的设置

建议将基本画面的设置与重叠窗口的设置设置为相同。

在将基本画面与重叠窗口分别进行设置时，操作及设置有可能不能正常地动作。

对于 “动作条件成立时的动作”、“画面切换时的动作”的设置，最后切换的画面的设置有效。

因此，如以下 3)所示，如果重叠窗口的设置有效 (基本画面切换后重叠窗口显示 )，在 4) 中即使

关闭重叠窗口，重叠窗口的设置 (光标显示 )也将有效。

基本画面的设置有效时

在设置基本画面中模拟的叠加窗口，关闭重叠窗口时，进行该叠加窗口的切换设置。

(通过脚本功能，监视重叠窗口的画面切换软元件，软元件值为 0时，进行叠加窗口

的切换软元件的更改设置。)
4 - 76 4.4 进行辅助设置
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基本画面、重叠画面 1、2同时切换时的优先顺序

设置的优先顺序如下所示 :

站号切换 (公共工程 )、安全等级切换时，GOT 也将其视为画面切换，遵循上述优先

顺序，基本画面的设置有效。

(即使是站号切换 (以画面为单位 )，在同时切换时也执行上述动作。)

高             ←              优先度             →            低

基本画面 (叠加画面 )    重叠画面 1 重叠画面 2
4.4 进行辅助设置

4.4.4 注意事项
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4.5 关于按键窗口

 

本节介绍数值输入功能及 ASCII 功能中使用的键盘的操作方法及用户创建按键窗口的方法。

4.5.1 按键窗口的类型

按键窗口中有 GOT预先带有的按键窗口 ( 标准按键窗口 )及由用户创建的按键窗口 (用户创建窗口 )2种类

型。

标准按键窗口是用于数值输入的按键窗口。

ASCII 输入用的按键窗口需要由用户创建。

1 标准按键窗口

对于标准键盘，可自动地显示符合输入区的数据类型 (16 进制数、10 进制数、8 进制数、2进制数 )键

盘。

输入区的数据类型为 16 进制数、8 进制数、2 进制数时，显示 16 进制数用键盘。

2 用户创建的按键窗口

通过创建窗口画面并将其登录为按键窗口，可以由用户独自创建按键窗口。

使用 ASCII 输入功能时，通过用户创建按键窗口来创建按键窗口。

(1) 10 进制数输入用键盘 (2) 16 进制数输入用键盘

(1) 用户创建窗口

(用于 ASCII 输入 ) 

(2) 用户创建窗口

( 用于数值输入 (16 进制数 ))
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关于显示的按键窗口

可以以工程单位及画面单位设置显示的按键窗口。

通过预先创建多个按键窗口，可以显示符合各画面的按键窗口。

 4.5.5 节 用户创建按键窗口的方法
4.5 关于按键窗口

4.5.1 按键窗口的类型
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4.5.2 相关设置

   

在按键窗口中，除本节中所介绍的设置以外，还有相关设置。

请参阅以下的说明根据需要进行设置。

(1) 仅于按键窗口相关的功能

...仅与按键窗口相关。

(2) 与按键窗口以外的功能也相关的功能

... 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与按键窗口相关的功能

·数值输入时的输入可能范围的显示 /不显示

在数值输入中输入了超出范围的值时，信息中可以显示输入可能范围。

设置项目

·“在数值输入中输入了超出范围

的值时，显示输入可能范围”

·数值输入中的范围检查

数值输入中可以进行输入范围检查。

设置项目

·“在数值输入中进行范围检查”

输入了超出范围的数据
-32768 <= $W <=32767

输入了超出范围的数据
-32768 <= $W <=32767
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(2) 与按键窗口以外的功能相关的功能

·动作条件成立时 /画面切换时 /动作条件不成立时的光标及按键窗口的动作

可以使动作条件成立时 /画面切换时，显示光标及按键窗口，动作条件不成立时消去光标

及按键窗口。

设置项目

·“动作条件成立时的动作”

·“画面切换时的动作”

·“动作条件不成立时的动作”

·“光标显示位置”

·按键窗口的显示 /消去方法

可以使触摸输入的同时显示按键窗口，按下确定键时按键窗口消失。

设置项目

·“按下确定键时，关闭光标及按

键窗口”

·“触摸输入的同时打开按键窗

口”

·光标键的动作

在存在有多个数值输入及 ASCII输入时，可以设置输入顺序。

输入确定后，光标将自动地移动至下一个输入位置。

设置项目

·“确定键的动作”

·“决定移动目的地的坐标”

·按键窗口的移动 /不移动

可以对各画面设置是否移动按键窗口的显示。

设置项目

·“按键窗口的移动”
4.5 关于按键窗口

4.5.2 相关设置
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 仅与按键窗口相关的功能

(2) 与按键窗口以外的功能也相关的功能

·光标键的显示 /不显示

按下确定键或箭头键时，可以使光标键不显示。

设置项目

·“按下确定 /箭头键时，不显示

光标”

·数值输入 /ASCII输入时的输入确认对话框的显示 /不显示

进行数值输入 /ASCII输入时，按下确定键时可以显示用于确认输入内容的对话框。

设置项目

·“数值输入 /ASCII 输入时显示

输入确认对话框”

·数值输入更改前值 (32位 )

(写入软元件 )

·数值输入更改后值 (32位 )

(写入软元件 )

通过数值输入功能可以通知更改前的值 (32位 ) 通过数值输入功能可以通知已确定的输入值 (32位 )

·数值输入信号

(写入软元件 :系统信号 2-1.b4))

·数值输入编号

(写入软元件 )

可以通知数值输入的输入确定 输入已确定，可以通知数值输入的用户 ID
4 - 82 4.5 关于按键窗口
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3 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(1) 仅与按键窗口相关的功能

(2) 与按键窗口以外的功能也相关的功能

·输入键代码

(写入软元件 )

·输入键禁止信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b9)

通过 ASCII 输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键中设

置的键代码。

可以使所有按键输入无效。

·按键窗口输出信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b11)

·键盘输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b3)

可以通知按键窗口显示中。 可以通知键盘输入。

·数值 /ASCII 输入确认对话框设置信号

(写入软元件 :GS450.b0)

进行了数值输入 /ASCII 输入时，按下确定键后可以显示用

于确认输入内容的对话框。

·数值输入范围检查设置信号

(写入软元件 :GS450.b1)

数值输入中可以检查输入范围。

A 1254

348B
A 1254

348B

输入了超出范围的数据
-32768<=$W <=32767
4.5 关于按键窗口
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4.5.3 标准按键窗口的各个键及显示内容

以下介绍有关标准按键窗口上显示的各个键及显示的内容。

(例 :16 进制数用按键窗口 )

*1 也可以将输入的值及输入范围的显示设置为不显示。

 4.5.5 节 
 
按键窗口的显示设置

*2 在数值输入中设置了状态时，显示最小编号状态的输入范围。

 5.4 节 状态的设置

*3 在数值输入中进行范围检查时，如果移动光标，将不在输入中而是在输入确定时进行范围检查。

希望在输入中进行范围检查时，应不显示光标 (解除数值输入的输入状态 )，再次执行数值输入。

 7.1.5 节 注意事项

项目 内容

显示输入的值。

显示输入的输入范围。

是用来输入数值、小数点的键。

INPUT : 表示输入的数值。

<( > ) : 左项 (右项 )的值比右项 ( 左项 )的值小

＝＝ : 左项 (右项 )的值与右项 ( 左项 )的值相同

<＝ (>＝ ) : 左项 (右项 )的值小于等于右项 (左项 )的值

!＝ : 左项 (右项 )的值不等于右项 (左项 ) 的值

是对输入的值的 + 与 -进行切换的键。

是移动输入用光标的键。

是用来移动输入中的对象内的光标的键。

是用来删除输入中的最低，使全体向右移动 1 位的键。

是用来删除全部输入中的数值的键。

是用来将输入的数值写入软元件中的键。( 确定键 )

是用来关闭按键窗口的键。
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4.5.4 按键窗口的操作方法

以下介绍按键窗口的操作方法。

1 基本的操作方法

按键窗口的基本操作方法说明如下。

以下以数值输入功能为例进行说明，ASCII 输入功能时也进行同样的操作。

(1) 按键窗口的显示位置

按键窗口的显示位置可以通过以下的方法进行设置 :

1 触摸要输入的数值输入功能。

2 显示按键窗口后，输入数值。

3 输入后，触摸确定键。

4 默认的情况下显示在右下方。

5 按键窗口的显示位置也可以由用户设置。

3 输入的内容被反映到数值输入功能中后，关闭按键

窗口。

1 选择 [对象 ] [ 窗口位置 ] [ 按键窗口 ]菜单。

2 用鼠标点击想要显示按键窗口的位置。

D100 200
D200 100

D100 200
D200 100
4.5 关于按键窗口

4.5.4 按键窗口的操作方法
4 - 85



sh080597a.book  Page 86  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 按键窗口的移动方法

以下说明按键窗口的移动方法。

蜂鸣音的设置

在 GOT 的应用程序及 GT Designer2 的 “蜂鸣音”、“窗口移动时的蜂鸣音”中可以

设置窗口移动时的蜂鸣音。如果将蜂鸣音设置为 “无”，将不发出蜂鸣音。

·GOT 应用程序中的 “操作设置”

 GT15 设备使用说明书 (第 11章 显示及操作的设置 (GOT 设置 ))

 GT11 设备使用说明书 (第 10章 显示及操作的设置 (GOT 设置 ))

·GT Designer2 的 [公共设置 ] [ 系统环境 ]的 “GOT 的设置”

 3.8 节 GOT 的显示及操作设置 (GOT 设置 )

1 如果触摸按键窗口的上部，窗口栏将高亮显示。

窗口栏高亮显示后，按键窗口变为可移动状态。

2 在 3秒以内触摸希望移动到的位置。

3 如果经过 3秒以上仍未触摸时，按键窗口的移动状

态 ( 窗口栏的高亮状态 ) 将被解除。

4 如果是在 3秒以内，即使触摸对象的设置位置，也

不能执行对象的动作。

3 移动按键窗口的显示位置。
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4.5.5 用户创建按键窗口的方法

希望在单独的按键窗口中输入数值时，以及希望在 ASCII 输入功能中显示按键窗口时，可由用户创建按键窗

口。

通过在窗口画面中设置触摸开关，将该窗口画面设置为按键窗口，可以使用户创建窗口变为可使用状态。

将所创建的按键窗口替代标准按键窗口显示，可以与标准键盘一样进行控制。

(1) 按键窗口的高效率创建

数值输入 /ASCII 输入用的按键被登录到库中。

在创建用户创建按键窗口时，通过引用库中所登录的按键，可以高效率地进行创建。

例 )库中登录的按键

(除以下之外，还登录有各种各样的按键。)

关于库的有关内容，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 (第 10章 库的活用 )

(2) 为了高效率地输入全角字符

在触摸开关的键代码设置中如果设置了多个键代码，可以创建通过一键通输入字符

串的触摸开关。

(  6.2.8 节 键代码开关的设置项目 )

数值输入用按键 ASCII 输入用按键
4.5 关于按键窗口
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1 大致步骤

创建用户创建按键窗口的大致步骤如下所示 :

创建窗口画面。 ......新建窗口画面。

GT Designer2 版本□

基本操作 /数据传输手册

(7.5 节 新建画面 )

在窗口画面中，设置分配了键代码的触摸开关。 ......在窗口画面中，对设置了键代码的

触摸开关进行设置。

6.2 节 触摸开关

如果引用库内的数值输入 /

ASCII 输入用的按键，可以简

便地进行设置。

进行将所创建的窗口画面作为按键窗口显示的设置。 ......设置是在公共工程中使用还是在基

本画面单位中使用。

 按键窗口的显示设置

显示输入值、输入范围时，设置其内容。 ......设置输入值、输入范围的显示方式

及显示位置等。

 输入值区域、输入范围

区域的设置

通过 GT Designer2 进行预览。 ......在 GT Designer2 中确认显示图象。

GT Designer2 版本□

基本操作 /数据传输手册

(7.12 节 查看所创建的画面

图象 )

(转下页 )
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( 接上页 )

根据需要，设置光标及按键窗口的动作。 .....设置按键窗口的显示方法及光标的

动作等。

 4.4 节 进行辅助设置
4.5 关于按键窗口

4.5.5 用户创建按键窗口的方法
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2 按键窗口的显示设置

可以设置全体工程中使用的按键窗口及各画面中使用的按键窗口。

(1) 设置

(a) 设置全体工程中使用的按键窗口时

通过工程工作区进行操作时

如果双击 “系统环境”，将显示系统环境设置对话框，在框内双击 “按键窗口”。

(b) 设置各画面中使用的按键窗口时

通过工程工作区进行操作时

选择画面后，通过右击鼠标选择 [ 属性 ]，显示设置对话框后，点击按键窗口选项

卡。

1 选择 [公共设置 ] [系统环境 ]菜单。

2 显示 “系统环境”设置对话框后，双击 “按键窗口”。

3 显示设置对话框后，参阅以后的说明 ((2) (a)) 进行设置。

1 选择想要设置的画面后，选择 [ 画面 ] [ 属性 ]菜单。

2 显示设置对话框后，点击按键窗口，参阅以后的说明 ((2) (b)) 进行设置。
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(2) 设置项目

(a) 设置全体工程中使用的按键窗口时

*1 希望在用户创建按键窗口中显示输入中的值及输入可能范围时，需要在键盘上设置输入值区域及输入范围区域。

(  本节  输入值区域、输入范围区域的设置 )

*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

按键窗口设置 ( 工程 ) 选择使用的按键窗口的类型。

使用标准按键窗口 使用标准按键窗口时选中此项。

使用用户创建按键窗口

使用用户创建按键窗口时选中此项。

对作为数值输入 (10进制数 /16进制数 )用、ASCII 输入用按键窗口使用的窗口画面进行设置。

如果点击  按钮，可以确认画面内容。

10 进制数 /16 进制数按键编号画面 : 设置为 “0”时，显示标准按键窗口。

ASCII按键编号画面 : 设置为 “0”时，不显示按键窗口。

语言切换设置及联动 *2

希望将按键窗口的显示更改与语言切换软元件 (  3.4 节 语言切换软元件设置 ) 的值联动时选

中此项。

选中后，在 “语言选择”中选择语言 (语言切换软元件中存储的值 :1~10)，设置与所选语言相对

应的窗口画面。 

按键窗口的类型 ( 工程 ) 选择按键窗口中显示的项目。

显示输入中的值 *1 希望在按键窗口中显示输入中的值时选中此项。

显示输入可能范围 *1 希望在按键窗口中显示数据的输入范围时，选中此项。
4.5 关于按键窗口

4.5.5 用户创建按键窗口的方法
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*2 “语言选择”与所显示的按键窗口的关系

可以将 “语言选择”中设置的窗口画面作为按键窗口显示，并使其与语言切换软元件的值联动。

(GT Designer2的设置示例 )

(GOT 的动作示例 )

语言选择 10 进制数画面编号 内容

*1 10 语言切换软元件的值为 “1”时，将窗口画面 10 作为按键窗口显示

*2 22 语言切换软元件的值为 “2”时，将窗口画面 22 作为按键窗口显示

3 0 语言切换软元件的值为 “3”时，以标准按键窗口显示

: : :

9 0 语言切换软元件的值为 “9”时，以标准按键窗口显示

*10 47 语言切换软元件的值为 “10”时，将窗口画面 47作为键盘画面显示
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(b) 设置各画面中使用的按键窗口时

项目 内容

按键窗口设置 (画面 ) 选择所使用的按键窗口的类型。

画面设置优先于工程

设置

希望此处设置的内容优先于以工程为单位的设置时，选中此项。

设置后，选择所使用的按键窗口的类型。

使用标准按键窗口 使用标准按键窗口时选中此项。

使用用户创建按键窗口

使用用户创建按键窗口时选中此项。

设置作为数值输入 (10进制数 /16进制数 )用、ASCII 输入用按键窗口的窗口画面。

如果点击  按钮，可以确认画面内容。

10进制数 /16 进制数键画面编号 : 设置为 “0”时，显示标准按键窗口。

ASCII键画面编号 : 设置为 “0”时，显示按键窗口。

与语言切换设置联动 *2

希望将按键窗口的显示更改与语言切换软元件 (  3.4节 语言切换软元件设置 ) 的值联动

时，选中此项。

选中后，在 “语言选择”中选择语言 ( 语言切换软元件中存储的值 :1~10)，设置与所选语言相对

应的窗口画面。已设置的语言中将附加 “*”。 

按键窗口的类型 (画面 ) 选择按键窗口中显示的项目。

画面设置优先于工程

设置

希望此处设置的内容优先于以工程为单位的设置时，选中此项。

设置后，选择所使用的按键窗口的显示内容。

显示输入中的值 *1 希望在按键窗口中显示输入中的值时，选中此项。

显示输入可能范围 *1 希望在按键窗口中显示数据的输入可能范围时，选中此项。
4.5 关于按键窗口
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*1 希望在用户创建按键窗口中显示输入中的值及输入可能范围时，需要在键盘上设置输入值区域及输入范围区域。

( 本节  输入值区域、输入范围区域的设置 )

*2 的详细内容请参阅以下内容。

*2 “语言选择”与所显示的按键窗口的关系

可以将 “语言选择”中设置的窗口画面作为按键窗口显示，并使其与语言切换软元件的值联动。

(GT Designer2的设置示例 )

(GOT 的动作示例 )

语言选择 10 进制数画面编号 内容

*1 10 语言切换软元件的值为 “1”时，将窗口画面 10 作为按键窗口显示

*2 22 语言切换软元件的值为 “2”时，将窗口画面 22 作为按键窗口显示

3 0 语言切换软元件的值为 “3”时，以标准按键窗口显示

: : :

9 0 语言切换软元件的值为 “9”时，以标准按键窗口显示

*10 47 语言切换软元件的值为 “10”时，将窗口画面 47作为键盘画面显示
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3 输入值区域、输入范围区域的设置

在用户创建按键窗口中，设置显示输入中的值及输入可能范围的区域。

1 选择以下菜单。

[ 对象 ] [ 按键窗口设置 ] [输入值区域 ]

[ 输入范围区域 ]

[ 输入范围区域 ( 最大值 )设置 ]

[ 输入范围区域 ( 最小值 )设置 ]

2 点击输入值 /输入范围的显示位置。

3 双击所配置的输入值区域 / 输入范围区域进行属性设置。
4.5 关于按键窗口

4.5.5 用户创建按键窗口的方法
4 - 95



sh080597a.book  Page 96  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1 的详细内容请参阅以下内容 :

*1 在用户创建按键窗口中设置输入范围区域时

在范围运算式中设置软元件时，如果软元件的值超出了所设置的位数，将可能显示 “?”。

参考以下的示例，在考虑软元件的值的基础上设置输入范围。

例 1) D100 <= INPUT <= D200 时

例 2) D100 < INPUT 时

项目 内容

种类

选择所显示的输入值的显示格式。

10 进制数 :创建 10 进制数的按键窗口时选中此项。

16 进制数 :创建 16 进制数的按键窗口时选中此项。

ASCII :创建 ASCII 输入用的按键窗口时选中此项。

详细

文本尺寸 选择所显示的输入值的文本尺寸。

显示位数 *1

设置输入值区域时

设置输入值显示的位数。

10 进制数 :1~32位

16 进制数 :1~8 位

ASCII :1~100 位

设置输入范围区域时

设置输入范围显示的位数。

10 进制数 /16进制数 :15~78位

设置输入范围区域 (最大值 )、输入范围区域 (最小值 )时

设置输入范围区域 (最大值 )、输入范围区域 (最小值 )的位数。

10 进制数 :1~32 位

16 进制数 :1~8位

文本颜色 选择所显示的文本的显示色。

背景色 选择文本的背景色。
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4.5.6 注意事项

使用按键窗口时的注意事项如下所示 :

1 使用标准按键窗口、用户创建按键窗口时的注意事项

在报警列表显示功能及报警记录显示功能中，将报警详细内容显示在注释窗口时，不能显示按键窗口。

2 创建用户创建按键窗口时的注意事项

(1) 用户创建按键窗口中可设置的对象

在用户创建按键窗口中，应只设置设置了数值输入 /ASCII 输入用的键代码的触摸开关。

除此以外的对象在按键窗口中不能显示。

(2) 用户创建按键窗口中设置的触摸开关的动作

(a) 在动作设置中，即使将键代码及位设置 /字设置等的动作一起进行了设置，也只能执行键代码

动作。

(b) 即使设置了 ON/OFF图形，触摸开关的显示也只显示 OFF图形。

创建带有上述 (1)、(2) 的功能的按键窗口时

在希望创建带有上述功能的触摸开关的按键窗口时，不进行按键窗口的显示设置，

应将通常的窗口画面作为按键窗口使用。

(3) 用户创建按键窗口的尺寸

所设置的窗口画面的尺寸将成为按键窗口的尺寸。

在希望更改按键窗口的尺寸时，应更改窗口画面的尺寸。

关于窗口画面的尺寸的更改方法，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (7.5 节 新建画面 )

根据选择是否显示滚动键、移动键，可设置的窗口画面的尺寸也不相同。

 2.1.2 节 窗口画面的规格

(4) 输入值区域、输入范围区域

(a) 在 1个窗口画面中，不能设置多个输入值区域 / 输入范围区域。
4.5 关于按键窗口

4.5.6 注意事项
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第5章 对象的公共设置

在本章中对第 6章以后的公共设置项目进行汇总说明。

5.1 软元件的设置

 

本节介绍有关各对象功能中监视及写入对象的软元件的设置方法。

5.1.1 关于软元件的设置

1 GT Designer2 中可设置的软元件

关于 GT Designer2 中可设置的软元件的类型及设置范围，请参阅以下内容 :

 2.9 节 可设置的软元件

2 在所监视的连接设备中可实际使用的软元件

GT Designer2 中可设置的软元件的范围，是由 GT Designer2 的工程创建时选择的连接设备的种类 (连

接设备类型 )所决定的。(  3.1 节 设置 GOT 类型、连接机器类型 )

GT Designer2 中的设置范围与连接设备中的可使用范围有如下所示的区别 :

例 ) 西门子公司制可编程控制器与 GT Designer2 的软元件设置范围的区别

在 GT Designer2 中，无法确认所设置的软元件的设置内容 (软元件名、软元件编号 ) 能否在连接目标的

连接设备中投入实际使用。

可按以下方式确认能否在连接目标的连接设备中投入实际使用。

(1) 绘图时确认

·关于 GT Designer2 中可设置的软元件的类型及设置范围

 2.9 节 可设置的软元件

·关于所监视的连接设备中可使用的软元件的类型及设置范围

 连接目标的连接设备的使用说明书

(2) 监视时确认

应通过系统报警中发生的报警进行确认。

如果监视连接设备中不能使用的软元件名、软元件范围时，将发生系统报警 “322 指定软元件超出

了范围”。

软元件的设置范围

西门子公司制可编程控制器 :

SIMATIC S7-300 系列

(输入继电器 )

松下电工公司制可编程控制器 :

MEWNET-FP 系列

(变址寄存器 )

可编程控制器 I0000~I1277 IX0~IX13, IY0~IY13

GT Designer2 I0000~I5117 禁止设置
5.1 软元件的设置

5.1.1 关于软元件的设置
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5.1.2 设置

软元件是在各对象功能的设置对话框中设置。

例 )在指示灯显示中设置所监视的软元件时

1 点击  按钮，显示设置对话框。

直接输入的软元件

也可以使用键盘进行输入。

2 设置了 2个以上的通道号时，将显示 “通道号选择对话框”。

通过 GT Designer2 的 “绘图环境”可以更改通道号选择对话框的显示动作。关于 GT Designer2 的 “绘

图环境”，请参阅以下内容 :

 5.3.1 节  对象的配置方法的更改

通道号选择对话框的显示

如果在按压个人计算机的  键的同时，点击对象的设置对话框的  按

钮，可以显示与 “绘图环境”设置无关的通道号选择对话框。

 5.3.1 节  对象的配置方法的更改
5 - 2 5.1 软元件的设置
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3 点击连接设备类型，显示软元件设置对话框。

(1) 关于连接设备设置更改

在设置软元件后不要通过连接设备设置将通道更改为 “未使用”。

在已进行了更改的情况下，需要对设置为 “未使用”的通道号的软元件再次进行

设置。

 

3.7.2 节 设置项目

(2) 在软元件格式的字 (16/32 位 )的部分设置位软元件时

应以 16的倍数设置软元件编号。

关于常用的软元件

已设置过 1次的软元件，在下一次设置时，可以从列表显示中选择后进行设置。

在列表中最多可添加 10个软元件，超过 10个以上时旧的软元件将被删除。
5.1 软元件的设置

5.1.2 设置
5 - 3
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5.1.3 设置项目

1 三菱电机制可编程控制器、CNC

*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

软元件

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以直接输入。)

BM( 缓冲存储器 )设置时，将缓冲存储器的地址设置为软元件编号。

软元件注释参照
读取通过 GX Developer 所创建的注释数据，在确认软元件的注释 / 设备名的同时，可以设置软元件。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 (12.2 节 软元件设置时参照软元件注释 ))

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 ((Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展

位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以设置 )

R 块 设置扩展文件寄存器的块编号。( 选择软元件名 “ER”时可以设置 )

BM起始号
设置智能功能模块的缓冲存储器的起始输入输出编号。

设置将起始输入输出编号以 3位表示时的高 2 位。( 选择软元件名 “BM”时可以设置 )

网络设置 *1 设置监视目标的连接设备的站号。

本站 监视本站的连接设备时选择此项。

其它站点 *2

监视其它站点的连接设备时选择此项。

选择后，设置所监视的连接设备的网络号及站号。

网络号 : 设置网络号。

PLC 站号 : 设置站号。

(例 : 设置 GT15时的画面 )
5 - 4 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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*1 监视目标为多 CPU 系统时

监视目标为多 CPU 系统时，在网络设置中，应设置 CPU 机号 (1~4)。
将 CPU 机号设置为 “0”时，根据连接方法的不同监视目标也不一样。

在单 CPU 系统时，应设置为 “0”。

*2 监视链接参数、网络参数中分配的 B、W时

应将循环通讯的 B、W设置为 “本站”。

如果将网络设置设置为 “其它站点”，与网络的类型无关，将从循环传输变为瞬时传输，对象显示将变慢。

通过键盘直接输入设置软元件时

通过直接输入进行设置时，应按以下方式进行设置。

连接方法 监视目标

·CPU直接连接 所连接的可编程控制器 CPU

·总线连接 ·计算机链接连接 ·MELSECNET 连接

·以太网连接 ·CC-Link连接
管理 CPU
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 5
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2 欧姆龙公司制可编程控制器

项目 内容

软元件
选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5 - 6 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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3 KEYENCE 公司制可编程控制器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于 KEYENCE 公司制可编程控制器的软元件设置

对 KEYENCE 公司制可编程控制器的软元件进行如下所示的设置。

(1) 设置继电器、内部辅助继电器、锁存继电器、控制继电器时

设置通道编号及位位置。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 7
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4 夏普公司制可编程控制器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于夏普公司制可编程控制器的软元件设置

应将夏普公司制可编程控制器的软元件进行如下所示的设置。

(1) 将寄存器作为位软元件进行设置。

(a) 寄存器

设置类型 (高 2位 ) 及地址。

(b) 文件寄存器

设置文件编号及地址。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5 - 8 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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关于定时器、计数器的监视

(a) 关于地址设置

不要将定时器、计数器在同一个地址范围中重复设置。

即使进行了重复设置，在 GOT 中也不会显示出错。

GOT 不是通过软元件名，而是仅通过识别地址范围执行监视。

因此，即使通过 GT Designer2 设置了夏普公司制可编程控制器侧的参数设置

中不存在的软元件，在 GOT 中也将监视其它的软元件 ( 与所设置的软元件的地

址范围相对应的软元件 )。

例 )

(b) 定时器-计数器的触点写入

定时器 -计数器的触点写入只有在 CPU处于运行过程中 (定时器 -计数器运算

中 )才可以进行。

(2) 将寄存器、存储器作为软元件进行设置

(a) 输入输出继电器

通过软元件地址 (16 的倍数 )+位地址 ( 固定为 0)进行设置。

(b) 寄存器、文件寄存器

应以软元件地址 (16 的倍数 )进行设置。
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 9
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5 东芝公司制可编程控制器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于东芝公司制可编程控制器的软元件设置

应将东芝公司制可编程控制器的软元件进行如下所示的设置。

(1) 将继电器作为软元件进行设置

通过字地址 (10 进制数 )+位地址 (16 进制数 )进行设置。

(2) 将继电器作为字地址进行设置

应以字地址 (10 进制数 )进行设置。

通过在位软元件名中附加 “W”设置软元件名。

关于软元件地址的表示 ( 使用 PROSEC V系列时 )

在东芝公司制可编程控制器的外围设备软件及 GOT 中，设置软元件地址时的表示是

不相同的。

关于外围设备软件及 GOT 表示的区别，请参阅以下内容 :

 2.9 节 可设置的软元件

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5 - 10 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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6 日立产机系统公司制可编程控制器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于日立产机系统公司制可编程控制器的软元件设置

应将日立产机系统公司制可编程控制器的软元件进行如下所示的设置。

(1) 指定外部输入输出软元件时

(a) 设置位软元件时

应通过模块号 + 块号 + 模块内位号进行设置。

(b) 设置字软元件时

应通过模块号 + 插槽号 + 模块内位号进行设置。

通过在位软元件名中附加 “W”设置软元件名。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 11
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(2) 指定远程外部输入输出软元件时

(a) 设置位软元件时

应通过远程主站 + 远程子站 + 插槽号 + 模块内位号进行设置。

(b) 设置字软元件时

应通过远程主站 + 远程子站 + 插槽号 + 模块内位号进行设置。

通过在位软元件名中附加 “W”设置软元件名。
5 - 12 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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7 松下电工公司制可编程控制器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于松下电工公司制可编程控制器的软元件设置

应将松下电工公司制可编程控制器的软元件进行如下所示的设置。

(1) 将触点作为位软元件进行设置

应通过字地址 (10 进制数 )+ 位地址 (16 进制数 ) 进行设置。

(2) 将触点作为字软元件进行设置

通过软元件编号进行设置。

在软元件名中附加 “W”，删除位地址。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 13
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8 安川电机公司制可编程控制器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于安川电机公司制可编程控制器的软元件 (使用 CP-9200SH、CP-9300MS、MP-920、MP-930 时 )

将线圈软元件 (MB) 按以下方式进行设置。

(1) 将链接、线圈作为位软元件进行设置

应通过字地址 (10 进制数 )+ 位地址 (16 进制数 ) 进行设置。

(2) 将寄存器作为字软元件进行设置

应通过字地址 (10 进制数 )进行设置。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5 - 14 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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9 横河电机公司制可编程控制器

项目 内容

软元件
选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 15
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10 Allen-Bradley 公司制可编程控制器

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

网络设置 设置指定的软元件的连接目标可编程控制器的站号。

本站 监视本站的可编程控制器时选择此项。

其它站点
监视其它站点的可编程控制器时选择此项。

选择后，设置所监视的可编程控制器的站号。

对于 GT15
5 - 16 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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*1 关于 Allen-Bradley 公司制可编程控制器的软元件设置

Allen-Bradley公司制可编程控制器的软元件是由文件及单元所构成的。

在 GT Designer2 中应按以下方式进行设置。

(1) 将位地址作为位软元件进行设置

(2) 将单元地址作为字软元件进行设置
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 17
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11 西门子公司制可编程控制器

(1) S7-300/400 系列时

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )

网络设置 设置指定的软元件的监视目标。

本站 根据 GOT 的应用程序 (设置 )，监视指定为本站的可编程控制器时选中此项。

其它站点
监视指定为 “本站”的可编程控制器以外时选中此项。

选择后，设置所指定的可编程控制器的 MPI 地址。

对于 GT15
5 - 18 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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*1 关于西门子公司制可编程控制器 (S7-300/400 系列 )的软元件设置

将西门子公司制可编程控制器的软元件按以下方式进行设置。

(1) 将位存储器作为位软元件进行设置

通过字节地址 (10 进制数 )+ 位地址 (0~7) 进行设置。

关于位存储器的表示

位存储器的表示在 GOT 与可编程控制器中有以下所示的不同 :

(2) 将位存储器作为字软元件进行设置

应通过软元件编号进行设置。

通过在位存储器的软元件名中附加 “W”设置软元件名。

(3) 设置数据寄存器时

通过数据块 (DB)+数据字 (DW) 进行设置。

(1) 设置数据寄存器之前

(a) 使用数据寄存器之前，有必要在外围设备软件及顺控程序中定义数据块。

(b) 不能进行跨越数据块的设置。

(2) 关于定时器 (当前值 )(T)

不能作为写入目标的软元件进行连续指定。

因此，不能作为写入连续软元件值的对象 ( 配方功能等 ) 的软元件进行设置。

GOT的表示 可编程控制器的表示

Q0007 Q0.7
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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(2) 对于 S7-200 系列

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于西门子公司制可编程控制器 ((S7-200 系列 )的软元件设置

将西门子公司制可编程控制器的软元件按以下方式进行设置。

(1) 设置位软元件 ( 定时器、计数器除外 ) 时

以字节地址 (10 进制数 )及位地址 (0~7) 进行设置。

项目 撪梕

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。(也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5 - 20 5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 21  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
12 个人计算机连接

项目 内容

软元件
选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 21
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13 欧姆龙公司制温度调节器

*1 的详细内容参阅如下。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )

网络设置 设置指定的软元件的监视目标。

所有站点

将数据写入所连接的所有的温度调节器时选中此项。

监视时，对站号 0 的温度调节器进行监视。

(通过数值输入写入数据时，在输入时对所连接的所有温度调节器进行数据写入，在非输入状态 ( 显示时 )

时监视站号 0的温度调节器。)

站指定

监视指定站号的温度调节器时选中此项。

选中后，以如下所示的范围设置温度调节器的站号。

0~99 : 监视指定站号的温度调节器。

100~115 : 以 GOT数据寄存器 (GD) 的值指定所监视的温度调节器的站号。

站号 GOT数据寄存器 (GD) 设置范围

100 GD10

0~99

(设置了除上述以外的值

时，将变为超时状态。)

101 GD11

102 GD12

:

:

:

:

113 GD23

114 GD24

115 GD25
5 - 22 5.1 软元件的设置
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*1 关于欧姆龙公司制温度调节器的软元件设置

将欧姆龙公司制温度调节器的软元件按以下方式进行设置。

(1) 设置状态时

以通道号及位位置进行设置。

(2) 设置变量区域 0、变量区域 1、变量区域 2时

设置通道编号及地址。
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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14 山武公司制温度调节器

项目 内容

软元件
选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )

网络设置 站号

监视指定站号的温度调节器。

0~127 : 监视指定站号的温度调节器。

200~215 : 以 GOT数据寄存器 (GD) 的值指定所监视的温度调节器的站号。

站号 GOT数据寄存器 (GD) 设置范围

200 GD10

0~127

(设置了除上述以外的值

时，将变为超时状态。)

201 GD11

202 GD12

:

:

:

:

213 GD23

214 GD24

215 GD25
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15 理化工业公司制温度调节器

*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于理化工业公司制温度调节器的软元件

将理化工业公司制温度调节器的站号按如下所示的方式进行。

项目 内容

软元件 *1

选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )

网络设置 站号 *1

监视指定站号的温度调节器。

0~16 : 监视指定站号的温度调节器。

100~115 : 以 GOT数据寄存器 (GD) 的值指定所监视的温度调节器的站号。

站号 GOT数据寄存器 (GD) 设置范围

100 GD10

0~16

(设置了除上述以外的值

时，将变为超时状态。)

101 GD11

102 GD12

:

:

:

:

113 GD23

114 GD24

115 GD25

以模块地址 +1 的值进行设置。

·模块地址 0时 : 设置为 1

·模块地址 F时 : 设置为 16
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
5 - 25



sh080597a.book  Page 26  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
16 变频器

项目 内容

软元件
选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

站号

监视指定站号的变频器。

0~31 : 监视指定站号的变频器。

100~115 : 以 GOT数据寄存器 (GD) 的值指定所监视的变频器的站号。

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型 (Bit/Word)。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )

站号 GOT数据寄存器 (GD) 设置范围

100 GD10

0~31

(设置了除上述以外的值

时，将变为超时状态。)

101 GD11

102 GD12

:

:

:

:

113 GD23

114 GD24

115 GD25
5 - 26 5.1 软元件的设置
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17 伺服放大器

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

软元件
选择所设置的软元件名。

选择后，通过  ~  按钮设置软元件编号。( 也可以进行直接输入 )

软元件类别 显示在 “软元件”中选择的软元件的类型。

编号范围 显示在 “软元件”中选择的软元件的可设置范围。

软元件定义参照 *1

如果点击  按钮，在 GOT中将显示所使用的伺服放大器用的虚拟软元件与伺服放大器的定义

相对应的对话框。

在所显示的对话框中选择项目后，在下面的文本框中将显示伺服放大器的定义。

扩展 位位置
设置所监视的字软元件的位位置。

(设置位软元件时，在 “软元件”中选择了字软元件的软元件名时可以进行设置 )

网络设置 对所设置的软元件的监视目标进行设置。

全局

将数据写入所连接的所有的伺服放大器时选中此项。

监视时，对站号 0的伺服放大器进行监视。

(通过数值输入写入数据时，在输入时对所连接的所有伺服放大器进行数据写入，在非输入状态 (显示时 )

时监视站号 0的伺服放大器。)

局指定

监视指定的站号的伺服放大器时选中此项。

选中后，以如下所示的范围设置伺服放大器的站号。

0~31 : 监视指定站号的伺服放大器。

100~115 : 以 GOT数据寄存器 (GD) 的值指定所监视的伺服放大器的站号。

站号 GOT数据寄存器 (GD) 设置范围

100 GD10

0~31

(设置了除上述以外的值

时，将变为超时状态。)

101 GD11

102 GD12

:

:

:

:

113 GD23

114 GD24

115 GD25
5.1 软元件的设置

5.1.3 设置项目
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*1 软元件定义对话框

在软元件设置对话框中设置软元件，点击  按钮后，将显示 GOT 中使用的伺服放大器用的

虚拟软元件与伺服放大器的定义的对应表。

此外，在本对话框中，可以搜索及设置伺服放大器的定义等。
 

1 选择搜索对象。

软元件 : 通过 GOT 中使用的伺服放大器用的虚拟软元件进行搜索时选中此项。

定义 : 通过伺服放大器的定义进行搜索时选择此项。

略称 : 通过伺服放大器的简称进行搜索时选中此项。
 

2 输入所要搜索的软元件、定义或者简称。

应根据上述  中所选择的搜索对象进行输入。
 

3 点击  按钮。

 

4 显示符合指定的条件的项目。

显示内容如下所示。

软元件 : 显示 GOT 中使用的伺服放大器用的虚拟软元件。

定义 : 显示伺服放大器的定义。

略称 : 显示伺服放大器的简称。
 

5 选择要设置的软元件。

 

6 点击  按钮后，上述  中选择的软元件将被反映到软元件设置对话框中。

在网络设置中选择 “全局”时

在软元件使用一览表或者打印时，将显示网络号 0、站号 FF。

(软元件使用一览表时 )

1

4

5 - 28 5.1 软元件的设置
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5.2 GOT 中可处理的数值数据

 

GOT 支持如下所示的 7种类型的可处理的数值数据。

·带符号 BIN( 带符号的 2进制数 )的数据长度 16位、32 位

·无符号的 BIN( 不带符号的 2 进制数 )的数据长度 16位、32 位

·BCD( 二进制编码的十进制 )的数据长度 16位、32 位

·实数 (浮动小数点数据 )的数据长度 32位

各数值数据的数据范围如下所示。

数据长度为 16位时的数据范围与 32位时的数据范围是不相同的。

*1 实数的有效位数精度到小数点后 6位数字。从第 7位以后的数据将变为不准确的数据。

在 GOT 的数值显示等中，如果显示小数位数 7位以上的值，将有可能与 GX Developer 中的显示不相同。

例 )连接设备的实数 (浮动小数点数据 )的值为 4.123 时

·GX Developer 中的显示 :4.123000

·GOT 中的显示 (小数位数为 6位时 ) :4.123000

·GOT 中的显示 (小数位数为 13位时 ) :4.12300014495855

关于实数 (浮动小数点 )的详细内容，请参阅以下手册 :

MELSEC-Q 系列用户手册 (功能解说 /程序基础篇 )(3.9.4 节 实数 (浮动小数点数据 ))

以下以数值输入的显示 /动作条件为例说明数据长度、数据格式的设置。

数据格式
数据范围

数据长度 16位 数据长度 32位

带符号的 BIN -32768~32767 -2147483648~2147483647

无符号的 BIN 0~65535 0~4294967295

BCD 0~9999 0~99999999

实数 不可使用 以带符号 13位表示 (仅小数点格式 )*1
5.2 GOT 中可处理的数值数据 5 - 29
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5.3 对象的配置及显示图象的设置

 

5.3.1 对象的配置

选择设置对象的菜单 /图标时，光标将变为配置模式 (+)。

在默认的情况下，如果在绘图画面上点击鼠标，对象将被配置，如果连续点击，将连续配置相同类型的对

象。

通过右击鼠标或点击  键可解除配置模式。
5 - 30 5.3 对象的配置及显示图象的设置
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1 对象的配置方法的更改

在绘图环境对话框中可以更改对象的配置方法。

(通过选择 [工程 ] [ 绘图环境 ] 菜单可显示。)

关于绘图环境对话框的详细内容，请参阅以下的手册 :

 GT Desiger2 版本□基本操作 /数据传输手册

绘图环境对话框

项目 内容

放置图形 / 对象后，解除选择状

态

有勾选 :配置对象后，解除选择状态 ( 带有控制点状态 )。

未勾选 :在选择状态 (带有控制点状态 )下将图形 /对象配置到绘图画面中。

解除工具的选择状态

有勾选 :设置图形 / 对象后，工具的选择状态被解除。

在配置不同的图形 / 对象时将带来便利。

未勾选 :设置图形 / 对象后仍处于选择状态。

在连续配置相同的图形 /对象时将带来便利。

新建时进行系统设置
有勾选 :新建工程时，显示系统设置 (GOT 类型、连接设备类型等 )对话框。

未勾选 :新建工程时，不显示系统设置 (GOT 类型、连接设备类型等 ) 对话框。

创建后更改对象
有勾选 :将对象配置到绘图画面中后，自动地显示设置对话框。

未勾选 :将对象配置到绘图画面中后，不自动地显示设置对话框。

执行文件的自动保存

有勾选 :执行文件的自动保存。

勾选后，设置保存的间隔 (5~720)。

未勾选 :不能执行文件的自动保存。

启动时显示工程的选择对话框
有勾选 :启动 GT Designer2 时，显示工程选择 (新建、打开等 ) 对话框。

未勾选 :启动 GT Designer2 时，不显示工程选择 (新建、打开等 )对话框。

显示新建工程向导
有勾选 :新建工程时显示向导画面。

未勾选 :新建工程时不显示向导画面。

CH No. 选择对话框显示设置

可以设置软元件设置时通道号选择对话框的显示 /不显示。

只在新建里设置软元件时显示

:仅在设置新建软元件时，显示通道号选择对话框。

显示 :总是显示通道号选择对话框。

不显示 ( 显示指定 Ch No.的对话框 )

:在 “通道号”中设置了 “1”~“4”时，显示指定的通道号的软元件设置对话框。在

“通道号”中设置了 “前一个”时，将显示与上一次显示的软元件设置对话框相同通道

号的软元件设置对话框。

工具栏 指令 显示操作
5.3 对象的配置及显示图象的设置

5.3.1 对象的配置
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5.3.2 图形框的设置

可以在对象中设置用来区分触摸开关及指示灯显示的显示图象以及对象范围的图形框。

1 设置步骤

在各对象的设置对话框中设置图形框。

以下以指示灯显示 (位 ) 为例说明图形框的设置步骤。
 

1 在基本选项卡中，可以从 1种类型的基本图形中进行选择。

选择基本图形以外的图形时，点击  按钮。

2 点击  按钮，显示图象一览表对话框后，选择想要选择的图形。

(选择基本图形时的画面) (选择库时的画面)
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*1*2 的详细内容参阅如下。

*1 关于高质量字体的使用

在作为指示灯显示功能，触摸开关功能的图形使用的库中包含有高质量字体时，应将以下的 (1) 或者 (2)

的设置也一并进行。

高质量字体的类型 (例 :16 位高质量宋体 ) 也应一并进行设置。

如果未进行设置，在 GOT 的画面上将不显示高质量字体。

例 )显示 16 位高质量宋体时

(1) 作为注释进行登录

将与使用了高质量字体的字符串相同的内容作为高质量字体的注释进行登录。

不需要显示已登录的注释。

(a) 在基本注释中指定了高质量时，字体将变为 16位高质量宋体。

(b) 在注释组中指定了高质量时，可以指定高质量字体的类型。

项目 内容

基本图形库 *1*2

( 仅指示灯显示功能、触摸开关

功能 )

选择作为图形框显示的图形的类型。

基本图形 :登录在各对象中的基本图形

库 :登录在库 ( 收藏夹、用户库、系统库 ) 中的图形

库 切换基本图形、库的类型。

ON/OFF(仅指示灯显示功能、触

摸开关功能 )
点击后，切换 ON时 /OFF时显示的图形。

图象一览 选择作为图形框显示的图形。

设置所显示的图形的编号，点击  按钮，切换显示。

往这里复制

仅将选中的对象的图形登录到收藏夹或用户创建库中时，点击此项。

关于  的详细内容，请参阅以下手册 :

(  GT Desiger2 版本□基本操作 / 数据传输手册 (10.3 节 创建原始的库 ))
5.3 对象的配置及显示图象的设置
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(2) 在画面上配置文本

将与使用了高质量字体的字符串相同的内容作为使用了高质量字体的文本配置到画面中。

由于不需要显示已配置了文本的画面，因此建议创建将使用的高质量字体汇总后进行配置的画面。

*2 更改开关、指示灯图形时的注意事项

在更改开关、指示灯图形时，根据图形的不同，有时会发生不能自动地切换 ON/OFF 图形的现象。

在已更改了开关、指示灯图形时，应确认 ON/OFF 图形，根据需要设置图形。

例 )对于指示灯 (位 )

进行了由基本图形→基本图形的更改时

如果更改了 ON时的图形，OFF时的图形也将自动地进行切

换。

进行了由库内的图形→库内的图形的更改时

即使更改了 ON时的图形，OFF时的图形也不进行切换。
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5.3.3 对象的尺寸更改

以下介绍对所配置的对象的尺寸进行更改的方法。

1 对象的尺寸更改

(1) 尺寸的更改方法

1 选择要进行尺寸更改的对象。

2 将鼠标的光标移至对象的控制点上，通过拖拽更改对象的尺寸。

不能通过上述操作进行尺寸更改的对象

数据列表显示、报警记录显示的尺寸是由对象中显示的文本尺寸所决定的。

更改尺寸时，应在对象的设置对话框中更改文本的尺寸。

(3) 文本尺寸

对象内的文本随着对象的尺寸更改，其文本尺寸也将被更改。

根据对象类型的不同，所更改的内容也不一样。

文本尺寸的更改 对象 更改内容

被更改

数值显示功能

数值输入功能

与对象的尺寸更改的大小成比例，文本尺寸将被更改 0.5~8倍。

ASCII显示功能

ASCII输入功能

与对象的尺寸更改的大小成比例，文本尺寸将被更改 0.5~8倍。

未被更改

触摸开关功能

指示灯显示功能

报警列表功能

注释显示功能

数据列表功能

报警记录显示功能

趋势图功能

折线图功能

条形图功能

统计图功能

散点图功能

面板仪表功能

在更改文本尺寸时，应通过各对象的文本尺寸的设置进行。

    例 ) 触摸开关时

     例 ) 条形图时
5.3 对象的配置及显示图象的设置

5.3.3 对象的尺寸更改
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2 带图形框的对象的尺寸更改

(1) 尺寸的更改方法

1 选择想要进行尺寸更改的对象。

2 将鼠标的光标移至对象的控制点上，通过拖拽更改对象的尺寸。

(1) 图形框的类型

图形框的类型有以下 2 种。

(a) 图形的框宽为一定值时(扩大时)

对于开关   对于数值显示

(b) 图形的框宽按比例扩大时(扩大时)

对于开关   对于数值显示

在上述 (a)、(b) 的图形框缩小时，框宽的尺寸将按比例变窄。

(2) 图形框的选择

可以从各对象的图象一览表对话框中进行选择。

图形框的框宽为一定值 (上述 (1) 的 (a)) 时，库名中将附加 @。

即使扩大图形框的尺寸

其框宽也为一定值的图

形 (上述 (1)的 (a))
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(2) 对象与图形框的偏离

在对设置了图形框的对象进行尺寸更改时，根据对象的不同，有时会导致对象与图形框的尺寸或位

置发生偏离。

当对象与图形框发生偏离时，选择对象后，通过以下操作对显示位置进行调整。

(a) 将对象更改至图形框的中心

通过右击鼠标可以简便地进行更改。

(b) 将对象移至图形框的任意位置

可以将对象、图形框的显示位置分别进行更改。

(c) 对对象及图形框分别进行尺寸更改

可以对对象及图形框分别进行尺寸更改。

右击鼠标后，选择 [ 对中 ]菜单

右击鼠标后，选择 [2重焦点模式有效 ]

菜单
通过拖拽对象更改其显示位置。

右击鼠标后，选择 [2重焦点模式有效 ]

菜单

可以仅对对象进行拖拽以更改其尺

寸。
5.3 对象的配置及显示图象的设置
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5.4 状态的设置

 

通过状态设置，可以使对象的显示颜色及图形框根据位软元件的 ON/OFF 状态及字软元件的值的变化而改变。

在状态中，可以设置以下的条件 :

·通过对象功能所监视的字软元件的值

·更改显示用的位软元件的 ON/OFF

·更改显示用的字软元件的值

可设置状态的对象及更改显示的条件如下所示。

: 可以设置 :不可设置

*1 作为更改显示的条件，有必要设置所监视的字软元件的值。

1 根据所监视的字软元件的值更改显示

例 ) 对于液位显示功能

2 根据位软元件的 ON/OFF 状态更改显示

例 ) 对于数值显示功能

对象类型

更改显示的条件

所监视的字软元件的值
更改显示用软元件

位软元件的 ON/OFF 字软元件的值

数值显示功能

部件显示 ( 字 )功能

部件移动显示 (字 )功能

指示灯显示 ( 字 )功能

数值输入功能

数据列表显示功能

注释显示 ( 字 )功能

液位显示功能

面板仪表显示功能

散点图功能

*1
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1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 39  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
3 根据字软元件的值更改显示

例 ) 对于数值显示功能

5.4.1 显示的优先顺序

在 1个对象中最多可以设置 64种类型 (状态 0~63) 的状态。

当更改显示的条件重复时，状态编号小的条件将优先显示。

[显示的优先顺序 ]

例 )同时发生了状态 1、2的显示条件时

5.4.2 配置及设置

在各对象功能中设置状态。

请参阅所使用的对象的配置及设置。
5.4 状态的设置

5.4.1 显示的优先顺序
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5.4.3 设置项目

以数值显示为例说明状态设置的设置项目。

( 转下页 )

项目 内容

状态
在各状态中设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64( 也包括通常时 )种类型的状态。( 状态号 0 为通常时 )

新建状态 创建新状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换至编辑中的状态的前一个或者后一个状态。

向上 /向下

更改编辑中状态的优先顺序。更改编辑中的状态的优先顺序。

选择状态

对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。 
5 - 40 5.4 状态的设置

5.4.3 设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 41  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

软元件

根据状态选择显示的更改条件。

位 :根据位软元件的 ON/OFF状态更改显示时选择此项。

选择 “位”后，设置位软元件及软元件状态 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

字 :根据字软元件的值更改显示时选择此项。

选择 “字”后，在 “范围”中设置字软元件的值所对应的条件式。

范围

通过条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。

·从以下的条件式中选择。

通过软元件值 ($V、$W)与常数的组合，可以设置条件式。

·设置了上述 3 模式以外的运算公式时 *1

由用户设置条件式。

选择 “其他”后，点击 [ 范围 ] 按钮。

在用户设置的条件式中，可以将更改显示用的字软元件设置到条件的项目中。

(常数 )

将值以 10进制数输入。

(比较运算符 )

设置条件式的比较运算符。

< :左项的值小于右项的值

== :左项与右项的值相等

<= :左项的值小于等于右项的值

!= :左项的值不等于右项的值

$V($W)

表示对象中监视的软元件的值。

使用数据运算功能时，处理运算的值。

(数值输入功能的输入值以 $W 表示。)

*1
显示范围的输入对话框。

数值色 设置状态的显示条件成立时的数值色。

底色

选择状态的显示条件成立时的底色。

闪烁

选择状态的显示条件成立时的数值的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5 秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2 秒为间隔闪烁。

反转显示 状态的显示条件成立时将数值反转显示的情况下选中此项。
5.4 状态的设置
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*1 范围的输入对话框的设置

显示状态，设置字软元件的值的范围。

项目 内容

条件式的格式

选择条件式的格式。

A B(2 项 ) : 设置 2种类型的项目中显示的条件范围。

A B C(3项 ) : 设置 3种类型的项目中显示的条件范围。

例 )

点击  ~ 按钮，通过 “各项 (A - C)的输入”设置项目的常数、变量。

设置条件式的比较运算符。

< :左项的值小于右项的值

== :左项与右项的值相等

<= :左项的值小于等于右项的值

!= :左项的值不等于右项的值

各项 (A - C) 的输入

设置条件式的项目内容。

常数 : 设置常数。

选择后，输入数值，点击 按钮。

通过 、 、 按钮选择数值的数据类型。

$V、$W(软元件值 ) : 在对象中设置监视及写入目标中所设置的字软元件。

其它的软元件值 : 设置更改显示用的字软元件。

( 5.1 节 软元件的设置 )
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5.4.4 状态设置的操作示例

以下述数值显示的设置为例，说明状态设置的操作。

1 设置状态 0。状态 0是在基本选项卡中设置。

在状态 1、2中设置的条件以外的情况下，显示基本选项卡中设置的显示属性。

2 设置状态 1。

在范围设置选项卡中设置。

(1) 不需要设置状态 0的显示条件。

(2) 设置状态 0的显示属性。

在此设置的显示属性在各状态的条件成立时将被更

改。

·数值色 :黑

·闪烁 :无

·反转显示 :未选中

·底色 :白

(1) 点击 “新建状态”，创建状态 1。

(2) 设置状态 1的显示条件。

·其它 (10<=D100)

(3) 设置状态 1的显示属性。

·数值色 :白

·闪烁 :无

·反转显示 :未选中

·底色 :黑
5.4 状态的设置

5.4.4 状态设置的操作示例
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3 设置状态 2。

5.4.5 注意事项

1 绘图有关注意事项

不要设置不成立的条件式 (“100 < $V < 10”等 )。

即使设置了不成立的条件式，在 GT Designer2 中也不能被确定。

在 GOT 的监视时，由于条件不成立，因此不能显示所设置的状态。

(1) 点击 “新建状态”，创建状态 2。

(2) 设置状态 2的显示条件。

·其它 (5<=D100 <=9)

(3) 设置状态 2的显示属性。

·数值色 :黑

·闪烁 :无

·反转显示 :未选中

·底色 :灰色
5 - 44 5.4 状态的设置
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5.5 显示条件、动作条件的设置

 

对各对象功能的监视及写入动作可以设置如下条件 :

(1) 显示条件

对监视软元件的对象进行设置。

条件不成立时，停止软元件的监视，清除对象的显示。

(2) 动作条件

对执行软元件写入的对象进行设置。

条件不成立时，禁止操作，保持对象的显示。

(3) 脚本动作执行条件

对脚本功能进行设置。

条件不成立时，不能执行脚本。

例 1)仅显示监视生产中的生产线的数值显示功能

生产开始信号 (生产线 1:M11 ；生产线 2:M12 ；生产线 3:M13)

例 2)对触摸开关设置互锁用的软元件

生产线运行准备结束信号 :M10
5.5 显示条件、动作条件的设置 5 - 45
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1 关于条件内容

可设置的条件及动作如下所示。

(1) 显示条件、动作条件

*1~*3 的详细内容请参阅下页。

触发类型 执行条件 条件成立时的动作

通常 无

< 显示条件 >

·在 GOT的监视周期中，监视软元件。

< 动作条件 >

·在 GOT的监视周期中，可以执行对象中设置的动作。

ON中

< 显示条件 >

·条件成立时 :在 GOT 的监视周期中，监视软元件。

·条件不成立时 :根据选中 /未选中显示条件的设置的 “显示保持”可以进行

选择。

选中 :保持上一次的对象显示 *2

未选中: 清除对象显示 *3

< 动作条件 >

·条件成立时 :可以执行对象中设置的动作。

·条件不成立时 :保持上一次的对象显示。

为了清除对象的显示，在辅助设置中设置 “动作条件不成立

时的动作”。*3

OFF 中 

上升沿
< 显示条件 >

·条件成立时 :仅对软元件监视 1次。

·条件不成立时 :保持上一次的对象显示。

画面切换时为了监视软元件并显示对象，在显示条件中设置

“初始显示”。
下降沿

周期 周期

< 显示条件 >

·条件成立时 :在设置的各个周期中监视软元件。

设置范围 :0.1~3600 秒 (100ms单位 )； 1~3600秒 (1秒单

位 )

·条件不成立时 :保持上一次的对象显示。

范围 字软元件的值

< 显示条件 >

·条件成立时 :在 GOT 的监视周期中监视软元件。

· 条件不成立时 :保持上一次的对象显示。*2

< 动作条件 >

·条件成立时 :可以执行对象中设置的动作。

·条件不成立时 :保持上一次的对象显示。 *2

为了清除对象的显示，在辅助设置中设置 “动作条件不成立

时的动作”。 *3

多位触发 *1

所设置的多个位软元件

ON/OFF 状态的逻辑运算

结果 *1

ON中周期

< 显示条件 >

· 在所设置的各周期中如果条件 (指定的软元件处于 ON或者 OFF 状态 ) 成立，监视

软元件。

·条件成立时 :如果所设置的各周期中条件 (指定的软元件处于 ON或者 OFF

状态 )成立，则监视软元件。

设置范围 :0.1~3600 秒 (100ms单位 )； 1~3600秒 (1秒单

位 )

· 条件不成立时 :保持上一次的对象显示。

OFF 中周期
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*1 多位触发

作为显示条件、动作条件，可以设置 2~8 点的位软元件及其 ON/OFF 状态。

对所设置的多个位软元件的 ON/OFF 状态，执行与 (AND) 或者与 (OR) 的运算。

例 )在显示条件中使用了 M10、M11、M12 时

条件成立部分  :条件成立 :条件不成立

显示条件
M10

为 ON

M11

为 OFF

M12

为 ON

运算结果

逻辑与 (AND) 逻辑与 (OR)

上段 :

ON/OFF 状态

-

下段 :

成立 /不成立

OFF OFF OFF
× ○

× ○ ×

ON OFF OFF
× ○

○ ○ ×

OFF ON OFF
× ×

× × ×

ON ON OFF
× ○

○ × ×

OFF OFF ON
× ○

× ○ ○

ON OFF ON
○ ○

○ ○ ○

OFF ON ON
× ○

× × ○

ON ON ON
× ○

○ × ○
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*2 显示条件及 GOT 的显示

条件不成立时，GOT 不执行监视。

此外，条件成立后，再次变为条件不成立时，上一次的显示将被保持。

例 ) ·条件 :范围 (D100:50~100)·显示 :将 D500 显示为数值

*3 关于图形框设置时的对象

被清除的对象中设置了图形框时，仅对象被清除。

条件不成立时，不执行监视。

条件成立时，执行监视。

再次变为条件不成立时，保持上一次的显示。
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(2) 脚本动作执行条件

触发类型 执行条件 条件成立时的动作

通常 常时执行

<脚本动作执行条件 >

·条件成立时 :执行脚本。

·条件不成立时 :不执行脚本。

ON中

OFF中

上升沿

下降沿

周期 周期

ON中周期

OFF中周期

显示变化时 对象的显示变化时

显示条件联动
与对象中所设置的显示条件相同的条

件

输入键代码时

输入以下的键代码时

·0088H(清除最低位，全体向右移动

1 位 )

·0088H(清除输入中的内容 )

·002DH(符号反转 )

·002EH(“.”)

·ASCII代码、移动 JIS、汉字代码

输入确定时
将输入的数据通过键代码 000DH 写入

软元件时

写入软元件时 通过触摸开关执行位设置 /字设置时
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2 关于可设置显示条件、动作条件的对象

可设置显示条件、动作条件的对象如下所示。

根据对象类型的不同，条件的类型也有所不同。

(1) 显示条件

:可以设置  :不可设置

*1 在数据列表显示中条件不成立时，显示框、标题，清除注释、数据。

*2 部件显示 (固定 )的显示条件仅为上升沿 /下降沿。

在部件显示中条件不成立时，仅在置换绘图模式时 (未设置显示保持时 )清除对象。除此以外的情况下将保持显

示。

*3 在部件移动中条件不成立时，如果设置了轨迹设置、显示保持设置中的一个 (或者二者均被设置 )，对象显示将

被保持。

*4 在折线图中，设置了“轨迹显示”时。

*5 在报警 (用户报警显示 )中，设置了“存储器保存”功能时。

(2) 动作条件

:可以设置  :不可设置

对象类型

触发类型

通常 ON 中 /OFF中
上升沿 /

下降沿
周期 范围 多位触发

ON 中周期 /

OFF 周期

·数值显示

·数据列表显示 *1

·ASCII显示

·注释显示

·报警 (用户报警显示 )

·部件显示 *2

·部件移动 *3

·液位显示

·折线图

·条形图

·统计图

(默认 )

·趋势图

·折线图 *4

·散点图
(默认 )

·报警

( 用户报警显示 )*5 (默认 )

·报警 (扩展报警显示 )
(默认 )

·记录趋势图
(默认 )

对象类型

触发类型

通常 ON 中 /OFF中
上升沿 /

下降沿
周期 范围 多位触发

ON 中周期 /

OFF中周期

·触摸开关

·数值输入

·ASCII输入
(默认 )

·日志功能
( 默认 )
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(3) 脚本动作执行条件

:可以设置  :不可设置

(a) 工程脚本、画面脚本

(b) 对象脚本

·输入对象脚本

·显示对象脚本

·开关脚本

对象类型

触发类型

通常
ON中 /

OFF中

上升沿 /

下降沿
周期

ON中周

期 /OFF

中周期

显示

变化时

显示

条件联动

输入键

代码时

输入

确定时

软元件

写入时

工程脚本

画面脚本

对象类型

触发类型

通常
ON中 /

OFF 中

上升沿 /

下降沿
周期

ON 中周

期 /OFF

中周期

显示

变化时

显示

条件联动

输入键

代码时

输入

确定时

软元件

写入时

·数值输入

·ASCII输入

对象类型

触发类型

通常
ON中 /

OFF 中

上升沿 /

下降沿
周期

ON 中周

期 /OFF

中周期

显示

变化时

显示

条件联动

输入键

代码时

输入

确定时

软元件

写入时

·数值显示

·数值输入

·ASCII显示

·ASCII输入

·注释显示

·部件显示

·部件移动

·液位

·趋势图

·折线图

·条形图

·统计图

·散点图

·指示灯显示

·时钟显示 ( 日期显示

/ 时刻显示 )

·面板仪表

对象类型

触发类型

通常
ON中 /

OFF 中

上升沿 /

下降沿
周期

ON 中周

期 /OFF

中周期

显示

变化时

显示

条件联动

输入键

代码时

输入

确定时

软元件

写入时

·触摸开关 ( 多用动作

开关 )
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5.5.1 配置及设置

在各对象功能中设置显示条件、动作条件。

请参阅所使用的对象的配置及设置。

5.5.2 设置项目

以下以数值显示为例，说明显示条件、动作条件设置时的项目。

( 转下页 )

项目 内容

触发类型

选择对象的显示 / 动作条件。

选择 “周期”时，将周期 (1～ 3600 秒 )以 1 秒为单位进行设置。

·通常 ·周期 ·范围 ·ON中

·OFF中 ·上升沿 ·下降沿 ·多位触发

软元件

在 “触发类型”中选择“ON 中”、“OFF中”、“上升沿”、“下降沿”、“范围”时，点击  按钮，

设置成为触发的位软元件、字软元件的范围 (仅范围选择时 )。

(  5.1 节 软元件的设置 )

软元件

范围

在 “触发类型”中选择范围时，设置软元件中所设置的字软元件的格式。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。
 

数据类型

选择字软元件的数据格式。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号的二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号的二进制值。

实数 : 将字软元件的值处理为浮动小数点型实数。

 (仅在 “数据长度”中选择了 “32位”时 )

范围 *1 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。
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*1、*2 的详细内容参阅如下。

*1 范围的输入对话框的设置

(转下页 )

项目 内容

多位触发 位数 *2
在 “触发类型”中选择 “多位触发”时，选择成为条件的位软元件的数量 (2~8)。

选择后，点击  按钮，设置位软元件及条件成立内容。

初始显示

希望在 “触发类型”中选择 “上升”、“下降”时，仅在初始画面切换时即使显示条件不成立，也监视并显

示软元件的情况下，选中此项。

显示保持

希望在 “触发类型”中选择 “ON 中”、“OFF 中”时，即使显示条件由条件成立变为不成立，也保持对象的

显示的情况下，选中此项。

在未选中时，显示条件不成立的对象的显示将被清除。

项目 内容

 按钮 点击按钮，在 “各项 (A-C) 的输入”中设置各项的常数。

( 比较因子 )

设置范围运算式的比较因子。

< : 左项的值小于右项的值

== : 左项与右项的值相等

<= : 左项的值小于等于右项的值

!= : 左项的值不等于右项的值
5.5 显示条件、动作条件的设置
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*2 多位触发对话框的设置

5.5.3 注意事项

1 关于对象的显示条件设置为周期

作此设置时，在 1 个画面中最多可动作 100 个。

超过 100 个配置的对象将不能动作。

2 关于折线图的显示条件设置

折线图中监视的软元件的点数较多时，如果设置为 “通常”，对象的处理有时会变慢。

在这种情况下，应将触发类型更改为 “周期”，将周期的设置调整为 2秒以上。

项目 内容

各项的

输入

输入 将输入的常数反映到范围运算式中。

16进制数 /10 进

制数 /8 进制数
选择数值的数据类型。

项目 内容

软元件 将指定为多位触发的位软元件进行一览表显示。

 按钮

点击软元件栏时将显示。

点击  按钮，对设为条件的位软元件进行设置。

(  5.1 节 软元件的设置 )

ON/OFF 选择将位软元件的条件成立设置为 ON 状态还是 OFF状态。

条件

选择条件的成立方法。

AND : 各位软元件的 ON/OFF条件全部一致时条件成立。

OR : 各位软元件的 ON/OFF条件即使只有 1个一致时条件成立。

软元件设置

选择软元件的设置方法 :

连续 :将所设置的软元件为起始，按点数连续自动地设置软元件。

随机 : 将软元件按点数逐点进行设置。
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5.6 数据运算功能

 

如果设置数据运算功能，各对象功能对所设置的字软元件的值执行数据运算中设置的运算，使用运算后的值

并进行监视。

例 )在数值显示功能中使用数据运算

监视的软元件 : D1010

1 位运算

是对字软元件的值执行位单位运算的功能。

(1) 屏蔽处理

通过所设置的模式值对字软元件的值执行逻辑运算。

(a) 逻辑与 (AND)

对于软元件值与模式值的对应位，只有二者均为 “1”时才变为 “1”。

除此以外的情况均为 “0”。

(b) 逻辑或 (OR)

对于软元件值与模式值的对应位，只有二者均为 “0”时才变为 “0”。

除此以外的情况均为 “1”。

(c) 异或 (XOR)

对于软元件值与模式值的对应位，二者相等时为 “0”，不相等时为 “1”。

例 )执行逻辑与 (AND) 时
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(2) 移位处理

对字软元件的值以位为单位向右或向左移位后进行运算。

(软元件的监视方式为带符号时，变为算术移位。)

例 )向右移位 4 位时

(a) 带符号时

(b) 无符号时

2 数据运算的运算

对字软元件的值通过所设置的数据运算进行运算。

对于执行运算的数据运算的格式，从 9 种类型中选择后进行设置。

通过以下项目可以进行运算。

例 )
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在以下的对象中可以设置数据运算功能。

·数值显示 ·数值输入 *1 ·数据列表显示

·注释显示 ·部件显示 ·部件移动

·指示灯显示 ·面板仪表 ·液位

·趋势图 ·折线图 ·条形图

·统计图 ·散点图 ·历史趋势图

*1 在数值输入功能中，位运算的屏蔽处理只能使用逻辑与 (AND)。

不能使用逻辑或 (OR)、异或 (XOR)。

3 运算处理的优先顺序

对软元件进行监视及数值输入时的运算处理的优先顺序如下所示。

(1) 监视软元件时

1 屏蔽处理

2 移位处理

3 数据运算处理

(2) 使用数值输入功能时

*1 : 对写入目标的软元件进行监视及写入时可以设置其它的数据运算。

< 将运算处理后的值写入字软元件中 >

1 数据运算处理

将输入的值通过用来写入软元件值而设置的运算公式进行计算。

2 移位处理

将输入的值按所设置的方向 (右 /左 ) 进行移位。

3 屏蔽处理

将输入的值通过所设置的模式值进行屏蔽处理 (逻辑与 (AND))。

为了删除被屏蔽的位部分后进行写入，执行以下的运算处理。

[运算内容 ]

(写入值 )= OR

例 ) 在当前值 ABCDH 的低 2位中写入 12H 时

输入值 ( 用户写入的值 ) :0012H

当前值 ( 写入之前的值 ) :ABCDH

模式值 ( 用户设置的值 ) :00FFH

逆模式值 (GOT 运算用所创建的值 ) :FF00H

{( 输入值 )AND( 模式值 )}

( 用户设置的值 )

{( 当前值 )AND( 逆模式值 )}

(GOT 运算用所创建的值 )
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< 读取运算处理后的字软元件的值 >

4 屏蔽处理

通过设置的模式值对软元件的值进行屏蔽处理 (逻辑与 (AND))。

5 移位处理

将软元件的值进行写入时的移位处理及逆方向移位。

6 数据运算处理

将写入的软元件的值通过用来读取软元件值而设置的运算公式进行计算。

5.6.1 配置及设置

配置各对象功能后设置数据运算功能。

应参阅所使用的对象的配置及设置。
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5.6.2 设置项目

关于数据运算功能的设置，以数值输入功能中设置的示例为例进行说明。

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

位运算

 

屏蔽

处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16 进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。
 

模式 : 数据长度 16 位时 (0~FFFF)、32 位时 (0~FFFFFFFF)

移位

处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

移位数 : 数据长度 16 位时 (1~15，32 位时 (1~31)

数据运算
可以设置软元件写入用的数据运算及监视用的各个数据运算。

通过 、  按钮进行切换。

监控 /

写入 *1

通过数据运算进行运算时，从以下的 4 个模式中选择数据运算的格式
5.6 数据运算功能

5.6.2 设置项目
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*1 公式的输入对话框

设置数据运算的运算公式。

项目 内容

式的形式

设置计算公式的格式。

运算符从以下 9 种类型中选择。

1) A 4) (A·B)·C 7) ((A·B)·C)·(D·E) 

2) A·B 5) A·((B·C)·D) 8) (A·B)·((C·D)·E) 

3) A·(B·C) 6) A·(B·(C·D)) 9) ((A·B)·(C·D))·E

[A] [B] [C] [D] [E] 点击  ~  的按钮，在 “各项 (A-E)的输入”中设置各项的常数、变量。

运算符

选择计算公式的运算符。

+: 加法 *:乘法  %:剩余

-: 减法 /:除法

关于 %(剩余运算符 )

将左边与右边相除，将余数作为运算结果。

例 ) 100%3=1(100 ÷ 3=33余 1)

各项 (A-E)的输入

设置数据运算的各项目的内容。

常数 : 以常数进行运算时选中此项。

选择后，输入数值，点击  按钮。

通过 、 、  按钮选择数值的数据类型。

$$,$W(软元件值 ) :在对监视及写入目标中所设置的字软元件的值进行运算时选中此项。

必须设置一个。

其它的软元件值 : 在对字软元件的值进行运算时进行此设置。

(  5.1节 软元件的设置 )

数据类型与所监视的软元件 ($$、$W) 的数据类型相同。
5 - 60 5.6 数据运算功能
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5.7 偏置功能

 

是在各对象功能中，通过设置 1个软元件可以切换及监视多个软元件的功能。

(在报警列表显示功能中，通过设置一个软元件可切换及显示多个注释。)

1 将多个软元件的状态通过 1个软元件进行切换及监视

将偏置功能中设置的软元件 (以下简称为偏置软元件。) 的值加到各对象功能中所设置的软元件中。

可以在以下的对象中进行设置。

* 将偏置软元件的值加到动作设置中所设置的软元件中。

使用示例

·数值显示 ·数值输入 ·数据列表显示 ·ASCII 输入

·ASCII 显示 ·注释显示 ·部件显示 ·部件移动

·指示灯显示 ·面板仪表 ·液位显示 ·趋势图

·折线图 ·条形图 ·统计图 ·散点图

·触摸开关
* ·脚本 ·状态监视

通过 1个数值显示功能对多个生产线的状态进行切换及监视。

 7.1 节 数值显示 /数值输入
5.7 偏置功能 5 - 61
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2 将多个注释通过 1个软元件进行切换显示 (报警列表显示 (用户报警 ))

将偏置软元件的值加到报警列表显示功能中所设置的注释中。

通常，在报警列表显示中，需要按显示的注释的数量进行位软元件的设置，通过使用偏置功能，可以将

多个注释通过 1个软元件进行切换显示。

(1) 显示设置的偏置

将偏置软元件的值加到显示的注释编号中。

(2) 详细显示设置的偏置

将偏置软元件的值加到作为详细显示所显示的注释编号 ( 注释窗口 )、窗口画面编号、基本画面编

号中。

进行详细显示设置的偏置时

在进行详细显示设置的偏置时，与报警列表显示的信息无关，详细显示的注释将变

化。

在希望将信息与注释相对应时，使用显示设置的偏置等对显示的信息及注释进行调

整。
5 - 62 5.7 偏置功能
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5.7.1 配置及设置

对各对象功能进行配置后设置偏置功能。

应参阅所使用的对象的配置及设置。

5.7.2 设置项目

在各对象功能中设置偏置功能。

应参阅所使用的对象的设置项目。

5.7.3 注意事项

使用偏置功能时的注意事项如下所示。

1 绘图有关注意事项

(1) 通过状态监视功能，定期地监视触发软元件时

将触发软元件以一定的周期进行偏置时，应以比监视周期长的周期进行偏置。

例 ) 偏置软元件的值的变化周期 (7秒 )> 状态监视功能的周期 (5秒 )

(2) 状态监视周期的设置不能正常动作时 (由于计时偏离导致数据采集遗漏等 )

如果在监视画面上设置指定了偏置功能的对象，状态监视功能的条件软元件的监视将变慢。在使用

了状态监视功能时，监视画面上不要设置指定了偏置功能的对象。

(3) 软元件的设置

(a) 不能对位软元件的字指定进行偏置。

(b) 对于字软元件的位指定，对软元件编号进行偏置。

例 )

(c) 偏置软元件的数据长度固定为 16位。
5.7 偏置功能

5.7.1 配置及设置
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2 使用时的注意事项

(1) 偏置值的更改

如果变化偏置值，由于每次变化时都进行监视软元件的读取，因此不要频繁地更改偏置值。

如果频繁地更改偏置值，将会导致监视速度变慢。

(2) 由于偏置导致超出了软元件范围时

由于偏置导致软元件编号超出了可编程控制器的软元件范围时，不进行监视及写入。如果设置报警

列表 (系统报警 )可以显示出错。

通过 1个图表显示监视多个软元件时，根据监视的软元件的设置方法的不同，显示方法也不一样。

(a) 对于趋势图、折线图、条形图、统计图

连续设置软元件时 : 保持上一次的显示。

随机设置软元件时 : 仅在显示超出了软元件范围时，保持上一次的显示。

除此以外的显示将监视被偏置的软元件。

(b) 对于散点图

连续设置软元件时 :保持上一次的显示。

随机设置软元件时 :保持上一次的显示。
5 - 64 5.7 偏置功能
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5.8 安全功能

 

可以对画面的显示进行符合用户的安全等级的限制。

通过输入与各安全等级相对应的口令，可以更改安全等级。

可以对各画面及对象设置安全等级 (0~15)。
可设置安全等级的对象为各对象功能、窗口画面、基本画面。

1 使用示例

在设置了多个对象的画面中，更改各使用者可操作的内容。

:可以操作； :不可操作

使用者
使用者的

安全等级

现场作业者 4

现场责任者 8

保养点检者 15

其他 0
5.8 安全功能 5 - 65
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(1) 操作示例

(a) 在对象功能中设置安全功能

将安全等级 0 的画面切换为安全等级 4的画面时，对象的显示及动作的示例如下所示。

安全等级的状态 画面 动作内容

等级 0

安全等级为低状态，因此不能使用画面上的对象功能。

·基本画面 1(安全等级 0)

·各对象功能 (安全等级 4)

等级 0

为了更改安全等级对触摸开关进行触摸，显示安全等级更改

画面。

（  本节  安全等级的更改方法 )

等级 0

↓

等级 4
输入口令，更改为安全等级 4。

等级 4 显示与安全等级 4相对应的对象功能。
5 - 66 5.8 安全功能
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(1) 关于数值输入、ASCII 输入、触摸开关中设置的安全等级

在数值输入、ASCII 输入、触摸开关中，可以设置输入用及显示用的 2种类型的安

全等级。

例 )对数值输入设置了安全等级时

(2) 关于安全设置时的输入用光标的移动

对多个数值输入、ASCII 输入分别设置安全等级时，光标被移动至当前可进行输入

的数值输入、ASCII 输入处。

例 )基本画面的安全等级为 “2”时的数值输入

(b) 窗口画面

将安全等级 4的窗口画面切换为安全等级 8的窗口画面时的示例如下所示。
5.8 安全功能 5 - 67
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安全等级的状态 画面 动作内容

等级 4
基本画面 1(安全等级 4)

  ↓

窗口画面 2(安全等级 8)

等级 4 不显示窗口画面。

等级 4

为了更改安全等级对触摸开关进行触摸，显示安全等级更改

画面。

(  本节  安全等级的更改方法 )

等级 4

↓

等级 8

输入口令，将安全等级更改为 8 以上。

等级 8 显示窗口画面。
5 - 68 5.8 安全功能
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(c) 基本画面的切换

将安全等级 8 的基本画面切换至安全等级 15的基本画面时的示例如下所示。

安全等级的状态 画面 动作内容

等级 8

基本画面 1(安全等级 8)

  ↓

基本画面 10( 安全等级 15)

等级 8

↓

等级 15

自动地显示安全等级更改画面。

输入口令，将安全等级更改为 15以上。

等级 15 切换至基本画面 10。
5.8 安全功能 5 - 69
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2 安全等级的更改方法

在更改安全等级时，需要在安全等级更改画面中输入各安全等级的口令。

通过以下任一方法可以显示安全等级更改画面 :

(a) 触摸安全等级更改画面的切换触摸开关 ( 扩展 : 口令 )

(b) 显示 GOT 的应用程序，触摸 “安全等级更改”

安全等级的更改方法如下所示 :

1 显示安全等级更改画面。

2 在安全等级更改画面中，输入要更改的安全等级的口令后，触摸 。

3 结束安全等级更改画面时，触摸口令显示窗口右上方的  。

通过连接设备更改安全等级

安全等级被保存在存储安全等级状态的软元件 ( 等级软元件 ) 中。

(  3.5 节 设置密码 )

通过连接设备直接更改等级软元件的值，可以更改当前的安全等级。
5 - 70 5.8 安全功能
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将临时提高的安全等级恢复为原状

在维护保养 - 点检等作业中，临时性地提高安全等级时，如果事先准备好恢复为通

常的安全等级的方法将带来便利。

(a) 将通常的安全等级的口令传达给使用者，通过通常的口令输入操作恢复为原来

的安全等级

(b) 创建将安全等级恢复为通常的安全等级的触摸开关

例 )通过触摸开关将安全等级更改为 “0”时

·等级软元件 : D30

·触摸开关   : 将 “0”写入等级软元件 D30 中
5.8 安全功能 5 - 71
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5.8.1 安全功能的设置操作

使用安全功能时，需要进行以下设置 :

1 安全功能用口令的设置

设置存储各安全等级的口令及安全等级的软元件 (等级软元件 )。

  3.5 节 设置密码

2 各画面、对象的安全等级设置

在使用安全功能的画面及对象功能中，设置安全等级。

(1) 对象功能

在各对象功能的设置对话框中，对各对象单位进行设置。

(2) 画面

1 在工作区 ( 工程选项卡 ) 中选择想要设置安全功能的画面，右击鼠标选择 [属性 ]菜单。

1

5 - 72 5.8 安全功能
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1 显示画面的属性对话框。

1 在基本选项卡的 “安全等级”中，设置画面的安全等级。

5.8.2 注意事项

1 绘图有关注意事项

GOT 启动时，与显示画面的安全设置及安全等级状态无关，画面总是显示。

在画面设计时应考虑以下方面 : 在 GOT 启动时显示未进行安全设置的画面，通过画面切换等切换至设置

了安全等级的画面等。

2 关于口令的备份

所登录的安全口令以后不能进行调看。应务必进行备份。

如果忘记了安全口令，将不能进行安全等级的更改，也不能通过 GT Designer2 进行口令的删除 /更改，

需要重新创建工程数据。(不能只进行口令的再设置。)
5.8 安全功能
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安全注意事项
( 使用之前务必阅读 )

在使用本产品之前，应仔细阅读本手册及本手册中所介绍的关联手册，同时在充分注意安全的前提下正确地

操作。

本手册中的注意事项仅记载了与本产品有关的内容。

在 安全注意事项 中，安全注意事项被分为 “危险”和 “注意”这二个等级。

注意根据情况不同，即使 “ 注意”这一级别的事项也有可能引发严重后果。 

对两级注意事项都须遵照执行，因为它们对于操作人员安全是至关重要的。

妥善保管本手册，放置于操作人员易于取阅的地方，并应将本手册交给最终用户。

[ 测试操作时的注意事项 ]

危险

应在熟读手册，充分理解了操作方法的基础上进行测试操作 (位软元件的 ON/OFF、字软元件的当前值

更改、定时器 /计数器的设置值 -当前值更改、缓冲存储器的当前值更改 )。

此外，对于系统中执行重要动作的软元件绝对不要通过测试操作更改其数据。

误输出、误动作可能导致发生事故。
A - 1
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使用本软件时的注意事项

1. 关于所使用的个人计算机的存储器

根据个人计算机的机型，主内存为 64M 字节以下时，有时会被 Microsoft Windows 终止处理，因此主内

存应使用 64M 字节以上的存储器。

2. 关于硬盘 (虚拟内存 ) 的可用空间

在执行本软件过程中，硬盘的虚拟内存的可用空间必须为 100M 字节以上。

在执行 GT Designer2 的过程中如果可用空间不能确保 100M 字节以上，有可能被 Windows 终止处理。

应在充分确保硬盘的虚拟内存的可用空间的前提下使用 GT Designer2。

当虚拟内存可用空间不足时，应尽量频繁地对工程进行保存。

3. 关于启动时 -编辑中所显示的出错信息

“由于内存不足，操作将被终止。可以吗 ?”

“Operation will be terminated because of insufficient memory. Would you like to Stop?”

显示上述出错信息时，应终止同时启动的应用软件，或重新启动 Windows ，确保充分的空余内存后再使

用。

4. 关于 GT Designer2 与 GOT 的显示

(a) 显示除实线以外 (虚线等 ) 的粗线时的注意事项

以非实线的粗线进行绘图时，在个人计算机的画面中有时不能正确地显示线类型。

但是，在 GOT 上可以正确地显示，因此数据方面不存在问题。

(b) 直线 / 折线 / 多边形的端部 (顶点 )处理

在 GT Designer2 及 GOT 中，直线 /折线 /多边形的端部有以下不同 :

(c) 填充模式的开始位置

虽然填充模式相同，但根据模式的不同，模式的开始位置也有所不同。

(d) 线型的绘制

在线的类型中，虚线 (点划线 )部分的长度有时会有所不同。

(e) 对象的显示

·图表功能的内存数值显示的显示位置与实际的 GOT 中的显示将有所不同。

·在注释显示中即使进行了显示起始行的设置，在 GT Designer2 中也将显示第 1行的注释。

(f) 关于显示比例

如果更改绘制画面的显示比例，连接的线及图形有可能分离，涂刷的颜料有可能出界，但如果在预览

画面中正确显示，在 GOT 中也将正确显示。

例 )颜料涂刷出界时
A - 2
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5. 在系统环境的颜色设置中，显示颜色变少时 (256 色 2色等 )的限制事项

·设置颜色的调色板将被更改为所更改色数的调色板。

·绘图画面上的颜色显示保持更改前的颜色不变。

在存在有 “红”色的长方形、色数被更改为 “2 色 (单色 )”时，长方形的 “红”将保持不变。(单色 16

级灰度时，被减少为相应的颜色。)

·图象数据 (BMP 格式文件 )将被更改为保存工程时所更改的颜色。(单色 16 级灰度时，将被更改为颜色更

改时的色数。)

6. 关于软元件类别的对象功能

对于位软元件与字软元件分开设置的对象 (位指示灯、字指示灯等 )，不能进行位 字、字 位的转换。

7. 更改了软元件的类型时

将设置的软元件的类型由位软元件更改为字软元件时，应确认软元件。根据设置内容，软元件的表示有时

会变为 “??”。

例 )D0.b0 D0D0.b5 ??

8. 操作系统的设置

在操作系统 (Windows ) 的画面设置中，应将字体尺寸设置为 “小字体”。

如果将字体尺寸设置为 “大字体”，在 GT Designer2 的对话框等中将不能正确显示。

9. GT Designer2 启动后工具栏的图标变小时

GT Designer2 启动后工具栏的图标有时会变小。

(应点击 [工具 ] [绘图环境 ]工具栏选项卡的  按钮。)

10. 在英文版 GT Designer2 对应语言操作系统以外的个人计算机上使用时

根据所使用的操作系统，在 GT Designer2、GOT 中存在有不对应的字体时，有时将不能正确地显示。
A - 3
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修订记录

※本手册号在封底的左下角。

日文手册原稿：SH-080509-F

© 2006 三菱电机

印刷日期 ※手册编号 修改内容

2006 年 3月 SH(NA)-080597CHN-A 第一版

本手册未被授予工业知识产权及其它权利，也不授予专利许可，三菱电机株式会社对使用本手册中的内容造成的工业知识产

权问题不承担责任。
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7.2 数据列表显示 7 - 39

7.2.1 相关设置 .................................................................... 7 - 40

7.2.2 设置数据列表显示之前 ........................................................ 7 - 41

7.2.3 配置及设置 .................................................................. 7 - 43

7.2.4 设置项目 .................................................................... 7 - 44

7.2.5 注意事项 .................................................................... 7 - 54

7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入 7 - 55

7.3.1 相关设置 .................................................................... 7 - 56

7.3.2 设置 ASCII 显示 /ASCII 输入之前 ............................................... 7 - 61

7.3.3 配置及设置 .................................................................. 7 - 63

7.3.4 设置项目 .................................................................... 7 - 64

7.3.5 注意事项 .................................................................... 7 - 73

7.4 时钟显示 7 - 75

7.4.1 相关设置 .................................................................... 7 - 76

7.4.2 配置与设置 .................................................................. 7 - 77

7.4.3 设置项目 .................................................................... 7 - 78

7.4.4 注意事项 .................................................................... 7 - 81
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7.5 注释显示 7 - 82

7.5.1 相关设置 .................................................................... 7 - 83

7.5.2 配置及设置 .................................................................. 7 - 84

7.5.3 注释显示 ( 位 )的设置项目 .................................................... 7 - 85

7.5.4 注释显示 ( 字 )的设置项目 .................................................... 7 - 94

7.5.5 注意事项 ................................................................... 7 - 105

第 8 章 报警 8 - 1 到 8 - 236

8.1 使用报警之前 8 -   3

8.1.1 关于报警功能 ............................................................... 8 -  15

8.1.2 关于扩展报警功能 ........................................................... 8 -  19

8.2 扩展报警监视 (扩展用户报警 ) 8 -  25

8.2.1 相关设置 ................................................................... 8 -  26

8.2.2 设置之前的须知 ............................................................. 8 -  28

8.2.3 预先了解可带来便利的内容 ................................................... 8 -  39

8.2.4 配置及设置 ................................................................. 8 -  46

8.2.5 设置项目 ................................................................... 8 -  47

8.2.6 注意事项 ................................................................... 8 -  59

8.3 扩展报警监视 (扩展系统报警 ) 8 -  63

8.3.1 相关设置 ................................................................... 8 -  64

8.3.2 设置之前的须知 ............................................................. 8 -  67

8.3.3 预先了解可带来便利的内容 ................................................... 8 -  75

8.3.4 配置及设置 ................................................................. 8 -  79

8.3.5 设置项目 ................................................................... 8 -  80

8.3.6 注意事项 ................................................................... 8 -  85

8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 /扩展系统报警 ) 8 -  89

8.4.1 相关设置 ................................................................... 8 -  90

8.4.2 设置之前的须知 ............................................................. 8 -  92

8.4.3 预先了解可带来便利的内容 ................................................... 8 -  96

8.4.4 配置及设置 ................................................................. 8 - 105

8.4.5 设置项目 ................................................................... 8 - 106

8.4.6 扩展报警显示用触摸开关的说明 ............................................... 8 - 126

8.4.7 注意事项 ................................................................... 8 - 130

8.5 扩展报警弹出显示 8 - 136

8.5.1 相关设置 ................................................................... 8 - 137

8.5.2 设置之前的须知 ............................................................. 8 - 138

8.5.3 预先了解可带来便利的内容 ................................................... 8 - 142

8.5.4 配置及设置 ................................................................. 8 - 152

8.5.5 设置项目 ................................................................... 8 - 153

8.5.6 注意事项 ................................................................... 8 - 165

8.6 用户报警显示 8 - 171

8.6.1 相关设置 ................................................................... 8 - 172

8.6.2 设置用户报警之前 ........................................................... 8 - 173

8.6.3 配置及设置 ................................................................. 8 - 180

8.6.4 设置项目 ................................................................... 8 - 182

8.6.5 用户报警显示用触摸开关的说明 ............................................... 8 - 188
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8.6.6 注意事项 ................................................................... 8 - 191

8.7 系统报警显示 8 - 193

8.7.1 相关设置 ................................................................... 8 - 194

8.7.2 设置系统报警之前 ........................................................... 8 - 195

8.7.3 配置及设置 ................................................................. 8 - 197

8.7.4 设置项目 ................................................................... 8 - 198

8.7.5 注意事项 ................................................................... 8 - 200

8.8 报警记录显示 8 - 201

8.8.1 相关设置 ................................................................... 8 - 203

8.8.2 设置报警历史记录显示之前 ................................................... 8 - 204

8.8.3 配置及设置 ................................................................. 8 - 210

8.8.4 设置项目 ................................................................... 8 - 212

8.8.5 报警历史记录显示用触摸开关的说明 ........................................... 8 - 230

8.8.6 注意事项 ................................................................... 8 - 234

第 9章 部件 9 - 1 到 9 - 74

9.1 部件显示 9 -  1

9.1.1 相关设置 .................................................................... 9 -  3

9.1.2 部件的显示方法 .............................................................. 9 -  4

9.1.3 配置及设置 .................................................................. 9 -  9

9.1.4 部件显示 ( 位 )的设置项目 .................................................... 9 - 10

9.1.5 部件显示 ( 字 )的设置项目 .................................................... 9 - 16

9.1.6 部件显示 (固定 ) 的设置项目 .................................................. 9 - 27

9.1.7 注意事项 .................................................................... 9 - 32

9.2 部件移动 9 - 35

9.2.1 相关设置 .................................................................... 9 - 36

9.2.2 部件的移动 /显示方法 ........................................................ 9 - 37

9.2.3 部件移动路径的设置 (以画面为单位的公共设置 )................................. 9 - 45

9.2.4 配置及设置 .................................................................. 9 - 47

9.2.5 部件移动 ( 位 )的设置项目 .................................................... 9 - 48

9.2.6 部件移动 ( 字 )的设置项目 .................................................... 9 - 55

9.2.7 部件移动 (固定 ) 的设置项目 .................................................. 9 - 67

9.2.8 注意事项 .................................................................... 9 - 73

第 10章 图表、仪表 10 - 1 到 10 - 138

10.1 面板仪表显示 10 -   1

10.1.1 相关设定 .................................................................. 10 -   1
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10.1.3 配置及设置 ................................................................ 10 -   3

10.1.4 设置项目 .................................................................. 10 -   4

10.1.5 注意事项 .................................................................. 10 -  14

10.2 液位显示 10 -  15

10.2.1 相关设定 .................................................................. 10 -  16

10.2.2 设置液位显示前 ............................................................ 10 -  17

10.2.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  19

10.2.4 设置项目 .................................................................. 10 -  21
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10.2.5 注意事项 .................................................................. 10 -  29

10.3 趋势图 10 -  31

10.3.1 相关设定 .................................................................. 10 -  31

10.3.2 设置趋势图表前 ............................................................ 10 -  32

10.3.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  35

10.3.4 设置项目 .................................................................. 10 -  36

10.3.5 注意事项 .................................................................. 10 -  46

10.4 折线图表 10 -  47

10.4.1 相关设置 .................................................................. 10 -  48

10.4.2 设置折线图表前 ............................................................ 10 -  48

10.4.3 配置和设置 ................................................................ 10 -  50

10.4.4 设置项目 .................................................................. 10 -  51

10.4.5 注意事项 .................................................................. 10 -  63

10.5 条形图表 10 -  65

10.5.1 相关设置 .................................................................. 10 -  65

10.5.2 设置条形图表之前 .......................................................... 10 -  66

10.5.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  68

10.5.4 设置内容 .................................................................. 10 -  69

10.5.5 注意事项 .................................................................. 10 -  78

10.6 统计图 10 -  79

10.6.1 相关设置 .................................................................. 10 -  80
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10.6.5 注意事项 .................................................................. 10 -  90

10.7 散点图 10 -  91
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10.7.2 设置散点图之前 ............................................................ 10 -  93

10.7.3 配置及设置 ................................................................ 10 -  99

10.7.4 设置项目 .................................................................. 10 - 100

10.7.5 注意事项 .................................................................. 10 - 115

10.8 历史趋势图 10 - 116

10.8.1 相关设置 .................................................................. 10 - 117

10.8.2 设置历史趋势图之前 ........................................................ 10 - 118

10.8.3 配置及设定 ................................................................ 10 - 121

10.8.4 设置项目 .................................................................. 10 - 122
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10.8.6 注意事项 .................................................................. 10 - 137

第 11章 条件→动作 11 - 1 到 11 - 52
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11.1.1 相关设置 ................................................................... 11 -  2
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11.3 日志功能 11 - 15
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功能一览表

编辑操作 (GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 )

图象 功能 参阅页码注

确认 GOT 的画面图象。 7-49 页

排列对象及图形。 11-21 页

成批更改同一个画面上的对象及图形的颜色 /属

性。
12-1 页

成批更改散布在多个画面中的对象及图形的颜

色。
12-12 页

成批更改开关及指示灯的图形。 12-12 页

成批更改所设置的软元件。 12-12 页

成批更改通道号。 12-12 页

选择重叠的图形及对象。 12-16 页

列表显示所设置的软元件。 12-17 页

使用多种语言输入文本及注释。 12-23 页
A - 16
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对象功能 (GT Designer2 版本□画面设计手册 )

1 指示灯、开关

粘贴 BMP/JPEG/DXF 格式的文件。 11-11 页

引用其它的工程数据。 12-36 页

图象 功能 参阅页码注

改变指示灯的亮灯颜色。 6-1 页

通过触摸对位软元件进行 ON/OFF。 6-24 页

通过触摸更改字软元件的值。 6-44 页

通过触摸将画面切换至应用程序等。 6-48 页

通过触摸切换基本、窗口画面。 6-56 页

通过触摸切换所监视的连接设备的站号。 6-67 页

作为数值 /ASCII 输入用键使用。 6-73 页

图象 功能 参阅页码注
A - 17
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2 数值、文本显示

图象 功能 参阅页码注

以数值显示软元件的值。 7-1 页

写入软元件的值。 7-1 页

以表格形式显示多个软元件的值。 7-39 页

以文本显示软元件的值。 7-55 页

将文本代码输入到软元件中。 7-55 页

显示年月日 /时间。 7-75 页

显示注释。 7-82 页
A - 18
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3 报警

4 部件

图象 功能 参阅页码注

发生报警时，以历史记录形式显示 GOT 的出错及

通讯出错、用户创建的信息。此外，对报警进行

分级显示。

8-89 页

发生报警时，以弹出的形式显示 GOT 的出错及通

讯出错、用户创建的信息。此外，对报警进行分

级显示。

8-136 页

发生报警时，显示用户创建的信息。 8-171 页

发生报警时，显示 GOT 的出错及通讯的出错。 8-193 页

发生报警时，以历史记录的形式显示用户创建的

信息。
8-201 页

图象 功能 参阅页码注

显示已登录的部件。 9-1 页

显示移动的部件。 9-35 页
A - 19
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5 图表、仪表

图象 功能 参阅页码注

以仪表形式显示软元件的值。 10-1 页

显示软元件的值相对于总体值的比例。 10-15 页

以趋势图的形式显示软元件的值。 10-31 页

以折线图的形式显示软元件的值。 10-47 页

以条形图表的形式显示软元件的值。 10-65 页

以图表的形式显示软元件的值相对于总体值的比

例。
10-79 页

以散点图的形式显示软元件的值。 10-91 页

以趋势图的形式显示日志功能所采集的当前及以

前的数据。
10-116 页
A - 20
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6 条件→动作

7 配方

8 外部输入输出

图象 功能 参阅页码注

监视软元件的状态，条件成立时进行至软元件的

写入及 GOT 的动作。
11-1 页

在指定的日期时间进行软元件的写入等。 11-10 页

采集、存储软元件的值。 11-15 页

图象 功能 参阅页码注

监视软元件的状态，条件成立时进行软元件值的

读取 /写入。

可以对 1个软元件设置 1个值。

12-10 页

监视软元件的状态，条件成立时进行软元件值的

读取 /写入。

可以对 1个软元件设置多个值。

也可以通过应用程序进行软元件值的读取 /写

入。

12-22 页

图象 功能 参阅页码注

将 GOT 的监视画面输出到存储卡中。 13-1 页

将条形码阅读器读取的数据写入软元件中。 13-8 页
A - 21



sh080597a.book  Page 22  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
9 其它

图象 功能 参阅页码注

将指定的画面调用到其它画面上显示。 15-1 页

在监视画面显示中通过测试窗口进行软元件值的

更改。
15-9 页

监视可编程控制器的软元件状态。 14-1 页

显示顺控程序的动作状态。 14-2 页

从 ACPU 中读取顺控程序，进行列表显示及指令

等的更改。
14-3 页

从 FXCPU 中读取顺控程序，进行列表显示及指令

等的更改。
14-4 页

通过专用画面对智能功能模块的缓冲内存进行监

视 -数据更改。
14-5 页

监视 MELSECNET/H、MELSECNET/10、

MELSECNET(II)、MELSECNET/B 的网络状态。
14-6 页

进行运动控制 CPU(Q 系列 )的伺服监视及参数设

置。
14-7 页

对连接了 GOT 的伺服放大器执行各种监视功能 -

参数更改 -测试运行等。
14-8 页
A - 22
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10 脚本功能

11 对象公共设置

可以与 MELDAS 专用显示器一样，对与 GOT 相连

接的 MELDAS 进行位置显示监视等。
14-9 页

从办公室对生产现场进行远程监视、远程维护。 15-12 页

图象 功能 参阅页码注

通过脚本控制 GOT 的显示。 16-1 页

图象 功能 参阅页码注

通过计算公式对软元件值进行运算，以运算的值

执行对象功能。
5-55 页

将偏置软元件的值加到监视软元件地址中进行监

视。
5-61 页

通过密码对使用者进行限制。 5-65 页

图象 功能 参阅页码注
A - 23
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其它功能 (GT Designer2 版本□画面设计手册 )

图象 功能 参阅页码注

以各种字体显示文本。 2-15 页

使图形与对象重叠。 2-51 页

监视多台连接设备。 2-120 页

可以进行多语言切换显示。 3-21 页

对连接设备进行通讯设置。 3-60 页

对 GOT进行有关显示及操作方面的设置。 3-85 页

对 GOT所使用的时钟进行设置。 3-89 页

设置 GOT启动时的显示画面 (BMP文件 )。 3-90 页

通过 ASCII 输入进行假名汉字切换。 7-73 页
A - 24
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数据传输 (GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 )

打印 (GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 )

注 :“以上参阅页码为日文手册的页码，英文手册 /中文手册的具体页码可能有所不同。”

图象 功能 参阅页码注

将 OS（操作系统）从个人计算机传输到 GOT

中。
8-43 页

将工程数据从个人计算机传输到 GOT 中。 8-48 页

将工程数据从 GOT传输到个人计算机中。 8-59 页

对 GOT 中所存储的工程数据与 GT Designer2 中

所打开的工程数据进行对照。
8-54 页

图象 功能 参阅页码注

打印工程的信息 (画面图象及标题列表等 )。 9-1 页
A - 25
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关于手册

与本产品有关的手册如下所示。

应根据需要参考本表。

*1 以 PDF 文件格式存储在 GT Works2、GT Designer2 的产品中。

关联手册

手册名称 手册编号

GT15 设备使用说明书

介绍 GT15 设备的各部分名称、外形尺寸、安装、电源配线、规格及选件产品等有关硬件方面

的内容。

(另售 )

SH-080594CHN

GT11 设备使用说明书

介绍 GT11 设备的各部分名称、外形尺寸、安装、电源配线、规格及选件产品等有关硬件方面

的内容。

(另售 )

SH-080592CHN

手持式 GOT 设备使用说明书

介绍手持式 GOT 的各部分名称、外形尺寸、配线、规格及选件产品等有关硬件方面的内容，以

及应用程序、系统配置、电缆的制作方法等。

(另售 )

JY997D18901

GT Designer2版本 2基本操作 /数据传输手册 (对应于 GOT1000 系列 )

介绍 GOT1000 系列的安装操作、用于绘图的基本操作及 GOT1000 系列的数据传输方法等

(另售 )*1

SH-080596CHN

GOT1000 系列连接手册 (上册、下册 )

介绍 GOT1000 系列中可使用的连接形式的系统配置、电缆的制作方法等

(另售 )*1

SH-080532ENG

GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

介绍 GOT 中可使用的扩展功能 /选项功能

(另售 )*1

SH-080544ENG

GOT1000 系列网关功能手册

介绍网关功能的规格、系统配置、设置方法等

(另售 )*1

SH-080545ENG
A - 26
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本手册中所使用的简称、总称

本手册的说明中所使用的简称及总称如下所示 :

 GOT

 通信单元

简称 / 总称 内容

GOT1000

系列

GT1595 GT1595-X GT1595-XTBA的简称

GT1585 GT1585-S GT1585-STBA、GT1585-STBD的简称

GT157□

GT1575-S GT1575-STBA、GT1575-STBD的简称

GT1575-V GT1575-VTBA、GT1575-VTBD的简称

GT1575-VN GT1575-VNBA、GT1575-VNBD的简称

GT1572-VN GT1572-VNBA、GT1572-VNBD的简称

GT156□
GT1565-V GT1565-VTBA、GT1565-VTBD的简称

GT1562-VN GT1562-VNBA、GT1562-VNBD的简称

GT15□、GT15 GT1595、GT1585、GT157 □、GT156□的总称

GT1155-Q GT1155-QSBD的简称

GT1150-Q GT1150-QLBD的简称

手持式 GOT
GT1155HS-Q GT1155HS-QSBD 的简称

GT1150HS-Q GT1150HS-QLBD 的简称

GT11□□、GT11 GT1155-Q、GT1150-Q、GT11手持式 GOT 的简称

GOT900系列 GOT-A900 系列、GOT-F900系列的简称

GOT800系列 GOT-800系列的简称

简称 /总称 内容

总线连接单元
GT15-QBUS、 GT15-QBUS2、 GT15-ABUS、GT15-ABUS2、GT15-75QBUSL、

GT15-75QBUS2L、 GT15-75ABUSL、 GT15-75ABUS2L

串行通信单元 GT15-RS2-9P、 GT15-RS4-9S、 GT15-RS4-TE

RS-422转换单元 GT15-RS2T4-9P、 GT15-RS2T4-25P

以太网通信单元 GT15-J71E71-100

MELSECNET/10 通信单元 GT15-75J71LP23-Z、 GT15-75J71BR13-Z

CC-Link 通信单元 GT15-75J61BT13-Z

扩展接口转换单元 GT15-75IF900
A - 27
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 选项

 软件

 许可键 (GT SoftGOT2 用 )

简称 /总称 内容

背光灯
GT15-90XLTT、GT15-80SLTT、GT15-70SLTT、GT15-70VLTT、

GT15-70VLTN、GT15-60VLTT、GT15-60VLTN

选项功能板
GT15-FNB、GT15-QFNB、GT15-QFNB16M、GT15-QFNB32M、

GT15-QFNB48M、GT11-50FNB

多色显示板 GT15-XHNB、GT15-VHNB

保护膜

GT15-90PSCB、GT15-90PSGB、GT15-90PSCW、GT15-90PSGW、GT15-80PSCB、GT15-80PSGB、

GT15-80PSCW、GT15-80PSGW、

GT15-70PSCB、GT15-70PSGB、GT15-70PSCW、GT15-70PSGW、

GT15-60PSCB、GT15-60PSGB、GT15-60PSCW、GT15-60PSGW、

GT11-50PSCB、GT11-50PSGB、GT11-50PSCW、GT11-50PSGW、

GT11H-50PSC

USB耐环境盖板 GT15-UCOV、GT11-50UCOV

支架 GT15-90STAND、GT15-80STAND、GT15-70STAND、A9GT-50STAND

存储卡 CF卡
GT05-MEM-16MC、GT05-MEM-32MC、GT05-MEM-64MC、

GT05-MEM-128MC、GT05-MEM-256MC

存储卡适配器 GT05-MEM-ADPC

附属装置 GT15-60ATT-97、GT15-60ATT-96

电池 GT15-BAT、GT11-50BAT

简称 /总称 内容

GT Works2 版本□ SW□ D5C-GTWK2-E/C、SW □ D5C-GTWK2-EV/CV

GT Designer2 版本□ SW□ D5C-GTD2-C、SW □ D5C-GTD2-CV

GT Designer2 GOT1000/GOT900 系列用画面设计软件 GT Designer2 的简称

GT Converter2 GOT1000/GOT900 系列用数据转换软件 GT Converter2的简称

GT Simulator2 GOT1000/GOT900 系列用仿真软件 GT Simulator2 的简称

GT SoftGOT2 监视链接软件 GT SoftGOT2的简称

GX Developer SW□ D5C-GPPW-C(-CV)/SW□ D5F-GPPW(-V)型软件包的简称

GX Simulator SW□ D5C-LLT-E(-EV) 型梯形图逻辑测试工具功能软件包的简称 (SW5D5C-LLT(-V)以后 )

简称 / 总称 内容

许可键 A9GTSOFT-LKEY-P(DOS/V个人计算机用 )

许可键 FD SW5D5F-SGLKEY-J(个人计算机 CPU 单元用 )
A - 28
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 其它

简称 / 总称 内容

欧姆龙公司制可编程控制器 欧姆龙公司生产的可编程控制器的简称

KEYENCE 公司制可编程控制器 KEYENCE 公司生产的可编程控制器的简称

夏普公司制可编程控制器 夏普公司生产的可编程控制器的简称

东芝公司制可编程控制器 东芝公司生产的可编程控制器的简称

日立产机系统公司制可编程控制器 日立产机系统生产的可编程控制器的简称

松下电工公司制可编程控制器 松下电工公司生产的可编程控制器的简称

安川电机公司制可编程控制器 安川电机生产的可编程控制器的简称

横河电机公司制可编程控制器 横河电机公司生产的可编程控制器的简称

Allen-Bradly 公司制可编程控制器 Allen-Bradly 公司生产的可编程控制器的简称

西门子公司制可编程控制器 西门子公司生产的可编程控制器的简称

欧姆龙公司制温度调节器 欧姆龙公司生产的温度调节器的简称

山武公司制温度调节器 山武公司生产的温度调节器的简称

理化工业公司制温度调节器 理化工业公司生产的温度调节器的简称

GOT(服务器 ) 使用服务器功能的 GOT的简称

GOT(客户机 ) 使用客户机功能的 GOT的简称

Windows 字体 在 Windows 中可使用的 TrueType 字体、OpenType字体的简称

智能功能模块 除主基板上所安装的可编程控制器 CPU、电源单元、输入输出单元以外的单元。
A - 29
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手册的阅读方法

1 关于各功能

本手册记载了 GT Designer2 版本 2.15R 版 (对应日文软件版本 )的有关内容。

关于产品的升级版本中所追加的功能，请参阅附录的 GT Designer2 的升级版本追加功能列表。

2 关于符号

介绍本手册中所使用的符号。

* 以上是为了进行说明而创建的页面，与实际的页面将有所不同。
A - 30
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* 以上是为了说明而创建的页面，与实际的页面有所不同。
A - 31
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第6章 指示灯、开关

6.1 指示灯显示

 

1 位指示灯 (  6.1.3 节 位指示灯的设置项目 )

是根据位软元件的 ON/OFF 使指示灯亮灯 /灭灯的功能。

2 字指示灯 (  6.1.4 节 字指示灯的设置项目 )

此功能可以根据字软元件的值变更指示灯颜色。
6.1 指示灯显示 6 - 1
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6.1.1 相关设置

   

在指示灯显示中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 与指示灯显示以外的功能相关联的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与指示灯以外的功能相关联的功能

·检查是否有对象重叠

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象处于重叠状态
6 - 2 6.1 指示灯显示

6.1.1 相关设置
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6.1.2 配置及设置

1 执行以下任一操作。

·点击 ( 位指示灯 )/ ( 字指示灯 )

·选择 [ 对象 ] → [指示灯 ] → [位指示灯 ]/[ 字指示灯 ]菜单

2 点击指示灯显示的配置位置后，指示灯显示的配置结束。

( 配置后，应通过右击鼠标或点击  键，解除配置模式。)

3 如果对所配置的指示灯显示进行双击，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
6.1 指示灯显示

6.1.2 配置及设置
6 - 3
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6.1.3 位指示灯的设置项目

1 基本选项卡

设置所监视的软元件及监视软元件 ON 时 /OFF 时的指示灯图形 (形状 /颜色 )。

项目 内容

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的显示属性。

图形

设置指示灯图形框。

点击  按钮后，可以选择列表框中以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色 选择指示灯图形的边框色。

指示灯色 选择指示灯图心的指示灯色。

背景色
选择指示灯图形的填充图样及背景色。

在背景色上显示填充图样的形状及指示灯色。

填充图样

闪烁

选择指示灯的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。

分类 

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6 节 叠合设置 )
6 - 4 6.1 指示灯显示

6.1.3 位指示灯的设置项目
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2 文本选项卡

设置指示灯显示的中间或上下左右处显示的文本。

(转下页 )

项目 内容

ON 点击后，设置 ON时显示的文本。

OFF 点击后，设置 OFF时显示的文本。

OFF→ ON 里复制 /

ON → OFF 里复制

复制文本的设置。

OFF → ON 里复制 : 将 OFF 时的设置复制到 ON时。

ON→ OFF 里复制 : 将 ON时的设置复制到 OFF时。

根据所选择的项目的不同，所复制的内容也有不同。

全部设置 复制所有的文本设置。

只限于文本 仅复制文本。

文本色 选择显示文本的显示颜色。
 

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 /阴影 / 雕刻 )

 

(  2.3节 可设置的文本规格 )

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。
 

字体

选择所显示的文本的字体。

·6× 8点阵 ·12 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

·12 点阵标准 ·12 点阵高质量黑体 ·TrueType宋体

·16 点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·TrueType黑体

·Windows 字体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2 节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

装饰
选择文本的装饰 (倾斜 / 下划线 / 倾斜下划线 )。 

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

字符集

在指定的字体中选择可利用的字符集。

(  2.2 节  可选择的属性类型 )
6.1 指示灯显示

6.1.3 位指示灯的设置项目
6 - 5
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项目 内容

显示位置
选择将文本显示在对象的什么位置。

（中 /上 / 下 /左 /右）

水平位置 选择文本的水平位置。

垂直位置 选择文本的垂直位置。

文本输入区域

输入要显示的文本。

与全角、半角无关，最多可输入 32个字符。

在希望以多行显示文本时，在 1行的最后输入  键。

(在换行时，换行符将占用 2个字符。)
 

跟框的间隔
设置对象的边框与文本之间的间距的点数。

最多可设置为 100 点。
 

6 - 6 6.1 指示灯显示

6.1.3 位指示灯的设置项目
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3 选项选项卡

设置安全、偏置。

通过勾选位于对话框下部的功能一览表，可以显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。
 

(  2.3节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 ( 简体 )-宋体 : 以中文 ( 简体 )的汉字显示。

中文 ( 繁体 )-黑体 : 以中文 ( 繁体 )的汉字显示。

 

本设置只有在文本选项卡中选择以下的 “字体”时才有效 :

·12 点阵标准 ·16点阵标准 ·12点阵高质量宋体

·12 点阵高质量黑体 ·16点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )
6.1 指示灯显示

6.1.3 位指示灯的设置项目
6 - 7
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4 对象脚本选项卡

有关对象脚本选项卡的设置内容请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

可以在对象属性中进行对象的设置的读取 / 更改 ( 写入 )。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

:可以对对象属性执行

: 不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

选项 安全 security 4)
6 - 8 6.1 指示灯显示

6.1.3 位指示灯的设置项目
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6.1.4 字指示灯的设置项目

1 基本选项卡

设置所监视的软元件及监视软元件值对应的指示灯图形 (形状 /颜色 )。

(转下页 )

项目 内容

软元件 
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

状态 *1 对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)
 

新建状态 创建状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。
 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。
 

选择状态 对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。
 

范围

设置更改显示属性的条件。

将字软元件的值作为条件时，点击  按钮，在显示范围编辑对话框中输入条件式。

(  5.4节 状态的设置 )

显示方式 设置指示灯显示的显示属性。

图形

设置指示灯图形。

如果点击  按钮，可以选择列表对话框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色 选择指示灯图形的边框色。

指示灯色 选择指示灯图形的指示灯色。
6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
6 - 9
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*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

状态 *1

背景色
选择指示灯图形的背景色 / 填充图样色。

在背景色上显示填充图样的形状及指示灯色。

填充图样

闪烁

选择指示灯的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
6 - 10 6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
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*1 关于状态

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

(1) 条件重复时的显示

条件重复时，编号小的状态优先显示。

例 ) 监视的软元件 : D100

数据显示方式 :带符号 10 进制数、长度 16位

* $V 表示所监视的软元件的值。

重复设置时的

动作优选顺序
状态号 显示范围 指示灯色 显示文本 闪烁

高

↓

低

1 M10 ON 红色 停止 无

2 60<=$V<=80 黄色 注意 无

3 81<=$V 红色 警告 低速

正常时

( 状态 0)
- 蓝色 正常运行 -

状态 1

M10 为 ON 时，指示灯色显示

为红色、文本显示为 “停

止”。

状态 2

监视软元件的值为 60~80(60

≦ $V≦ 80) 时，指示灯色

显示为黄色、文本显示为

“注意”。

状态 3

监视软元件的值为 81 以上

(81 ≦ $V)时，状态 3 的显

示内容 (指示灯色以及显示

文本 ) 与状态 0 的指示灯色

交替闪烁显示。

不显示状态 0 中显示的文

本。

以 1秒为

间隔闪烁

正常时

( 状态 0)

状态 1~3的条件以外时，指

示灯色显示为蓝色，文本显

示 “正常运行”。
6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
6 - 11
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2 文本选项卡

将显示的文本设置到指示灯显示的中间或者上下左右处。

( 转下页 )

项目 内容

往前 /往后

更改所设置的状态指示灯文本设置时，应显示所更改的状态号后，更改指示灯文本设置。

选择状态

文本颜色 选择显示文本的显示颜色。
 

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 / 阴影 / 雕刻 )

(  2.3节 可设置的文本规格 )
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。
 

字体

选择显示文本的字体。

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

·12 点阵标准 ·12 点阵高质量黑体 ·TrueType宋体

·16 点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·TrueType黑体

·Windows 字体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

装饰
选择文本的装饰 ( 倾斜 / 下划线 / 倾斜下划线 )。

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

字符集

选择指定的字体中可利用的字符集。

(  2.2节  可选择的属性类型 )

显示位置 选择将文本显示在对象的什么位置。

（中 /上 / 下 /左 /右）
 

水平位置 选择文本的水平位置。
 

垂直位置 选择文本的垂直位置。
 

6 - 12 6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
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项目 内容

文本输入区域

输入要显示的文本。

与全角、半角无关，最多可输入 32个字符。

在希望以多行显示文本时，在 1行的最后输入  键。

跟框的间隔
设置对象的边框与文本之间的间距的点数。

最多可设置为 100点。
 

复制 复制所设置的文本的属性。

如果在其它状态下点击  按钮，所复制的文本属性将生效。粘贴
6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
6 - 13
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3 选项选项卡

设置监视软元件的数据格式、安全、偏置。

选中位于对话框下部的功能一览表后将显示本选项卡。

(例 : 设置 GT15时的画面 )

项目 内容

数据类型

选择所监视的字软元件的数据格式。

带符号 BIN16 : 以带字软元件符号的 16 位二进制值进行指示灯显示。

无符号 BIN16 : 以无字软元件符号的 16 位二进制值进行指示灯显示。

BCD16 : 以字软元件的 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值进行指示灯显示。

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。

(  2.3节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 (简体 )-宋体 : 以中文 (简体 )的汉字显示。

中文 (繁体 )-黑体 : 以中文 (繁体 )的汉字显示。

 

本设置只有在文本选项卡中选择以下的 “字体”时才有效 :

·12 点阵标准 ·16点阵标准 ·12点阵高质量宋体

·12 点阵高质量黑体 ·16点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )
6 - 14 6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
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4 数据运算选项卡的内容

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的细节，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理
 

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。
  

移位处理
 

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。
 

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
 

6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
6 - 15
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5 对象脚本选项卡

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

可以在对象属性中进行对象的设置的读取 / 更改 ( 写入 )。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

:可以对对象属性执行

: 不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

选项 安全 security 4)
6 - 16 6.1 指示灯显示

6.1.4 字指示灯的设置项目
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6.1.5 注意事项

使用指示灯显示功能时的注意事项如下所示 :

1 绘图有关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 ( 设置 )的对象的最大点数

指示灯显示最多可配置 (设置 )1000 点。
6.1 指示灯显示

6.1.5 注意事项
6 - 17
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6.2 触摸开关

 

1 位开关 (  6.2.3 节 位开关的设置项目 )

触摸该开关可进行位开关的 ON/OFF。

2 数据写入开关 (  6.2.4 节 数据写入开关的设置项目 )

触摸该开关可进行字软元件值的更改。

3 扩展功能开关 (  6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目 )

触摸该开关可切换梯形图监视、测试窗口等的扩展功能的画面。

4 画面切换开关 (  6.2.6 节 画面切换开关的设置项目 )

触摸该开关可切换基本画面 /窗口画面。
6 - 18 6.2 触摸开关
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5 站号切换开关 (  6.2.7 节 站号切换开关的设置项目 )

触摸该开关可将当前所监视的对象的软元件切换至其它站号的相同软元件。

6 键代码开关 (  6.2.8 节 键代码开关的设置项目 )

触摸该开关可执行所设置的键代码的动作。

7 多用动作开关 (  6.2.9 节 多用动作开关的设置内容 )

触摸该开关可执行  ~  的多个动作 (GT15: 最多 126 个动作； GT11: 最多 121 个动作 )。

触摸开关功能一览表

开关类型 动作内容

位开关

·使指定位软元件 ON。(SET)

·使指定位软元件 OFF。(RESET)

·使指定位软元件的当前状态反转 (ON←→ OFF)。(ALT)

·仅在按下开关中使指定软元件 ON。(点动 )

数据写入开关

·将所设置的值写入指定字软元件中。(固定值 )

·将设置字软元件的值写入指定字软元件中。(间接 )

·将设置字软元件的值 +固定值写入指定字软元件中。(固定值 +间接 )

画面切换开关

·切换至上一次显示的基本画面号的画面。

·切换至指定的画面号的画面。

·根据指定位软元件的 ON/OFF，切换至指定画面号的画面。

·指定字软元件的当前值符合所设置的比较式时，切换至指定画面号的画面。

扩展功能开关 切换至梯形图监视、测试窗口等的扩展功能的画面。

站号切换开关 ·将监视目标切换至指定的站号。

·根据指定位软元件的 ON/OFF 将监视目标切换至指定的站号。

·当指定位软元件的当前值符合所设置的比较式时，切换至指定的站号。

键代码开关 执行数值输入、ASCII 输入的按键输入及报警列表显示、数据列表显示、报警记录、扩展报警的控制。

多用动作开关 可以设置与上述开关相同的动作。
6.2 触摸开关 6 - 19
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使用实例

每次触摸时更改注释显示 根据软元件状态更改切换画面

 6.2.4节 数据写入开关的设置项目  6.2.6节 画面切换开关的设置项目

返回至上一次显示的画面 切换至不同画面类型的站号

 6.2.6节 画面切换开关的设置项目  6.2.7节 站号切换开关的设置项目
6 - 20 6.2 触摸开关
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6.2.1 相关设置

   

在触摸开关中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与触摸开关相关的功能

… 仅与触摸开关相关。

(2) 与触摸开关以外的功能也相关联的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(2) 与触摸开关以外的功能也相关的功能

·动作条件成立时 / 画面切换时 /动作条件不成立时的光标及键盘窗口的动作

动作条件成立时 / 画面切换时，可显示光标及键盘窗口，动作条件不成立时可消除光标及

键盘窗口。

设置项目

·“动作条件成立时的动作”  

·“画面切换时的动作” 

·“动作条件不成立时的动作”

·“光标显示位置”

·对象的重叠检查

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，在 GOT中有可能不能正确显示，因此应修正监视画面数据。

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

对象处于重叠状态
6.2 触摸开关

6.2.1 相关设置
6 - 21
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与触摸开关以外的功能也相关的功能

3 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(1) 仅与触摸开关相关的功能

·输入键代码

(写入软元件 )

·按键输入禁止信号

( 读取软元件 :系统信号 1-1.b9)

通过 ASCII 输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键

中设置的键代码。

可以使按键输入全部无效

·按键输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b3)

可以通知按键输入。

·触摸开关动作时机

·(画面 /站号切换 )设置信号 (GS450.b12)

·画面转移存储卡保存功能设置信号

(GS450.b13)

如果对触摸开关进行位 SET/RST/ALT、可以控制画面切

换及站号切换时的切换时机。

触摸开关的前画面切换的动作为记录模式时，可以将画

面转移的记录保存到存储卡中。

·触摸开关上层动作模式设置信号

(GS450.b14)

将触摸开关的前画面切换的动作更改为记录模式。
6 - 22 6.2 触摸开关
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6.2.2 配置及设置

1 执行以下任一操作 :

·点击触摸开关的光标

(位开关 ) ( 画面切换开关 )

(数据写入开关 ) (键代码开关 )

(扩展功能开关 ) (站号切换开关 )

(多用动作开关 )

·选择触摸开关的菜单

[对象 ]→ [开关 ]→[位开关 ]

[ 数据写入开关 ]

[扩展功能开关 ]

[画面切换开关 ]

[站号切换开关 ]

[键代码开关 ]

[多用动作开关 ]

2 如果点击触摸开关的配置位置，触摸开关的配置结束。

( 配置后，通过右击鼠标及  键，解除配置模式。)

3 双击配置的触摸开关后，显示设置对话框，参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
  
6.2 触摸开关

6.2.2 配置及设置
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6.2.3 位开关的设置项目

1 基本选项卡

( 转下页 )

项目 内容

动作设置

软元件 设置写入目标的位软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

动作

选择触摸时对写入目标的位软元件执行什么样的功能。

置位 : 触摸时使位 ON。

交替 : 每次触摸时在 ON、OFF之间切换。

复位 : 触摸时使位 OFF。

点动 : 仅在触摸过程中使位 ON。

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中此

项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

显示方式

背景色

选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上以开关色显示填充图样形状。

填充图样

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
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关于设置了位点动的触摸开关的动作

(1) 在对设置了位点动的触摸开关进行触摸时如果发生了以下现象，即使将触摸的手

指离开，位软元件也有可能保持 ON状态不变。

·GOT 的硬件异常

·GOT 的电源 OFF

·与连接设备的通讯出错

应根据需要设置相应软元件连续 ON时的超时时间，发生超时时对连接设备的位软

元件进行强制 OFF。

(2) 当对设置了位点动的触摸开关进行触摸时发生了基本画面切换请求的情况下，在

松开触摸的手指时执行基本画面 /窗口画面的切换。

(3) 作为对象的位软元件处于 ON状态的情况下，在触摸设置为位点动的触摸开关时，

根据动作条件的成立 / 不成立，位软元件的 OFF 时机也不一样。

(a) 动作条件成立时

在松开触摸手指的时刻位软元件 OFF。

(b) 动作条件不成立时

在触摸的时刻位软元件 OFF。

项目 内容

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.2节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成批更改 ( 分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 ( 背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 / 背面中。
 

( 2.6节 叠合设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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2 文本 /指示灯选项卡

( 转下页 )

项目 内容

文本

ON 点击后，设置 ON时显示的文本、定位、显示位置。

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的文本、定位、显示位置。

OFF→ ON里复制 /

ON → OFF里复制

复制文本的设置。

OFF → ON 里复制 :将 OFF时的设置复制到 ON 时。

ON → OFF 里复制 :将 ON 时的设置复制到 OFF 时。

根据选择项目的不同，复制的内容也不一样。

全部设置 复制所有的文本设置。

只限于文本 仅复制文本。

文本色 选择显示文本的显示颜色。
 

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 / 粗体 / 阴影 /雕刻 )

 

( 2.3节 可设置的文本规格 )

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。
 

字体

选择所显示的文本的字体。

·6× 8 点阵 ·12 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

·12点阵标准 ·12 点阵高质量黑体 ·TrueType 宋体

·16点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·TrueType 黑体

·Windows 字体

对于 TrueType 宋体、TrueType黑体、Windows 字体字体，只有在 “文本 / 指示灯”选项卡中直接输入

文本时有效。

在动作设置选项卡中设置了间接标签时，固定为 16 点阵。

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

( 2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

装饰

选择文本的装饰 ( 倾斜 /下划线 /倾斜下划线 )。

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6 - 26 6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 27  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
项目 内容

文本

字符集

在指定的字体中选择可利用的字符集。

(  2.2 节  可选择的属性类型 )

显示位置
选择将文本显示在对象的什么位置。

（中 /上 /下 /左 / 右）
 

水平位置 选择文本的水平位置。
 

垂直位置 选择文本的垂直位置。
 

文本

输入要显示的文本。

与全角、半角无关，最多可输入 32个字符。

在希望以多行显示文本时，在 1行的最后输入  键。

(在换行时，换行符将占用 2个字符。)
 

跟框的间隔
设置对象的边框与文本之间的间距的点数。

最多可设置为 100点。
 

指示灯功能 选择触摸开关的图象 (ON 图形、OFF图形 ) 的切换方法。

键
对触摸开关进行触摸时，显示 ON图形。 

未对触摸开关进行触摸时，显示 OFF图形。

位
在 “软元件”中设置的位软元件为 ON时，从 OFF 图形切换为 ON 图形。

选择后，设置软元件 (  5.1节 软元件的设置 )。

字

在 “软元件”中指定的字软元件处于在 “范围”中指定的范围内时，从 OFF 图形切换为 ON图形。

选择后，进行以下设置。

软元件 : 设置字软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

数据长度

16位 /32 位

: 选择字软元件的数据长度。

数据格式

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号的二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号的二进制值。

实数 : 将字软元件的值处理为浮动小数点型实数。

(仅在数据长度中选择了 “32位”时 )

显示范围

范围 : 设置了指定的字软元件后，点击 按钮，设置 ON/OFF图形的切换范围。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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关于 “指示灯功能”

根据触摸开关中设置的 ON 图形、OFF 图形的用途选择项目。

(1) 选择 “键”时

希望仅切换触摸时的图象时选中此项。由于在未触摸时，与软元件的状态无关，

将显示 OFF 图形，因此在希望显示软元件的状态时，应选择 “位”、“字”。

(2) 选择 “位”、“字”时

希望根据软元件的状态如果将软元件切换触摸开关的图象时选中此项。

如果将软元件设置得与基本选项卡中所设置的软元件相同，可以显示通过触摸开

关操作的软元件的状态，也可以作为指示灯功能使用。
6 - 28 6.2 触摸开关
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3 选项选项卡

( 转下页 )

项目 内容

安全等级 ( 显示 )/

安全等级 ( 输入 )

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

必须将安全 (输入 )的安全等级设置得大于安全 (显示 )的安全等级。

同时按下禁止 *1
设置同时按下禁止时选中此项。

(除 GT1595-X以外 ) 选中后，选择同时按下禁止的动作 (ON优先 /OFF 优先 )。

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。
 

( 2.3 节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 ( 简体 )-宋体 : 以中文 ( 简体 )的汉字显示。

中文 ( 繁体 )-黑体 : 以中文 ( 繁体 )的汉字显示。

 

本设置只有在文本选项卡中选择以下的 “字体”时才有效 :

·12 点阵标准 ·16点阵标准 ·12点阵高质量宋体

·12 点阵高质量黑体 ·16点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

延迟

选中后，可以以 1秒为单位设置最短 1秒最长 5秒的动作延迟时间。

无 : 不设置延迟时选中此项。

ON : 通过以所设置的时间持续按压触摸开关执行 ON动作时选中此项。选中后，设置延迟时间。

通过此设置可以防止误输入。

OFF : 触摸开关 ON后，经过所设置的时间后执行 OFF动作时选中此项。在设置时间内为 ON 状

态。选中后，设置延迟时间。

2次按下 : 触摸一次后，在设置时间内再一次触摸后执行动作时选中此项。选中后，设置延迟时间。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*1~*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

2 次按下

中间的属

性

在 “延迟”中选中了 2次按下时，设置触摸一次后的开关图形的显示属性 (两次按下的中间的属性 )。

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

填充图样
选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上以开关色显示填充图样形状。

背景色

文本 *2 在开关图形中显示文本时，点击 按钮，设置显示文本、定位、显示位置。

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 / 阴影 / 雕刻 )

 

(  2.3节 可设置的文本规格 )

文本颜色 选择显示文本的显示颜色。
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。

字体

选择所显示的文本的字体。

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

·12点阵标准 ·12 点阵高质量黑体 ·TrueType 宋体

·16点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·TrueType 黑体

·Windows 字体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

装饰
选择文本的装饰 ( 倾斜 / 下划线 / 倾斜下划线 )。

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

字符集

在指定的字体中选择可利用的字符集。

(  2.2节  可选择的属性类型 )

蜂鸣器音

选择对触摸开关进行触摸时的蜂鸣音的鸣响时机。

一直有 : 触摸时总是发出蜂鸣音。

仅在动作条件成立时有 : 仅在动作条件成立中对触摸开关进行触摸时发出蜂鸣音。

一直无 : 触摸时不发出蜂鸣音。

瞬时
在 “蜂鸣器音”中设置了 “一直有”、“ 仅在动作条件成立时有”时，仅在对触摸开关进行触摸的瞬间发出

蜂鸣音时选中此项。

按键按下中
在 “蜂鸣器音”中设置了 “一直有”、“ 动作条件成立时有”时，在对触摸开关进行触摸期间发出蜂鸣音时

选中此项。

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度固定为 16 位。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
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*1 同时按下禁止

设置了同时按下禁止的触摸开关的动作如以下一览表所示。

触摸开关操作
触摸开关的动作

ON优先 OFF优先

按压触摸开关的触摸键有效区域。

将手指滑动至触摸开关的触摸键无效区域。

将手指离开触摸开关。

的操作时 :保持 OFF

的操作时 :ON

的操作时 :保持 OFF

的操作时 : 保持 OFF

的操作时 : 保持 OFF

的操作时 : 保持 OFF

按压触摸开关的触摸键有效区域。

将手指滑动至触摸开关的触摸键无效区域。

将手指离开 GOT。

的操作时 :ON

的操作时 :保持 ON

的操作时 :OFF

的操作时 :ON

的操作时 :OFF

的操作时 : 保持 OFF

按压触摸开关。

按压未配置对象的位置。

将手指从按压中的触摸开关上离开。

将手指从按压中的未配置对象的位置处离开。

的操作时 :ON

的操作时 :保持 ON

的操作时 :保持 ON

的操作时 :OFF

的操作时 :ON

的操作时 :OFF

的操作时 : 保持 OFF

的操作时 : 保持 OFF

按下被设置了同时按下禁止的 A 触摸开关。

按下未被设置为同时按下禁止的 B触摸开关。

<A的动作 >

的操作时 :ON

的操作时 :保持 ON

<B的动作 >

的操作时 :保持 OFF

的操作时 :保持 OFF

<A的动作 >

的操作时 :ON

的操作时 :OFF

<B的动作 >

的操作时 : 保持 OFF

的操作时 : 保持 OFF

将设置了同时按下禁止的 A触摸开关配置到前面图层，将未设置同时按下

禁止的 B触摸开关配置到背面图层，按压触摸开关的重叠部分。

<A的动作 >

的操作时 :OFF偺傑傑

<B的动作 >

的操作时 :ON
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*2 开关图形中显示的文本设置

2次按下的中间的属性时在开关图形中显示文本的情况下，进行以下设置。

项目 内容

显示位置
选择将文本显示在对象的什么位置。

（中 /上 / 下 /左 /右）
 

水平位置 选择文本的水平位置。
 

垂直位置 选择文本的垂直位置。
 

文本

输入要显示的文本。

与全角、半角无关，最多可输入 32个字符。

在希望以多行显示文本时，在 1行的最后输入  键。

(在换行时，换行符将占用 2个字符。)
 

跟框的间隔
设置对象的边框与文本之间的间距的点数。

最多可设置为 100 点。
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4 动作设置选项卡

( 转下页 )

项目 内容

动作 以一览表方式显示所设置的动作。

键输入对象用户 ID*1 设置指定为键代码输入对象的对象的 ID(0~65535)。

位 *2 将位软元件的 ON/OFF 设置到触摸开关中时，点击此项。

字 *3 将字软元件的值的更改设置到触摸开关中时，点击此项。

基本切换 *4 将基本画面的切换设置到触摸开关中时，点击此项。

窗口切换 *5 将窗口画面的切换设置到触摸开关中时，点击此项。

站点切换 *6

将站号切换功能设置到触摸开关中时，点击此项。

键代码 *7 设置对象中输入键的键代码。

编辑 从 “动作”中选择要编辑的项目，点击  按钮后，可以修正所设置的内容。

删除 从 “动作”中选择要删除的项目，点击  按钮后，删除所设置的内容。

动作顺序更改 *8 更改动作顺序时，点击此项。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*1~*9 的详细内容参阅如下。

*1 键输入对象用户 ID

键输入对象用户 ID是指，通过键代码操作扩展报警及历史趋势图等时，指定作为操作对象的对象用户

ID。

应将各对象的 “用户 ID”与触摸开关的 “键输入对象用户 ID”设置为相同的数值。

例 ) 触摸开关的设置及扩展报警的设置

项目 内容

间接标签

*9

用软元件值更改文

本

通过软元件的值更改触摸开关的文本显示时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储值的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

显示与所设置的软元件中存储的值相同编号的注释 ( 基本注释 )。

选中后，“文本 /指示灯”选项卡的 “文本”将无效。
软元件 1

软元件 2

将其它软元件的值加到 “软元件 1”的值中时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储所要加的值的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

固定值
根据触摸开关的显示状态 (ON显示 /OFF 显示 )，将其它的值加到 “软元件 1”的值中时选中此项。

选中后，设置 ON显示 /OFF 显示时所要加的值。

预览编号 设置 GT Designer2的画面上显示的触摸开关文本的注释编号。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
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*2 位

将位软元件的 ON/OFF 动作设置到触摸开关中时，设置以下的动作。

  “动作 (位 )”对话框的设置

项目 内容

软元件
设置写入目标的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

动作设置

选择在触摸时对写入目标的位软元件执行什么样的功能。

置位 : 触摸时使位 ON。

交替 : 每次触摸时在 ON、OFF之间切换。

复位 : 触摸时使位 OFF。

点动 : 仅在触摸过程中使位 ON。
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*3 字

将字软元件的值的更改设置到触摸开关中时，设置以下动作。

 “动作 (字 )”对话框的设置

项目 内容

软元件 设置写入目标的软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。
 

数据类型

选择 “设置值”、“初始值条件”中设置值的数据格式。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号的二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号的二进制值。

实数 : 将字软元件的值处理为浮动小数点型实数。

 (仅在数据长度中选择了 “32 位”时 )

BCD : 将字软元件的值处理为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值。

设置值

固定值 : 将固定值写入写入目标字软元件中时选中此项，然后对值进行设置。

间接 : 将指定的字软元件的值写入写入目标字软元件中时选中此项，选中后设置字软元

件。

(  5.1节 软元件的设置 )

将固定值及间接二者均选中时，将固定值 + 间接值写入字软元件中。

初始值条件

“设置值”的固定值、间接二者均被选中，值成为条件值时，将复位值写入到指定字软元件中。

条件值 : 对成为将复位值写入指定字软元件中的条件的值进行设置。

复位值 : 设置条件值满足时，写入到字软元件中的值。
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*4 基本切换

将基本画面的切换设置到触摸开关中时，设置以下动作。

关于基本画面切换功能的详细内容，请参阅以下章节 :

 6.2.6 节 画面切换开关的设置项目 (基本选项卡 )

 “动作 (基本切换 )”对话框的设置

项目 内容

切换到 选择画面切换时的动作设置。

固定值
切换至指定画面号的基本画面时选中此项。

设置切换目标的基本画面号。

前画面

( 上层 / 记录 )
切换至上一次显示的画面号的基本画面时选中此项。

软元件

根据指定软元件的 ON/OFF状态 /当前值，切换至指定画面号的基本画面时选中此项。

在设置软元件之前，选择所监视的软元件的数据格式。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF，切换基本画面。

有符号 BIN16 : 以字软元件的 16位 2 进制值进行画面切换。

BCD16 : 以字软元件的 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值进行画面切换。

软元件设置后，点击  按钮进行动作设置。
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*5 窗口切换

将窗口画面的显示及切换设置到触摸开关中时，设置以下的动作。

关于窗口画面切换功能的详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.6 节 画面切换开关的设置项目 (基本选项卡 )

 “动作 (窗口切换 )”对话框的设置

项目 内容

切换到 选择画面切换时的动作设置。

固定值
切换至指定的窗口画面号的画面时选中此项。

设置切换目标的窗口画面号。

软元件

根据指定软元件的 ON/OFF状态 /当前值，切换至指定画面号的窗口画面时选中此项。在设置软元件之前，选

择所监视的软元件的数据格式。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF，切换窗口画面。

有符号 BIN16 : 以字软元件的 16位二进制数值进行窗口画面切换。

BCD16 : 以字软元件的 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值进行窗口画面切换。

软元件设置后，点击  按钮进行动作设置。

切换类型

选择对触摸开关进行触摸时，显示 / 切换为何种类型的窗口画面。

重叠 1:

对于基本画面中设置的重叠 1窗口画面的显示位置显示指定窗口画面 / 切换至指定窗口画面。

重叠 2:

对于基本画面中设置的重叠 2窗口画面的显示位置显示指定窗口画面 / 切换至指定窗口画面。

叠加 1:

对于基本画面中设置的叠加 1窗口画面的显示位置显示指定窗口画面 / 切换至指定窗口画面。

叠加 2:

对于基本画面中设置的叠加 2窗口画面的显示位置显示指定窗口画面 / 切换至指定窗口画面。
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*6 站号切换

将站号切换功能设置到触摸开关中时，设置以下的动作。

关于站号切换功能的详细内容，请参阅以下章节 :

 6.2.7 节 站号切换开关的设置项目 (基本选项卡 )

 “动作 (站号切换 )”对话框的设置

项目 内容

切换到 选择站号切换时的动作设置。

本站 监视 GOT的连接目标的站号时选中此项。

其他站点
将监视目标切换为其它站时选中此项。

在 “网络号”、“PLC 站号”中，以 10进制数设置切换目标的网络号。

软元件

根据指定软元件的 ON/OFF状态 /当前值，切换至其它站时选中此项。在设置软元件之前，选择所监视的软元

件的数据格式。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF，切换站号。

有符号 BIN16 : 以字软元件的 16位 BIN 值进行站号切换。

BCD16 : 以字软元件的 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值进行站号切换。

软元件设置后，点击  按钮进行动作设置。

切换类型
工程 : 对全部工程进行站号切换时选中此项。

画面 : 仅对指定的画面进行站号切换时选中此项。
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*7 键代码

将键代码设置到触摸开关中时，设置以下动作。

(1) 关于键代码的多个设置

在 1个触摸开关中可以设置多个键代码。

通过设置多个键代码，可以创建以一键通输入字符串的触摸开关等。

在将进行了键代码的多个设置的触摸开关配置到用户创建的键盘窗口中时，只可

以执行第 1 个键代码。此外，在将键代码输入至扩展报警中时，只能执行第 1 个键

代码。

(2) 文本代码的读取顺序 / 写入顺序

可以按照所监视的连接设备的规格选择触摸开关中设置的文本代码的读取 / 写入顺

序。

 7.3.2 节 设置 ASCII 显示 /ASCII 输入之前

项目 内容

键代码
设置键代码。

(  附录 1 键代码一览表 )

键代码类型

设置键代码类型。

数值·ASCII 输入 : 将键代码输入至数值·ASCII输入时选中此项。

报警·数据列表 : 将键代码输入至数据列表、报警列表、报警记录、扩展报警中时选中此

项。

历史趋势图 : 将键代码输入至历史趋势图中时选中此项。

在 1个触摸开关中只能设置上述键代码中的任意 1个。

数值·文本
将键代码输入至数值 /文本中时选中此项。

选中后，输入数值 /文本，按压  时将自动进行键代码转换。

动作
通过键代码设置动作时，选中此项。

选中后，选择动作并进行设置。(  附录 1 键代码一览表 )
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*8 动作顺序更改

希望更改动作顺序时，进行以下设置。

项目 内容

动作顺序

从显示在上面的动作开始按顺序执行。

由于键代码被最先执行，因此不能更改其动作顺序。

从第 2 个以后的动作可以由用户进行更改。

向上 希望将所选动作的动作顺序向上升高 1个位置时选中此项。

向下 希望将所选动作的动作顺序向下降低 1个位置时选中此项。

既定值设置 将通过  / 所更改的动作顺序设置为既定值时，选中此项。

返回初始值  / 所更改的动作顺序恢复为默认状态时，选中此项。
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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*9 间接标签

希望根据软元件的值更改触摸开关中显示的文本时进行此设置。

(1) 仅设置 “软元件 1”时

与触摸开关的 ON显示、OFF 显示无关，显示与

“软元件 1”的值相同编号的注释

(基本注释 )。

(2) 设置了 “软元件 1”及 “软元件 2”时

与触摸开关的 ON显示、OFF 显示无关，显示将

通过 /  所更改的动作顺序 “软元件

2”的值相同编号的注释 (基本注释 )。

(3) 设置了 “软元件 1”及 “固定值”时

触摸开关的 ON 显示时，显示与“软元件 1”+

“固定值 ON” 的值相同编号的注释 (基本注

释 )。触摸开关的 OFF 显示时，显示与 “软元

件 1”+“固定值 OFF”的值相同编号的注释

(基本注释 )。

(4) 设置了 “软元件 1”、“软元件 2”时

触摸开关的 ON 显示时，显示与“软元件 1”+

“软元件 2”+ “固定值 ON”的值相同编号的注

释 (基本注释 )。

触摸开关的 OFF 显示时，显示与 “软元件 1” +

“软元件 2”+“固定值 OFF”的值相同编号的

注释 (基本注释 )。
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5 动作条件选项卡

项目 内容

触发类型

选择以何种动作条件使对象动作。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·通常 ·范围 ·ON中 /OFF中 ·多位触发

软元件

在 “触发类型”中选择 “ON中”、“OFF中”、“范围”时，点击  按钮，设置位软元件、字软元件

(仅范围选择时 )。

(  5.1节 软元件的设置 )

软元件范围 将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为触发的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。
 

数据类型

选择字软元件的数据格式。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号的二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号的二进制值。

实数 : 将字软元件的值处理为浮动小数点型实数。

(仅在 “数据长度”中选择了 “32位”时 )

范围
点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

多位触发 位数

将 “触发类型”选择为位条件时，设置作为多位条件设置的位软元件数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件及条件成立内容。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.3 位开关的设置项目
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6.2.4 数据写入开关的设置项目

1 基本选项卡

( 转下页 )

项目 内容

动作设置

软元件 设置写入目标的软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。
 

数据类型

选择 “设置值 “中设置的值的数据格式。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号的二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号的二进制值。

设置值

固定值 : 将固定值写入到写入目标字软元件中时选中此项，然后对值进行设置。

间接 : 将指定的字软元件的值写入到写入目标字软元件中时，选在此项，然后设置字软

元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

在对固定值及间接均选中时，固定值 +间接值将被写入到字软元件中。

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中

此项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6 - 44 6.2 触摸开关

6.2.4 数据写入开关的设置项目
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项目 内容

显示方式

开关色 选择触摸开关的开关色。

背景色

选择触摸开关图形的背景色 / 填充图样 /开关色。

在背景色上显示填充图样的形状及开关色。

填充图样

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.2节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成批更改 ( 分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 ( 背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 / 背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.4 数据写入开关的设置项目
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2 文本 /指示灯选项卡

文本 /指示灯选项卡的设置内容与位软元件的相同。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (文本 /指示灯选项卡 )

3 选项选项卡

选项选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (选项选项卡 )
6 - 46 6.2 触摸开关

6.2.4 数据写入开关的设置项目
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4 动作设置选项卡

动作设置选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作设置选项卡 )

5 动作条件选项卡的内容

动作条件选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作条件选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.4 数据写入开关的设置项目
6 - 47
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6.2.5 扩展功能开关的设置项目

1 基本选项卡

* 仅对应于 GT15

( 转下页 )

项目 内容

动作设置

选择所显示的扩展功能画面的类型。

应用程序 : 显示应用程序。

连接设备设置 : 显示连接设备设置画面。

按键窗口 : 显示数值 /ASCII输入功能中所使用的键盘窗口。

开始硬拷贝 * : 开始硬拷贝功能 ( 画面数据的收集开始 )

设置 : 显示设置画面。

亮度调整 : 显示亮度调节画面。

口令 : 显示口令画面。

时钟设置 : 显示时钟设置画面。

数据维护 : 显示数据维护画面。

扩展配方 * : 显示扩展配方信息。

日志 * : 显示日志信息。

保全功能 : 显示维护功能画面。

系统监视 : 显示系统监视功能的画面。

网络监视 * : 显示网络监视画面。

梯形图监视 * : 显示梯形图监视功能画面。

智能模块监视 * : 显示智能模块监视画面。

伺服放大器监视 * : 显示伺服放大器监视画面。

Q运动控制器监视* : 显示 Q运动控制器监视画面。

CNC监视 * : 显示 CNC 监视画面。

A列表编辑 : 显示列表编辑功能的画面。

FX 列表编辑 : 显示 FX列表编辑功能的画面。

测试窗口 : 显示测试功能中使用的窗口。

(  15.2 节 测试功能 )

自我诊断 : 显示自我诊断画面。

维护时期通知 * : 显示维护时期通知画面

画面清屏 : 显示清洁屏幕时的画面。

基本 文本/指示灯 选项 动作条件
6 - 48 6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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项目 内容

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中

此项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

背景色

选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上显示填充图样的形状及开关色。

填充图样

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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2 文本 /指示灯选项卡的内容

文本 /指示灯选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (文本 /指示灯选项卡 )
6 - 50 6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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3 选项选项卡

( 转下页 )

项目 内容

安全等级 ( 显示 )/

安全等级 ( 输入 )

 

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

必须将安全 (输入 )的安全等级设置得大于安全 (显示 )的安全等级。

同时按下禁止 *1
设置同时按下禁止时选中此项。( 除 GT1595-X 以外 )

选中后，选择同时按下禁止的动作 (ON优先 /OFF 优先 )。

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。

( 2.3 节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 ( 简体 )-宋体 : 以中文 ( 简体 )的汉字显示。

中文 ( 繁体 )-黑体 : 以中文 ( 繁体 )的汉字显示。

 

本设置只有在文本选项卡中选择以下的 “字体”时才有效 :

·12点阵标准 ·16点阵标准 ·12点阵高质量宋体

·12点阵高质量黑体 ·16点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

延迟

选中后，可以以 1秒为单位设置最短 1秒最长 5秒的动作延迟时间。

无 : 不设置延迟时选中此项。

ON : 通过以所设置的时间持续按压触摸开关执行 ON动作时选中此项。

选中后，设置延迟时间。通过此设置可以防止误输入。

OFF : 触摸开关 ON后，经过所设置的时间后执行 OFF动作时选中此项。在设置时间内为 ON 状

态。选中后，设置延迟时间。

2次按下 : 触摸一次后，在设置时间内再一次触摸后执行动作时选中此项。选中后，设置延迟时间。

基本 文本/指示灯 选项 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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( 转下页 )

项目 内容

2 次按下中间的属性 在 “延迟”中选中了 2次按下时，设置触摸一次后的开关图形的显示属性 (两次按下的中间的属性 )。

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

填充图样
选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上以开关色显示填充图样形状。

背景色

文本 *2 在开关图形中显示文本时，点击  按钮，设置显示文本、定位、显示位置。

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 / 阴影 / 雕刻 )

 

(  2.3节 可设置的文本规格 )

文本颜色 选择显示文本的显示颜色。
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。
 

字体

选择所显示的文本的字体。

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

·12 点阵标准 ·12 点阵高质量黑体 ·TrueType宋体

·16 点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·TrueType黑体

·Windows 字体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :

( 2.2 节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

装饰
选择文本的装饰 ( 倾斜 / 下划线 / 倾斜下划线 )。

( 2.3 节 可设置的文本规格 )

字符集

在指定的字体中选择可利用的字符集。

(  2.2节  可选择的属性类型 )

蜂鸣器音

选择对触摸开关进行触摸时的蜂鸣音的鸣响时机。

一直有 : 触摸时总是发出蜂鸣音。

动作条件成立时有 : 仅在动作条件成立中对触摸开关进行触摸时发出蜂鸣音。

一直无 : 触摸时不发出蜂鸣音。

瞬时
在 “蜂鸣器音”中设置了 “一直有”、“ 动作条件成立时有”时，仅在对触摸开关进行触摸的瞬间发出蜂鸣

音时选中此项。

按键按下中
在 “蜂鸣器音”中设置了 “一直有”、“ 动作条件成立时有”时，在对触摸开关进行触摸期间发出蜂鸣音时

选中此项。

偏置 

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作条件
6 - 52 6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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*1 的详细内容，请参阅 6.2.3 节 位开关的设置项目 (选项选项卡 )的 *1。

*2 的详细内容请参阅下页。

*3的详细内容请参阅 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作设置选项卡 )的 *9。

项目 内容

间接标签

*3

用软元件值更改文

本

通过软元件的值更改触摸开关的文本显示时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储值的软元件。

(  5.1 节 软元件的设置 )

显示与所设置的软元件中存储的值相同编号的注释 ( 基本注释 )。选中后，“文本 / 指示灯”选项卡的 “文

本”将无效。

软元件 1

软元件 2

将其它软元件的值加到 “软元件 1”的值中时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储所要加的值的软元件。

(  5.1 节 软元件的设置 )

固定值
根据触摸开关的显示状态 (ON显示 /OFF 显示 )，将其它的值加到 “软元件 1”的值中时选中此项。

选中后，设置 ON显示时 /OFF显示时所要加的值。

预览编号 设置 GT Designer2的画面上显示的触摸开关文本的注释编号。

基本 文本/指示灯 选项 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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*2 开关图形中显示的文本设置

2次按下中间的属性时在开关图形中显示文本的情况下，进行以下设置。

项目 内容

显示位置
选择将文本显示在对象的什么位置。

（中 /上 / 下 /左 /右）
 

 

水平位置 选择文本的水平位置。
 

垂直位置 选择文本的垂直位置。
 

文本

输入要显示的文本。

与全角、半角无关，最多可输入 32个字符。

在希望以多行显示文本时，在 1行的最后输入  键。

(在换行时，换行符将占用 2个字符。)
 

跟框的间隔
设置对象的边框与文本之间的间距的点数。

最多可设置为 100 点。
 

6 - 54 6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
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4 动作条件选项卡的内容

在基本选项卡中，在动作设置中选择 “按键窗口”时可以进行设置。

动作条件选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作条件选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.5 扩展功能开关的设置项目
6 - 55
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6.2.6 画面切换开关的设置项目

1 基本选项卡

( 转下页 )

项目 内容

切换画面种类

选择切换画面的类型。

基本画面 : 切换为基本画面。

重叠窗口 1 : 显示或者切换重叠窗口 1 画面。

重叠窗口 2 : 显示或者切换重叠窗口 2 画面。

叠加窗口 1 : 显示或者切换叠加窗口 1 画面。

叠加窗口 2 : 显示或者切换叠加窗口 2 画面。

切换到 选择画面切换时的动作设置。

固定画面

切换至指定的基本 /窗口画面号的画面时选中此项。

选中后，设置切换目标的基本 /窗口画面号。

点击  按钮后，将显示画面图象对话框，可以对画面图象进行确认及设置。

前画面

( 上层 / 记录 )*1

切换至上一次显示的基本画面号的画面时选中此项。

只有在切换画面为基本画面时可以选择。

由于 GOT 记忆了至目前为止所显示的基本画面号，因此根据记录最多可切换 10个画面的基本画面。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6 - 56 6.2 触摸开关

6.2.6 画面切换开关的设置项目
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*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

切换到 软元件 *2

根据指定软元件的 ON/OFF状态 /当前值，切换至指定画面号的基本 /窗口画面时选中此项。

在设置软元件之前，选择所监视的软元件的数据格式。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF 切换画面。

字 (有符号 BIN16) : 以字软元件的 16位二进制值进行画面切换。

字 (BCD16) : 以字软元件的 16位 BCD( 二进制编码的十进制 )值进行画面切换。

软元件设置后，点击  按钮进行动作设置。

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中

此项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

背景色

选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上显示填充图样的形状及开关色。

填充图样

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

( 2.6 节 叠合设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.6 画面切换开关的设置项目
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*1 前画面 (上层 /记录 )

使用前画面开关时，可以使用上层模式或记录模式中的任意一种。

上层模式

对触摸开关进行触摸时，返回至上层的基本画面。

最多可返回 10层。

例 )

进行了 1）→ 2）→ 3）的画面切换后，如果触摸基本画面 2 的前画面开关，将返回至上一层的基本

画面 1。

记录模式

对触摸开关进行触摸时，返回至之前显示的基本画面。

最多可返回 10层。

例 )

进行了 1) → 2) → 3) 的画面切换后，如果触摸基本画面 2的前画面开关，将返回至之前显示的基本

画面 3。(此后，继续触摸前画面开关时，将从基本画面 2返回至基本画面 1。)

上层模式、记录模式的信息

如果关闭了 GOT 的电源，上层信息、记录信息将无效。

当关闭了电源后再次打开电源时，即使触摸前画面开关，也不能返回至电源关闭前

的画面。(对于记录信息，通过以下 (2) 的方法可以保存到存储卡中。)

(1) 上层模式与记录模式的切换方法

默认的情况下为上层模式。

将前画面开关作为记录模式使用时，有以下的方法 :

(a) 在 GT Designer2 的设置中，设置为记录模式。

从菜单栏的 [公共设置 ]中选择 [系统环境 ]。

在系统环境对话框中点击 “画面切换”。

将 “动作模式”设置为 “记录”。

 3.2 节 画面切换软元件设置

(b) 通过 GOT 的内部软元件 (GS450.b14) 切换至记录模式

使 GOT 的内部软元件 (GS450.b14)ON。

应使用状态监视功能使上述软元件 ON。

使用示例请参阅 (2)(c)。
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(2) 记录模式的存储卡保存

在使用记录模式时，将存储卡装入 GOT 后，最多可保存 10 个画面的记录信息。

保存记录信息后，在关闭 GOT 的电源后再次打开电源时，可以返回至电源关闭前的画面。

(a) 使用方法

· 在 GT Designer2 的设置中，将存储卡保存设置为有效。

从菜单栏的 [公共设置 ]中选择 [系统环境 ]。

在系统环境对话框中点击 “画面切换”。

将 “动作模式”设置为 “记录”，选中 “记录保存”。

3.2 节 画面切换软元件设置

· 在 GOT 的内部软元件 (GS450.b13) 中，将存储卡保存设置为有效。

使用记录模式时 (GS450.b14 为 ON 时 )，如果使 GOT 的内部软元件 GS450.b13 ON，将可以将

记录信息保存到存储卡中。

对于上述软元件，应使用状态监视功能使其 ON。

使用示例请参阅 (2)(c)。

(b) 动作概要

在进行画面切换时将记录信息保存到存储卡中。

电源 ON后，在最初的画面切换时读取存储卡内的记录信息。

1) 画面切换后，关闭电源。

2) 打开电源后，如果触摸记录模式的前画

面开关，将返回至电源 OFF前的画面。

3) 打开电源后进行画面切换时，最多可返

回至电源 OFF 前的 10个画面。
6.2 触摸开关

6.2.6 画面切换开关的设置项目
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(c) 通过 GOT内部软元件切换时的设置示例

在状态监视功能的第 1 行中进行记录模式的设置。

(GOT 电源 ON 后，立即被更改为记录模式。)

在监视过程中如果将上层模式更改为记录模式，在已进行了画面转移时，GOT内的画面信息将

消失，有可能导致不能按记录返回画面。

在使用记录模式时，应尽量在 GOT 电源 ON 后立即进入记录模式。

(3) 注意事项

(a) 将记录信息保存到存储卡中时，在 GOT 的电源处于 OFF 的状态下，不要在连接设备侧更改画面

切换软元件的值。

在 GOT 电源处于 OFF 状态时不能保存记录，因此不能对连接设备侧控制的画面转移进行画面返

回。

(b) 将上层模式更改为记录模式时，在 GOT 的电源 OFF之前，即使使 GS450.b14 OFF，也不返回至

记录模式。

此外，GS450.b13 的情况也与此相同。

(c) 通过 GOT 的内部软元件 (GS450.b14) 将上层模式切换为记录模式时，应将 GT Designer2 的设置

设置为上层模式。

在 GT Designer2 中设置为上层模式时，GS450.b14 的 ON/OFF 将无效。

·应在工程的状态监视中设置。

·应将条件监视周期设置为 “通常”。
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6.2.6 画面切换开关的设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 61  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*2 软元件 (根据指定软元件的 ON/OFF 状态、当前值切换基本 /窗口画面 )

设置以下动作。

·根据指定位软元件的 ON/OFF，切换指定画面号的基本 /窗口画面。

·指定字软元件的当前值符合所设置的比较式时，将切换至指定画面号的基本 /窗口画面。( 最多可设

置 64 个比较式。)

(1) 指定位软元件时

位软元件设置后，点击  按钮，通过以下对话框进行画面切换时的动作设置。

详细动作设置对话框的设置

项目 内容

ON/OFF
编号

指定位软元件 ON/OFF 时，切换至指定的画面号的基本 / 窗口画面时选中此项。

设置切换目标的画面号。

保持 指定位软元件 ON/OFF 时，不进行画面切换时选中此项。
6.2 触摸开关

6.2.6 画面切换开关的设置项目
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(2) 指定字软元件时

字软元件设置后，点击  按钮，通过以下对话框进行画面切换的动作设置。

详细动作设置对话框的设置

项目 内容

状态
对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)
 

新建状态 创建新的状态。

删除状态 将状态删除掉。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。
 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。
 

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。
 

范围 根据条件式，设置更改显示的字软元件值的范围。

切换方式

编号 : 指定字软元件的值符合所设置的条件式时，切换至指定基本 /窗口画面号。

在循环框中设置切换目标的画面号。

点击  按钮后，将显示 “画面图象”对话框，可以对画面的图象进行确认及设置。

间接 : 当指定字软元件的值符合所设置的条件式时，将切换至指定字软元件的值的对应画面号。

保持 : 当指定字软元件的值符合所设置的条件式时，不进行画面切换。
6 - 62 6.2 触摸开关
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关于画面切换方法

也可以通过顺控程序进行画面切换。

通过创建将各画面切换软元件的值作为希望切换的画面号的值写入的顺控程序，可

以在不使用触摸开关 (画面切换 ) 功能的情况下进行基本 /窗口画面的切换。

在基本 /窗口画面切换软元件中使用 GOT 的内部软元件 (GB、GD、GS) 时，不能通过

顺控程序进行基本 / 窗口画面的切换。
6.2 触摸开关

6.2.6 画面切换开关的设置项目
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(1) 关于窗口画面的清除方法

在想要清除所显示的窗口画面时，可触摸窗口画面上的关闭按钮，或者通过触摸

开关或顺控程序将窗口画面切换软元件的值设为 “0”。(固定值 :0)

(2) 关于画面切换的时机

当手指离开触摸开关时进行基本 /窗口画面的切换。

此外，如果长时间按压触摸开关，实际的画面显示与画面切换软元件的值将有可

能产生偏差。

通过状态监视功能等对画面切换软元件进行监视时，根据扫描的时机的不同，有

可能存储了与实际显示画面的画面编号不同的值。

此时，通过按以下方式在各画面中设置脚本功能，可以显示实际的显示画面编号。

画面脚本

·触发 :GB100( 常开、启动 )

·脚本 :[w:GD87]=[w:GD10] ；

由于是在画面切换之后使脚本功能动作，因此应将 GOT特殊寄存器 GS386( 画

面脚本初次动作 )设置为 “0”。
6 - 64 6.2 触摸开关
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2 文本 /指示灯选项卡

文本 /指示灯选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (文本 /指示灯选项卡 )

3 选项选项卡的内容

选项选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (选项选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.6 画面切换开关的设置项目
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4 动作设置选项卡的内容

动作设置选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作设置选项卡 )

5 动作条件选项卡的内容

动作条件选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作条件选项卡 )
6 - 66 6.2 触摸开关
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6.2.7 站号切换开关的设置项目

1 基本选项卡

( 转下页 )

项目 内容

切换到 选择站号切换时的动作设置。

本站 监视 GOT的连接目标的站号时选中此项。

其他站点
将监视目标切换为其它站时选中此项。

在 “网络号”、“PLC 站号”中，以 10进制数设置切换目标的网络号、站号。

软元件 *1

根据指定软元件的 ON/OFF状态 /当前值，切换至其它站时选中此项。

在设置软元件之前，选择所监视的软元件的数据格式。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF，切换站号。

字 (有符号 BIN16) : 以字软元件的 16位二进制值进行站号切换。

字 (BCD16) : 以字软元件的 16位 BCD( 二进制编码的十进制 )值进行站号切换。

软元件设置后，点击  按钮进行动作设置。

切换类型
工程 : 对全部工程进行站号切换时选中此项。

画面 : 仅对指定的画面进行站号切换时选中此项。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.7 站号切换开关的设置项目
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*1 的详细内容参阅如下。

关于执行站号切换的必要设置

·进行 /不进行以画面为单位的站号切换的设置

选择 [画面 ]→ [属性 ]菜单，在画面的属性对话框 (辅助设置选项卡 )中设置站

号切换的有效 / 无效。

·设置站号切换用的软元件

 3.3 节 设置站点切换用软元件

项目 内容

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中

此项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

背景色

选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上显示填充图样的形状及开关色。

填充图样

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
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*1 软元件 (根据指定软元件的 ON/OFF 状态、当前值切换监视目标的站号 )

设置以下动作。

·根据指定位软元件的 ON/OFF，切换指定站号。

·指定字软元件的当前值符合所设置的条件时，将切换至指定站号的画面。(最多可设置 64个条件。)

(1) 指定位软元件时

位软元件设置后，点击 按钮，通过以下对话框进行站号切换时的动作设置。

详细动作设置对话框的设置

项目 内容

ON/OFF

本站 指定位软元件 ON/OFF 时，监视 GOT的连接目标的连接设备。

其他站点
指定位软元件 ON/OFF 时，将监视目标切换为其它站。

在 “网络号”、“PLC 站号”中，以 10进制数设置切换目标的网络号、站号。

保持 指定位软元件 ON/OFF 时，不进行画面切换时选中此项。
6.2 触摸开关

6.2.7 站号切换开关的设置项目
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(2) 指定字软元件时

设置软元件后，点击  按钮，设置根据软元件的状态变更画面切换时的动作。

关于设置方法的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

动作设置 (字 )对话框的设置

项目 内容

状态
对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)
 

新建状态 创建新的状态。

删除状态 将状态删除掉。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。
 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。
 

范围 根据条件式，设置更改动作内容的字软元件值的范围。

切换方式

选择当指定字软元件的值符合 “范围”中设置的比较式时，以何种显示方法切换站号。(  3.3 节 设置

站点切换用软元件 )

本站 : 当指定字软元件的值符合所设置的条件式时，监视 GOT 的连接目标的连接设备。

其他站点 : 当指定字软元件的值符合所设置的条件式时，将监视目标切换为其它站。在 “网络号”、

“PLC 站号”中，以 10进制数设置切换目标的网络号、站号。

间接 : 当指定字软元件的值符合所设置的条件式时，将切换至指定字软元件值的对应的监视目

标。

保持 : 当指定字软元件的值符合所设置的条件式时，不进行监视目标的切换。
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2 文本 /指示灯选项卡

文本 /指示灯选项卡的设置内容与位开关的相同。

关于设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (文本 /指示灯选项卡 )

3 选项选项卡

选项选项卡的设置内容与位开关的相同。

关于设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (选项选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.7 站号切换开关的设置项目
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4 动作设置选项卡的内容

动作设置选项卡的设置内容与位开关的相同。

关于设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作设置选项卡 )

5 动作条件选项卡的内容

动作条件选项卡的设置内容与位开关的相同。

关于设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作条件选项卡 )
6 - 72 6.2 触摸开关
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6.2.8 键代码开关的设置项目

1 基本选项卡

( 转下页 )

项目 内容

键代码 
设置键代码。

(  附录 1 键代码一览表 )

键代码类型

设置键代码类型。

数值·ASCII 输入 : 将键代码输入至数值·ASCII输入时选中此项。

报警·数据列表 : 将键代码输入至数据列表、报警列表、报警记录、扩展报警中时选中此

项。

历史趋势图 : 将键代码输入至历史趋势图中时选中此项。

在 1个触摸开关中只能设置上述键代码中的任意 1个。

数值·文本
将键代码输入至数值 /文本中时选中此项。

选中后，输入数值 /文本，按压 [ 键代码转换 ]时可以自动进行键代码的转换、设置。

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6.2 触摸开关

6.2.8 键代码开关的设置项目
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项目 内容

键代码 动作
通过键代码设置动作时，选中此项。

选中后，选择动作并进行设置。(  附录 1 键代码一览表 )

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击 按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中

此项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

背景色

选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上显示填充图样的形状及开关色。

填充图样

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 文本/指示灯 选项 动作设置 动作条件
6 - 74 6.2 触摸开关
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2 文本 /指示灯选项卡

文本 /指示灯选项卡的设置内容与位软元件的相同。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (文本 /指示灯选项卡 )

3 选项选项卡

选项选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (选项选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.8 键代码开关的设置项目
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4 动作设置选项卡

动作设置选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作设置选项卡 )

5 动作条件选项卡的内容

动作条件选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作条件选项卡 )
6 - 76 6.2 触摸开关
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6.2.9 多用动作开关的设置内容

1 基本选项卡

( 转下页 )

项目 内容

动作 以一览表方式显示所设置的动作。

键输入对象用户 ID*1 设置指定为键代码输入对象的对象 ID(0~65535)。

位 *2 将位软元件的 ON/OFF 设置到触摸开关中时，点击此项。

字 *3 将字软元件的值的更改设置到触摸开关中时，点击此项。

扩展 将扩展功能画面的切换设置到触摸开关中时，点击此项。

基本切换 *4 将基本画面的切换设置到触摸开关中时，点击此项。

窗口切换 *5 将窗口画面的切换设置到触摸开关中时，点击此项。

站号切换 *6

将站号切换功能设置到触摸开关中时，点击此项。

键代码 *7 设置对象中输入键的键代码。

编辑 从 “动作”中选择要编辑的项目，点击  按钮后，可以修正所设置的内容。

删除 从 “动作”中选择要删除的项目，点击  按钮后，删除所设置的内容。

动作顺序更改 *8 更改动作顺序时，点击此项。
6.2 触摸开关

6.2.9 多用动作开关的设置内容
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*1~*8 的详细内容参阅如下

 6.2.3 节  工具栏 (注释一览表设置 )的基本操作 *1~*8

项目 内容

显示方式

ON 点击后，设置 ON时想要显示的显示属性。
 

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的显示属性。
 

图形

选择触摸开关的图形。如果选择 “无”，将不显示图形。

如果点击  按钮，可以选择列表框以外的图形及库的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

没有图形时区域

反转

将图形选择为 “无”时，使无图形的触摸开关的区域与背景色融为一体后进行 XOR 反转显示的情况下选中

此项。

边框色 选择触摸开关的边框色。

开关色 选择触摸开关的开关色。

背景色

选择触摸开关图形的背景色 /填充图样 /开关色。

在背景色上显示填充图样的形状及开关色。

填充图样

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
6 - 78 6.2 触摸开关
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2 文本 /指示灯选项卡

文本 /指示灯选项卡的设置内容与位软元件的相同。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (文本 /指示灯选项卡 )

3 选项选项卡

选项选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (选项选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.9 多用动作开关的设置内容
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4 间接标签选项卡

关于 *1的详细内容，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节  动作设置选项卡的 *9

项目 内容

间接标签

*1

用软元件值

更改文本

通过软元件的值更改触摸开关的文本显示时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储值的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

显示与所设置的软元件中存储的值相同编号的注释 ( 基本注释 )。

选中后，“文本 /指示灯”选项卡的 “文本”将无效。

软元件 1

软元件 2

将其它软元件的值加到 “软元件 1”的值中时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储所要加的值的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

固定值
根据触摸开关的显示状态 (ON显示 /OFF 显示 )，将其它的值加到 “软元件 1”的值中时选中此项。

选中后，设置 ON显示时 /OFF显示时所要加的值。

预览编号 设置 GT Designer2的画面上显示的触摸开关文本的注释编号。
6 - 80 6.2 触摸开关
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5 动作条件选项卡

动作条件选项卡的设置内容与位开关的相同。

有关设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 6.2.3 节 位开关的设置项目 (动作条件选项卡 )
6.2 触摸开关

6.2.9 多用动作开关的设置内容
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6 对象脚本选项卡

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (3) 开关对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 / 更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可进行设置的读取 / 写入的项目，与对象的设置对话框的对应如下所示。

:可以对对象属性执行

: 不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

选项

安全 ( 显示 ) security 4)

安全 ( 输入 ) input_security 2)

延迟 delay 2)

蜂鸣音、瞬时 / 按键按

下中
beep 2)
6 - 82 6.2 触摸开关
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6.2.10 注意事项

使用触摸开关时的注意事项如下所示。

1 绘图有关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 ( 设置 )的对象的最多点数

触摸开关最多可配置 ( 设置 )1000 点。

(2) 触摸开关的动作

(a) 对 1个触摸开关可设置多个功能。(设置了扩展键时，不能设置多个功能。)

*1 对于键代码以外的动作顺序，可以在动作设置选项卡中进行更改。

(3) 触摸开关的尺寸

最小尺寸为 16点 (高 )× 16 点 (宽 )

(4) 触摸开关的有效范围

触摸开关的图形可设置为 1点阵单位，有效区域可设置为 16点阵单位。

用鼠标右击对象，设置 “2重焦点模式有效”后，可以分别设置触摸开关的图形及触摸开关的有效

区域的大小。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

(5) 引用注释时的注意事项

(a) 触摸开关使用基本注释中创建的注释。

不能使用在注释组中创建的注释。

(b) 只有注释的第 1 行可作为触摸开关的文本显示。

此外，文本尺寸大于触摸开关的边框尺寸时，触摸开关边框外的注释部分不能显示。

GT15 GT11 多项设置时的动作执行顺序 *1

键代码 : 16个 键代码 : 16个 高

字 SET : 20个 字 SET : 20个

置位 : 20个 置位 : 20个

复位 : 20个 复位 : 20个

交替 : 20个 交替 : 20个

点动 : 20个 点动 : 20个 ↓

基本画面切换 : 1个 基本画面切换 : 1个

重叠 1 : 1个 重叠 1 : 1个

重叠 2 : 1个 重叠 2 : 1个

叠加 1 : 1个 叠加 1 : 1个

叠加 2 : 1个 叠加 2 : 1个

站号切换 : 5个 低

合计 : 126个 合计 : 121个
6.2 触摸开关

6.2.10 注意事项
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(6) 设置多个键代码时的注意事项

由于设置在以下键代码之后的键代码将不能执行，因此应将以下的键代码设置在最后。

* 关于各对象中可使用的键代码，请参阅以下内容 :

 附录 1 键代码一览表

(7) 开关重叠时的注意事项

不要将下列开关与其它开关重叠。

下列开关即使未被设置为 “同时按下禁止”，也将成为同时按下禁止 (ON优先 ) 的开关。

因此，如果将下列开关与除下列以外的开关或者可进行触摸操作的对象重叠时，下列开关将不能动

作。

* 关于各对象中可使用的键代码，请参阅以下内容 :

 附录 1 键代码一览表

键代码 内容 键代码类型

000DH 写入 (执行 )软元件 /光标的移动 数值·ASCII 输入

001BH 光标的清除 数值·ASCII 输入

0080H 光标的右移动 数值·ASCII 输入

0081H 光标的左移动 数值·ASCII 输入

0082H 上移光标 数值·ASCII 输入

0083H 下移光标 数值·ASCII 输入

FFB8H 详细信息的显示 /下层移动 报警·数据列表

FFB9H 选择报警的复位 报警·数据列表

FFBBH 报警内容的存储卡保存 报警·数据列表

键代码 内容 键代码类型 *

FFB0H 光标的显示 报警·数据列表

FFB1H 光标的清除 报警·数据列表

FFB2H 上移光标 (未显示光标时，显示内容的换页 ) 报警·数据列表

FFB3H 下移光标 (未显示光标时，显示内容的换页 ) 报警·数据列表

FFB4H 选择的报警的日期和时间显示 (确认 ) 报警·数据列表

FFB5H 全部报警的日期和时间显示 (全确认 ) 报警·数据列表

FFB6H 选择的恢复完毕报警的清除 (删除 ) 报警·数据列表

FFB8H 详细信息的显示 /下层移动 报警·数据列表

FFB9H 选择的报警的复位 报警·数据列表

FFBBH 报警内容的存储卡保存 报警·数据列表

FFC2H 上层移动 报警·数据列表

- 扩展功能开关 -
6 - 84 6.2 触摸开关

6.2.10 注意事项



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 85  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 使用时的注意事项

(1) 同时按下禁止

(a) GT1595-X

在 GT1595-X中，不要在 GOT 的画面上同时触摸 2点以上。

如果同时触摸，有可能反应到触摸部分以外的区域。

(b) GT1585-S、GT1575-S、GT1575-V、GT1575-VN、GT1572-VN、GT1565-V、GT1562-VN

对于触摸开关可以同时触摸 2点。

例如，可用于为了安全希望将 GOT 的画面用两手同时按压 2 点等情况下。

同时触摸 3点时，第 3 点的触摸开关将不动作。

(2) 对触摸开关设置延迟时

对触摸开关设置两次按下时，如果在触摸开关两次按下的中间的属性时进行监视画面操作，两次按

下将不能正常动作。

(3) 当对位 SET/RST/ALT 及画面切换以及站号切换的动作进行重复设置时

如果对位 SET/RST/ALT 及画面切换以及站号切换的动作进行重复设置，根据 GS450.b12 的 ON/OFF，

画面切换及站号切换的时机将有以下的不同。

GS450.b12 的设置应在触摸开关的初次动作之前进行。

由此，可以更改画面切换后的软元件的状态。

设置项目
GS450.b12

ON时 OFF时

画面切换 /站号切换 +位 SET 手离开时 触摸时

画面切换 /站号切换 +位 RST 手离开时 触摸时

画面切换 /站号切换 +位 ALT 手离开时 触摸时

画面切换 /站号切换 +位点动 手离开时

画面切换 /站号切换 +字 触摸时 触摸时
6.2 触摸开关

6.2.10 注意事项
6 - 85
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使用状态监视功能，GOT 电源接通后自动地使 GS450.b12 ON 的示例如下所示。

<状态监视功能的设置示例 >

在状态监视功能中进行以下设置 :将 GOT 的内部软元件 ( 常开的软元件 :GS0.b4) 设为动作条件，当

动作条件 ON时，GS450.b12 也 ON。

GOT 电源接通后，根据状态监视功能，GS450.b12 将 ON。

关于状态监视功能的详细内容，请参阅以下章节 :

 11.1 节 状态监视功能

例 ) 在触摸开关中重复设置了以下动作时

交替 :M100

画面切换 :M100 为 ON 时切换至基本画面 2

画面切换 :M100 为 OFF 时切换至基本画面 1

(a) GS450.b12 为 ON 时的切换动作

置位 /复位 /交替后，手离开时执行画面切换及站号切换，以置位 /复位 /交替执行后的值进

行动作。

(b) GS450.b12 为 OFF 时的切换动作

与置位 /复位 /交替同时执行画面切换及站号切换，以置位 /复位 /交替执行前的值进行动

作。

·在工程的状态监视中设置。

·在状态监视功能的第 1行中设置。(GOT

电源 ON后，GS450.b12 立即 ON。)

·将条件监视周期设置为“通常”。
6 - 86 6.2 触摸开关

6.2.10 注意事项
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第7章 数值、文本显示

7.1 数值显示 /数值输入

 

1 数值显示 (  7.1.3 节 数值显示的设置项目 )

是将连接设备的软元件中存储的数据以数值的形式显示到 GOT 中的功能。

2 数值输入 (  7.1.4 节 数值输入的设置项目 )

是将任意的值从 GOT 写入到连接设备的软元件中的功能。

输入用的按键为标准的键盘窗口，或者使用将键代码分配到触摸开关中所创建的按键。

通过画面上配置的触摸开关进行输入

通过键盘窗口进行输入

*1 关于键盘窗口的类型及操作方法，请参阅以下章节 :

 4.5 节 关于按键窗口
7.1 数值显示 /数值输入 7 - 1
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使用示例

以各种各样的模式显示 包含有小数点的数值的显示 /输入

 基本选项卡的内容中设置  基本选项卡的内容中设置

根据值更改所显示的数值色及背景色 与液位显示功能组合使用

 范围设置选项卡的内容中设置  10.2 节 液位显示中设置
7 - 2 7.1 数值显示 / 数值输入
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7.1.1 相关设置

   

在数值显示 / 数值输入中，除本节所介绍的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下的介绍，根据需要进行设置。

(1) 仅与数值显示 / 数值输入相关的功能

…数值显示 /数值输入相关。

(2) 与数值显示 /数值输入以外的功能也相关的功能

…设置时，请确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与数值显示 / 数值输入相关的功能

(2) 与数值显示 /数值输入以外的功能也相关的功能

·数值输入中的范围检查

设置项目

·“数值输入中执行范围检查”

在数值输入中可以检查输入范围。

·数值输入时的可输入范围的显示 /不显示

设置项目

·“在数值输入时输入了超出范围

的值时，显示输入可能范围”

在数值输入中超出了输入范围时，可以在信息中显示输入可能范围。

·动作条件成立时 / 画面切换时 /动作条件不成立时的光标及键盘窗口的动作

设置项目

·“动作条件成立时的动作”

·“画面切换时的动作”

·“动作条件不成立时的动作”

·“光标显示位置”

动作条件成立时 / 画面切换时，可以显示光标及键盘窗口，动作条件不成立时可以清除光

标及键盘窗口。

键盘窗口
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.1 相关设置
7 - 3
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·光标输入区域显示方法

设置项目

·“光标输入区域显示”

可以选择数值输入及 ASCII 输入时，光标的显示方法。

·键盘窗口的显示 / 清除方法

设置项目

·“按下确定键时，关闭光标及键

盘窗口”

·“触摸输入时，同时打开键盘窗

口”

可以在触摸输入的同时显示键盘窗口，在按下确定键时键盘窗口消失。

·光标键的显示 /不显示

设置项目

·“按下确定箭头键时，不显示光

标”

按下确定键或者箭头键时，可以不显示光标键。

·数值输入 /ASCII 输入时的输入确认对话框的显示 / 不显示

设置项目

·“数值 /ASCII输入时显示输入

确认对话框”

在数值输入或者 ASCII输入时，可以显示按下确定键时用来确认输入内容的对话框。

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

对象重叠时，由于在 GOT中有可能不能正确显示，因此应修正监视画面数据。  

对象处于重叠状态
7 - 4 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.1 相关设置
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·光标消失时的系统信息清除

设置项目

·“光标消去时清除系统信息”

光标消失时可以清除光标显示对象 ID、光标显示用户 ID等的系统信息。

·光标键的动作

设置项目

·“确定键的动作”

·“决定移动目的地的坐标”

当存在有多个数值输入及 ASCII输入时，可以设置输入顺序。

输入确定后，光标将自动地移至下一个输入位置。

·进行 /不进行键盘窗口的移动

设置项目

·“键盘窗口的移动”

可以设置在各画面中是否移动键盘窗口。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.1 相关设置
7 - 5
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 仅与数值显示 / 数值输入相关的功能

(2) 与数值显示 /数值输入以外的功能也相关的功能

·数值输入更改前值 (32位 )

(写入软元件 )

·数值输入更改后值 (32 位 )

( 写入软元件 )

可以通过数值输入功能通知更改前的值 (32位 )。 可以通知通过数值输入功能所确定的输入值 (32位 )。

·数值输入值错误检测信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b14)

可以通知存储了超出输入范围的值。

·数值输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b4)

·数值输入编号

( 写入软元件 )

可以通知数值输入的输入确定。 输入已确定，可以通知数值输入的用户 ID。

·上一次光标显示对象 ID

(写入软元件 )

·上一次光标显示用户 ID

( 写入软元件 )

可以通知上一次光标显示对象的对象 ID编号。 可以通知上一次光标显示对象的用户 ID编号。
7 - 6 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.1 相关设置
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·输入键代码

(写入软元件 )

·键盘窗口输出信号

( 写入软元件 :系统信号 2-1.b11)

通过 ASCII 输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键

中所设置的键代码。

可以通知键盘窗口显示中。

·输入键读取结束信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b3)

·数值输入读取结束信号

( 读取软元件 :系统信号 1-1.b4)

使按键输入信号 OFF。 可以使数值输入信号 OFF。

·当前光标显示对象 ID

(写入软元件 )

·当前光标显示用户 ID

( 写入软元件 )

可以通知当前光标显示的对象的对象 ID 编号 可以通知当前光标显示的对象的用户 ID编号

·光标显示中信号

(写入软元件 : 系统信号 2-2.b11))

·按键输入禁止信号

( 写入软元件 :系统信号 1-1.b9)

通过数值 /ASCII输入可以通知光标显示中。 可以使按键输入全部无效。

·按键输入信号

(写入软元件 : 系统信号 1-1.b3)

可以通知按键输入。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.1 相关设置
7 - 7
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3 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(1) 仅与数值显示 / 数值输入相关的功能

(2) 与数值显示 /数值输入也相关的功能

4 键盘窗口 (  4.5 节 关于按键窗口 )

(1) 仅与数值显示 / 数值输入相关的功能

·数值输入范围检查设置信号

(写入软元件 :GS450.b1)

数值输入中可以检查输入范围。

·数值 /ASCII输入确认对话设置信号

(写入软元件 :GS450.b0)

·光标消取时系统信息清除设置

( 写入软元件 :GS450.b3)

数值输入或者 ASCII 输入的情况下，确定键按下时可以

显示输入内容确认对话。

系统信息的 “当前光标位置”等中，光标消失时，即使

进行 ASCII输入也将存储 “0”。

·显示输入中的值

在键盘窗口中显示输入中的值时，选中此项。

·显示输入可能范围

在键盘窗口中显示数据的输入范围时，选中此项。
7 - 8 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.1 相关设置
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(2) 与数值显示 /数值输入以外的功能也相关的功能

·使用用户创建窗口

设置作为数值输入 (10进制数 /16进制数 )、ASCII 输入用键盘窗口使用的窗口画面。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.1 相关设置
7 - 9
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7.1.2 配置及设置

1 执行以下的任一操作 :

· 点击 (数值显示 / ( 数值输入 )

·选择 [ 对象 ] → [数值显示 ]/[ 数值输入 ]菜单

2 点击数值显示 /数值输入的配置位置后，数值显示 / 数值输入的配置结束。

( 配置后，通过右击鼠标或  键解除配置模式。)

3 双击所配置的数值显示 / 数值输入后，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于较为便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表中进行对象设置。

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

 (12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显示

位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改
7 - 10 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.2 配置及设置
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7.1.3 数值显示的设置项目

1 基本选项卡的内容

设置软元件、显示方式、图形。

(转下页 )

项目 内容

种类 选择使用的功能 (数值显示 /数值输入 )。

软元件
软元件

设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。
 

显示方式
数据类型

选择所监视的软元件的值的显示格式 :

带 (无 ) 符号 10进制数 : 以 10进制数显示值。

16进制数 : 以 16进制数显示值。

8进制数 : 以 8进制数显示值。

2进制数 : 以 2进制数显示值。

实数 : 以实数显示值。

例 )GOT中的显示示例

带符号 10 进制数 :-12623 2进制数 :0011000101001111

无符号 10 进制数 :12623 8进制数 :30517

实数 :1262.3 16 进制数 :314F

在默认的情况下，将软元件的值处理为带符号 BIN数据。

以其它的数据格式 (无符号 10 进制数、BCD、实数 ) 监视软元件的值时，应在选项选项卡的 “数据格式”中

更改设置。

数值色 选择所显示数值的颜色。
 

7.1 数值显示 /数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
7 - 11



sh080597a.book  Page 12  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
( 转下页 )

项目 内容

显示方式

显示位数

设置数值的显示位数。

根据 “数据格式”的不同，可设置的位数也不一样。

带 (无 ) 符号 10进制数 :1~13位 ( 也包括负号 (-))

16 进制数 :1~8 位

8进制数 :1~6 位

2进制数 :1~32位

实数 :1~32位 ( 也包括负号 (-)、小数点、小数部分 )

小数位数

在 “数据格式”中选择实数时，设置小数部分的显示位数 (1~32位 )。

在存在有比所设置的位数低的值时，进行四舍五入后显示。

设置为 “0”时，将小数点以下第 1位的值进行四舍五入后显示。

 

字体

选择数值的字体。

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量黑体

·12点阵标准 ·16 点阵高质量黑体

·16点阵标准 ·TrueType 黑体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

数值尺寸

闪烁

选择数值、图形框的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

反转显示 将数值反转显示时选中此项。

小数位数的自动调

整

将整数 ( 实数以外的数据格式 )的软元件值作为带小数点的值显示时，选中此项。

调整位 “小数位数”中所设置的位数后，显示软元件的值。

 

除监视的软元件以外，对以下的对象进行自动调整。

显示范围 :$V(监视软元件值 /数据运算结果的值 )、指定软元件的值

数据运算 :$$(监视软元件值 )、指定软元件的值
7 - 12 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
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项目 内容

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色
选择图形框的边框色 /底色。 

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
7 - 13
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2 选项选项卡的内容

设置数据类型、对齐、安全、偏置、闪烁范围、绘图模式。

( 转下页 )

项目 内容

数据类型

选择所显示的软元件的数据格式。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号二进制值。

BCD : 将字软元件的值处理为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值。

实数 : 将字软元件的值处理为实数。

(仅在 “数据长度”中选择 “32位”时 )

对齐

选择数值的显示位置。

左 中央 右

 

填零对齐

( 添加 0)

在 “对齐”中选择了 “右对齐”的情况下，想要在数值的前面显示 “0”时选中此项。

例 ) ( 显示位数为 5位时 )

 不去掉 0 去掉 0

 

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )
7 - 14 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
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项目 内容

闪烁范围

选择要装饰的部分。

数值 : 装饰数值部分。

数值 + 底色 :装饰数值部分及底色。
 

绘图模式

将数值显示重叠在液位显示上显示时选择绘图模式。

透明 : 在显示液位上显示数值。

XOR : 为了使液位显示与数值显示易于看清，将数值与液

位显示色进行 XOR 合成显示。当 GOT 为单色类型时

有效。

(  附录 3 指定 XOR时的合成色 )

[透明 ]

[XOR]
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
7 - 15
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3 范围设置选项卡的内容

进行根据软元件的状态更改属性的设置。

如果在对话框下部的 “扩展功能”进行勾选，将显示本选项卡。

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

( 转下页 )

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)
 

新建状态 创建状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。
 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。
 

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。
 

软元件

根据状态选择更改显示的条件。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF状态更改显示时选中此项。

选中后，设置位软元件及软元件状态 (ON/OFF)。

(  5.1节 软元件的设置 )

字 : 根据字软元件的值更改显示时选中此项。

选中后，在 “范围”中设置字软元件值的对应条件式。

范围 根据条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。

数值色 选择状态显示条件成立时的数值色。

底色 选择状态显示条件成立时的底色。
7 - 16 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
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*1 的详细内容参阅如下。

*1 关于状态

(1) 超出了所设置的条件的显示

在超出了范围设置选项卡中设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，编号小的状态将优先。

例 ) 监视软元件 :D100

数据显示格式 :带符号 10 进制数、16 位长度

* $V 表示所监视的软元件的值。

项目 内容

状态 *1

闪烁

选择数值的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

反转显示 将数值反转显示时选中此项。

重复设置时的

动作优选顺序
状态号 显示范围 数值色

高

↓

低

1 M10 ON 红色 (闪烁 )

2 200<=$V<=300 蓝色

3 1000<=$V 黄色 (反转 )

通常时

(状态 0)
- 绿色

状态 1 M10 为 ON 时，数值色显示为红色 ( 闪烁 )。

状态 2
所监视的软元件的值为 200~300(200≦ $V≦ 300) 时，数值色

显示为蓝色。

状态 3
 所监视的软元件的值为 1000以上 (1000≦ $V)时，数值色显

示为黄色 (反转 )。

通常时

(状态 0)
在状态 1~3 的条件以外的情况下，数值色显示为绿色。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
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4 显示 /动作条件选项卡的内容

设置对象的显示条件。

如果在对话框下部的 “扩展功能”中进行勾选，将显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象的显示条件。 

选择 “周期”时，将周期 (1~3600秒 )以 1秒为单位进行设置。

·通常 ·ON中 ·OFF中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为触发的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16 位 /32 位 )。
 

数据类型
选择字软元件的数据格式 ( 有符号 BIN/无符号 BIN/实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32 位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
将 “触发类型”选择为 “多位条件”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件及成立条件。

初始显示
在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论显示条件是否成立，仅在画面切换时的初

次显示对象时，选中此项。

显示保持

在 “触发类型”中选择了 “ON中”、“OFF中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的显示时选中此

项。

未选中时，如果显示条件不成立，对象将被清除。
7 - 18 7.1 数值显示 / 数值输入
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5 数据运算选项卡的内容

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的细节，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理
 

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。
 

移位处理
 

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。
 

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.3 数值显示的设置项目
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6 对象脚本

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- : 是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

基本

数值色 text_color 3)

数值尺寸 (宽 ) text_width 4)

数值尺寸 (高 ) text_height 4)

闪烁 blink 5)

反转显示 highlight 5)

边框色 frame_color

底色 plate_color 5)

选项

对齐 arrange 3)

安全 security 4)

闪烁范围 blink 5)

绘图模式 draw_mode 3)
7 - 20 7.1 数值显示 / 数值输入
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7.1.4 数值输入的设置项目

1 基本选项卡的内容

设置软元件、显示方式、图形。

(转下页 )

项目 内容

种类 选择使用的功能 (数值显示 /数值输入 )。

软元件
软元件 设置写入值的字软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。
 

显示方式
数据类型

选择所监视的软元件的值的显示格式 :

带 (无 ) 符号 10进制数 : 以 10进制数显示值。

16进制数 : 以 16进制数显示值。

8进制数 : 以 8进制数显示值。

2进制数 : 以 2进制数显示值。

实数 : 以实数显示值。

例 ) GOT中的显示示例

有符号 10进制数 :-12623 2进制数 :0011000101001111

无符号 10进制数 : 12623 8进制数 :30517

实数 :1262.3 16 进制数 :314F

在默认的情况下，将软元件的值作为有符号 BIN数据写入。以其它的数据格式 ( 无符号 10进制数、BCD、实

数 )写入软元件的值时，应在选项选项卡的 “数据格式”中更改设置。

数值色 选择所显示数值的颜色。
 

7.1 数值显示 /数值输入

7.1.4 数值输入的设置项目
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( 转下页 )

项目 内容

显示方式

显示位数

设置数值的显示位数。

根据 “数据格式”的不同，可设置的位数也不一样。

带 (无 ) 符号 10进制数 :1~13 位 (也包括负号 (-))

16 进制数 :1~8位

8进制数 :1~6位

2进制数 :1~32 位

实数 :1~32 位 (也包括负号 (-)、小数点、小数部分 )

小数位数

在 “数据格式”中选择实数时，设置小数部分的显示位数 (1~32位 )。

在存在有比所设置的位数低的值时，进行四舍五入后显示。

设置为 “0”时，将小数点以下第 1位的值进行四舍五入后显示。

 

字体

选择数值的字体。

(选择了 “16点阵标准”时，在 “尺寸”中不能选择 “0.5”的尺寸。)

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量黑体

·12点阵标准 ·16 点阵高质量黑体

·16点阵标准 ·TrueType 黑体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

数值尺寸

闪烁

选择数值、图形框的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

反转显示 将数值反转显示时选中此项。

小数位数的自动

调整

将整数 ( 实数以外的数据格式 )的软元件值作为带小数点的值显示时，选中此项。

调整位 “小数位数”中所设置的位数后，显示软元件的值。

 

除监视的软元件 / 写入的值以外，对以下的对象进行自动调整。

输入范围 :$W( 输入值 )、指定软元件的值

数据运算时 :<监视运算式 >$$( 监视软元件值 )、指定软元件的值

< 写入运算式 >$W(输入值 )
7 - 22 7.1 数值显示 / 数值输入
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项目 内容

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色
选择图形框的边框色 /底色。

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.4 数值输入的设置项目
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2 选项选项卡的内容

设置数据类型、对齐、安全、偏置、写入软元件、写入结束软元件、用户 ID、移动目标 ID、闪烁范围。

( 转下页 )

项目 内容

数据类型

选择显示 /输入的软元件的数据格式。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号二进制值。

BCD : 将字软元件的值处理为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值。

实数 : 将字软元件的值处理为实数。

(仅在 “数据长度”中选择 “32位”时 )

对齐

选择数值的显示位置。

左 中央 右

填零对齐

( 添加 0)

在 “对齐”中选择了 “右对齐”的情况下，想要在数值的前面显示 “0”时选中此项。

例 ) ( 显示位数为 5位时 )

 不去掉 0 去掉 0

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

必须将 “安全 (输入 )”的安全等级设置得大于 “安全 (显示 )”的安全等级。
7 - 24 7.1 数值显示 / 数值输入
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*1~*3 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度固定为 16 位。

闪烁范围

选择要装饰的部分。

数值 : 装饰数值部分。

数值 + 底色 :装饰数值部分及底色。

写入软元件

将通过数值输入所输入的值写入软元件时选中此项。

设置了数据运算时，可以存储数据运算前的数据。

选中后，点击  按钮设置软元件。

写入结束软元件

数值输入结束后，使位软元件 ON时选中此项。

选中后点击  按钮设置软元件。

设置软元件后，对所设置的软元件的动作进行设置。

ON : 数值输入结束时，使所设置的位软元件 ON。

ON以后 OFF : 数值输入结束时，使所设置的位软元件 ON，经过一定的时间后 OFF。

这在连接设备侧握手困难的情况下将带来便利。

选择后，设置使位软元件 ON的时间 (0.5~3 秒 )。

用户 ID*1、*2、*3

设置用户 ID 编号 (1~65535) 时选中此项。

设置用户 ID 后可以进行以下操作。

·确定画面切换时的光标显示位置

(  4.4 节 进行辅助设置 )

·确认光标显示中的数值输入功能

(  3.6 节 系统信息设置 )

移动目标 ID*2

数值输入结束后，希望将光标移动至指定的用户 ID编号的数值输入处时选中此项。

选中后，设置使光标移动的数值输入的用户 ID 编号。

设置后，将以下项目也一并进行设置。

·点击  按钮，将 “确定键的动作”设置为 “用户 ID 顺序”。

·在 [公共设置 ]→ [ 系统环境 ] 的 “辅助设置”中，将 “按下确定键时，关闭光标及键盘窗口”的勾

选取消。
7.1 数值显示 /数值输入
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*1  关于用户 ID

设置 “用户 ID”后，可以将画面切换时的光标显示位置设置 (  4.4 节 进行辅助设置 ) 及数值输入

的确定时机存储至软元件中 ( 参阅以下 )。

(1) 数值输入的确定时机 ( 系统信息 )

通过数值输入功能确定了输入值时，用户 ID被写入到 “系统信息”的 “数值输入编号”中，使

“数值输入信号”ON。

在清除 “数值输入编号”中写入的用户 ID时，以及使 “数值输入信号”OFF时，应使 “数值输入

读取结束信号”ON。

(清除后，应使数值输入读取结束信号 OFF。如果保持 ON 不变，即使确定数值输入，也不能进行用

户 ID的存储及位软元件的 ON。)

系统信号 2 b4 数值输入信号 :通过数值输入确定了输入值时该信号将 ON。

系统信号 1 b4 数值输入读取结束信号 :为 ON 时使数值输入信号 (系统信号 2 b4)OFF。

关于 “系统信息”的设置方法，请参阅以下章节 :

 3.6 节 系统信息设置

*2  用户 ID 与移动目标 ID的关系

移动目标 ID编号表示光标移动至下一个数值输入功能的用户 ID 编号。

例 )通过移动目标 ID 移动光标的示例

数值输入 用户 ID 移动目标 ID

A 1 2

B 2 3

C 3 4

D 4 1
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*3  关于用户 ID 的设置

在希望使用用户 ID控制光标时，应对各对象设置不同编号的用户 ID。

此外，使用画面调用及叠加窗口时，也应将显示对象的用户 ID分类后进行画面设计。

·对各对象设置了不同的用户 ID时

使用画面调用及叠加窗口时，使用了用户 ID 的

光标动作也可正常动作。

·设置了相同的用户 ID时

如果对象画面上存在相同的用户 ID(包括画面调

用及叠加窗口 )，使用用户 ID的光标动作有可

能不能正常动作。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.4 数值输入的设置项目
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3 范围设置选项卡

进行根据软元件的状态，更改属性的设置。

勾选位于对话框下部的 “扩展功能”可显示本选项卡。

关于状态的详细内容，请参阅以章节 :

 5.4 节 状态的设置

( 转下页 )

项目 内容

分别设置显示范围和输入范围

*1

分别设置显示范围与输入范围时选中此项。

选中后，点击 、  按钮，设置各自的范围。

:设置数值显示时的条件及显示属性。

:设置数值输入时的输入范围。

状态 *2
对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)

新建状态 创建状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。

软元件

根据状态选择更改显示的条件。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF 状态更改显示时选中此项。

选中后，设置位软元件及软元件状态 (ON/OFF)。

(  5.1节 软元件的设置 )

字 : 根据字软元件的值更改显示时选中此项。

选中后，在 “范围”中设置字软元件值的对应条件式。

范围 根据条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。

数值色 选择状态显示条件成立时的数值色。

底色 选择状态显示条件成立时的底色。
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*1、*2 的详细内容，请参阅如下。

*1  分别设置显示范围及输入范围

通过分别设置显示范围及输入范围，可以根据显示值更改属性，限制不符合重新设置的条件的输入。

(1) 显示时

可以根据显示的值更改属性 ( 数值色 /底色 /反转显示 / 闪烁 )。

(2) 输入时

进行不符合设置的条件的输入时，可以显示信息，限制数值输入。

1

项目 内容

状态

闪烁

选择数值的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。

反转显示 将数值反转显示时选中此项。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.4 数值输入的设置项目
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*2  关于状态

(1) 不符合所设置的条件的显示

在超出了范围设置选项卡中所设置的条件时，将以基本选项卡中设置的显示属性进行显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，优先显示编号小的状态。

例 ) 所监视的软元件 : D100

数据显示格式 :带符号 10 进制数，数据长度 16位

* $W 表示所监视的软元件的值。

重复设置时的

动作优选顺序
状态号 显示范围 数值色

高

↓

低

1 200<=$W<=300 蓝色

2 1000<=$W 黄色 (反转 )

3 $W<=0 红色 (闪烁 )

通常时

( 状态 0)
- 绿色

状态 1
所监视软元件的值为 200~300(200≦ $W≦ 300)时，数值色显

示为蓝色。

状态 2
所监视的软元件的值为 1000 以上 (1000 ≦ $W)时，数值色显

示为黄色 (反转 )。

状态 3
所监视的软元件的值为 0 以下 ($W ≦ 0) 时，数值色显示为红

色 (闪烁 )。

通常时

( 状态 0)
在状态 1~3 的条件以外的情况下，数值色显示为绿色。
7 - 30 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.4 数值输入的设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 31  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
4 显示 /动作条件选项卡的内容

设置对象的动作条件。

如果在对话框下部的 “扩展功能”中进行勾选，将显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

*1 的详细内容请参阅如下。

*1  关于数值输入时，动作条件不成立时的光标显示

关于数值输入时，动作条件不成立时的光标显示请参阅以下章节 :

 4.4 节 进行辅助设置

项目 内容

触发类型 *1

选择对象的动作条件。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·范围 ·多位条件

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为动作条件的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据格式 (有符号 BIN/ 无符号 BIN/ 实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件范围的条件式。

多位触发 位数
将 “触发类型”选择为 “多位条件”时，设置作为动作条件的位软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件及成立条件。
7.1 数值显示 /数值输入
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5 数据运算选项卡的内容

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的细节，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。

监控 点击后，设置监视软元件时执行的运算式。

写入 点击后，设置写入软元件时执行的运算式。
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6 对象脚本选项卡

(1) 输入对象脚本

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (1) 输入对象脚本的对象脚本选项卡

 

(a) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

数值色 text_color 3)

数值尺寸 ( 宽 ) text_width 4)

数值尺寸 ( 高 ) text_height 4)

闪烁 blink 5)

反转显示 highlight 5)

边框色 frame_color

底色 plate_color 5)

 选项

对齐 arrange 3)

安全 (显示 ) security 4)

安全 (输入 ) input_security 2)

闪烁范围 blink 5)
7.1 数值显示 /数值输入
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(2) 显示选项卡

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(a) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1

x 4

y 4

 基本

数值色 text_color 3

数值尺寸 (宽 ) text_width 4

数值尺寸 (高 ) text_height 4

闪烁 blink 5

反转显示 highlight 5

边框色 frame_color

底色 plate_color 5

 选项

对齐 arrange 3

安全 (显示 ) security 4

闪烁范围 blink 5
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7.1.5 注意事项

下面介绍使用数值显示 /数据输入功能时的注意事项：

1 绘图有关注意事项

(1) 1 个画面中可设置的最多点数

·数值显示 :1000 点

·数值输入 :1000 点

(2) 将数值显示与液位显示重叠显示时

·应将数值显示与液位显示配置在相同的图层上。

·与液位显示重叠显示时，请参阅液位显示的注意事项。

 10.2 节 液位显示

(3) 数值输入的配置位置

根据所配置的位置，在数值输入时有时会发生不能进行输入操作的现象。

在将所创建的工程数据下载到 GOT 中之前，应通过 GT Designer2 的数据检查确认数值输入的配置位

置是否存在问题。

关于数据检查功能的使用方法，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (12.3 节 工程数据有无出错检查 )

在数据检查中查出了错误时，应按以下方法进行处理 :

1 将 GT Designer2 的栅格间隔设置为 16点。

2 更改对象的配置位置，使 16点的栅格的中心点被包含在其中。
7.1 数值显示 /数值输入
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2 使用时的注意事项

(1) 在窗口画面中设置数值输入时

在基本画面及叠加窗口中同时显示数值输入功能时，在通过除触摸操作以外 ( 通过扩展功能开关显

示键盘窗口等 ) 的操作显示输入用光标时，输入用光标将显示在叠加窗口中。

希望在基本画面上的数值输入中显示光标时，触模基本画面上的数值输入。

(2) 设置扩展功能开关 (键盘窗口 )时

在数值输入中未显示输入用光标的状态下，通过扩展功能开关 ( 键盘窗口 )显示键盘窗口时，其动

作如下所示。

(a) 使用标准键盘时

显示 10进制数用的标准键盘。

(b) 使用用户创建键盘窗口时

显示在 “10 进制数键画面编号”中设置的画面。

未在 “10进制数键画面编号”中设置时 (或者设置为 “0”时 )，将显示 10进制数用的标准键

盘窗口。

(3) 设置闪烁时

在闪烁显示时，如果显示输入用光标，闪烁将暂停。

(4) 在 “写入结束软元件”中设置了 “ON以后 OFF”时

(a) 对于写入结束软元件，不要使其同时 ON21 点以上。

在同时 ON21 点以上时，从第 21 点以后的写入结束软元件将不能自动地 OFF。

(b) 在多个数值输入中设置相同的写入结束软元件的情况下，为了达到在写入结束软元件 ON中时不

能进行数值输入之目的，应对数值输入的动作条件进行如下所示的设置 :

设置示例 )将动作条件设置为写入结束软元件 (M10)OFF中
7 - 36 7.1 数值显示 / 数值输入
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在写入结束软元件 OFF 之前，如果执行设置了相同写入结束软元件的其它数值输入，写入结束

软元件将不能在正常的时机 OFF。

例 )写入结束软元件 :M10(ON 之后 3秒 OFF)

(c) 在写入结束软元件 ON中即使发生了画面切换 (包括切换至应用程序 )，写入结束软元件也不

OFF。将继续按指定的时间保持 ON。

3 在数值输入过程中进行范围检查时

在数值输入过程中进行范围检查时 (  4.4 节 进行辅助设置 )的注意事项如下所示 :

(1) 画面设计时的注意事项

(a) 如果设置了 2种类型以上的状态，将不能进行输入中范围检查。

将在输入确定时进行范围检查。

(b) 对于状态中设置的范围运算式，应以下列任一模式进行设置。

如果以下列以外的模式进行设置，输入确认时将进行范围检查。

· $W<A、 $W<=A

$W : 通过数值输入设置的软元件

A :常数、其它的软元件 (仅正的值 (+))

· A<$W<B、A<=$W<B、A<$W<=B、A<=$W<=B

$W : 通过数值输入设置的软元件

A :常数、其它的软元件

B :常数、其它的软元件 (仅正的值 (+))

(c) 将输入范围与显示范围分别设置时

仅检查输入范围。

(2) 操作时的注意事项

(a) 输入负的值 (-) 时

输入负号 (-) 后，输入数值。

(b) 关于下限值的检查

在输入确定时检查。

(c) 与软元件比较时

与软元件比较时，在不能读取软元件值的情况下，将显示信息。

(d) 光标的移动

在数值输入过程中，如果移动对象内的光标，将不进行输入中的范围检查。

在输入确认时进行范围检查。

希望在输入中进行范围检查时，使光标处于非显示状态 (解除数值输入的输入状态 )后，再次

执行数值输入。
7.1 数值显示 /数值输入

7.1.5 注意事项
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4 输入确认信息显示时的注意事项

(1) 信息上可显示的位数

根据 GOT 的类型的不同，可显示的数值位数也不一样。

超过以下数值的位数在信息上将不能显示，因此不要超出位数。

·对于 GT15:35 位

·对于 GT11:23 位

(2) 信息的显示位置

根据键盘窗口的类型的不同，信息的显示位置也不一样。

(a) 使用标准键盘窗口时

显示在键盘窗口的上方。

(b) 使用用户自制按键窗口时，或者未使用键盘窗口时

显示在画面的中央。
7 - 38 7.1 数值显示 / 数值输入

7.1.5 注意事项
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7.2 数据列表显示

 

是将多个字软元件的值以表格形式进行显示的功能。

表的行编号及线格将自动显示。

使用示例

关于数据列表显示中显示的注释

对于数据列表显示中显示的注释，需要预先进行登录。

 4.1 节 登录注释

根据优先项目的状态，对行进行重新排列 与统计图在同一个画面上显示

 基本选项卡偱设置  10.6节 统计图偱设置

按生产产量列的值的大小顺序显示。 可以有效地显示软元件的状态。
7.2 数据列表显示 7 - 39
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7.2.1 相关设置

   

在数据列表显示中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 与数据列表显示以外的功能相关联的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与数据列表以外的功能相关联的功能

·检查是否有对象重叠

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”
7 - 40 7.2 数据列表显示
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7.2.2 设置数据列表显示之前

1 数据列表显示的设置方法

将以下  ~ 的选项卡按顺序设置后执行数据列表显示的基本功能。

1 基本选项卡

在数据列表显示中设置显示的列数、行数。

2 列表设置选项卡

将数据列表显示中显示的内容 ( 软元件、注释、标签列 )显示在各对话框中进行设置。
7.2 数据列表显示

7.2.2 设置数据列表显示之前
7 - 41
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2 关于数据列表显示的功能

(1) 滚动功能

在数据列表显示中，可以对所设置的行数 ( 全行数 )、画面中显示的行数 (显示行数 )分别进行设

置。

对上滚动 /下滚动用的键进行设置后，可以将数据列表进行上下滚动显示。

(2) 排序功能

可以将指定的列的软元件状态为基准 (软元件值的升序、降序 )，对行进行排列更换。

例 ) 将第 3列的软元件值按从大到小的顺序进行重新排列

在基本选项卡中进行以下设置 :

全行数 :8 行 排序 :降序

显示行数 :4 行 排序 /属性的列 :3列
7 - 42 7.2 数据列表显示
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7.2.3 配置及设置

1 执行以下任一操作。

· 点击 ( 数据列表显示 )

·选择 [ 对象 ] → [数据列表显示 ] 菜单

2 点击数据列表显示的配置位置后，数据列表显示的配置结束。

3 如果对所配置的数据列表显示进行双击，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
  

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改
7.2 数据列表显示

7.2.3 配置及设置
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7.2.4 设置项目

1 基本选项卡

设置显示所监视的软元件值及注释的表的类型。

( 转下页 )

项目 内容

列表方式

全行数 在数据列表显示中，设置所监视的软元件的行数 (1~128)。

显示行数

设置画面中显示的行数 (1~27)。

对于未显示的行，可以通过上滚动键 /下滚动键进行显示。

(  7.2.2节 设置数据列表显示之前 )

列数 设置所显示的列数 (2~6)。

标签列
显示标签列时选中此项。

选中后，设置标签的列的位数 (1~6)。(1 位为半角 1个字符。)

显示间距

设置显示的文本 ( 标题、注释、数值 )及表的线格的间距 (0~32点阵 )。

字体 选择所显示的文本的字体。

·16点阵标准 ·16 点阵高质量宋体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

排序

设置显示的排列 ( 排序 ) 方法。

编号顺序 : 以行编号列顺序显示。

升序 : 将值按从小到大的顺序排列。

降序 : 将值按从大到小的顺序排列。

不排序 :不进行排序。

排序 /属性列 设置排序的基准列。

基本 列表设置 选项 范围设置 显示/动作条件
7 - 44 7.2 数据列表显示
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项目 内容

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色 设置数据列表显示的各个颜色。

底色

标题色

文本色

线格颜色

反转显示 将文本反转显示时选中此项。

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 列表设置 选项 范围设置 显示/动作条件
7.2 数据列表显示

7.2.4 设置项目
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2 列表设置选项卡

点击  按钮、  按钮，通过显示的各设置对话框，设置显示的软元件及注释。

关于各设置对话框的设置，请分别参阅以后的说明 (1)~(3)。

项目 内容

软元件 :

选择软元件的设置方法。

连续 : 在全行中，设置连续的软元件。

随机 : 在行单位中，设置连续的软元件。

例 )连续设置时                                 随机设置时设置起始软元件

                     

注释 :

选择注释的设方法。

连续 : 在全行中，设置连续的注释。

随机 : 在各行中设置注释。

基本 列表设置 选项 范围设置 显示/动作条件
7 - 46 7.2 数据列表显示
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(1) 行编辑对话框

设置监视的软元件、显示的注释、标签的颜色 (显示属性 )。

(2) 列编辑 ( 注释列 )对话框

设置注释列的显示位数、标题文本、标题文本的颜色。

项目 内容

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

注释 No. 设置显示在所选择的行中的，注释的注释号。

标签图样 选择标签的图样类型、图样色、图样背景色。

在标签背景色的上面以标签图样色显示图样形状。标签图样色

标签背景色

项目 内容

显示位数 将注释的显示位数以 1~80 位 (半角 80 字符 /全角 40 字符 )的范围进行设置。

标题 输入注释列的标题文本。

标题色 选择标题文本的颜色。
7.2 数据列表显示

7.2.4 设置项目
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(3) 列编辑 ( 数据列 )对话框

(a) 显示方式选项卡

设置数据列的显示位数、监视软元件的显示方式 /数据格式、标题文本、标题文本的颜色。

项目 内容

显示方式

选择所监视的软元件值的显示方式。

有符号 10进制数 : 以有符号 10 进制数显示值。

无符号 10进制数 : 以无符号 10 进制数显示值。

16 进制数 : 以 16 进制数显示值。

8进制数 : 以 8进制数显示值。

2进制数 : 以 2进制数显示值。

实数 : 以浮动小数点型实数显示值。

对齐

选择数据列的宽度方向的显示位置。

左 : 左对齐

中央 : 居中

右 : 右对齐

填零对齐 ( 添加 0) 在 “对齐”中选择了 “右对齐”时，在数值的前面显示 “0”时选中此项。

显示位数

设置数据列中显示的软元件值的位数。

根据 “显示方式”的不同，可设置的位数也不一样。

有 (无 ) 符号 10进制数 :1~13 位 (也包括负号 (-))

16 进制数 :1~8位

8进制数 :1~6位

2进制数 :1~32 位

实数 :1~32 位 (也包括负号 (-)、小数点、小数部分 )

小数位数 在显示方式中选择实数时，设置小数部分的位数 (1~32位 )。

数据类型

选择所监视的字软元件的数据格式。

选择数据格式后，设置数据长度 (16 位、32位 )。

有符号 BIN : 将字软元件的值处理为带符号的二进制值。

无符号 BIN : 将字软元件的值处理为无符号的二进制值。

BCD : 将字软元件的值处理为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值。

实数 : 将字软元件的值处理为浮动小数点型实数。

(仅在 “数据长度”中选择 “32位”时 )

标题 输入数据列的标题文本。

标题色 选择标题文本的颜色。

显示方式 数据运算
7 - 48 7.2 数据列表显示

7.2.4 设置项目



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 49  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(b) 数据运算选项卡

设置计算软元件的值并进行显示时的计算公式。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理 

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理 

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。

显示方式 数据运算
7.2 数据列表显示

7.2.4 设置项目
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置。

通过勾选对话框下部的扩展功能可以显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

基本 列表设置 选项 范围设置 显示/动作条件
7 - 50 7.2 数据列表显示
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4 范围设置选项卡

进行根据软元件的状态更改数据列表显示的显示属性的设置。

如果对对话框下部的扩展功能进行勾选，将显示本选项卡。

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

*1 的详细内容参阅如下。

*1  关于状态

(1) 不符合状态的条件时的显示属性

与状态中设置的条件不符合时，以基本选项卡中设置的显示属性进行显示。

(2) 状态的条件范围重复时的显示

在多个条件式中，相应条件范围重复式，状态编号小的条件式的动作将优先。

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0) 

新建状态 创建状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。 

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。 

范围 根据条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。

文本色 选择状态显示条件成立时的文本色。

底色 选择状态显示条件成立时的底色。

反转显示 将文本反转显示时选中此项。

基本 列表设置 选项 范围设置 显示/动作条件
7.2 数据列表显示

7.2.4 设置项目
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(3) 关于数据列表显示的状态的条件项目

在数据列表显示中，作为状态的条件项目的 $V( 监视软元件 )的值将变为第 2 列中所设置的软元件

的值。

例 )

例 ) 软元件 :D10、D20、D30、D40

数据显示格式 :带符号 10 进制数、长度 16位

重复设置时

的动作优先
状态号 显示范围 文本色 底色

高

↓

低

1 1000<=$V 白 绿色

2 900<=$V<=999 黄色 白

通常时

(状态 0)
- 黑 白

状态 1

对于监视的软元件的值为 1000以上

(1000≦ $V) 的行，将其底色更改为绿

色显示。

状态 2

对于监视的软元件的值为 900~999(900

≦ $V≦ 999) 的行，将其文本色更改为

黄色显示。

通常时

(状态 0)

所监视的软元件值为上述情况以外时

(899以下时 )，将文本色显示为黑色，

底色显示为白色。
7 - 52 7.2 数据列表显示
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5 显示 /动作条件

设置对象的显示条件。

如果在对话框下部的 “扩展功能”中进行勾选，将显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象的显示条件。

 选择 “周期”时，将周期 (1~3600秒 )以 1秒为单位进行设置。

·通常 ·ON 中 ·上升沿 ·范围

·周期 ·OFF中 ·下降沿 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件范围 将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为显示条件的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。 

数据类型
选择字软元件的数据格式 (有符号 BIN、无符号 BIN、实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
将 “触发类型”选择为 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件及成立条件。

初始显示
在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论显示条件是否成立，仅在画面切换时的初

次显示对象时，选中此项。

显示保持

在 “触发类型”中选择了 “ON 中”、“OFF 中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的数据时选中此

项。

未选中时，如果显示条件不成立，对象的数据将被清除。

基本 列表设置 选项 范围设置 显示/动作条件
7.2 数据列表显示

7.2.4 设置项目
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7.2.5 注意事项

使用数据列表显示功能时的注意事项如下所示 :

1 绘图有关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 (设置 )的对象的最多个数

数据列表显示最多可配置 (设置 )1 个。

(2) 可设置的画面

只有基本画面可设置。

(3) 与其它的对象同时使用时

(a) 不能设置在同一画面上的对象

不能与报警记录显示在同一个画面上。

(b) 可限制功能的对象

关于与报警列表显示同时使用时的限制事项，请参阅以下章节 :

 8.6.6 节 注意事项
7 - 54 7.2 数据列表显示

7.2.5 注意事项



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 55  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

 

1 ASCII 显示 

是指将字软元件中存储的数据视为文本代码 (ASCII 代码、Shift JIS 代码 )，显示字符串的功能。

2 ASCII 输入 

是指将输入的文本以文本代码 (ASCII 代码、Shift JIS 代码 ) 写入字软元件中的功能。

输入用的按键是通过将键代码分配到触摸开关中创建而成。

*1  键盘窗口需由用户自行创建。

关于键盘窗口的创建方法、类型及操作方法，请参阅以下章节 :

 4.5 节 关于按键窗口
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入 7 - 55
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7.3.1 相关设置

   

在 ASCII 显示 /ASCII 输入中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与 ASCII 显示 /ASCII 输入相关的功能

… 仅与 ASCII 显示 /ASCII 输入相关。

(2) 与触摸开关以外的功能也相关联的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与 ASCII 显示 /ASCII 输入相关的功能

(2) 与 ASCII 显示 /ASCII 输入以外的功能也相关的功能

·至 ASCII 输入的系统信息的输出

设置项目

·“将 ASCII输入设为系统信息输

出的对象”

在 ASCII 输入时可以将输入信号、输入编号等输出至系统信息中。

·动作条件成立时 / 画面切换时 /动作条件不成立时的光标及键盘窗口的动作

设置项目

·“动作条件成立时的动作”

·“画面切换时的动作”

·“动作条件不成立时的动作”

·“光标显示位置”

动作条件成立时 / 画面切换时，可显示光标及键盘窗口，动作条件不成立时可消除光标及

键盘窗口。

·光标输入区域显示方法

设置项目

·“光标输入区域显示”

可以选择数值输入及 ASCII 输入时，光标的显示方法。

键盘窗口
7 - 56 7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

7.3.1 相关设置
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·键盘窗口的显示 / 清除方法

设置项目

·“按下确定键时，关闭光标及键

盘窗口”

·“触摸输入时，同时打开键盘窗

口”

可以在触摸输入的同时显示键盘窗口，在按下确定键时键盘窗口消失。

·光标键的显示 / 不显示

设置项目

·“按下确定箭头键时，不显示光

标”

按下确定键或者箭头键时，可以不显示光标键。

·数值输入 /ASCII输入时的输入确认对话框的显示 / 不显示

设置项目

·“数值 /ASCII输入时显示输入

确认对话框”

在数值输入或者 ASCII输入时，可以显示按下确定键时用来确认输入内容的对话框。

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

对象重叠时，由于在 GOT中有可能不能正确显示，因此应修正监视画面数据。

·光标消失时的系统信息清除

设置项目

·“光标消去时清除系统信息”

光标消失时可以清除光标显示对象 ID、光标显示用户 ID等的系统信息。
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

7.3.1 相关设置
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与 ASCII 显示 /ASCII 输入以外的功能也相关的功能

·光标键的动作

设置项目

·“确定键的动作”

·“决定移动目的地的坐标”

当存在有多个数值输入及 ASCII输入时，可以设置输入顺序。 

输入确定后，光标将自动地移至下一个输入位置。

·进行 / 不进行键盘窗口的移动

设置项目

·“键盘窗口的移动”

可以设置在各画面中是否移动键盘窗口。

·输入键读取结束信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b3)

·数值输入读取结束信号

( 读取软元件 :系统信号 1-1.b4)

使用按键输入信号 OFF。 可以使数值输入信号 OFF。

·按键输入禁止信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b9)

·按键输入信号

( 写入软元件 :系统信号 2-1.b3)

可以使按键输入全部无效。 可以进行按键输入通知。

·数值输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b4)

·键盘输出信号

( 写入软元件 :系统信号 2-1.b11)

可以进行数值输入的输入确定通知。 可以通知键盘窗口显示中。
7 - 58 7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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·光标显示中信号

(写入软元件 : 系统信号 2-2.b11)

·数值输入编号

( 写入软元件 )

通过数值 /ASCII输入可以通知光标显示中。 输入确定后，可以通知数值输入的用户 ID。

·当前光标显示对象 ID

(写入软元件 )

·上一次光标显示对象 ID

( 写入软元件 )

可以通知当前光标显示对象的对象 ID编号。 可以通知上一次光标显示对象的对象 ID编号。

·输入键代码

(写入软元件 )

·当前光标显示用户 ID

( 写入软元件 )

通过 ASCII 输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键

中所设置的键代码。

可以通知当前光标显示的对象的用户 ID编号。

·上一次光标显示用户 ID

(写入软元件 )

可以通知上一次光标显示对象的用户 ID 编号。
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

7.3.1 相关设置
7 - 59



sh080597a.book  Page 60  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
3 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(1) 仅与 ASCII 显示 /ASCII 输入相关的功能

(2) 与 ASCII 显示 /ASCII 输入以外的功能也相关的功能

4 键盘窗口 (  4.5 节 关于按键窗口 )

(1) 与 ASCII 显示 /ASCII 输入以外的功能也相关的功能

·假名汉字转换功能的设置

(写入软元件 :GS450.b4)

可以通过 ASCII输入将以假名输入的文本转换为汉字。

·数值 /ASCII 输入确认对话设置信号

(写入软元件 :GS450.b0)

·光标消去时系统信息清除设置

( 写入软元件 :GS450.b3)

数值输入或者 ASCII 输入的情况下，确定键按下时可以

显示输入内容确认对话。

系统信息的 “当前光标位置”等中，光标消失时，即使

进行 ASCII输入也将存储 “0”。

·使用用户创建窗口

设置作为数值输入 (10进制数 /16进制数 )、ASCII 输入用键盘窗口使用的窗口画面。
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7.3.2 设置 ASCII 显示 /ASCII 输入之前

1 文本代码的读取顺序 /写入顺序

可以选择文本代码的读取 /写入顺序，使其符合所监视的连接设备的规格。

(1) 按低位字节→高位字节的顺序进行读取 /写入

按与 8位单位中文本代码的顺序相反的顺序进行读取 /写入。

(默认的设置 )

例 ) ASCII 显示时 (显示 Shift JIS 代码 “8E4H( 三 )”)

(2) 按高位字节→低位字节的顺序进行读取 /写入

从高位字节开始，按顺序对文本代码进行读取 /写入。

(选中选项选项卡的 “按高位→低位的顺序显示”后进行设置 )

例 ) ASCII 显示时 (显示 Shift JIS 代码 “8E4H( 三 )”)

2 显示位数及使用的软元件

在 ASCII 显示 /ASCII 输入中，1个字的软元件占用 2位显示位数。

例 ) 设置软元件 (起始软元件 ) :D1

显示位数 :3

                 ↓

使用 D1、D2 的 2个字的软元件。
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

7.3.2 设置 ASCII 显示 /ASCII 输入之前
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3 ASCII 显示 /ASCII 输入示例

对 Shift JIS 代码 “8E4H( 三 )9548( 菱 )”进行显示 /输入的示例如下所示。

例 1)对于 ASCII 显示

以低位字节→高位字节的顺序显示时

1) 设置软元件 :D1

2) 显示位数 :3

例 2)对于 ASCII 输入

以低位字节→高位字节的顺序进行写入时

设置软元件 :D1

显示位数 :3
7 - 62 7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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7.3.3 配置及设置

1 执行以下任一操作。

·点击 (ASCII 显示 )/ (ASCII 输入 )

·选择 [ 对象 ] → [ASCII 显示 ]/[ASCII 输入 ]菜单

2 点击 ASCII 显示 /ASCII 输入的配置位置后，ASCII 显示 /ASCII 输入的配置结束。(配置后，通过右击

鼠标或  键解除配置模式。)

3 如果双击所配置的 ASCII 显示 /ASCII 输入，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改
 

7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

7.3.3 配置及设置
7 - 63
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7.3.4 设置项目

1 基本选项卡

设置使用功能 (ASCII 显示 /ASCII 输入 )的选择、软元件、显示方式 (字体、文本尺寸、显示位数、图

形 )。

( 转下页 )

项目 内容

种类 选择使用的功能 (ASCII显示 /ASCII 输入 )。

软元件 设置存储文本代码起始软元件。

显示方式

字体 选择显示的文本字体。

(选择了 “16点阵标准”时，在 “尺寸”中不能选择 “0.5”的尺寸。)

·6 × 8点阵 ·12 点阵标准 ·16点阵标准

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

显示尺寸

显示位数

设置显示 /输入的文本的位数 (1~100)。

根据文本的类型对位数进行如下设置 :

半角字符 (ASCII代码 ) :1 位

全角字符 (ASCII代码 ) :2 位

2位空格占用 1 位。

文本色 选择所显示的文本的显示色。

闪烁

设置文本与图形框的闪烁。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。

即使设置了闪烁，在输入用光标的显示过程中，不进行闪烁显示。

反转显示 将文本反转显示时选中此项。
7 - 64 7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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项目 内容

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色
选择图形框的边框色 /底色。

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入

7.3.4 设置项目
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2 选项选项卡

设置安全、偏置、闪烁范围、用户 ID、移动目标 ID。

通过勾选对话框下部的 “扩展功能”可以显示本选项卡。

( 转下页 )

项目 内容

安全等级

( 仅设置 ASCII显示功能时 ) 使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

必须将安全 (输入 )的安全等级设置得大于安全 (显示 )的安全等级。

安全等级 ( 显示 )

( 仅设置 ASCII输入功能时 )

安全等级 ( 输入 )

( 仅设置 ASCII输入功能时 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

闪烁范围

选择闪烁的部分。

文本 : 文本部分闪烁。

文本 + 底色 : 文本部分及底色闪烁。

用户 ID*1

( 仅设置 ASCII输入功能时 )

设置用户 ID 编号 (1~65535) 时选中此项。

设置用户 ID 后可以进行以下操作。

·确定画面切换时的光标显示位置

(  4.4节 进行辅助设置 )

·确认光标显示中的 ASCII输入功能

(  3.6节 系统信息设置 )

基本 选项 显示/动作条件 对象脚本
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*1、*2 的详细内容请参阅如下。

*1  用户 ID 与移动目标 ID的关系

移动目标 ID编号表示光标将要移动的下一个目标的 ASCII 输入功能的用户 ID 编号。

例 )根据移动目标 ID 移动光标的示例

项目 内容

移动目标 ID*1、*2

( 仅设置 ASCII输入功能时 )

ASCII 输入确定后，希望将光标移动至指定的用户 ID编号的 ASCII 输入处时选中此项。

选中后，设置使光标移动的 ASCII 输入的用户 ID 编号。

·设置后，将以下项目也一并进行设置。

点击  按钮，将 “确定键的动作”设置为 “用户 ID 顺序”。

·在 [ 公共设置 ]→ [ 系统环境 ] 的 “辅助设置”中，将 “确定键按下时，关闭按键窗口和光标”的勾选取

消。

高位→底位的顺序显示

·设置 ASCII 显示功能时 :

将软元件的文本代码按高位字节→低位字节的顺序显示时，选中此项。

·设置 ASCII 输入功能时 :

将文本代码以高位字节→低位字节的顺序存储至软元件中时，选中此项。

输入字符串终端

当输入的字符数未达到基本选项卡的 “显示位数”中指定的字符数时，插入至差额部分的 ASCII代码可从下

表中选择。 

空格 (0x20) : 作为空格预留。

例 )当指定的 “显示位数”为 7位，而只输入了 3位时

NULL     (0x00) : 起始的第 1个字符中存储 NULL(0x00)。

NULL之前的字符串有效，NULL 之后的字符为不确定状态而被 2忽略。

由此可以对连接设备侧字符串的终端进行判断。

例 )当指定的 “显示位数”为 7位，而只输入了 3位的字符时

假名汉字转换

( 仅设置 ASCII输入功能时 )

使用假名汉字转换时选中此项。

(  7.3.5 节 关于假名汉字转换功能 )

ASCII输入 用户 ID 移动目标 ID

A 1 2

B 2 3

C 3 4

D 4 1

基本 选项 显示/动作条件 对象脚本

字符串 A B C (SP) (SP) (SP) (SP)

ASCII 代码 (0x41) (0x42) (0x43) (0x20) (0x20) (0x20) (0x20)

字符串 A B C (NULL) - - -

ASCII 代码 (0x41) (0x42) (0x43) (0x00) - - -
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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*2 关于用户 ID 的设置

希望使用用户 ID控制光标时，应将用户 ID 按对象分类进行编号设置。

此外，使用画面调用及叠加窗口时，也应设计对不同的显示对象分别设计不同的用户 ID的画面。

·各对象分别设置了不同的用户 ID时

使用画面调用及叠加窗口时，使用了用户 ID的

光标动作也能正常动作。

·所有对象设置了相同的用户 ID 时

当画面上存在有相同的用户 ID 的对象时，使用

了 (也包括画面调用及叠加窗口 )用户 ID 的光

标动作有可能不能正常动作。
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3 显示 /动作条件选项卡

设置对象的显示及动作条件。

如果在对话框下部的 “扩展功能”中进行勾选，将显示本选项卡。

关于显示条件 /动作条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

(转下页 )

项目 内容

触发类型 *1

·设置 ASCII显示功能时 :

选择 ASCII显示的显示条件。 

选择 “周期”时，将周期 (1~3600秒 )以 1 秒为单位进行设置。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

·设置 ASCII输入功能时 :

选择 ASCII输入的动作条件。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·范围

·多位触发

软元件 指定设置为显示条件 /动作条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为显示条件 / 动作条件的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。 

数据类型
选择字软元件的数据类型 (有符号 BIN/ 无符号 BIN/ 实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
将 “触发类型”选择为 “多位触发”时，设置作为显示条件 /动作条件的位软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件及成立条件。

初始显示

( 仅设置了 ASCII显示功能时 )

在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论显示条件是否成立，仅在初次画面切换时

显示对象的情况下，选中此项。
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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*1 的详细内容请参阅如下。

*1 关于 ASCII 输入时、动作条件成立时的光标显示

关于 ASCII 输入时、动作条件成立时的光标显示，请参阅以下章节 :

 4.4 节 进行辅助设置

项目 内容

显示保持

( 仅设置了 ASCII显示功能时 )

在 “触发类型”中选择了 “ON 中”、“OFF 中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的显示的情况下

选中此项。

未选中时，如果显示条件不成立，对象将被清除。
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4 对象脚本选项卡

(1) 输入对象脚本 ( 仅 ASCII 输入 )

关于输入对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (1) 输入对象脚本的对象脚本选项卡

(a) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应关系如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

尺寸 ( 宽 ) text_width 4)

尺寸 ( 高 ) text_height 4)

文本色 text_color 3)

闪烁 blink 5)

反转显示 highlight 5)

边框色 frame_color

底色 plate_color 5)

 选项

安全 ( 显示 ) security 4)

安全 ( 输入 ) input_security 2)

闪烁范围 blink 5)
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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(2) 显示对象脚本 (ASCII 显示 /ASCII 输入 )

关于显示对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(a) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应关系如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

*2 “安全”为 ASCII 显示的情况下。

*3 “安全 (显示 )”为 ASCII 输入的情况下。

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

数值尺寸 (宽 ) text_width 4)

数值尺寸 (高 ) text_height 4)

文本色 text_color 3)

闪烁 blink 5)

反转显示 highlight 5)

边框色 frame_color

底色 plate_color 5)

 选项

安全 *2、

安全 ( 显示 )*3、
security 4)

闪烁范围 blink 5)
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7.3.5 注意事项

使用 ASCII 显示 /ASCII 输入功能时的注意事项如下所示。

1 绘图有关注意事项

(1) 1 个画面中可设置的 ASCII 显示 /ASCII 输入对象的最大点数

1000 点

(2) ASCII 输入的配置位置

根据 ASCII 输入的配置位置，有可能发生不能进行输入操作的现象。

在将所创建的工程数据下载到 GOT之前，应通过 GT Designer2 的数据检查确认 ASCII 输入的配置位

置是否有问题。

关于数据检查功能的使用方法，请参阅以下手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (12.3 节 检查工程数据中有无错误 )

通过数据检查检测出错误时，应通过以下方法进行处理。

1 将 GT Designer2 的栅格间距设为 16点。

2 更改对象的配置位置，使 16点栅格的中心点被包含在其中。

2 OS 相关注意事项

使用假名汉字转换功能时，应将选项功能 OS(假名汉字转换 ) 安装到 GOT 中。

3 硬件相关注意事项

使用假名汉字转换功能时，应将选项功能板安装到 GOT 中。
7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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4 使用时的注意事项

(1) 存储了不能使用的 ASCII 码时

在显示 ASCII 的数据中，如果包含有以下的 ASCII 码，该 ASCII 码以后的字符串将不能显示。

·0000H ~ 001FH

·0080H

·00F0H ~ 00FFH

例 ) 包含有控制代码 09H(Tab) 时
7 - 74 7.3 ASCII 显示 /ASCII 输入
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7.4 时钟显示

 

1 日期显示 

是 GOT 中显示日期的功能。

以西历 2位显示年。

2 时间显示 

是 GOT 中显示时间的功能。

以 24小时时间制显示。

关于显示的时钟数据

在时钟显示中，显示 GOT 的时钟。

关于 GOT 的时钟，请参阅以下章节 :

 2.5 节 关于时钟功能
7.4 时钟显示 7 - 75
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7.4.1 相关设置

   

在时钟显示中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 与时钟显示以外的功能也相关联的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与时钟显示以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，

应修正监视画面数据。
7 - 76 7.4 时钟显示
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7.4.2 配置与设置

1 执行以下任一操作。

· 点击 ( 时钟设置 )

·选择 [ 对象 ] → [日期显示 ]/[ 时间显示 ]菜单

2 点击时钟显示的配置位置后，时钟显示的配置结束。

( 配置后，应通过右击鼠标或按  键，解除配置模式。)

3 如果对所配置的时钟显示进行双击，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改
 

7.4 时钟显示

7.4.2 配置与设置
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7.4.3 设置项目

1 基本选项卡

设置显示项目 (日期 /时间 )及显示格式。

( 转下页 )

项目 内容

种类

选择是显示日期还是显示时间。

日期 : 显示年、月、日。

时间 : 显示时间。

显示方式

日期格式 /

时刻格式

选择日期、时间的显示格式。

日期的显示格式

(格式 ) ( 显示示例 :2004年 7 月 1日 )

年 /月 / 日 04/07/01

日 /月 / 年 01/07/04

月 /日 / 年 07/01/04

时间的显示格式

(格式 ) ( 显示示例 :13时 48分 )

时 :分 13:48

字体 选择所显示的数值的字体。

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量黑体

·12点阵标准 ·16 点阵高质量黑体

·16点阵标准 ·TrueType 黑体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.3节 可设置的文本规格 )

数值尺寸

显示颜色 选择所显示的日期 /时间的数值色。
7 - 78 7.4 时钟显示
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2 选项选项卡

设置安全。

通过勾选对话框下部的 “扩展功能”可以显示本选项卡。

项目 内容

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。 

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )
7.4 时钟显示
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3 对象脚本选项卡

有关对象脚本选项卡的设置内容请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

可以在对象属性中进行对象设置的读取 /更改 (写入 )。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应关系如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1）

x 4）

y 4）

 基本

数值尺寸 (横 ) text_width 4）

数值尺寸 (纵 ) text_height 4）

显示色 text_color 3）

边框色 frame_color

底色 plate_color 5）

 选项 安全 security 4）
7 - 80 7.4 时钟显示
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7.4.4 注意事项

使用时钟显示功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 ( 设置 )的对象的最大点数

时钟显示最多可配置 ( 设置 )2 点。

2 使用时的注意事项

(1) 关于 GOT 的时钟

关于时钟显示中显示的 GOT 的时钟的注意事项及限制事项，请参阅以下章节 :

 2.5 节 关于时钟功能
7.4 时钟显示

7.4.4 注意事项
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7.5 注释显示

 

1 注释显示 (位 ) (  7.5.3 节 注释显示 ( 位 ) 的设置项目 )

是显示与位软元件的 ON/OFF 相对应的注释的功能。

2 注释显示 (字 ) (  7.5.4 节 注释显示 ( 字 ) 的设置项目 )

是显示与字软元件的值相对应的注释的功能。

关于注释显示中显示的注释

注释显示中显示的注释需要预先进行登录。

 4.1 节 登录注释

使用示例

切换画面上的全部注释内容

(注释显示 (位 /字 ))

与液位显示功能组合使用

(注释显示 (位 /字 ))

 显示注释选项卡设置  选项选项卡设置
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7.5.1 相关设置

   

在注释显示中，除本节中说明的设置以外，还有相关设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与注释显示以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与注释显示以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。
7.5 注释显示

7.5.1 相关设置
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7.5.2 配置及设置

1 执行以下任一操作。

·点击  (注释显示 ( 位 ))/  ( 注释显示 ( 字 ))

·选择 [ 对象 ] → [注释显示 ] → [位注释 ]/[ 字注释 ]菜单

2 点击注释显示的配置位置后，注释显示的配置结束。

( 配置后，通过右击鼠标或  键解除配置模式。)

3 如果双击所配置的注释显示，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于较为便利的设置方法

在属性表中可以直接设置对象。

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
  

(2) 显示超出了显示范围的注释时

显示超出了横向显示范围的注释时，将换行显示。

当显示超出了纵向显示范围的注释时，仅显示在显示范围内可显示的注释。

(1) 对对象设置了图形框时的调整方法

通过“2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显示

位置。

5.3.3 节 对象的尺寸更改
7 - 84 7.5 注释显示
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7.5.3 注释显示 ( 位 ) 的设置项目

1 基本选项卡

设置所监视的软元件及注释的显示格式 (图形框 /文本尺寸 /对齐 )。

( 例：设置 GT15 时的画面 )

*1 的详细内容，请参阅下页。

项目 内容

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

图形
图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色 选择图形框的边框色。

字体 *1 选择所显示的文本的字体。

·12点阵 ·16 点阵

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.3节 可设置的文本规格 )
文本尺寸

对齐

选择字符串的显示位置。

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
7.5 注释显示

7.5.3 注释显示 (位 )的设置项目
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*1  关于注释显示的字体

以下说明在注释显示中，可使用的字体及设置方法。

(1) 直接注释时

显示直接注释时，可使用以下的字体。

·12点阵标准 ·16点阵标准 ·12 点阵高质量宋体

·16点阵高质量宋体 ·12点阵高质量黑体 ·16 点阵高质量黑体

(a) 高质量文本的设置方法

(2) 基本注释时

显示基本注释时，可使用以下的字体。

·16点阵标准 ·16点阵高质量宋体

(a) 高质量字体的设置方法

1 选择基本选项卡的 “字体”(12 点阵 /16 点阵 )

2 将基本选项卡的 “文本尺寸”设置为 2的倍数 (2 × 2／ 4× 4／ 6 × 6／ 8× 8)。

3 选中显示注释选项卡的 “高质量字体 (只用于直接注释 )。

4 选择显示注释选项卡的 “高质量字体”(黑体 /宋体 )。

1 在基本注释一览表对话框中，选中注释显示中显示的注释的 “高质量”。

2 将基本选项卡的 “文本尺寸”设置为 2的倍数 (2 × 2 / 4 × 4 / 6 × 6 / 8 × 8)。
7 - 86 7.5 注释显示
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(3) 注释组的情况

显示注释组时，可使用以下字体。

·12点阵标准 ·16点阵标准 ·12 点阵高质量宋体

·16点阵高质量宋体 ·12点阵高质量黑体 ·16 点阵高质量黑体

(a) 高质量文本的设置方法

1 选择基本选项卡的 “字体”(12 点阵 /16 点阵 )。

2 将基本选项卡的 “文本尺寸”设置为 2的倍数 (2 × 2／ 4× 4／ 6× 6／ 8× 8)。

3 选择显示注释选项卡的 “高质量字体”(黑体 /宋体 )。

4 在注释组一览表对话框中，选中注释显示中显示的注释的高质量文本 (12 点阵黑体 /12 点

阵宋体 /16 点阵黑体、16点阵宋体 )。

5 但是，应符合 及 中所设置的字体进行选中。

例 ) 将基本选项卡的 “字体”设置为 “12点阵”，将显示注释选项卡的 “高质量字

体”设置为 “黑体”时
7.5 注释显示

7.5.3 注释显示 (位 )的设置项目
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2 显示注释选项卡

设置监视软元件 ON时 /OFF 时显示的注释内容、显示属性。

( 转下页 )

项目 内容

基本注释 / 注释组

选择注释显示中使用的注释类型 ( 基本注释 / 注释组 )。

选择了注释组时，选择使用的注释组号。

固定值 : 直接输入使用的注释组号进行设置。

软元件 : 显示与设置的软元件的值相同的注释组号时选中此项。

(  5.1节 软元件的设置 )

ON 点击后，设置 ON时显示的文本。

OFF 点击后，设置 OFF 时显示的文本。

注释 No.

显示登录的注释数据时选中此项。

选择后，设置显示的注释编号 (基本注释或者注释组 )。

将注释编号设置为 0时不显示注释。

(希望仅在 ON时显示注释的情况下，应将 OFF 时的注释编号设置为 0。)

直接注释

直接输入显示注释时选中此项。

选择后，输入注释。

与全角、半角无关，最多可输入 512 个字符。

(进行了换行时，换行符占用 2 个字符。)
7 - 88 7.5 注释显示
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项目 内容

更改注释属性 以与注释登录时所设置的显示属性不相同的显示属性显示时选中此项。

文本色 选择显示文本的显示颜色。 

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 /阴影 / 雕刻 )

(  2.3 节 可设置的文本规格 )
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。 

闪烁

选择注释的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。 

反转显示
将注释反转显示时选中此项。

当 “文本类型”为 “常规”时可设置此项。

高质量字体

( 只用于直接

注释 )

将注释以高质量文本显示时，选中此项。

(仅在基本选项卡的 “文本尺寸”被设置为 2、4、6、8 倍时 )

仅在将显示的注释通过直接输入进行了设置时有效。

高质量字体 选择设置了高质量文本时的字体 ( 黑体 /宋体 )。

底色

选择设置为注释的显示框内侧的背景色。

OFF→ ON里复制 /

ON→ OFF里复制

复制注释的设置。

OFF → ON 里复制 : 将 OFF 时的设置复制到 ON时。

ON→ OFF 里复制 : 将 ON时的设置复制到 OFF时。

根据选择的项目，所复制的内容将有所不同。

全设置 将注释的设置全部复制。

只用于直接注释
仅复制直接注释。

仅在将 ON、OFF 时均选择为直接注释的情况下才可以设置。
7.5 注释显示

7.5.3 注释显示 (位 )的设置项目
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3 选项选项卡

设置安全、偏置、注释的显示方法 (绘图模式 /显示开始行等 )。

通过勾选位于对话框下部的扩展功能，可以显示本选项卡。

( 转下页 )

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。

( 2.3 节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 ( 简体 )-宋体 : 以中文 ( 简体 )的汉字显示。

中文 ( 繁体 )-黑体 : 以中文 ( 繁体 )的汉字显示。

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

基本 显示注释 选项 显示条件 对象脚本
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项目 内容

绘图模式

将注释重叠在液位显示上显示时选择绘图模式。

透明 : 在液位显示上显示注释。

 

XOR : 将注释显示色以 XOR 合成的颜色显示。

使液位显示与注释易于识别。

(  附录3 指定XOR时的合成色 )

闪烁范围

选择闪烁的部分。

文本 : 使注释部分闪烁。

文本 + 底色 : 使注释及底色闪烁。

显示开始行

显示多行注释时，更改显示开始行时选中此项。

固定值 : 直接输入注释开始行进行设置。

软元件 : 以与所设置的软元件的值相同行数的显示行开始显示时选中此项。

选择后，设置软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

设置显示开始行编号时，如果设置的编号超出了所创建的注释行数的范围时，将显示空白。注释显示为

空白时，应确认指定的注释行数。

显示行数

显示多行注释时，更改显示行数时选中此项。

固定值 : 直接输入显示行数进行设置。

软元件 : 以与所设置的软元件的值相同行数显示时选中此项。

选择后，设置软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

固定值 /软元件值为 “0”时，不显示注释。

基本 显示注释 选项 显示条件 对象脚本
7.5 注释显示

7.5.3 注释显示 (位 )的设置项目
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4 显示条件选项卡

设置对象显示条件。

通过选中位于对话框下部的扩展功能可显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象的显示条件。

 选择 “周期”时，将周期 (1~3600 秒 )以 1 秒为单位进行设置。

·通常 ·ON中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为触发的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32位 )。 

数据类型
选择字软元件的数据类型 (有符号 BIN/无符号 BIN/ 实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
将 “触发类型”选择为 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8)。

点击  按钮，设置位软元件及成立条件。

初始显示
在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论显示条件是否成立，仅在初次画面切换时

显示对象的情况下，选中此项。

显示保持

在 “触发类型”中选择了 “ON 中”、“OFF中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的显示时选中此

项。

未选中时，如果显示条件不成立，对象将被清除。
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5 对象脚本选项卡

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

文本尺寸 (宽 ) text_width 3)

文本尺寸 (高 ) text_height 3)

对齐 arrange 3)

 显示注释

文本色 text_color 3)

闪烁 blink 3)

反转显示 highlight 3)

底色 plate_color 5)

 选项

安全 security 4)

绘图模式 draw_mode 3)

闪烁范围 blink 3)
7.5 注释显示
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7.5.4 注释显示 ( 字 )的设置项目

1 基本选项卡

设置所监视的软元件及注释的显示格式 (图形框 /文本尺寸 /对齐 )。

*1 的详细内容，请参阅以下章节 :

 7.5.3 节  工具栏 (注释一览表设置 )的基本操作 *1

项目 内容

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

图形
图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色 选择图形框的边框色。

字体 *1 选择所显示的文本的字体。(使用 GT11 时，固定为 16点阵 )

·12点阵 ·16 点阵

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.3节 可设置的文本规格 )
文本尺寸

对齐

选择字符串的显示位置。

预览编号 在 GT Designer2的画面上，显示指定的注释编号的注释。

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
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2 显示注释选项卡

设置显示的注释内容及显示属性。

(转下页 )

项目 内容

基本注释 / 注释组

选择注释显示中使用的注释类型 ( 基本注释 /注释组 )。

选择了注释组时，选择使用的注释组号。

固定值 : 直接输入使用的注释组号进行设置。

软元件 : 显示与设置的软元件的值相同的注释组号时选中此项。

选择后，设置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

高质量字体 : 在注释组中登录的注释中，选择设置高质量文本时的字体 (黑体 /宋体 )。

属性 (通常 )

设置注释的显示属性。

通过范围设置选项卡中的状态设置可以更改本设置的显示属性。

间接 :显示与监视软元件值相对应的注释号时选中此项。

保持 :维持当前显示中的注释显示不变时选中此项。

注释 No. : 显示登录的注释数据时选中此项。

选择后，设置显示的注释号 (基本注释或者注释组 )。

如果将注释号设置为 0，将不能显示注释。
7.5 注释显示

7.5.4 注释显示 (字 )的设置项目
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项目 内容

更改注释属性 以与注释登录时设置的显示属性不同的显示属性显示时选中此项。

文本色 选择显示文本的显示颜色。 

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 / 阴影 / 雕刻 )

(  2.3节 可设置的文本规格 )
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。 

闪烁

选择注释的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

反转显示
将注释反转显示时选中此项。

当 “文本类型”为 “常规”时可设置此项。

底色

选择设置为注释的显示框内侧的背景色。
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3 选项选项卡

设置监视软元件的数据类型、安全、偏置、注释的显示方法 (绘图模式 / 显示开始行 )。

选中位于对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

(转下页 )

项目 内容

数据类型

选择所监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN16 : 以字软元件的有符号 16 位二进制值进行注释显示。

无符号 BIN16 : 以字软元件的无符号 16 位二进制值进行注释显示。

BCD16 : 以字软元件的 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值进行注释显示。

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
7.5 注释显示
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项目 内容

绘图模式

将注释重叠在液位显示上显示时选择绘图模式。

透明 : 在液位显示上显示注释。

XOR : 将注释显示色以 XOR 合成的颜色显示。

使液位显示与注释易于识别。

(  附录3 指定XOR时的合成色)

闪烁范围

选择闪烁的部分。

文本 : 使注释部分闪烁。

文本 + 底色 : 使注释及底色闪烁。

显示开始行

显示多行注释时，更改显示开始行时选中此项。

固定值 : 直接输入注释开始行进行设置。

软元件 : 从与所设置的软元件的值相同行数的注释行开始显示时选中此项。

选择后，设置软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

设置显示开始行编号时，如果设置的编号超出了所创建的注释行数的范围时，将显示空白。注释显示为

空白时，应确认指定的注释行数。

显示行数

显示多行注释的情况下，更改显示行数时选中此项。

固定值 : 直接输入显示行数进行设置。

软元件 : 以与所设置的软元件的值相同行数显示时选中此项。

选择后，设置软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

固定值 / 软元件值为 “0”时，不显示注释。
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4 范围设置选项卡

进行根据软元件的状态更改属性的设置。

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

(转下页 )

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64 个 (包括通常时 ) 类型的状态。(通常时的状态号为 0) 

新建状态 创建状态。

删除状态 删除状态。

往前 / 往后 切换到编辑中状态的前 1个或后 1个状态。 

向上 / 向下 更改编辑中状态的优先顺序。 

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。 

软元件

根据状态选择更改显示的条件。

位 :根据位软元件的 ON/OFF状态更改显示时选中此项。

选中后，设置位软元件及软元件状态 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

字 :根据字软元件的值更改显示时选中此项。

选中后，在 “范围”中设置字软元件值的对应条件式。

范围 根据条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。

属性

选择注释的显示方法。

间接(软元件值 ) :显示与字软元件值对应的注释。

保持 :即使状态的条件成立，也维持注释显示不变时选中此项。

注释No. :指定显示的注释。

选择后，设置显示的部件 /画面。

如果将部件号设置为 0，则不显示部件 /画面。
7.5 注释显示
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*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

把注释的显示属性更改后使用 以与注释登录时设置的显示属性不同的显示属性显示时选中此项。

文本色 选择显示文本的显示颜色。 

文本类型

选择文本的显示形式 ( 常规 / 粗体 /阴影 /雕刻 )

(  2.3 节 可设置的文本规格 )
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。 

闪烁

选择注释的闪烁方法。

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5 秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2 秒为间隔闪烁。
 

反转显示
将注释反转显示时选中此项。

当 “文本类型”为 “常规”时可设置此项。

底色

选择设置为注释的显示框内侧的背景色。
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*1  关于状态

(1) 超出了所设置的条件的显示

在超出了范围设置选项卡中设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，编号小的状态将优先。

例 )监视软元件 : D100

数据显示类型 : 有符号 10 进制数、16 位长度

登录注释 : 注释号 No.1 . . . . . . 生产台数为 1台

注释号 No.100 . . . . . 超过了 100 台

注释号 No.101 . . . . . 生产结束

* $V 表示所监视的软元件的值。

重复设置时的

动作优选顺序
状态号 显示范围 显示注释

高 1 $V<=0 编号 0

↓
2 1<=$V<=100 间接

3 101<=$V<=199 无处理

低
通常时

( 状态 0)
- 编号 101

状态 1
监视软元件的值为 0 以下 ($V ≦ 0) 时，不显示注

释。

状态 2
监视软元件的值为 1~100(1 ≦ $V ≦ 100)时，显示

与监视软元件的值相对应的注释。

状态 3
监视软元件的值为 101~199(101≦ $V≦ 199) 时，

不切换注释的显示。

通常时

(状态 0)

在状态 1~3的条件以外的情况下，显示注释号

101。
7.5 注释显示
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5 显示条件选项卡

显示条件选项卡的设置内容与注释显示 (位 ) 的相同。

关于详细设置内容，请参阅以下章节 :

 7.5.3 节 注释显示 (位 )的设置项目
7 - 102 7.5 注释显示
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6 数据运算选项卡的内容
  

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理 

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。
 

移位处理 

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。
 

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。 
7.5 注释显示
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7 对象脚本选项卡

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

: 可以对对象属性执行

:不能对对象属性执行

- :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

文本尺寸 (宽 ) text_width 3)

文本尺寸 (高 ) text_height 3)

对齐 arrange 3)

 显示注释

文本色 text_color 3)

闪烁 blink 3)

反转显示 highlight 3)

底色 plate_color 5)

 选项

安全 security 4)

绘图模式 draw_mode 3)

闪烁范围 blink 3)
7 - 104 7.5 注释显示
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7.5.5 注意事项

使用注释显示功能时的注意事项如下所示。

1 绘图有关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 ( 设置 )的最大对象点数

注释显示最多可配置 ( 设置 )256 点。

(2) 使用的注释

注释显示使用基本注释 /注释组中创建的注释。

(3) 对象配置时的注意事项

根据登录的注释的不同，如果进行语言切换，有时会发生注释的显示范围容纳不下的现象。

应在检查所登录的注释的字符数的基础上，设置对象的显示范围。

如果更改预览列号，可以在 GT Designer2 的画面上确认注释的显示范围。

 3.4.2 节 设置项目

(4) 与液位显示重叠使用时的注意事项

将注释显示与液位显示重叠在同一个图层上时，以及使用前面 /背面图层进行重叠时，各自的限制

如下所示 :

(a) 在同一个图层上重叠时的限制

·对于 1个液位显示功能只能重叠 1 个注释。

如果重叠了 2个以上的注释，从第 2 个以后的注释将不能显示。

·注释不能进行闪烁 (忽明忽暗显示 )。

·注释不能被反转显示。

·注释超出了液位显示的显示框时，注释显示将不能被 XOR合成。

·注释中设置了边框图形时，液位显示只显示边框图形中的内容。

·只有当液位显示的监视软元件值变化时才进行显示的更新。

即使更改注释显示中设置的监视软元件的值，也不能使显示更新。

·如果注释的文本类型被设置为 “粗体”、“阴影”、“雕刻”，将可能发生注释的文本欠缺、

文本色不能正常显示的现象。

(b) 前面 /背面图层分开重叠时的限制

·注释显示不能被 XOR合成。

(5) 注释登录时的注意事项

将注释显示中显示的注释进行登录时，有必要预先了解相关注意事项。

 4.1 节 登录注释
7.5 注释显示

7.5.5 注意事项
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第8章 报警

报警是指显示以下报警的功能。

1 报警的类型

GOT 可以检测出以下的报警。

(1) 将用户创建的注释作为报警信息显示

是发生报警时，将用户创建的注释作为报警信息显示的功能。(用户报警、扩展用户报警 )

用户希望独自创建及显示报警信息时可使用本功能。

(2) 将 GOT、连接设备、网络的出错作为报警显示

是 GOT、连接设备、网络出错时，显示错误代码及出错信息的功能。(系统报警、扩展系统报警 )

希望显示 GOT、连接设备、网络的出错信息时可使用本功能。
8 - 1
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2 报警显示功能的类型

报警显示功能有以下几种 :

·报警功能  8.1.1 节 关于报警功能

·扩展报警功能  8.1.2 节 关于扩展报警功能

(1) 使用 GT11 时

只有在 GT15 中才可以使用扩展报警功能。

使用 GT11 时，使用报警功能。

 8.1.1 节 关于报警功能

(2) 关于发生报警时显示的注释

将用户创建的注释作为报警信息显示时，需要将注释预先进行登录。

· 报警功能中显示的注释 :登录到基本注释中

· 扩展报警功能中显示的注释 :登录到注释组中

 4.1 节 登录注释
8 - 2  
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8.1 使用报警之前

本节介绍有关报警中可使用的功能。

在本节中，记述了报警功能与扩展报警功能的不同点。

请参阅本节的内容选定要使用的报警。

对于附带有  的图标的说明，是仅对应于扩展报警功能的内容。

对于无图标的说明，是报警功能以及扩展报警功能的公共内容。

1 发生报警时显示预先设置的注释

通过将任意的注释登录可以将其作为用户报警中显示的注释。
8.1 使用报警之前 8 - 3
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(a) 分层显示

在扩展报警功能中，可以将 1个报警发生时所对应的注释分为 3层 ( 上层、中层、通用 ) 显

示。

(  8.4 节 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 ))

由此，可以从报警的概要至详细的内容按顺序进行聚焦追踪显示。
8 - 4 8.1 使用报警之前
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(b) 语言切换显示

通过软元件的值 (语言切换软元件 )，可以进行显示注释的语言切换。

关于语言切换

有关详细内容请参阅以下章节 :

 3.4 节 语言切换软元件设置
8.1 使用报警之前 8 - 5
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(1) 关于以 3 个阶层显示时的注释设置

对显示的注释可以以 1 个组或者多个组分开进行设置。通过将注释以多个组分开设

置，可以按阶层类别将注释组分开使用。

(2) 关于发生报警时显示的阶层

可以设置发生报警时显示的注释的阶层 (初始显示阶层 )。

通过使用触摸开关等，可以对阶层进行上下移动。

2 显示发生报警的信息 (发生时间等 )，把握装置的运转状况

在报警功能中，可以显示如下项目 :(6 种 )

·发生时间 ·注释 ·恢复时间

·确认时间 ·累计时间 *1 ·发生次数

通过这些信息可以把握装置的运转状况，找出生产效率不高的原因。

此外，在扩展报警功能中，可以显示以下时间 :

·报警状态 ·故障时间 *2 ·等级 *3

·组 *3

*1 是报警发生时间的总计 (包括过去发生的报警时间 )。

*2 是从发生报警开始至恢复为止的时间。

*3 通过设置各报警的等级、组，可以对等级及组中显示的内容进行聚焦显示。
8 - 6 8.1 使用报警之前
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3 显示内容的操作

(1) 通过设置更改显示

对显示的报警设置显示顺序。

显示顺序可以按报警的发生日期时间或者软元件顺序的升序 /降序进行设置。

在扩展报警功能中，可以将发生日期时间、注释、报警状态、恢复时期时间、确认日期时间、发生

次数、累计时间、故障时间、等级、组的任意一个进行升序 /降序的排序。

也可以通过软元件的值更改显示顺序。

(  下述 (2) 通过软元件操作报警的显示 )

(2) 通过软元件操作报警的显示

(a) 操作显示 /不显示

通过软元件可以更改报警的显示 / 不显示。
8.1 使用报警之前 8 - 7
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(b) 显示内容的聚焦

在扩展报警功能中，可以通过软元件对显示内容进行聚焦显示。

(可以通过阶层、等级、组、显示顺序、扩展用户报警设置的报警 ID、注释组进行聚焦。)

由于可以对报警设置等级及组，因此可以对报警的各个等级及组的显示内容进行聚焦显示。

(可以同时指定 2个以上的项目进行聚焦显示。)

(3) 根据报警内容设置显示颜色

在扩展报警中，可以对各个报警状态 (发生、确认、恢复 )、等级、组设置显示颜色。

也可以以注释组中设置的文本色来显示报警。(仅扩展报警弹出式显示 )

由此，可以从视觉上对报警的种类等进行区分。
8 - 8 8.1 使用报警之前
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4 与显示画面无关的报警弹出式显示

在扩展报警功能中，可以进行与报警显示对象的配置的有无无关 ( 与显示画面无关 )的报警弹出式显

示。(  8.5 节 扩展报警弹出显示 )

此外，即使对于较长的注释也可以全部显示。

(1) 关于本功能的能否使用

只有扩展报警功能 (扩展报警弹出式显示 ) 才可以进行与显示画面无关的报警显

示。

希望进行与显示画面无关的报警显示时，应使用扩展报警功能。

(2) 关于 GT11 中本功能的使用

由于在 GT11 中不能使用扩展报警功能 (扩展报警弹出式显示 )，因此应对希望显

示报警的画面进行显示对象配置。

(3) 关于 GOT900 系列的流动报警显示

由于 GOT900 系列的流动报警显示在 GOT1000 系列中不能使用，因此应使用扩展报

警弹出式显示。

5 注释的流动显示

在扩展报警功能中，可以将注释从右至左进行流动显示。

通过流动显示，在显示区域狭窄的情况下也可以将注释全部显示。

(  8.4.2 节  报警的显示方法 )
8.1 使用报警之前 8 - 9
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6 将报警信息写入到软元件中

可以将报警的历史记录以及发生数量输出到软元件中。

在扩展报警功能中，可以将触摸的报警信息写入到软元件中。

可以写入的信息如下所示 :(15 种 )

·报警 ID ·发生时间 ·等级

·注释组编号 ·恢复日期 ·组

·注释编号 ·恢复时间 ·发生次数 

·报警状态 ·确认日期 ·累计时间  

·发生日期 ·确认时间 ·故障时间

由此，可以将所选择的报警的相关详细信息通过注释显示进行显示。

此外，对画面区域不足未能显示的内容也可以写入到软元件中。
8 - 10 8.1 使用报警之前
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7 任意地设置报警的监视软元件

用户可任意地设置报警的监视软元件。

在报警功能中，在 1个画面中进行监视软元件的设置及报警显示的设置。(对各个配置的对象进行监视

软元件的设置。)

在扩展报警功能中，在不同的画面上进行监视软元件的设置 (扩展报警监视 )及报警显示的设置 (扩展

报警显示 )。

因此，可以进行以下设置。
8.1 使用报警之前 8 - 11
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8 报警数据的保存 (停电保持 )及保存的数据的活用

(1) 报警数据的保存 (停电保持 )

如果将报警数据作为报警日志文件保存到存储卡中，即使 GOT 的电源 OFF也可以保持报警的历史记

录。

可以将用户报警的历史记录保存到存储卡中。

在扩展报警功能中，可以使用以下功能 :

·将系统报警的历史记录保存到存储卡中

·对各个监视软元件的设置 (扩展报警监视 )选择是否保存

·对各个监视软元件的设置 (扩展报警监视 )进行保存文件夹及文件名的设置

·使用软元件在任意的时间进行保存 (上升沿、下降沿、周期、ON中周期、OFF中周期 )

·在存储卡中存在报警日志文件的情况下，在将 GOT 的电源进行 OFF → ON时，自动地读取存储卡内

的报警数据
8 - 12 8.1 使用报警之前
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(2) 输出至 CSV文件

可以将报警数据输出到 CSV文件中。

输出到 CSV文件中的报警数据可以在个人计算机中显示。

通过以下任一方法将输出的数据保存到个人计算机中。

·通过 GT Designer2 进行资源数据的上载

 GT Designer2 版本 □基本操作 /数据传输手册

(8.7 节 上载工程数据 [GOT→计算机 ])

·通过个人计算机读取存储卡中保存的 CSV文件

在扩展报警功能中，也可以将报警数据转换为文本文件。

在扩展报警功能中输出 CSV文件 /文本文件时

在扩展报警功能中，应以二进制格式保存文件 (*.G1A)，通过 GOT 的应用程序转换为

CSV文件 /文本文件。
8.1 使用报警之前 8 - 13
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(3) 存储卡中保存的报警数据的活用

在扩展报警功能中，可以将保存的报警数据以图表方式显示在 GOT 中。

记录趋势图 合计图

通过记录趋势图显示报警的发生历史记录。

报警的历史记录以下列符号表示 :

:发生时间  : 确认时间  : 恢复时间

通过合计图显示报警的发生次数。
8 - 14 8.1 使用报警之前
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8.1.1 关于报警功能

 

本节介绍报警功能的类型及各功能的不同之处。

1 报警功能的类型

报警功能中有以下类型 :

(1) 报警列表显示

报警列表显示是显示用户创建的报警 (用户报警 ) 及系统错误 ( 系统报警 )的功能。

在显示发生中的报警时使用此功能。

在希望显示报警的记录、恢复时间、确认时间、累计时间 (报警发生的时间 )、发生次数时或者将

它们保存到存储卡中时，使用报警记录显示。

本节  (2) 报警记录显示

(a) 用户报警显示 

是发生报警时，将用户创建的注释作为报警信息显示的功能。

在用户希望独自创建并显示报警信息时使用此功能。

本节     (1) 报警列表显示 本节    (2) 报警记录显示
8.1 使用报警之前

8.1.1 关于报警功能
8 - 15
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(b) 系统报警显示 

发生了连接设备、GOT、网络的错误时，显示错误代码及出错信息的功能。

在希望显示连接设备、GOT、网络的错误时使用此功能。
8 - 16 8.1 使用报警之前

8.1.1 关于报警功能
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(2) 报警记录显示

是发生用户报警时，记忆用户创建的注释、发生时间、恢复时间、确认时间、累计时间 (报警发生

的时间 )、发生次数，以一览表方式显示的功能。

在希望将各对象的监视软元件分开设置时，使用报警列表显示。

本节  (1) 报警列表显示
8.1 使用报警之前

8.1.1 关于报警功能
8 - 17
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(1) 关于设置的注释

有必要对显示注释进行预先登录。

报警功能中显示的注释应登录到基本注释中。

 4.1 节 登录注释

(2) 关于可保存至存储卡中的报警

报警的保存只能通过报警记录显示进行。

由于在报警记录显示中不能设置系统报警，因此不能将系统报警的记录保存到存

储卡中。

希望保存系统报警的记录时，应使用扩展报警功能。

(3) 关于报警列表显示与报警记录显示的并用

报警列表显示与报警记录显示可以并用。

(1) 关于各功能的详细内容及使用方法

关于详细内容及使用方法，请参阅以下章节 :

 8.6 节 用户报警显示

 8.7 节 系统报警显示

 8.8 节 报警记录显示

(2) 关于报警功能及扩展报警功能的区别

关于区别，请参阅以下章节 :

 8.1 节 使用报警之前
8 - 18 8.1 使用报警之前

8.1.1 关于报警功能
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8.1.2 关于扩展报警功能

 

扩展报警功能是对报警功能进行了扩展的功能。

使用 GT11 时

只有在 GT15 中才可以使用扩展报警功能。

使用 GT11 时，请使用报警功能。

 8.1.1 节 关于报警功能

1 扩展报警功能的类型

在扩展报警功能中，在扩展报警监视中进行设置。

在扩展报警监视中设置的报警是通过扩展报警显示或者扩展报警弹出式显示进行显示的。

从扩展报警的设置开始至显示为止的流程如下所示 :

1 扩展报警监视的设置

在 GT Designer2 的 [公共设置 ] → [扩展报警监视 ]中预先进行设置。

(转下页 )
8.1 使用报警之前

8.1.2 关于扩展报警功能
8 - 19
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2 配置对象

为了显示上一页  中设置的报警，进行对象配置。

在 GT Designer2 的 [对象 ] → [扩展报警显示 ]中进行配置。

在配置的对象上设置触摸模式、显示项目、显示条件等。

此外，希望显示与有无配置对象无关 ( 与显示画面无关 )的报警时，在 GT Designer2 的 [公共设置 ] →

[扩展报警弹出显示 ]中进行设置。

*1 在显示扩展报警监视 (扩展用户报警 )中设置的报警时配置扩展报警显示 (扩展用户报警 )。

*2 在显示扩展报警监视 (扩展系统报警 )中设置的报警时配置扩展报警显示 (扩展系统报警 )。
8 - 20 8.1 使用报警之前

8.1.2 关于扩展报警功能



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 21  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
关于报警 ID

由于可以设置多个扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )，因此通过设置不同的报警 ID加

以区别。

通过在扩展报警显示 (扩展用户报警 )中配置对象时指定报警 ID，可以以指定的报

警 ID 的内容显示报警。
8.1 使用报警之前

8.1.2 关于扩展报警功能
8 - 21
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2 关于扩展报警监视与扩展报警显示 (扩展报警弹出显示 )的关系

可以对扩展报警监视与扩展报警显示 ( 扩展报警弹出显示 ) 分别进行设置。

可以用于以下用途。

(1) 在 1个扩展报警监视中配置多个不同的显示内容

(2) 进行多个扩展报警监视的设置，通过 1个显示对象进行切换显示
8 - 22 8.1 使用报警之前

8.1.2 关于扩展报警功能
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(3) 设置扩展报警弹出式显示 /不显示

(1) 仅设置了扩展报警监视时

仅设置了扩展报警监视时，不能显示报警。

但是，在通过扩展报警监视所设置的内容中，进行软元件的监视、保存。

显示报警时，应设置扩展报警显示或者扩展报警弹出式显示。

(2) 关于在扩展用户报警监视中显示的注释

有必要对显示的注释预先进行登录。

应将扩展报警功能中显示的注释登录到注释组中。

 4.1 节 登录注释
8.1 使用报警之前

8.1.2 关于扩展报警功能
8 - 23
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关于扩展报警监视与扩展报警显示的详细内容及使用方法

关于详细内容及使用方法，请参阅以下章节 :

 8.2 节 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

 8.3 节 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

 8.4 节 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )

 8.5 节 扩展报警弹出显示
8 - 24 8.1 使用报警之前

8.1.2 关于扩展报警功能
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8.2 扩展报警监视 (扩展用户报警 )

 

将指定为报警检测用的软元件的条件成立时 (位 OFF → ON 时 /字软元件范围 )的发生时间及注释保存到 GOT

的内置存储器中以记录的一览表形式显示。

设置扩展用户报警之前

本节介绍扩展报警功能的扩展用户报警有关内容。

在进行扩展用户报警设置之前，应预先阅读以下章节 :

  8.1.2 节 关于扩展报警功能
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 ) 8 - 25
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8.2.1 相关设置

   

在扩展用户报警中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与扩展报警监视 (扩展用户报警 ) 相关的功能

… 仅与扩展报警监视 (扩展用户报警 )相关。

(2) 与扩展报警监视 (扩展用户报警 )以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与扩展报警监视 (扩展用户报警 )以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

对象处于重叠状态
8 - 26 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.1 相关设置
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与扩展报警监视 (扩展用户报警 )以外也相关的功能

*1 在扩展用户报警监视中虽然也有访问中、装满通知信号，但与驱动器状态通知信号的动作不同。有关详细内容请

参阅以下章节 :

 8.2.6 节  (8) 驱动器状态通知信号 (写入软元件 :系统信号 2-2) 的区别

*2 通过文件访问出错复位信号 (读取软元件 :系统信号 1-2.b0) 对驱动器 A文件访问出错信号进行复位。

3 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节  GOT 特殊寄存器 (GS))

(1) 仅与扩展报警监视 (扩展用户报警 ) 相关的功能

*1 只有在文件保存选项卡中，选中“报警日志文件保存”时才进行保存。

未选中的报警 ID的扩展用户报警将不被保存。(  8.2.5 节  (3) 文件保存选项卡 )

·驱动器 A 文件访问中信号 *1

(写入软元件 : 系统信号 2-2.b0)

·驱动器 A装满信号 *1

( 写入软元件 :系统信号 2-2.b4)

可以通知对驱动器的访问状态。 可以通知驱动器的可用空间不足。

·驱动器 A 文件访问出错信号 *1*2

(写入软元件 : 系统信号 2-2.b7)

可以通知对驱动器的访问失败。

·缓冲刷新强制保存信号 (GS520.b0)

将缓冲区域的数据保存到存储卡中。 *1
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.1 相关设置
8 - 27
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8.2.2 设置之前的须知

以下介绍使用扩展用户报警显示时的必要设置及功能等有关内容。

1 报警的检测条件 /范围

(1) 检测条件

·位软元件的上升沿 (OFF → ON) 或者下降沿 (ON → OFF)

·字软元件的值

(2) 采集的时机 (监视周期 )

与显示的画面无关，以用户设置的周期 (1~3600 秒 )将报警信息采集到 GOT 的缓冲存储区中进行更

新。

(3) 可设置的范围

(a) 可监视的软元件点数 (报警点数 ):最多 32767 点

(b) 报警的采集模式 (报警 ID)

在扩展用户报警中，对各个报警的目的可设置多种报警采集方式 (最多可设置 255 个 )。

(1) 关于各报警 ID 的设置

在扩展用户报警中设置的功能是以报警 ID 为单位执行动作。

对于希望将报警的显示及报警的历史记录保存一并进行的报警，应设置为同一个

报警 ID。

(2) 关于扩展用户报警的显示

扩展用户报警的显示是通过扩展报警显示进行的。

 8.4 节 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
8 - 28 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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2 关于采集的流程及记录采集方式

(1) 采集的流程

扩展用户报警与显示的画面无关，以用户设置的周期 (1~3600 秒 )被采集到用户区域 (C驱动器 +

扩展存储器 )的缓冲存储区中。

缓冲存储区用于将采集的扩展用户报警数据作为记录临时保存，作为报警显示到 GOT 中。

(1) 关于缓冲存储区内的数据的删除

有关详细内容请参阅以下章节 :

 本节  关于采集的扩展报警数据的保存及删除

(2) 用户区域 (C 驱动器 +扩展存储器 )的缓冲存储区中采集的数据

根据记录采集方式的不同所采集的数据也有所不同。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.2 设置之前的须知
8 - 29
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(2) 关于报警的记录采集方式

从 3种 ( 记录模式 /累计模式 /不采集报警 )记录采集方式中选择报警的采集方式。

(  8.2.5 节  (1) 基本选项卡 )

如下所示，根据记录采集方式的不同所采集的信息也不一样。

例 )通过扩展报警显示进行显示时

显示信息
内容

记录模式 累计模式 不采集报警

1) 发生日期

时间
显示报警发生的日期时间。

2) 注释 发生报警时，显示报警中分配的注释。

3) 报警状态

对显示的报警项目的状态进行显示。

发生 : 正在发生报警 (报警的发生未确认 )

确认 : 报警的发生确认完毕

恢复 : 报警恢复

4) 恢复时间 显示报警的恢复如期时间。

5) 确认时间

显示报警发生的确认日期时间。

通过报警确认用的触摸开关进行报警的发生确认。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

6) 发生次数 - 显示报警发生的次数。 -

7) 故障时间 - 显示报警的发生开始至恢复为止的时间。 -

8) 累计时间 -

包括以前发生的报警时间在内，显示报警发

生时间的总计 (故障时间的合计 )

-

9) 等级

显示对报警设置的等级。

根据报警的重要程度，可以进行分级。

可以使等级高的优先显示，或仅显示特定等级的报警。

(  8.2.3 节  将报警分层时的示例 )

10)组

显示对报警设置的组。

根据报警的内容，可以进行分组。

可以按组的顺序显示报警，或仅显示特定组的报警。

(  8.2.3 节  将报警分层时的示例 )
8 - 30 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(a) 记录模式

是每次发生报警时，将报警的内容添加到 GOT 的用户区域 (C驱动器 +扩展存储器 )中的方式。

(每次发生报警时添加到记录中。)

最多可保存 32767 件报警。

(b) 累计模式

将每次报警的最新报警状态与迄今为止所发生的报警次数及时间进行累计、采集。

(c) 不采集报警

是仅显示正在发生的报警的方式。

报警恢复后，显示将消失。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.2 设置之前的须知
8 - 31
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(3) 报警的显示示例

将通过扩展报警显示显示报警时的示例按各记录采集方式进行显示。

(报警的发生时机 )

*1 通过确认用触摸开关进行报警的确认。(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

(a) 对于记录模式

将报警的发生状况作为记录进行采集。

每次发生报警时将被添加到历史记录中。
8 - 32 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(b) 对于累计模式

将各报警的最新的报警状态及迄今为止报警的发生次数、发生时间进行累计、采集。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.2 设置之前的须知
8 - 33
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(c) 对于不采集报警

仅采集当前发生的报警。

不保存已恢复的报警的记录。

关于扩展用户报警显示

通过扩展报警显示进行扩展用户报警的显示。

 8.4 节 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
8 - 34 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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3 关于采集的扩展报警数据的保存及删除

扩展报警数据被保存在 GOT 的用户区域 (C驱动器 + 扩展存储器 ) 中的缓冲存储区中。

扩展报警数据在以下的时机被清除。

(1) GOT 的电源 OFF 或者被复位。

(2) 在应用程序中进行了以下的设置时

(3) 工程数据的下载、OS的安装、驱动器信息的清除及驱动器格式化

(4) 用户进行的设置及操作

用户可任意清除已恢复的报警历史记录。

(a) 通过软元件清除

如果使 “缓冲存储数据清除触发软元件”ON，已恢复的报警将全部被清除。

(  8.2.5 节  (1) 基本选项卡 )

(b) 通过触摸开关清除

对于已恢复的报警，可以清除 1件或者全部。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

项目 内容

连接设备设置
“通道编号 (Ch No.) 设置”、“连接设备详细设置”、

“RS232 5V 供给电源”

GOT 设置
显示的设置 “标题显示时间”、“屏幕保护背光灯”、“信息显示”

操作的设置 “蜂鸣器音”、“窗口移动时蜂鸣器音”、“应用程序调用键”

程序 /数据管理 OS 的安装、工程的下载

维护功能 /

自我诊断
自我诊断 “I/O 检查”

主菜单 通过系统信息切换按钮更改信息 (中 /英 )
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.2 设置之前的须知
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4 扩展用户报警数据的停电保持

(1) 停电保持的概要

如果将扩展用户报警数据作为报警日志文件保存到存储卡中，即使 GOT 的电源 OFF，扩展用户报警

数据也将被保存。

GOT 的电源 ON 时，如果存储卡中保存了报警日志文件，将自动地读取报警日志文件，还原为 GOT 电

源 OFF 前所保存的扩展用户报警的记录状态。

GOT启动时的注意事项

从存储卡中读取扩展报警数据进行还原时，应在接通 GOT 的电源之前，将存储卡安

装到 GOT 中。

GOT 的电源 ON 后，存储卡内的数据将不能还原。

此外，在电源 ON后安装存储卡的情况下，如果将扩展用户报警数据保存到存储卡

中，存储卡内的扩展用户报警数据将被覆盖。

关于存储卡中保存的扩展报警数据

将扩展报警数据按各报警 ID创建到存储卡中。

报警 ID 文件名 ( 可以任意地更改 )

报警 ID1                         AAM00001.G1A

报警 ID2                         AAM00002.G1A

报警 ID3                         AAM00003.G1A
8 - 36 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(2) 写入时的状态监视

使用软元件可以监视扩展用户报警数据的写入过程以及有无写入错误。

(  8.2.5 节  (3) 文件保存选项卡 )

(3) 关于保存文件名及保存时机

可以对各个报警 ID设置任意的文件名。

(  8.2.5 节  (3) 文件保存选项卡 )

此外，可以设置进行文件保存的触发 (上升沿、下降沿等 )。

(4) 进行停电保持的方法

在文件保存选项卡中预先设置文件名等，以下列任一方法进行扩展用户报警的停电保持。

·通过保存触发软元件进行保存

(  8.2.5 节  (3) 文件保存选项卡 )

·通过触摸开关进行保存

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

·通过缓冲刷新强制保存信号 (GS520.b0) 进行保存

(  2.9.1 节  GOT特殊寄存器 (GS))

(5) 关于所使用的存储器容量

扩展用户报警的停电保持中所使用的存储器容量如下所示 :

(a) 对于记录模式

198+( 报警名字符数 *1× 2)+(91+(平均注释字符数× 2))×报警数

(b) 对于累计模式

258+( 报警名字符数 *1× 2)+(121+(平均注释字符数× 2))×报警数

*1 的细节请参阅以下内容。

*1  关于报警名字符数

报警名字符数是基本选项卡的 “报警名”中设置的字符数。

(  8.2.5 节  (1) 基本选项卡 )
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.2 设置之前的须知
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(1) 关于保存的信息

存储卡中保存的报警日志文件内的信息因历史记录采集方式的不同而有所不同。

(  8.2.2 节  关于采集的流程及记录采集方式 )

(2) 存储卡中保存的报警日志文件的活用

如果将扩展用户报警数据作为报警日志文件保存到存储卡中，通过应用程序可以

进行如下所示的活用 :

· 可以通过图表显示扩展用户报警的发生历史记录。

对于历史记录模式 :通过记录趋势图显示。

对于累计模式 :通过合计图显示。

· 可以通过 GOT 的应用程序转换为 CSV文件 /文本文件，从而可以通过个人计算机

等显示。

· 在 CSV文件 /文本文件中，按报警的发生顺序存储数据。

(3) 关于报警日志文件的备份

通过在文件保存选项卡中选中 “保存时自动备份”，可以在保存报警日志文件时

将保存之前的文件作为备份文件进行保存。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.2.5 节  (3) 文件保存选项卡
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8.2.3 预先了解可带来便利的内容

以下介绍使用扩展用户报警时预先了解可带来便利的功能。

1 将报警分层时的示例

通过以下系统示例，说明将报警分层时的登录及使用示例。

设置示例

将发生一个报警时对应的注释分为 3层 ( 上层 / 中层 / 通用 )，进行如下所示的设置。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.3 预先了解可带来便利的内容
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(1) 报警发生位置的聚焦

可以从报警的概要至详细内容按顺序进行聚焦显示。

(2) 对多个报警进行 (FFB4H), (FFB6H) 操作的成批处理

对于下位阶层中包含的多个报警可以对以下的操作进行成批处理。

·确认 :记录报警发生的确认时间。

·删除 :删除已恢复的报警的历史记录。

(a) 在上层报警中进行了  (FFB4H),  (FFB6H) 操作时

可以对上层报警的下面包含的中层以及通用的报警进行成批操作。
8 - 40 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(b) 在中层报警中进行了  (FFB4H),  (FFB6H) 操作时

可以对中层报警的下面包含的通用的报警进行成批操作。

关于复位操作

对于通过 (FFB9H) 按钮将报警手动恢复 (ON→ OFF状态 /复位值 )的复位操作，

不能进行多个报警的成批操作。

应在通用报警显示时进行复位操作。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(3) 报警的等级 /组分类

可以将报警按等级及组进行分类。

可以将发生报警时显示的报警按重要程度及类型进行聚焦追踪显示。

例 ) 更改切换软元件 (等级的切换 :D32；组的切换 :D33) 的值后，对显示的报警进行聚焦追踪。

关于切换软元件

在扩展报警显示中按以下方式设置切换软元件。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.4.5 节  选项选项卡

设置示例 )

扩展用户报警显示对话框的选项选项卡
8 - 42 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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2 通用报警的显示示例 (详细显示 )

对于通用报警中发生的报警，可以将原因及处置方法等的详细信息显示在其它的画面 ( 注释窗口 / 基本

画面 /窗口画面 ) 中。

设置示例

(1) 注释窗口

通过注释窗口显示用户登录的注释。

在注释窗口中，可以显示详细内容及处置方法等的较为详细的注释。

(2) 基本画面

显示指定的基本画面。

(3) 窗口画面

显示指定的窗口画面 (叠加窗口 1)。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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3 缓冲存储区装满时的处理

当缓冲存储区中临时保存的扩展用户报警的件数达到基本选项卡的 “保存件数”时 (达到之前 )，可以

使用软元件进行通知。

(1) 历史记录数及发生数的确认

将缓冲存储区中临时保存的历史记录数存储到软元件中，可以进行确认。

此外，还可以确认当前发生的扩展用户报警的件数。

(2) 缓冲存储区处于装满状态时

处于装满状态时，可以使用软元件进行通知。

通过进一步设置，可以按以下方式使用。

·处于装满状态之前进行装满通知 ( 在基本选项卡的 “装满通知剩余容量”中设置 )

·选择装满时的处理 ( 在基本选项卡的 “缓冲存储区装满时处理”中设置 )

(1) 关于设置

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.2.5 节  (1) 基本选项卡

(2) 关于缓冲存储区

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.2.2 节  关于采集的流程及记录采集方式
8 - 44 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(3) 关于缓冲存储的容量

使用扩展用户报警的缓冲存储的容量可以通过设置进行增减。

缓冲存储的容量变大时，GOT 的用户区域 (C驱动器 + 扩展存储器 ) 将变小，因此应根据用户区域的

容量进行调整。

(a) 与缓冲存储区的容量相关的设置项目

(b) 设置的扩展报警所必需的缓冲存储区的容量确认

在基本选项卡的 “缓冲存储区容量”中，可以通过设置中的报警 ID确认所使用的缓冲存储区

的容量。

记录采集方式 与缓冲存储的容量相关的设置

记录模式
·设置为报警的软元件的点数 (软元件选项卡的“报警点数”)

·保存的报警的历史记录件数 (“保存件数”)

累计模式
·设置为报警的软元件的点数 (软元件选项卡的“报警点数”)

不采集报警
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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8.2.4 配置及设置

1 预先登录注释。

应将报警信息登录到注释组中。(  4.1.4 节  登录注释组的注释 )

2 执行以下任一操作。

·选择 [ 公共设置 ]→ [扩展报警监视 ]→ [扩展用户报警 ] 菜单。

·点击  ( 扩展用户报警监视 )

3 显示设置对话框后，请参阅以后的说明 (  8.2.5 节 设置项目 )进行设置。

通过工程工作区进行设置时

在工程工作区中用鼠标右击 ，选择 “新建”后，将显示设置对话

框。

请参阅以后的说明 (  8.2.5 节  扩展用户报警监视对话框 ) 进行设置。

扩展报警监视
8 - 46 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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8.2.5 设置项目

1 扩展用户报警监视 (报警 ID一览表 )对话框

将扩展用户报警的设置 ( 设置为报警的软元件、监视周期、记录采集方式 )设置到各个报警 ID中。

最多可以设置 255 个报警 ID。

只有在选择了 [ 公共设置 ]→ [扩展报警监视 ]→ [扩展用户报警 ] 菜单时才会显示本画面。

在通过工程工作区进行设置时不显示本画面。

项目 内容

新建

设置新的用户 ID。

点击后将显示设置对话框。

(  本节  扩展用户报警监视对话框 )

编辑

更改所选择的报警 ID 的内容。

点击后将显示设置对话框。

(  本节  扩展用户报警监视对话框 )

复制 复制所选择的报警 ID。

粘贴
将复制的报警 ID粘贴到报警 ID一览表中。

点击后，设置复制的报警 ID 的复制目标。

删除 删除所选择的报警 ID。

全删除 删除所有的报警 ID。

关闭 关闭扩展用户报警监视的设置对话框。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.5 设置项目
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2 扩展用户报警监视对话框

设置扩展用户报警。

(1) 基本选项卡

设置报警的记录采集方式、保存记录的缓冲存储。

( 转下页 )

项目 内容

报警 ID 对所设置的扩展用户报警的报警 ID编号 (1~32767)及报警名进行设置。

报警名与全角 / 半角无关，最多可输入 32个字符。报警名

基本

记录采集方式

选择扩展用户报警的采集方法。(  8.2.2节  关于采集的流程及记录采集方式 )

记录模式 : 将扩展用户报警的发生状况作为历史记录进行采集。

每次发生扩展用户报警时都添加历史记录。

累计模式 : 将最新的扩展用户报警状态、迄今为止发生的扩展用户报警的次数及时间累计到

各个扩展用户报警中进行采集。

不采集报警 : 仅采集发生中的扩展用户报警。

不保存已恢复的扩展用户报警的历史记录。

弹出显示
将采集的扩展用户报警通过扩展报警弹出式显示进行显示时选中此项。

(  8.5节 扩展报警弹出显示 )

记录数存储

将扩展用户报警的历史记录数存储到字软元件中时选中此项。

存储的历史记录数为所有发生、确认、恢复的报警状态的合计。

只有 “历史记录采集方式”为 “历史记录模式”时才可以进行此设置。

选中后，点击 按钮，设置存储历史记录数的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

发生次数存储

将当前发生中的扩展用户报警的数量存储到字软元件中时选中此项。

选中后，点击 按钮，设置存储发生次数的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
8 - 48 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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项目 内容

缓冲存储

设置保存所采集的扩展用户报警历史记录的缓冲存储。

只有在 “记录采集方式”中选择了 “记录模式”、“累计模式”时才可以进行此设置。

 8.2.2节  关于采集的流程及记录采集方式

 8.2.3节  缓冲存储区装满时的处理

保存件数

设置扩展用户报警历史记录的保存件数 (最多 32767)。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

以大于软元件选项卡的 “报警点数”的件数进行设置。

随着保存件数的增加，缓冲存储的容量将变大。

缓冲存储区装满时

处理

选择缓冲存储区中存储的扩展用户报警的件数达到 “保存件数”时的动作。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

删除旧记录 : 在已恢复的报警中，删除最旧的扩展用户报警，添加新的扩展用户报警内容。

不新追加 : 中断扩展用户报警的采集。即使发生了新的扩展用户报警也不进行采集。

装满通知信号

软元件

可保存的扩展用户报警的剩余件数变为 “装满通知剩余容量”中所设置的件数以下的情况下，将软元件置于

ON并通知到外部时选中此项。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

选中后，点击 按钮，设置装满通知信号软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

装满通知剩余容量

设置当缓冲存储区的剩余容量变少时通知到外部的时机 (扩展用户报警可保存的剩余件数 :0~255)。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

此外，只有在选中了 “装满通知信号软元件”时才可以进行此设置。

可保存的扩展用户报警的剩余件数变为 “装满通知剩余容量”中所设置的件数以下时，“装满通知信号软元

件”将 ON。

例 )设置了 “保存件数 :1000”、“装满通知剩余容量 :10”时

所保存的扩展用户报警的历史记录件数达到 990件以上时，“装满通知信号软元件”将 ON。

缓冲存储数据清除

触发软元件

将缓冲存储区中保存的已恢复的扩展用户报警通过软元件删除时选中此项。

选中后，点击 按钮，设置缓冲存储数据清除结束信号软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

缓冲存储数据清除

结束信号软元件

设置通知缓冲存储数据清除结束信号软元件时选中此项。

选中后，点击  ，设置缓冲存储数据清除结束信号。

(  5.1节 软元件的设置)

只有在选中了 “缓冲存储数据清除触发软元件”时才可以进行此设置。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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(2) 软元件选项卡

对扩展用户报警的采集时机及扩展用户报警的有关内容进行设置 (设置为扩展用户报警的软元件、

发生扩展用户报警时的注释、扩展用户报警的复位、等级 /组设置 )。

(转下页 )

项目 内容

监视周期 对所设置的软元件进行监视周期 (1~3600 秒 )的设置。

报警点数
设置监视的软元件的点数 (1~32767 点 )。

最多点数 (32767点 ) 为所有的报警 ID中设置的报警点数的合计。

软元件类型

选择所监视的软元件的数据类型。

位 : 通过位软元件的 ON/OFF 进行监视时选中此项。

有符号 BIN16 : 以有符号字软元件的 16 位二进制值的数据类型进行监视时选中此项。

无符号 BIN16 : 以无符号字软元件的 16 位二进制值的数据类型进行监视时选中此项。

有符号 BIN32 : 以有符号字软元件的 32 位二进制值的数据类型进行监视时选中此项。

无符号 BIN32 : 以无符号字软元件的 32 位二进制值的数据类型进行监视时选中此项。

BCD16 : 以字软元件的 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值的数据类型进行监视时选中

此项。

BCD32 : 以字软元件的 32位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值的数据类型进行监视时选中

此项。

实数 : 以浮点型实数的数据类型进行监视时选中此项。

软元件 No.

选择软元件的设置方法。

连续 : 以所设置的软元件为起始，进行连续设置。

随机 : 对软元件进行逐点设置。

指定一个 : 在进行字软元件设置时，在同一个软元件中设置多个发生范围。

详细 No.*3

选择详细显示的注释组的注释 No./基本画面 /窗口画面的设置方法。

连续 : 以所设置的注释组的注释 No./ 基本画面编号 /窗口画面编号为起始，进行连续

设置。

随机 : 对编号进行逐点设置。

通用注释 No.

选择通用报警 / 中层报警 / 上层报警中显示的注释组的注释的设置方法。

连续 : 以所设置的注释组的注释 No. 为起始，连续地设置注释组的注释 No.。

随机 : 对注释组的注释 No. 进行逐点设置。

中层注释 No.

上层注释 No.
8 - 50 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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*1~*5 是详细内容请参阅下页。

项目 内容

注释组 *1 对通用报警 /中层报警 / 上层报警 /详细显示的注释中显示的注释组的组 No.进行设置。

报警设置一览表 对设置为报警的软元件以及发生报警时显示的注释进行设置。

软元件 对设置为报警的软元件进行设置。(  5.1节 软元件的设置 )

发生范围

设置显示报警的软元件的范围。

·“软元件类型”为 “位”时

ON : 通过位软元件的上升沿 (OFF→ ON) 显示报警。

OFF : 通过位软元件的下降沿 (ON→ OFF) 显示报警。

·“软元件类型”为 “位”以外时

点击 按钮，设置显示报警的字软元件值的范围。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

通用注释 No.

 *1 *2

通过注释组的注释 No.设置发生报警时显示的注释。

分别指定 1个报警中附带的上层报警、中层报警、通用报警中使用的注释组的注释 No.。

不显示中层报警 /上层报警时，指定为 “0”。

中层注释 No.

*1 *2

上层注释 No.

*1 *2

详细显示

*3 *4

选择详细显示的显示方法。

在 “详细 No.”中设置所显示的注释组的注释 No./基本画面编号 / 窗口画面编号。

不显示 :不进行详细显示。

注释窗口 *3 : 通过详细显示用的窗口进行详细显示。

注释窗口中显示所登录的注释。

基本画面 : 将基本画面作为详细显示进行显示。

将显示软元件的详细 No. 中所设置的基本画面。

窗口画面 : 将窗口画面 (重叠画面 1)作为详细显示进行显示。

将显示软元件的详细 No. 中所设置的窗口画面。

详细 No. 设置发生报警时，进行详细显示的注释组的注释 No./窗口画面编号 /基本画面编号。

复位值

选择报警的复位操作 (通过复位用的触摸开关，将报警的指定软元件置为 OFF状态 /复位值 )是否有效。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

有效 : 将报警的指定软元件置为 OFF 状态 / 复位值。报警的指定软元件为字软元件时，选择后，

设置复位值。

无效 : 不将报警的指定软元件置为 OFF状态 / 复位值。

等级
设置报警的等级。(1~255)

可以优先显示等级高的报警，或仅显示特定等级的报警。

组
序对报警设置组。（1~255）

可以按组的顺序进行显示，也可以仅显示特定组的报警。

 (导入 )*5 将 CSV 文件 /Unicode 文本文件中编辑的扩展用户报警监视的设置读取到 GT Designer2中。

 (导出 )*5 将 GT Designer2中设置的扩展用户报警监视的设置保存为 CSV文件 /Unicode文本文件。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.5 设置项目
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*1 关于发生报警时显示的注释的设置方法

在上层 / 中层 / 通用报警、详细显示中显示注释组的注释时的设置示例如下所示。
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*2 注释中显示了 “No Message( 无信息 )”时

对发生报警时显示的注释进行了如下所示的设置的情况下，发生报警时将显示 “No Message( 无信息 )”。

·未进行注释设置 ( 注释 No. 的指定原封不动地保持为 “0”)

·所设置的注释 No. 的注释未进行登录。

此外，使用分层报警时，在未对所有的层设置注释的情况下，为了避免显示 “No Message( 无信息 )”，

建议设置空白的注释 ( 仅输入空格 )。

例 1) 未指定注释时

例 2) 指定空白的注释时

*3 关于详细显示目标的设置

对于“详细显示目标”的显示目标 (无显示 /注释窗口 /基本画面 /窗口画面 )，将“详细 No.”设

置为“连续”时，所有的报警将变为相同的显示目标。

在希望更改各个报警的“详细显示目标”的设置时，应将“详细 No.”设置为“随机”。

此外，将“详细 No.”的设置从“随机”更改为“连续”时，所有的报警的“详细显示目标”的显

示目标将被更改为与起始的报警相同的显示目标。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.5 设置项目
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*4 注释窗口的显示方法

(a) 在注释窗口中可显示的字符数

·半角 :39 个字符× 11 行 (429 个字符 )

·全角 :11 个字符× 7 行 (77 个字符 )

(b) 注释窗口显示在基本画面的左上方。

窗口的移动、关闭与窗口画面的操作相同。

(c) 注释文本以以下方式显示 :

·文本尺寸 :固定为纵向 1倍、横向 1倍。

·与注释登录时的设置无关，不能显示闪烁、高质量文本。

(d) 注释行在注释窗口中的显示如下所示。

·从注释窗口的左上方开始显示注释。

·根据注释窗口的显示范围，注释较长时换行显示。

·希望将注释显示在注释窗口的中央时，应在登录的注释中通过换行进行调整。
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*5  关于导入 /导出

可以对导入的 CSV文件 / Unicode文本文件通过表格计算软件等进行编辑。

可以导入所编辑的 CSV文件 / Unicode文本文件后将其读取到 GT Designer2 中。

例 ) 导入 /导出到 CSV文件中时

通过多语言输入的环境进行导入 /导出时

在进行导入 /导出时，应使用 Unicode文本文件。

使用 Unicode文本文件时，可以正常地对多语言的文本进行导入 /导出。
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.5 设置项目
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(3) 文件保存选项卡

进行将缓冲存储区中保存的报警历史记录保存到存储卡中的设置。

(  8.2.2 节  扩展用户报警数据的停电保持 )

(转下页 )

项目 内容

报警记录

文件保存 *1

将缓冲存储区中保存的扩展用户报警历史记录作为报警日志文件写入到存储卡中时选中此项。

以二进制格式的文件 (*.G1A)写入到存储卡中。

只有在 “记录采集方式”中选择了 “记录模式”、“累计模式”时才可以选中此项。

文件存取

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。(固定为 “A:标准 CF 卡”)

文件夹名 *2

设置保存文件的文件夹的名称。

可以使用半角英文数字字符及部分符号 (# $ % & ' ( ) + - . = @ [ ] ^_ {  }? \ ) 进行设置。

在默认的情况下被设置为 :[ 公共设置 ] → [ 系统环境 ]的 “工程文件夹名”的名称。

文件名 *2

设置保存的文件的名称。

可以使用半角英文数字字符及部分符号 (# $ % & ' ( ) + - . = @ [ ] ^_ {  }? ) 进行设置。

在默认的情况下被设置为 :AAM □□□□□。( □为报警 ID)

保存触发

触发类型

选择将缓冲存储中保存的扩展用户报警保存到存储卡中的时机。

选择 “周期” “ON中周期” “OFF 中周期”时将周期 (1~1440分钟 ) 以 1分钟为单位进行设置。

·上升沿 ·周期 ·OFF 中周期

·下降沿 ·ON 中周期

软元件
指定设置为保存触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
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*1~*2 的详细情况请参阅以下内容。

*1  报警记录文件中发生了异常时的动作

读取报警记录文件时 (GOT 电源 ON 时 )，报警记录文件处于以下的某种情况下，将发生系统报警 “525由

于以不同的工程保存了报警记录文件因此不能读取”。此时，中止报警记录文件的读取。

 ·报警记录文件已损坏时

 ·以不同的工程保存了报警记录文件时

存在有备份文件 (选中 “保存时自动备份”)时，读取备份文件的内容。( 在这种情况下，不会发生系统

报警。)

*2  关于文件夹名、文件名

(a) 关于文件夹名及文件名的字符数

GOT 将文件的位置按以下的路径识别。

对于文件夹名、文件名的字符数，在设置路径时全部路径的字符数应为 78个字符以下。

用户可设置的部分仅为文件夹名及文件名。

(文件夹名及文件名以外的部分将被自动附加。)

 

例 ) 保存在存储卡中的 G1A文件的路径

项目 内容

写入中通知软元件
设置通知报警日志文件写入中的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

写入错误通知软元件

设置报警日志文件写入失败时，通知出错的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

即使错误被恢复后，写入错误通知软元件也不会自动 OFF，因此应由用户进行 OFF操作。

保存时自动备份 *1

在保存报警日志文件时，可以将文件保存之前的文件作为备份文件保存。

备份文件名是在原来的文件名的最后附加 “.BAK”这一扩展名。(在 GOT的应用程序中不能显示 BAK文件。)

例 : AAM00001.G1A → AAM00001.G1A.BAK
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.5 设置项目
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对文件夹附加分层时

设置 “文件夹名”时，在文件夹名与文件夹名之间输入 \。

( \也作为 1个字符计算。)

(设置示例 )

“文件夹名”:Project1\abc

 

(b) 关于不能设置的字符串

文件夹名、文件名中不能使用以下的字符串。(与大写、小写字母无关，不能使用。)

·COM1~COM9 ·LPT1~LPT9 ·AUX ·CON

·NUL ·PRN ·CLOCK$

此外，不能使用如下所示的文件夹名或文件名。

·以 G1开头的文件夹名

·以 .(点号 ) 或者 /开头的文件夹名及文件名

·以 .(点号 ) 或者 /结束的文件夹名及文件名

·仅以 .(1 个点号 ) 或 ..(2 个点号 )组成的文件夹名及文件名
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8.2.6 注意事项

使用扩展用户报警时的注意事项如下所示。

1 使用时的注意事项

(1) 关于存储卡中存在有相同的数据的情况

由于存储卡中的数据将被覆盖，在希望保留覆盖前的数据时应按以下的某种方法将存储卡中的数据

移动到个人计算机中。

·通过 GT Designer2 进行资源数据的上载

GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(8.7 节 上载资源数据 [GOT 个人计算机 ])

·将存储卡中保存的 CSV文件通过个人计算机进行读取
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.6 注意事项
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(2) 关于报警记录文件保存中的报警监视

在将报警记录文件保存到存储卡的过程中，正在进行保存的报警 ID的扩展用户报警的监视处理将暂

时中断。

在保存过程中发生→恢复的扩展用户报警将不显示，应加以注意。

例 ) 在保存报警 ID1 的扩展用户报警数据时

(3) 关于通过缓冲存储刷新强制保存符号 (GS520.b0) 进行的保存

由于是将执行报警记录文件保存 (通过文件保存选项卡设置 )的所有扩展报警 (扩展用户报警、扩

展系统报警 )的数据保存到存储卡中，因此保存可能需要花费数分钟时间。

在不希望长时间中断监视时，应按如下方式以对象为单位进行保存。

·对各个扩展报警监视设置设置保存触发后进行保存

·对各个扩展报警显示设置触摸开关 (键代码 :FFBBH) 后进行保存

(4) 关于 GOT 的 CF 卡存取开关 ON→ OFF 时

在将存储卡从 GOT 中拔出时等情况下，如果将 CF 卡存取开关 ON → OFF，将执行强制保存。

在如下所示的信号 OFF 或者 LED熄灯、文件保存结束之前，不要将存储卡从 GOT 中拔出。

·驱动器 A文件存取中信号 ( 系统信号 2-2.b0)OFF

·GOT 的 CF 卡存取 LED熄灯

由于是将执行报警记录文件保存 (通过文件保存选项卡设置 )的所有扩展用户报警及扩展系统报警

进行数据保存，因此保存可能需要花费数分钟时间。

(5) 关于 GOT 的电源 OFF → ON 时报警历史记录的恢复情况

在存储卡内的报警记录文件的工程与 GOT 内的工程不一致时，无法从存储卡中读取文件。(不能恢

复电源 OFF 之前的报警历史记录状态。)

此时，将发生以下报警或者报警信号将 ON。

·文件保存选项卡的 “写入错误通知软元件”ON。

·发生系统报警 “525由于以不同的工程保存了报警记录文件因此不能读取”。
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(6) 关于缓冲存储区装满时的报警采集

根据基本选项卡的 “缓冲存储区装满时处理”，装满时的动作将变为如下的某种状态。

·清除已恢复的扩展用户报警，添加新的报警

·不采集扩展用户报警

在希望避免发生上述动作时，应在基本选项卡中设置 “装满通知信号软元件”，软元件为 ON时清除

已恢复的报警。

(  8.2.2 节  关于采集的扩展报警数据的保存及删除 )

(7) 关于报警记录文件保存时的异常

在保存时如果发生了异常，文件保存选项卡的 “写入错误通知软元件”将 ON。

应确认以下几点 :

·GOT 的 CF 卡存取开关是否处于禁止传输状态

·存储卡是否处于装满状态

(8) 驱动器状态通知信号 (写入软元件 : 系统信号 2-2) 的区别

虽然通过驱动器状态通知信号也可以进行装满通知、写入中、写入错误的通知，但与扩展用户报警

监视中设置的软元件的动作有所不同。

项目
动作 (异同点 )

扩展报警监视 驱动器状态通知信号

扩展报警监视中设置的“装满通知信号软元

件”与驱动器状态通知信号 (系统信号 2-

2.b4:驱动器 A装满信号 )的区别

在达到基本选项卡中设置的“保存件数”时

ON( 扩展用户报警中预留的缓冲存储区装满

时 )

在存储卡装满时 ON

扩展报警监视中设置的“写入中通知软元件”

与驱动器状态通知信号 (系统信号 2-2.b0:驱

动器 A文件存取中信号 )的区别

在将扩展用户报警数据写入到存储卡中时 ON
在将数据写入到存储卡中时 ON(在写入扩展

用户报警以外的数据时也 ON)

扩展报警监视中设置的“写入错误通知软元

件”与驱动器状态通知信号 (系统信号 2-

2.b7:驱动器 A文件存取中信号 )的区别

·在存取存储卡内的报警日志文件时发生了

错误的情况下 ON(存储卡内的报警日志文

件的工程与 GOT 内的工程不一致等情况

下 )

·不能存取存储卡时 ON( 未安装存储卡、CF

卡存取开关处于禁止传输状态等情况下 )

不能存取存储卡时 ON(未安装存储卡、CF卡

存取开关处于禁止传输状态等情况下 )
8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )

8.2.6 注意事项
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(9) 发生时间、确认时间、恢复时间的显示

通过 GOT 的时钟数据显示发生时间。

关于管理 GOT 的时钟数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能

(10)关于通过应用程序转换的 Unicode文本文件

关于使用 Unicode文本文件时的注意事项，请参阅以下内容 :

 2.11 节 使用 Unicode文本文件时的注意事项
8 - 62 8.2 扩展报警监视 ( 扩展用户报警 )
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8.3 扩展报警监视 (扩展系统报警 )

 

发生 GOT、连接设备、网络的错误时，显示错误代码及出错信息。

设置扩展系统报警之前

本节介绍扩展报警功能的扩展系统报警有关内容。

在设置扩展系统报警之前，请预先阅读以下章节 :

 8.1.2 节 关于扩展报警功能
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 ) 8 - 63
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8.3.1 相关设置

   

在扩展系统报警中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与扩展报警监视 (扩展系统报警 ) 相关的功能

… 仅与扩展报警监视 (扩展系统报警 )相关。

(2) 与扩展报警监视 (扩展系统报警 )以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与扩展报警监视 (扩展系统报警 )以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象处于重叠状态
8 - 64 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 仅与扩展报警监视 (扩展系统报警 ) 相关的功能

(2) 与扩展报警监视 (扩展系统报警 )以外也相关的功能

*1 在扩展系统报警监视中虽然也有存取中、装满通知信号，但与驱动器状态通知信号的动作不同。有关详细内容请

参阅以下章节 :

 8.3.6节  (10) 驱动器状态通知信号 ( 写入软元件 :系统信号 2-2)的区别

*2 通过文件存取出错复位信号 (读取软元件 :系统信号 1-2.b0) 对驱动器 A文件存取出错信号进行复位。

·GOT错误复位信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b13)

对系统报警及系统信息 (GOT错误代码、GOT错误检测信号

)进行复位。

·驱动器 A 文件存取中信号 *1

(写入软元件 : 系统信号 2-2.b0)

·驱动器 A 装满信号 *1

( 写入软元件 :系统信号 2-2.b4)

可以通知对驱动器的存取状态。 可以通知驱动器的可用空间不足。

·驱动器 A 文件存取出错信号 *1*2

(写入软元件 : 系统信号 2-2.b7)

可以通知对驱动器的存取失败。
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.1 相关设置
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3 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节  GOT 特殊寄存器 (GS))

(1) 仅与扩展报警监视 (扩展系统报警 ) 相关的功能

*3 只有在文件保存选项卡中，只有在选中了 “报警记录文件保存”时才进行保存。

未选中时将不保存扩展系统报警。

(  8.3.5 节  文件保存选项卡 )

·缓冲刷新强制保存信号 (GS520.b0)

将缓冲区域的数据保存到存储卡中。
8 - 66 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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8.3.2 设置之前的须知

以下介绍使用扩展系统报警时的必要设置及功能等有关内容。

1 关于可监视的报警的类型及设置

(1) 报警的类型

在扩展系统报警中，可以进行以下报警监视。

1) CPU 错误 :将连接机器的错误作为报警显示。

2) GOT 错误 :将 GOT 的错误作为报警显示。

3) 网络错误 :将网络的错误作为报警显示。

可以根据设置选择所监视的系统报警的类型。

由于可以执行仅显示特定的报警类型，因此可以迅速地把握报警内容。

(2) 关于使用扩展系统报警时的必要设置

使用扩展系统报警时，选中 “系统报警有效”，设置所监视的对象。

(  8.3.5 节  基本选项卡 )

在扩展系统报警 (系统报警监视 )中，设置采集的报警的类型及报警的采集方法。

关于扩展系统报警的显示

扩展系统报警的显示是通过扩展报警显示进行的。

 8.4 节 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.2 设置之前的须知
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2 关于采集的流程及记录采集方式

(1) 采集的流程

(a) 对于 CPU 错误、网络错误

CPU 错误及网络错误与显示的画面无关，以 3秒为周期被采集到 GOT 的用户区域 (C驱动器 + 扩

展存储器 )的缓冲存储区中。(不能更改监视周期。)

缓冲存储区用于将采集的扩展系统报警数据作为历史记录临时保存，作为报警显示到 GOT 中。

(b) 对于 GOT 错误

发生报警时，GOT 错误被采集到 GOT 的用户区域 (C 驱动器 +扩展存储器 )的缓冲存储区中。

(1) 关于缓冲存储区内的数据的清除

有关详细内容请参阅以下章节 :

 本节  GOT 上的扩展系统报警的清除

(2) 缓冲存储区中采集的数据

根据记录采集方式的不同，所采集的数据也不一样。
8 - 68 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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(2) 关于报警的记录采集方式

从 2种 ( 记录模式 /不采集报警 )记录采集方式中选择报警的采集方式。

(  8.3.5 节  基本选项卡 )

如下所示，根据记录采集方式的不同所采集的信息也不一样。

例 )通过扩展报警显示进行显示时

(a) 记录模式

是每次发生报警时，将报警的内容添加到 GOT 的内置闪存中的方式。(每次发生报警时添加到

历史记录中。)

最多可保存 32767 件报警。

(b) 不采集报警

是仅显示正在发生的报警的方式。

显示信息
内容

记录模式 不采集报警

1) 发生日期

   时间
显示报警发生的日期时间

2) 注释

发生报警时，显示错误代码及报警信息。

关于错误代码及处置方法，请参阅以下内容 :

 GT1 □设备概要说明书

通过GOT中预先登录的信息显示报警信息。

3) 报警状态

对显示的报警项目的状态进行显示。

发生 : 正在发生报警 (报警的发生未确认 )

确认 : 报警的发生确认完毕

恢复 : 报警恢复

4) 恢复日期

   时间
显示报警的恢复日期时间。 -

5) 确认日期

   时间

显示报警发生的确认日期时间。

通过报警确认用的触摸开关进行报警的发生确认。

 8.4.6节 扩展报警显示用触摸开关的说明
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.2 设置之前的须知
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(3) 报警的显示示例

将通过扩展报警显示显示报警时的示例按各记录采集方式显示如下。

(报警的发生时机 )

*1 通过确认用触摸开关进行报警的确认。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

*2 对于扩展系统报警，即使消除了 GOT 错误、CPU 错误、网络错误的错误原因，GOT 上的报警状态也不能变为 “恢

复”状态。

(  本节  GOT 上的扩展系统报警的清除 )

(a) 对于历史记录模式

将报警的发生状况作为历史记录进行采集。

每次发生报警时将被添加到历史记录中。
8 - 70 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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(b) 对于不采集报警

仅显示 GOT 错误、CPU 错误、网络错误的各报警中最新的报警。

不保存已恢复的报警的历史记录。

关于扩展系统报警的显示

扩展系统报警的显示是通过扩展报警显示进行的。

 8.4 节 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.2 设置之前的须知
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3 GOT 上的扩展系统报警的清除

通过以下的步骤清除 GOT 上的扩展系统报警。

1.将 GOT 上的报警状态由发生→恢复

2.清除扩展系统报警数据的历史记录

(1) 将 GOT 上的报警状态由发生→恢复

对于扩展系统报警，即使消除了 GOT、连接机器、网络侧的报警原因，也不能使 GOT 上的报警状态

变为 “恢复”，因此应执行以下的任一操作。

(a) 对所选择的报警状态进行恢复

通过触摸开关 (键代码 :FFB9H)，将所选择的报警状态由发生→恢复。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

(b) 对所有的报警状态进行恢复

将系统信息的 GOT 错误复位信号 ( 系统信号 :1-1.b13) 置于 ON，将所有的报警状态由发生→恢

复。

(  3.6 节 系统信息设置 )
8 - 72 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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(2) 清除扩展系统报警数据的历史记录

通过以下任一操作，清除报警状态处于 “恢复”状态的报警。

(a) 通过软元件清除

如果将 “缓冲存储数据清除触发软元件”置于 ON，可以清除 GOT 上的报警状态处于 “恢复”

状态的所有报警。

(  8.3.5 节  基本选项卡 )

(b) 通过触摸开关清除

通过触摸开关清除 GOT 上的报警状态处于 “恢复”状态的 1件或所有报警。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

(c) 执行 GOT 的电源 OFF 或者复位操作

通过将 GOT 的电源 OFF 或者复位进行清除。

但是，如果将扩展系统报警数据保存到存储卡中，即使 GOT 的电源 OFF，也可以保持扩展系统

报警数据。

(  8.3.3 节  扩展系统报警数据的停电保持 )

(d) 通过应用程序进行了以下设置时

(e) 通过工程数据的下载、OS的安装、驱动器信息进行的删除及驱动器格式化

项目 内容

连接机器设置
“通道编号 (Ch No.) 设置”、“连接机器详细设置”、“RS232 5V 供给电

源”

GOT 设置
显示的设置 “标题显示时间”、“屏幕保护背光灯”、“信息显示”

操作的设置 “蜂鸣器音”、“窗口移动时蜂鸣器音”、“应用程序调用键”

程序 /数据管理 OS 的安装、工程的下载

维护功能 /

自检测
自检测 “I/O 检查”

主菜单 通过系统信息切换按钮更改信息 (中 /英 )
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.2 设置之前的须知
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(1) 将 GOT 上的报警状态由发生→恢复之前

应消除 GOT、连接机器、网络侧的报警原因。

在未消除 GOT、连接机器、网络侧的报警原因的状态下，即使将 GOT 上的报警状

态由发生→恢复，也将再次发生相同的报警。

例)在发生了“9 检测出AC故障”的状态下进行了报警的复位时

(2) 关于 GOT 上的可清除的扩展系统报警

只可以清除报警状态为 “恢复”状态的扩展系统报警。

在清除 GOT 上的扩展系统报警时，应将 GOT 上的报警状态由发生→恢复。
8 - 74 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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8.3.3 预先了解可带来便利的内容

以下介绍使用扩展系统报警时预先了解可带来便利的功能。

1 缓冲存储区装满时的处理

当缓冲存储区中临时保存的扩展系统报警的件数达到基本选项卡的 “保存件数”时 (达到之前 )，可以

使用软元件进行通知。

(1) 历史记录数及发生次数的确认

将缓冲存储区中临时保存的历史记录数存储到软元件中，可以进行确认。

此外，还可以确认当前发生的扩展系统报警的件数。

(2) 缓冲存储区处于装满状态时

处于装满状态时，可以使用软元件进行通知。

通过进一步设置，可以按以下方式使用。

·处于装满状态之前进行装满通知 ( 在基本选项卡的 “装满通知剩余容量”中设置 )

·选择装满时的处理 ( 在基本选项卡的 “缓冲存储区装满时处理”中设置 )

(1) 关于设置

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.3.5 节  基本选项卡

(2) 关于缓冲存储区

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.3.2 节  关于采集的流程及记录采集方式
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.3 预先了解可带来便利的内容
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(3) 关于缓冲存储的容量

对于使用扩展系统报警的缓冲存储的容量可以通过设置进行增减。

缓冲存储的容量变大时，GOT 的内置闪存中其它工程可使用的区域将变小，因此应根据内置闪存的

容量进行调整。

(a) 与缓冲存储区的容量相关的设置项目

(b) 设置的扩展系统报警所必需的缓冲存储区的容量确认

在基本选项卡的 “缓冲存储区容量”中可以确认。

记录采集方式 与缓冲存储的容量相关的设置

记录模式 保存的报警的历史记录件数 (“保存件数”)

不采集报警 -
8 - 76 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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2 扩展系统报警数据的停电保持

(1) 停电保持的概要

如果将扩展系统报警数据作为报警日志文件保存到存储卡中，即使 GOT 的电源 OFF，扩展系统报警

数据也将被保持。

GOT 的电源 ON 时，如果存储卡中保存了报警日志文件，将自动地读取报警日志文件，还原为 GOT 电

源 OFF 前所保存的扩展系统报警的历史记录状态。

(2) 写入时的状态监视

使用软元件可以监视扩展系统报警数据的写入过程以及有无写入错误。

(  8.3.5 节  文件保存选项卡 )
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.3 预先了解可带来便利的内容
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(3) 关于保存文件名及保存时机

可以设置任意的文件名。

(  8.3.5 节  文件保存选项卡 )

此外，可以设置进行文件保存的触发 (上升沿、下降沿等 )。

(4) 进行停电保持的方法

在文件保存选项卡中预先设置文件名等，以下列任一方法进行扩展系统报警的停电保持。

·通过保存触发软元件进行保存

(  8.3.5 节  文件保存选项卡 )

·通过触摸开关进行保存

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

·通过缓冲刷新强制保存信号 (GS520.b0) 进行保存

(  2.9.1 节  GOT 特殊寄存器 (GS))

(5) 关于所使用的存储器容量

扩展系统报警的停电保持中所使用的存储器容量如下所示 :

197+(71+(平均注释字符数× 2))×报警数

(1) 关于保存的信息

存储卡中保存的报警日志文件内的信息因记录采集方式的不用而有所不同。

(  8.3.2 节  关于采集的流程及记录采集方式 )

(2) 存储卡中保存的报警日志文件的活用

如果将扩展系统报警数据作为报警日志文件保存到存储卡中，通过应用程序可以进

行如下所示的活用 :

(  GT1□设备概要说明书 )

·可以通过记录趋势图显示扩展系统报警的发生历史记录。

·可以通过 GOT 的应用程序转换为 CSV 文件 /文本文件，从而可以通过个人计算机等

显示。

·在 CSV 文件 /文本文件中，按报警的发生顺序存储数据。

(3) 关于报警日志文件的备份

通过在文件保存选项卡中选中 “保存时自动备份”，可以在保存报警日志文件时将

保存之前的文件作为备份文件进行保存。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.3.5 节  文件保存选项卡

3 与各报警类型的报警原因及错误代码相对应的处置方法

有关详细内容请参阅以下手册 :

 GT1□设备概要说明书
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8.3.4 配置及设置

1 执行以下任一操作。

·选择 [ 公共设置 ]→ [扩展报警监视 ]→ [扩展系统报警 ] 菜单。

·点击 ( 扩展系统报警监视 )

2 显示设置对话框后，请参阅以后的说明

(  8.3.5 节 设置项目 )进行设置。

通过工程工作区进行设置时

在工程工作区中用鼠标双击  后，将显示设置对话框。 系统报警
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.4 配置及设置
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8.3.5 设置项目

1 基本选项卡

对所监视的扩展系统报警的类型、报警的记录采集方式、保存历史记录的缓冲存储区进行设置。

(转下页 )

项目 内容

系统报警有效 设置扩展系统报警功能的有效 /无效。

选中 “系统报警有效”，选中要监视的扩展系统报警 (CPU 错误、GOT错误、网络错误 )。

(  8.3.2节  关于可监视的报警的类型及设置 )对象

基本

记录采集方式

选择扩展系统报警的采集方法。(  8.3.2节  关于采集的流程及记录采集方式 )

记录模式 : 将扩展系统报警的发生状况作为历史记录进行采集。

每次发生扩展系统报警时都添加历史记录。

不采集报警 : 仅采集 GOT 错误、CPU错误、网络错误的各报警中最新的报警。

清除 GOT 上的报警状态处于 “恢复”状态的扩展系统报警。

记录数存储

将扩展用户报警的历史记录数存储到字软元件中时选中此项。

存储的历史记录数为所有发生、确认、恢复的报警状态的合计。

只有 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

选中后，点击 按钮，设置存储历史记录数的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

发生次数存储

将 GOT 上报警状态处于 “发生”状态的扩展系统报警的数量存储到字软元件中时选中此项。

选中后，点击 按钮，设置存储发生次数的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

基本 文件保存
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项目 内容

缓冲存储

设置保存所采集的扩展系统报警历史记录的缓冲存储。

只有在 “记录采集方式”中选择了 “记录模式”时才可以进行此设置。

 8.3.2节  关于采集的流程及记录采集方式

 8.3.3节  缓冲存储区装满时的处理

保存件数

设置扩展系统报警历史记录的保存件数 (512~32767)。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

随着保存件数的增加，缓冲存储的容量将变大。

缓冲存储区装满时处理

选择缓冲存储区中存储的扩展系统报警的件数达到 “保存件数”时的动作。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

删除旧记录 : 在已恢复的报警中，删除最旧的扩展系统报警，添加新的扩展系统报警内容。

不新追加 : 中断扩展系统报警的采集。即使发生了新的扩展系统报警也不进行采集。

装满通知信号软元件

可保存的扩展系统报警的剩余件数变为 “装满通知剩余容量”中所设置的件数以下的情况下，将软元件置于

ON并通知到外部时选中此项。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

选中后，点击 按钮，设置装满通知信号软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

装满通知剩余容量

设置当缓冲存储区的剩余容量变少时通知到外部的时机 (扩展系统报警可保存的剩余件数 :0~255)。

只有在 “记录采集方式”为 “记录模式”时才可以进行此设置。

此外，只有在选中了 “装满通知信号软元件”时才可以进行此设置。

可保存的扩展系统报警的剩余件数变为 “装满通知剩余容量”中所设置的件数以下时，“装满通知信号软元

件”将 ON。

例 )设置了 “保存件数 :1000”、“装满通知剩余容量 :10”时

所保存的扩展系统报警的件数达到 990件以上时，“装满通知信号软元件”将 ON。

缓冲存储数据清除触发软

元件

将缓冲存储区中保存的已恢复的扩展用户报警通过软元件删除时选中此项。

选中后，点击 按钮，设置缓冲存储数据清除触发软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

缓冲存储数据清除结束信

号软元件

设置通知缓冲存储区数据的清除结束的软元件时选中此项。

选中后，点击 按钮，设置缓冲存储数据清除结束信号软元件。

(  5.1节 软元件的设置)

只有在选中了 “缓冲存储数据清除触发软元件”时才可以进行此设置。

基本 文件保存
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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2 文件保存选项卡

进行将缓冲存储区中保存的报警历史记录保存到存储卡中的设置。

(  8.3.3 节  扩展系统报警数据的停电保持 )

(转下页 )

项目 内容

报警记录

文件保存 *1

将缓冲存储区中保存的扩展系统报警历史记录作为报警记录文件写入到存储卡中时选中此项。

以二进制格式的文件 (*.G1A)写入到存储卡中。

只有在 “记录采集方式”中选择了 “记录模式”时才可以选中此项。

文件存取

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。(固定为 “A:标准 CF 卡”)

文件夹名 *2

设置保存文件的文件夹的名称。

可以使用半角英文数字字符及部分符号 (# $ % & ' ( ) + - . = @ [ ] ^_ {  }? \ ) 进行设置。

在默认的情况下被设置为 :[ 公共设置 ] → [ 系统环境 ]的 “工程文件夹名”的名称。

文件名 *2

设置保存的文件的名称。

可以使用半角英文数字字符及部分符号 (# $ % & ' ( ) + - . = @ [ ] ^_ {  }? ) 进行设置。

在默认的情况下被设置为 :AAM00000。

保存触发

触发类型

选择将缓冲存储区中保存的扩展系统报警保存到存储卡中的时机。

选择 “周期” “ON中周期” “OFF 中周期”时将周期 (1~1440分钟 ) 以 1分钟为单位进行设置。

·上升沿 ·周期 ·OFF 中周期

·下降沿 ·ON 中周期

软元件
指定设置为保存触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

文件保存基本
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*1~*2 的详细情况请参阅以下内容。

*1  报警记录文件中发生了异常时的动作

读取报警记录文件时 (GOT 电源 ON 时 )，报警记录文件处于以下的某种情况下，将发生系统报警 “525 由

于以不同的工程保存了报警记录文件因此不能读取”。

此时，中止报警记录文件的读取。

·报警记录文件已损坏时

·以不同的工程保存了报警记录文件时

存在有备份文件 (选中 “保存时自动备份”)时，读取备份文件的内容。( 在这种情况下，不会发生系统

报警。)

*2  关于文件夹名、文件名

(1) 关于文件夹名及文件名的字符数

GOT 将文件的位置按以下的路径识别。

对于文件夹名、文件名的字符数，在设置路径时全部路径的字符数应为 78个字符以下。

用户可设置的部分仅为文件夹名及文件名。

(文件夹名及文件名以外的部分将被自动附加。)
 

例 )保存在存储卡中的 G1A 文件的路径

项目 内容

写入中通知软元件
设置通知报警日志文件写入中的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

写入错误通知软元件

设置报警日志文件写入失败时，通知出错的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

即使错误被恢复后，写入错误通知软元件也不会自动 OFF，因此应由用户进行 OFF操作。

保存时自动备份 *1

在保存报警日志文件时，可以将文件保存之前的文件作为备份文件保存。

备份文件名是在原来的文件名的最后附加 “.BAK”这一扩展名。(在 GOT 的应用程序中不能显示 BAK 文件。)

例 ) AAM00000.G1A → AAM00000.G1A.BAK

文件保存基本
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.5 设置项目
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对文件夹附加分层时

设置 “文件夹名”时，在文件夹名与文件夹名之间输入 \ 。

( \也作为 1个字符计算。)

(设置示例 )

“文件夹名”:Project1\abc

 

(b) 关于不能设置的字符串

文件夹名、文件名中不能使用以下的字符串。(与大写、小写字母无关，不能使用。)

·COM1~COM9 ·LPT1~LPT9 ·AUX ·CON

·NUL ·PRN ·CLOCK$

此外，不能使用如下所示的文件夹名或文件名。

·以 G1开头的文件夹名

·以 .(点号 )或者 /开头的文件夹名及文件名

·以 .(点号 )或者 /结束的文件夹名及文件名

·仅以 .(1个点号 )或 ..(2个点号 )组成的文件夹名及文件名
 

8 - 84 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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8.3.6 注意事项

使用扩展系统报警时的注意事项如下所示。

1 使用时的注意事项

(1) GOT 中不能显示扩展系统报警的连接机器

在 GOT 的扩展系统报警中不能显示以下的连接机器中发生的错误。

应通过连接机器端确认错误内容。

·西门子公司制可编程控制器 CPU

·山武公司制温度调节器

·理化工业公司制温度调节器

·变频器

(2) 关于报警的复位

对于扩展系统报警，即使消除了 GOT、连接机器、网络侧的报警原因，GOT 上的报警状态也不能变为

“恢复”。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.3.2 节  GOT 上的扩展系统报警的清除
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.6 注意事项
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(3) 关于存储卡中存在有相同数据时

由于存储卡中的数据将被覆盖，在希望保留覆盖前的数据时应按以下的某种方法将存储卡中的数据

转移到个人计算机中。

·通过 GT Designer2 进行资源数据的上载

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册 (8.6 节 上载资源数据 [GOT 个人计

算机 ])

·将存储卡中保存的 CSV 文件通过个人计算机进行读取

(4) 关于报警日志文件保存中的报警监视

在将报警日志文件保存到存储卡的过程中，监视处理将暂时中断。

在保存过程中发生→恢复的扩展系统报警将不显示，应加以注意。
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(5) 关于通过缓冲存储刷新强制保存符号 (GS520.b0) 进行的保存

由于是将执行报警记录文件保存 (通过文件保存选项卡设置 )的所有扩展报警 (扩展用户报警、扩

展系统报警 )的数据保存到存储卡中，因此保存可能需要花费数分钟时间。

在不希望长时间中断监视时，应按如下方式以对象为单位进行保存。

·对各个扩展报警监视设置设置保存触发后进行保存

·对各个扩展报警显示设置触摸开关 (键代码 :FFBBH) 后进行保存

(6) 关于 GOT 的 CF 卡存取开关 ON → OFF 时

在将存储卡从 GOT 中拔出时等情况下，如果将 CF 卡存取开关 ON → OFF，将执行强制保存。

在如下所示的信号 OFF 或者 LED 熄灯、文件保存结束之前，不要将存储卡从 GOT 中拔出。

·驱动器 A 文件存取中信号 (系统信号 2-2.b0)OFF

·GOT 的 CF 卡存取 LED 熄灯

由于是将执行报警日志文件保存 (通过文件保存选项卡设置 )的所有扩展用户报警及扩展系统报警

进行数据保存，因此保存可能需要花费数分钟时间。

(7) 关于 GOT 的电源 OFF → ON 时报警历史记录的恢复情况

在存储卡内的报警日志文件的工程与 GOT 内的工程不一致时，无法从存储卡中读取文件。(不能恢

复电源 OFF 之前的报警历史记录状态。)

此时，将发生以下报警或者报警信号将 ON。

·文件保存选项卡的 “写入错误通知软元件”ON。

·发生系统报警 “525 由于以不同的工程保存了报警日志文件因此不能读取”。

(8) 关于缓冲存储区装满时的报警采集

根据基本选项卡的 “缓冲存储区装满时处理”，装满时的动作将变为如下的某种状态。

·清除已恢复的扩展系统报警，添加新的报警

·不采集扩展系统报警

在希望避免发生上述动作时，应在基本选项卡中设置 “装满通知信号软元件”，软元件为 ON时清除

已恢复的报警。

(  8.3.2 节  GOT 上的扩展系统报警的清除 )
8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )

8.3.6 注意事项
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(9) 关于报警日志文件保存时的异常

在保存时如果发生了异常，文件保存选项卡的 “写入错误通知软元件”将 ON。

应确认以下几点 :

·GOT 的 CF 卡存取开关是否处于禁止传输状态

·存储卡是否处于装满状态

(10)驱动器状态通知信号 (写入软元件 : 系统信号 2-2) 的区别

虽然通过驱动器状态通知信号也可以进行装满通知、写入中、写入错误的通知，但与扩展系统报警

监视中设置的软元件的动作有所不同。

(11)发生时间、确认时间、恢复时间的显示

通过 GOT 的时钟数据显示发生时间。

关于管理 GOT 的时钟数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能

(12)关于通过应用程序转换的 Unicode文本文件

关于使用 Unicode文本文件时的注意事项，请参阅以下内容 :

 2.11 节 使用 Unicode文本文件时的注意事项

项目
动作 (异同点 )

扩展报警监视 驱动器状态通知信号

扩展报警监视中设置的“装满通知信号软元

件”与驱动器状态通知信号 (系统信号 2-

2.b4:驱动器 A装满信号 )的区别

在达到基本选项卡中设置的“保存件数”时

ON( 扩展系统报警中预留的缓冲存储区装满时 )
在存储卡装满时 ON

扩展报警监视中设置的“写入中通知软元

件”与驱动器状态通知信号 (系统信号 2-

2.b0:驱动器 A文件存取中信号 )的区别

在将扩展系统报警数据写入到存储卡中时 ON
在将数据写入到存储卡中时 ON(在写入扩展

系统报警以外的数据时也 ON)

扩展报警监视中设置的“写入错误通知软元

件”与驱动器状态通知信号 (系统信号 2-

2.b7:驱动器 A文件存取中信号 )的区别

·在存取存储卡内的报警日志文件时发生了错

误的情况下 ON(存储卡内的报警日志文件的

工程与 GOT 内的工程不一致等情况下 )

·不能存取存储卡时 ON(未安装存储卡、CF 卡

存取开关处于禁止传输状态等情况下 )

不能存取存储卡时 ON(未安装存储卡、CF卡

存取开关处于禁止传输状态等情况下 )
8 - 88 8.3 扩展报警监视 ( 扩展系统报警 )
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8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

 

将扩展报警监视中设置的扩展报警 (扩展用户报警 /扩展系统报警 ) 的发生状态通过一览表进行显示。

设置扩展报警显示之前

本节介绍扩展报警功能的扩展报警显示有关内容。

在设置扩展报警显示之前，应预先阅读以下章节 :

 8.1.2 节 关于扩展报警功能
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 ) 8 - 89
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8.4.1 相关设置

   

在扩展用户报警中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与扩展报警显示相关的功能

… 仅与扩展报警显示相关。

(2) 与扩展报警显示以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与扩展报警显示以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显

示，因此，应修正监视画面数据。

·

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象处于重叠状态
8 - 90 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与扩展报警显示以外也相关的功能

·输入键读取结束信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b3)

·按键输入禁止信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b9)

将按键输入信号置于 OFF 可以使按键输入全部无效

·输入键代码

(写入软元件 )

·按键输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b3)

通过 ASCII输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键

中设置的键代码。

可以通知按键输入。
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.1 相关设置
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8.4.2 设置之前的须知

以下介绍使用扩展报警显示时的必要设置及功能等有关内容。

1 报警的显示方法

(1) 显示的报警的类型

(  8.4.5 节  基本选项卡 “显示对象状态”的设置 )

显示的报警可以从以下 2种类型中选择 :

·全状态报警显示 : 显示包含过去发生的报警的报警历史记录

·发生中报警显示 : 只显示当前发生中的报警

(2) 注释的显示方法

可以选择如下所示的方法。(  8.4.5 节  基本选项卡 “显示方法”的设置 )

(a) 1 行固定

将发生报警时显示的注释固定为 1 行进行显示。

(b) 1 行浮动

将发生报警时显示的注释从右向左流动显示。

流动显示时，可以将显示宽度中容纳不下的注释及多行注释全部显示。
8 - 92 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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(3) 报警的显示顺序 (排序 )

将报警的显示顺序按如下所示进行设置。

1 指定报警显示的替换项目。

以指定的项目为基准，替换报警的显示顺序。

显示示例 )发生日期时间以从新至旧的顺序显示

设置示例 )在显示属性中进行以设置。
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.2 设置之前的须知
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对排序及切换软元件二者均进行了设置时的显示顺序

在对显示属性选项卡的 “排序”及选项选项卡的 “切换软元件”的 “优先显示属

性”二者均进行了设置的情况下，以 “优先显示属性”中指定的显示顺序进行显

示。

2 设置切换软元件后，可以更改报警显示的替换项目。

关于切换软元件的详细内容，请参阅以下章节 :

 8.4.3 节 通过软元件进行显示的切换 (在选项选项卡的 “切换软元件”中

设置 )

显示示例 )将报警按发生次数的多寡替换排列顺序

设置示例 )在选项选项卡中进行以下设置。
8 - 94 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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2 通过触摸开关操作

通过扩展报警显示用的触摸开关，可以对所显示的报警进行各种各样的操作。

通过 GT Designer2 可以方便地对扩展报警显示用的触摸开关进行配置。

扩展报警显示用的触摸开关的详细内容

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.2 设置之前的须知
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8.4.3 预先了解可带来便利的内容

以下介绍使用扩展报警显示时预先了解可带来便利的功能。

1 报警层的切换 (仅扩展用户报警显示时 )

在扩展报警显示中，通过以下的任一方法可以对报警的层进行切换，但根据切换方法的不同其显示范围

也不一样。

·通过直接触摸扩展报警显示，或者通过触摸开关进行切换的方法

·通过选项选项卡的 “切换软元件”的 “分层”中设置的软元件进行切换的方法

对于不同切换方法的显示范围的区别，通过以下系统示例进行说明。

(1) 通过直接触摸扩展报警显示，或者通过触摸开关切换报警的层

显示所选择的报警的下位的层。

以下显示将基本选项卡的 “初始显示层”设置为上层报警时的示例。
8 - 96 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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在正在显示特定的范围过程中，发生了属于其它的上层 /中层的报警时

在正在显示属于特定的上层 /中层报警的过程中，发生了属于其它的上层 / 中层的

报警时，不能显示新发生的报警。

为了能够显示新发生的报警，应以下述的任意一种方法进行显示。

·使用层切换软元件，显示所有指定层的报警

(  本节  (2) 通过选项选项卡的 “切换软元件”的 “层”中设置的软

元件进行切换时 )

·显示上层报警，移动至新发生的报警的层中

· ( 移动至下位的层中，显示新发生的报警 )
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.3 预先了解可带来便利的内容
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(2) 通过选项选项卡的 “切换软元件”的 “层”中设置的软元件进行切换时

显示所有通过软元件指定的层的报警。

将层的切换软元件设置到 GD110 时的示例如下所示。
8 - 98 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )

8.4.3 预先了解可带来便利的内容



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 99  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(1) 关于切换至上位的报警层的方法

应通过扩展报警显示用触摸开关进行至上位的报警层 ( 通用报警→中层报警→上

层报警 )的切换操作。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

(2) 关于设置位初始显示层的报警层

显示分层的报警时，建议将最上位的报警层设置为初始显示层。

如果将下位的报警层设置为初始显示层，显示时将会忽略纵向的层。

例 )将初始显示层设置为通用报警时

(3) 与显示的层无关，切换至初始显示层的时机

通过软元件进行显示的扩展用户报警 (报警 ID) 的切换或者进行语言切换时，将

显示被指定为初始显示层的层上的所有的报警。
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.3 预先了解可带来便利的内容
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2 对各个报警状态、等级、组设置显示颜色

在扩展报警显示中，通过对以下的各个项目设置显示颜色，可以从视觉上对报警加以区别。

(  8.4.5 节  文本格式选项卡 )

·对各个报警状态 (发生、恢复、确认 )设置显示颜色

·对各个等级设置显示颜色

·对各个组设置显示颜色
8 - 100 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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3 自由地设置 /更改显示的表格标题及注释

(1) 表格标题的格式设置 (标题格式设置 )

可以对表格标题中显示的文本进行文本修饰、文本色、汉字圈的设置。

由此，可以以易于阅读的表格显示报警。

(2) 使用语言切换更改所显示的注释

在注释组中设置注释时，通过设置多个语言的注释，可以实现通过语言切换软元件更改显示的注

释。

(  3.4 节 语言切换软元件设置 )

对于扩展系统报警的信息的语言，是在 GOT 的应用程序中进行设置。
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.3 预先了解可带来便利的内容
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4 通过软元件进行显示的切换 (在选项选项卡的“切换软元件”中设置 )

可以根据软元件的值，切换显示内容。

可以进行如下显示。(  8.4.5 节 选项选项卡 )

·通过用户指定的等级、组、报警 ID( 仅扩展用户报警 ) 进行聚焦显示

·根据不同的用户及目的变更显示的注释

·变更显示的排列顺序 (降序、升序等 )

(1) 可设置切换软元件的项目

*1 在扩展用户报警监视中进行报警的层、等级、组的设置。

 8.2 节 扩展报警监视 (扩展用户报警 )

可进行切换软元件

设置的项目

显示报警

扩展用户报警 扩展系统报警

层 *1 显示所指定的报警层中发生的所有报警。

-等级 *1 显示所指定的等级的报警

组 *1 显示所指定的组的报警

优先显示属性

更改显示的升序、降序。

可以选择以下任意一项作为排列替换的基准 : 发生日期时

间、恢复日期时间、确认日期时间、注释 No.、等级、组、

报警状态 ( 发生、确认、恢复 )、发生次数、累计时间、故

障时间。

更改显示的升序、降序。

可以选择以下任意一项作为排列替换的基准 :发生日期时

间、恢复日期时间、确认日期时间、错误代码、报警状态 (

发生、确认、恢复 )。

扩展用户报警监视

可以更改扩展报警显示中显示的扩展用户报警监视的设置 (

报警 ID)。 

可以通过一个扩展报警显示，显示多个报警内容。

-
通用注释组

可以以注释组为单位更改发生报警时显示的注释。 

可以根据不同的使用用户及目的更改注释。
中层注释组

上层注释组
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(2) 显示示例

根据更改软元件 (切换软元件 )的值，将报警以聚焦方式显示。

将切换软元件 ( 等级 ) 设置为 D102、将切换软元件 ( 优先显示属性 )设置为 D103 时的情况如下所

示。

关于在 “优先显示属性”中更改报警的排列顺序

只有在通用报警的显示中才可以更改排列顺序。

在上层报警、中层报警显示中不能进行更改。
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.3 预先了解可带来便利的内容
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5 将报警信息写入到软元件中

可以将扩展报警显示中触摸的报警信息写入到软元件 (字软元件 ) 中。

(  8.4.5 节 外部输出选项卡 )

(1) 写入到软元件中的报警内容

从以下的项目选择写入到软元件中的报警内容。(15 种类型 )

(2) 成为写入对象的报警

在扩展报警显示中触摸的报警信息被写入。

关于写入到软元件中时的触摸模式

将报警的信息写入到软元件中时，应将基本选项卡的 “触摸模式”设置为 “选择”

或者 “操作”。

·报警 ID ·发生时间 ·等级

·注释组编号 ·恢复日期 ·组

·注释编号 ·确认日期 ·累计时间

·注释编号 ·确认日期 ·累计时间

·发生日期 ·确认时间 ·故障时间
8 - 104 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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8.4.4 配置及设置

1 执行以下任一操作 :

·选择 [对象 ]→ [扩展报警显示 ] → [扩展用户报警 ]/[扩展系统报警 ] 菜单

·点击  ( 扩展用户报警显示 ) /  ( 扩展系统报警显示 )

2 点击配置扩展报警显示的位置后，扩展报警显示的配置结束。

3 用鼠标双击配置的扩展报警显示后，将显示设置对话框，请参阅以后的说明

(  8.4.5 节 设置项目 )进行设置。

关于较为便利的设置方法

在属性表中，可以在表上直接设置对象。

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

 (12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 ( 属性表 ))
 

4 根据需要设置进行扩展报警显示的上下滚动、报警内容的详细显示等的触摸开关。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

  5.3.3 节 对象的尺寸更改
 

8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.4 配置及设置
8 - 105
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8.4.5 设置项目

1 基本选项卡

设置所显示的扩展报警监视的类型 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )、信息的显示方法、触摸时的动作

等。

(转下页 )

项目 内容

显示报警

选择扩展报警显示中显示的扩展报警的类型。

用户报警 :显示扩展用户报警监视中设置的报警。

选择后，选择所显示的扩展用户报警的报警 ID。

(  8.2节 扩展报警监视 (扩展用户报警 ))

系统报警 :显示扩展系统报警监视中设置的报警。

(  8.3节 扩展报警监视 (扩展系统报警 ))

显示对象状态

选择所采集的报警的显示方法。

(  8.4.2 节 (1) 显示的报警的类型 )

全状态报警显示 :显示包含有过去发生的报警的所有报警历史记录。

发生中报警显示 :仅显示当前发生中的报警。

显示方法

选择报警中显示的注释的显示方法。

(  8.4.2 节 (2) 注释的显示方法 )

1行固定 :将发生报警时显示的注释固定为 1行显示。

超出了注释的显示位数的部分及多个行的注释的第 2行及以后将不能显示。

1行浮动 :将发生报警时显示的注释从右向左流动显示。

在多行的注释中，第 2行及以后的注释也将显示。

选择后，在 “浮动速度”中选择注释的流动显示速度。

浮动速度

将 “显示方法”设置为 “1行流动”时，选择流动显示的速度。

高速 :以 1 秒间约 213点阵 (16点阵的字符约 13个字符的量 ) 的速度流动。

中速 :以 1 秒间约 106点阵 (16点阵的字符约 7 个字符的量 )的速度流动。

低速 :以 1 秒间约 53点阵 (16点阵的字符约 3个字符的量 ) 的速度流动。

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8 - 106 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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项目 内容

初始显示层

在扩展报警中，选择最初显示的报警层。

(只有在扩展用户报警显示时才可以设置。)

通用报警 :将通用报警作为最初显示。

中层报警 :将中层报警作为最初显示。

上层报警 :将上层报警作为最初显示。

触摸模式

选择扩展报警显示中触摸时的动作。

无效 :设为即使触摸也不动作。

选择 :选择所触摸的报警。

操作 :对所触摸的报警进行报警层的切换及详细画面显示。(仅扩展用户报警可以选择)

根据显示中的报警层的不同，动作内容也不一样。

· 上层/中层报警显示时 :切换至下位的报警层中。

· 通用报警显示时 :显示详细画面。

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。
 

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 ( 分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
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2 表格式选项卡

设置扩展报警显示的显示格式 (字体、显示行数、线格 )。

(转下页 )

项目 内容

字体
选择显示文本的字体。

·16点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

在扩展系统报警中，即使选择高质量字体，信息部分也将以标准字体显示。

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )
文本尺寸

标题格式设置 对扩展报警显示的标题部分设置显示文本的格式。

文本类型
选择文本的显示形式 (常规 / 粗体 / 阴影 /雕刻 )

(  2.3节 可设置的文本规格 )

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。 

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。

(  2.3.1 节 字体 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 (简体 )- 宋体 : 以中文 (简体 )的汉字显示。

中文 (繁体 )- 黑体 : 以中文 (繁体 )的汉字显示。

文本色 选择显示文本的显示颜色。 

显示行数

设置 1个画面中显示的行数 (1~27 行 )。

例 )将显示行数设置为 3时

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8 - 108 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

显示开始行 *1

·“显示开始行”的设置少于报警的件数时

以 “显示开始行”中设置的行数的报警为基准显示。

例 )“显示开始行”的设置为 2，报警的件数为 5时

·“显示开始行”的设置多于报警的件数时

以最下行的报警为基准显示。

例 )“显示开始行”的设置为 10、报警的件数为 5时

显示间隔

设置显示的文本及时间显示等与表的线格之间的间隔。

纵 : 0~32点 (可以以 1点为单位设置 )

横 : 0~32点 (可以以 8点为单位设置 )

根据 “尺寸”(文本尺寸的倍率 )的设置，

横向间隔实际显示的间隔如下所示。

“文本尺寸的倍率×显示间隔的设置值”

例 )

设置为 “尺寸 :2”、“显示间隔 :8”时，以 16 点的间隔显示。

线格显示

扩展报警显示中，附加线格时选中此项。

选中后，选择 “线格类型”、“线格宽度”、“线格颜色。

线格类型 选择扩展报警显示的线格的类型。

线格宽度 选择扩展报警显示的线格宽度 ((1、2、3、4、5、7 点 )。

线格颜色 选择扩展报警显示的线格的颜色。

光标色 选择报警选择的光标颜色。

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
8 - 109



sh080597a.book  Page 110  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1  显示开始行

在多个画面中设置了各自不同的显示开始行时，可以在各个画面中显示不同的扩展报警。
8 - 110 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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3 文本格式选项卡

设置报警显示列的文本格式

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

格式设置 设置报警显示列的文本色的格式。

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 / 阴影 /雕刻 )

(  2.3节 可设置的文本规格 )
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。 

显示文本色切换 *1

选择显示报警的列的文本色，选择颜色区分的对象。

固定 :仅以一种颜色显示文本色时选中此项。

选择 “固定”后，设置文本色。

报警状态 :根据报警状态 (发生时、恢复时、确认时 )显示不同的文本色时选中此

项。

等级 :根据等级的不同显示不同的文本色时选中此项。

本项目的内容仅在扩展用户报警显示时才会显示。

组 :根据不同的组显示不同的文本色时选中此项。

本项目的内容仅在扩展用户报警显示时才会显示。

报警状态 选择各个报警状态 (发生时、恢复时、确认时 )的文本色。

等级 选择各个等级编号的文本色。(仅扩展用户报警显示时有效 )

组 选择各个组编号的文本色。(仅扩展用户报警显示时有效 )

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )
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*1  关于上层报警 /中层报警中的报警状态、等级色、组色的显示

在上层报警 /中层报警中，在 “显示文本色切换”中设置的文本色与报警的状态及等级 /组无关，以下列

的文本色显示 :

设置为 “固定”时 :以 “固定”的颜色显示。

设置为 “报警状态”时 :以 “发生时”的颜色显示。

设置为 “等级”时 :以 “等级色 1”的颜色显示。

设置为 “组”时 :以 “组色 1”的颜色显示。
8 - 112 8.4 扩展报警显示 ( 扩展用户报警 /扩展系统报警 )
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4 显示属性选项卡

设置报警中显示的内容 ( 显示项目、显示顺序 )。

(转下页 )

项目 内容

标题

选择标题中显示的文本的设置方法。

直接 :将标题中的显示文本通过 “标题 (直接 )”输入时选中此项。

注释 :将标题中显示文本以注释组的注释显示时选中此项。选择后，选择登录了标题

显示文本的注释组。

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
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(转下页 )

项目 内容

显示属性数 设置报警的显示项目的数量。(1~10)

显示属性

选择扩展报警显示中显示的项目。

发生时间 :显示报警的发生日期时间时选择此项。

注释 :显示报警的对应注释时选择此项。

报警状态 :显示报警的状态时选择此项。

报警的状态显示如下所示 :

发生 (Ocr) : 报警发生中

恢复 (Rstr) : 恢复报警

确认 (Chk) : 报警的发生确认结束

在应用程序中选择了英语时将显示 ( )内的信息。

恢复时间 :显示报警的恢复时间时选择此项。

确认时间 :显示报警的发生确认时间时选择此项。

显示报警发生后触摸确认开关的时间。

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

发生次数 :显示报警的发生次数时选择此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以选择本项目。

累计时间 :显示包含以前的报警发生时间的报警的发生时间的总计

(故障时间的合计 )时选择此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以选择本项目。

故障时间 :显示从发生报警开始至恢复为止的时间时选择此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以选择本项目。

等级 :显示报警设置的等级时选择此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以选择本项目。

组 :显示对报警所设置的组时选择此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以选择本项目。

标题 (直接 )

直接输入扩展报警显示的标题部分的文本。

可以输入 “位数”中设置的位数 (半角字符为 1 位、全角字符为 2 位 )的文本。

只有在 “标题”中选择了 “直接”时才可以输入。

标题 (注释 ) 设置扩展报警显示的标题部分中显示的注释 No.(注释组 )或者注释内容。

注释组是在 “标题”的 “组 No.”中设置。(注释内容 )

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
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*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

显示属性数

位数

设置各项目的显示为数。

半角字符设置为 1 位、全角字符设置为 2位。

例 ) 信息栏的宽度被设置为 12时

各项目中可设置的位数如下所示 :

发生日期时间 :根据后面设置的 “内容”自动地被设置。

注释 :10~80位

报警状态 :6~80位

恢复时间 :根据后面设置的 “内容”自动地被设置。

确认时间 :根据后面设置的 “内容”自动地被设置。

发生次数 :5~80位

累计时间 :8~80位

故障时间 :8~80

位等级 :3~80

位组 :3~80位

内容

选择发生报警时 ( 发生日期时间 /恢复时间 / 确认时间 )的日期、时间的设置格式。

选择后，选择日期及时间的显示格式。

日期 +时刻 :既显示日期也显示时间时选择此项。

日期 :仅显示日期时选择此项。

时刻 :仅显示时间时选择此项。

日期格式 *1 点击  ，设置日期的显示格式。

将 “内容”设置为 “日期 +时刻”、“时刻”时可以进行此设置。

时刻格式 *2 显示点击  ，设置时间格式。

将 “内容”设置为 “日期 + 时刻”、“时刻”时可以进行此设置。

排序

选择报警显示的排序项目及方法。

排序项目可以选择为与 “显示属性”中相同的项目。

方法可以从以下 2 种中选择 :

升序 :将各项目的值按从小至大的顺序替换排列。

降序 :将各项目的值按从大至小的顺序替换排列。

在排序项目中选择了 “报警状态”时，按以下方式排列 :

升序 :确认→恢复→发生

降序 : 发生→恢复→确认

确认关于报警的排序方法的详细内容，请参阅以下章节 :

(  8.4.2 节  报警的显示方法 )

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
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*1  日期设置

设置日期的显示格式。

在预览区中可以确认所设置的日期的显示格式。

项目 内容

(预览区 )
将日期设置的设置结果作为显示示例显示。

排列

选择年月日的排列顺序。

·年 / 月 /日 :04/01/24 ·日 /月 / 年 :24/01/04

·月 / 日 /年 :01/24/04

方式

择日期的显示格式。

选择英文表示、字母表示时的大写字母、小写字母、星期显示的有无、日文表示等的不同。

将 “排列”设置为 “年 /月 / 日”时的显示示例如下所示。

·方式 1 :04/01/24 ·方式 11 :2004/JAN/24

·方式 2 :Jan/24 ·方式 12 :2004/Jan/24(FRI)

·方式 3 :JAN/24 ·方式 13 :2004/JAN/24(FRI)

·方式 4 :Jan/24(FRI) ·方式 1(日语 ) :1 月 24 日

·方式 5 :JAN/24(FRI) ·方式 2(日语 ) :1 月 24 日 (金 )

·方式 6 :04/Jan/24 ·方式 3(日语 ) :04年 1 月 24 日

·方式 7 :04/JAN/24 ·方式 4(日语 ) :04年 1 月 24 日 (金 )

·方式 8 :04/Jan/24(FRI) ·方式 5(日语 ) :2004年 1 月 24日

·方式 9 :04/JAN/24(FRI) ·方式 6(日语 ) :2004年 1 月 24日 (金 )

·方式 10 :2004/Jan/24

只有将 “排列”设置为 “年 / 月 /日”时才可以选择 “方式 1(日语 )” ~ “方式 6( 日语 )”。

分段文本

选择年、月、日的区分符号。

·“/” :04/01/24 ·“.” :04.01.24

·“-” :04-01-24

添 0(添加 0)

在月、日的前面显示 “0”时选中此项。

例 )2004 年 1月 24日的情况

选中时 :04/01/24

未选中时 :04/1/24
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*2  时间设置

设置时间的显示格式。

在预览区中可以确认所设置的时间的显示格式。

项目 内容

(预览区 )
将时间设置的设置结果作为显示示例显示。

方式

选择时间的显示格式。

选择英文表示、上午 /下午的有无、日文表示等的不同。

·方式 1 :16:28 ·方式 1(日语 ) :16時 28分

·方式 2 :16:28:28 ·方式 2(日语 ) :16時 28分 28秒

·方式 3 :04:28(PM) ·方式 3(日语 ) :午後 4 時 28 分

添 0(添加 0)

在时、分、秒的前面显示 “0”时选中此项。

例 )6 时 5分时

·06:05 (选中时 )

·6:5 (未选中时 )
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
8 - 117



sh080597a.book  Page 118  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
5 选项选项卡

进行通过软元件切换扩展报警显示中显示的内容的设置。

选中位于对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

*1、*2 的详细内容请参阅下页。

(转下页 )

项目 内容

切换软元件

根据软元件切换显示项目时选中此项。

8.4.3节 通过软元件进行显示的切换 (在选项选项卡的 “切换软元件”中设置 )

层 *1

通过软元件的值切换显示的报警层时选中此项。

显示所有指定的报警层的报警。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

仅对扩展用户报警有效。

等级

仅显示所指定的等级编号的报警时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

将显示的扩展报警的等级编号存储到软元件中。

·显示特定的等级时，在 1~255 的范围内指定等级编号。

但是，指定了不存在的等级编号时，将不显示扩展报警。

·显示所有的等级时，指定为 0或者指定为 256以上。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

组

仅显示所指定的组编号的报警时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

将显示的扩展报警的组编号存储到软元件中。

·显示特定的组时，在 1~255的范围内指定组编号。

但是，指定了不存在的组编号时，将不显示扩展报警。

·显示所有的组时，指定为 0或者指定为 256 以上。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

优先显示属性 *2

通过软元件的值切换排列替换的基准项目时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
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*3 的详细情况请参阅以下内容。

*1 层

按以下方式将值存储到软元件中，对层进行切换。

b1~b0 : 指定切换报警的层

00(0) : 通用报警

01(1) : 中层报警

10(2) : 上层报警

b14~b2 : 禁止使用

b15 : 存储层切换操作的错误。(层切换控制识别符 )

通过层切换软元件进行层切换时，务必将本位设置为 “0”。

0 : 通过切换软元件切换

1 :通过触摸显示部分切换

关于使用本软元件进行注释显示等的切换时的注意事项，请参阅以下章节 :

 8.4.7 节  (4) 使用层切换软元件进行注释显示等的切换时

项目 内容

扩展用户报警监视

显示指定的扩展用户报警 ( 报警 ID) 时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

·将扩展用户报警监视的用户 ID存储到本软元件中。

·将本软元件中存储 “0”时，将显示基本选项卡 “显示报警”的 “用户报警”中设置的报警

ID的报警。

·指定了不存在的报警 ID时，将不显示报警。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

通用注释组 /

中层注释组 /

上层注释组

在通用注释组 /中层注释组 /上层注释组中，通过软元件值切换显示的注释的注释组时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

·本软元件中存储 “0”时，将显示扩展用户报警监视中设置的注释组。

存储了不存在的注释组 No.时将显示 “No message”。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

用户 ID*3 设置扩展用户报警显示的用户 ID。

安全等级

显示
设置安全等级功能时，设置安全等级 (1~15)。

·不设置安全等级功能时，设置为 “0”。

·必须将 (操作 ) 的安全等级设置得大于 ( 显示 )的安全等级。

(  5.8节 安全功能 )
操作

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )
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*2 优先显示属性

按以下方式将值存储到软元件中，切换报警的显示顺序。

b3~b0 : 指定排列替换的基准。( 部分禁止使用 )

b14~b4 : 禁止使用

b15 : 指定升序、降序。( 部分禁止使用 )

0 H :降序

8 H :升序

等级及组仅对扩展用户报警有效。

发生次数、累计时间、故障时间仅在扩展报警监视的记录采集方式为 “累计模式”时有

效。

存储了除上述以外的值时，按发生日期时间的顺序显示。

*3 用户 ID

·需要进行用户 ID的设置时

在同一个画面上设置了扩展报警显示及报警历史记录显示 /报警列表显示时，设置为扩展报警显示用

的触摸开关有可能不能动作。

为了使扩展报警显示用的触摸开关能够确实地动作，应对扩展用户报警显示设置用户 ID。

0H :标准

 ( 发生日期时间 )
4H : 注释编号 9H : 发生次数

1H : 发生日期时间 5H : 等级 AH :累计时间

2H : 恢复时间 6H :组 BH :故障时间

3H : 确认时间 7H : 报警状态
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·设置方法

设置扩展报警显示的用户 ID。

设置用户 ID后，应对扩展用户显示用触摸开关进行以下设置。

关于触摸开关设置的详细内容，请参阅以下章节 :

(  8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明 )

触摸开关的设置 ( 动作设置选项卡 )
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
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6 显示条件选项卡

设置对象的显示条件。

选中位于对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型
选择扩展报警的显示条件。

·通常 ·ON 中 ·OFF中

软元件 指定设置为触发的软元件。

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
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7 外部输出选项卡

进行将扩展报警显示中选择的报警信息写入到软元件中的设置。

选中位于对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

(转下页 )

项目 内容

外部输出有效

将触摸的报警信息写入软元件时选中此项。

 8.4.3节  将报警信息写入到软元件中

触发类型

触发软元件

选择将触摸的报警内容写入到软元件中的时机。

通常 :将触摸时的报警内容写入到软元件中。

ON 中 :在软元件为 ON时触摸报警显示部分的情况下，将报警信息写入到软元件中。

OFF中 :在软元件为 OFF时触摸报警显示部分的情况下，将报警信息写入到软元件中。

选择了 “ON 中”、“OFF 中”时，设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

软元件 进行将报警信息写入到软元件中的设置。

首软元件

进行将触摸的报警信息写入起始软元件 (字软元件 )的设置。

选择了写入至软元件的项目后，起始软元件以后的软元件将被自动连续地设置。(对于未选中的项

目不能设置软元件。)

(  5.1节 软元件的设置 )

报警 ID
将触摸的报警的报警 ID 写入到软元件中时选中此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以使用。

注释组编号
将触摸的报警所显示的注释的注释组 No.写入到软元件中时选中此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以使用。

注释编号
将触摸的报警所显示的注释 No.( 注释组 ) 写入到软元件中时选中此项。

选择扩展系统报警时，写入错误代码。

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
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*1 的详细情况请参阅以下内容。

*2的详细内容请参阅下页。

*1 关于写入条件

(1) 可以写入报警内容的报警层 ( 扩展用户报警显示时 )

仅在显示通用报警时，报警的信息才可以被写入到软元件中。

在显示上层报警、中层报警时将写入“0”。( 除报警 ID、注释组编号、注释编号以外。)

此外，报警恢复时，将 “0”写入到故障时间中。

(2) 有无通过记录采集方式的写入

根据扩展报警监视中设置的历史记录采集方式的不同，可写入的数据也不一样。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.2.2 节  关于采集的流程及记录采集方式

项目 内容

软元件 报警状态 *1

将触摸的报警的状态写入到软元件中时选中此项。

写入以下的值。 

b0 :存储所触摸的报警是处于发生中还是已恢复。

0:恢复 1:发生

b1 :存储所触摸的报警是否已被确认。

0:未确认 1:已确认

b2 :存储所触摸的报警的报警状态能否被写入到软元件中。

0:无效 1:有效

触摸了上层报警或中层报警时，将成为无效 (0) 状态。

b15~b3 :禁止使用

发生日期 *1,*2 将所触摸的报警的发生日期写入到软元件中时选中此项。

发生时刻 *1,*2 将所触摸的报警的发生时间写入到软元件中时选中此项。

恢复日期 *1,*2 将所触摸的报警的恢复日期写入到软元件中时选中此项。

恢复时刻 *1,*2 将所触摸的报警的恢复时间写入到软元件中时选中此项。

确认日期 *1,*2 将所触摸的报警的确认日期写入到软元件中时选中此项。

确认时刻 *1,*2 将所触摸的报警的确认时间写入到软元件中时选中此项。

等级 *1
将所触摸的报警的等级编号写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

组 *1
将所触摸的报警的组编号写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

发生次数 *1
将所触摸的报警的发生次数写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

累计时间 *1,*2
将所触摸的报警的累计时间写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

故障时间 *1,*2
将所触摸的报警的故障时间写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

基本 表格式 文本格式 显示属性 选项 显示条件 外部输出
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*2 日期、时间的写入内容

日期、时间被写入到 2 个字的字软元件中。

(将发生日期设为 D254(2点 )、发生时间设为 D256(2点 ) 进行说明。)

(1) 日期

以 BCD代码存储年 (西历 )、月、日。

(2) 时间

以 BCD代码存储时、分、秒。

例 )2004年 7月 1 日 12 时 24 分 56秒的情况
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.5 设置项目
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8.4.6 扩展报警显示用触摸开关的说明

可以从 GT Designer2 的库中读取扩展报警显示用触摸开关后使用。

此外，可以由用户更改触摸开关上的文字及形状。

对触摸开关设置键代码后，可以由用户创建扩展报警显示用的触摸开关。

(转下页 )

触摸开关 键代码 内容

光标的显示

FFB0H

显示 /清除光标。

光标的清除

FFB1H

光标的上移

FFB2H

·光标未显示时

移动至前页 /下页。(单位 :1页 )

·光标处于显示状态时

将光标上下移动。(单位 :1行 )

光标的下移

FFB3H
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*1 的详细内容请参阅下页。

(转下页 )

触摸开关 键代码 内容

选择报警的日期时间显示 (确认 )

FFB4H

确认报警。

全部报警的日期时间显示 (全确认 )

FFB5H

已恢复的选择的报警的清除 (删除 )

FFB6H

清除 /全部清除已恢复的报警。

已恢复的全部报警的清除 (全删除 )

FFB7H

详细信息的显示 *1

FFB8H

如果在通用报警显示时触摸，将显示所选择的报警的详细画面。

下层移动 *1

如果在上层报警或者中层报警显示时触摸，显示报警将被切换到下层中。
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )
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*1、*2 的详细情况请参阅以下内容。

*1 关于可使用详细信息显示、下层移动、上层移动的报警

只有扩展用户报警才可以使用详细信息显示、下层移动、上层移动。

在扩展系统报警中不能使用。

*2 关于扩展用户报警的复位

通过触摸开关将软元件的值变为 OFF状态 / 复位值时，应在扩展报警监视的软元件选项卡中将 “复位值”

设为有效。

 8.2.5 节  (2) 软元件选项卡

触摸开关 键代码 内容

选择报警的复位 *2

FFB9H

复位所选择的报警。

·对于扩展用户报警

将软元件的值变为软元件选项卡中设置的 OFF状态 / 复位值。

仅对通用报警才可以进行复位。

·对于扩展系统报警

将 GOT 上的报警状态由发生→恢复。

报警内容的存储卡保存

FFBBH

将扩展报警数据作为报警日志文件保存到存储卡中。

上层移动 *1

FFC2H

切换显示的报警的层。
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关于根据显示状态变化其动作的开关

如下所示的扩展报警显示用触摸开关的动作将根据显示状态的不同而有所不同。

·光标的上移 (FFB2H)/ 下移 (FFB3H)

光标处于未显示状态时，移动至前页 / 下页。( 以 1页为单位 )

在光标处于显示状态时，将使光标上下移动。( 以 1行为单位 )

·详细信息的显示 (FFB8H)/ 下层移动 (FFB8H)

对于本开关，在 1个键代码中有 2个动作。

在上层报警、中层报警显示时，移动至下层。

在通用报警显示时，在注释窗口中显示详细信息。

(1) 关于扩展报警显示中直接触摸的操作方法

通过对基本选项卡的 “触摸模式”进行设置，可以进行如下操作。

(  8.4.5 节  基本选项卡 )

·报警的选择 (将 “触摸模式”设置为 “选择”)

通过在扩展报警显示中直接触摸，可以选择报警。

(等同于光标显示 /清除 )

·报警的层切换 / 详细显示 (将 “触摸模式”设置为操作 )

通过在扩展报警显示中直接触摸，可以切换报警的层及显示详细画面。(等同于详

细信息的显示、下层移动 )

(2) 光标色的更改

在表格式选项卡的 “光标色”中可以更改光标色。

(  8.4.5 节  表格式选项卡 )

(3) 触摸开关的设置方法

有关详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.8 节 键代码开关的设置项目

( 8.4.5 节 表格式选项卡 )
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )
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8.4.7 注意事项

使用扩展报警显示时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 (设置 )的对象的最多个数

在 1个画面中只能配置 (设置 )1 个扩展报警显示。

(2) 可配置 ( 设置 ) 的画面

扩展报警显示可设置为基本画面或者窗口画面

(3) 关于同一个画面中配置多个显示对象时的层切换软元件

在以下的对象中，设置了相同层切换软元件 (在选项选项卡中设置 )时，有可能在设置的初始显示

层中不能显示。

·扩展报警显示

·扩展报警弹出显示

这是因为画面显示时 (画面切换时 )，初始显示层的值被写入到层切换软元件中的缘故。

希望在所设置的初始显示层中显示的情况下，应在上述的对象中使用各自不同的软元件。(应最少

准备 2 个层切换软元件。)

例 ) 以将层切换软元件及初始显示层进行了如下所示的设置时为例进行说明。

(假设用于报警显示的其它必要设置已设置完毕。)

扩展用户报警显示的设置 扩展报警弹出显示的设置

·层切换软元件 : GD10

·初始显示层 :通用报警

·配置为基本画面 1

层切换软元件 : GD10

初始显示层 : 上层报警
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(4) 使用层切换软元件进行注释显示等的切换时

层切换软元件 ( 在选项选项卡中设置 )的最高位由于触摸操作而变为 1，为了使用屏蔽处理使最高

位总是保持为 0，应通过 7FFFH 进行屏蔽。

如果不进行屏蔽处理，注释显示等将不能正常显示。

例 ) 将显示的注释通过层切换软元件的值进行切换时

(a) 有屏蔽处理时

层切换软元件的值 对应注释 No. 显示的注释

0 0 通用报警显示中

1 1 中层报警显示中

2 2 上层报警显示中
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.7 注意事项
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(b) 无屏蔽处理时

(5) 将扩展报警数据保存到存储卡中的设置

配置保存扩展报警数据的按钮时，应执行以下任一设置 :

(a) 在扩展报警监视中设置保存触发软元件时

应在以下参照目标的文件保存选项卡中设置保存触发，进行扩展报警数据的保存。

 8.2 节 扩展报警监视 (扩展用户报警 )

 8.3 节 扩展报警监视 (扩展系统报警 )

(b) 通过扩展报警显示用触摸开关进行保存时

应将扩展报警显示用触摸开关配置到已设置了扩展报警显示的画面中进行保存。

 8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明

(6) 关于光标显示行的文本显示

在文本格式选项卡的 “显示文本色切换”中将文本色设置为黑色时，光标显示行的文本将不能显

示。(文本色与光标色变为相同的颜色，文本成为无法看见之状态。)

在希望显示光标显示行的文本时，应将文本色设置为除黑色以外的颜色。
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(7) 设置时的注意事项

(a) 设置数

由于设置的组合导致对象的设置容量超出了 GOT 的用户区域时，不能使用。

因此，有时会发生不能将所有的设置 (软元件数等 )设置为最大值的现象。

应在 GOT 中可使用的用户区域的剩余容量内进行设置。

关于扩展报警显示的设置容量的计算方法，请参阅以下内容 :

 2.4 节  各对象的规格一览

关于 GOT 中可使用的用户区域的剩余容量，请参阅以下的手册 :

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(第 8 章 传输数据 )

(b) 文件保存

需要配备剩余容量大于所要保存的文件容量的存储卡。

关于保存到存储卡中的文件容量，请参阅以下内容 :

 8.2 节  扩展用户报警数据的停电保持
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )

8.4.7 注意事项
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2 使用时的注意事项

(1) 关于所监视的报警数量较多时的聚焦显示

在扩展用户报警监视中监视软元件的点数较多时，如果使用切换软元件

(  8.4.3 节  通过软元件进行显示的切换 (在选项选项卡的 “切换软元件”中设置 )) 进行

聚焦显示，有时在显示时需要花费数秒时间。

(2) 关于报警的显示优先度

(a) 未在选项选项卡的 “切换软元件”中更改显示内容时

按发生日期时间的降序显示。

(b) 在选项选项卡的 “切换软元件”中更改显示的内容时

以切换软元件中指定的显示内容显示。

(3) 关于注释窗口与按键窗口的显示

在显示按键窗口的过程中，不能显示注释窗口。

应清除按键窗口后显示注释窗口。
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(4) 关于扩展报警显示的调用数

不要在多个画面中同时显示扩展报警显示。

在多个画面同时显示时，从第 2 个及以后的扩展报警显示将不能正常地显示。

例 ) 将重叠窗口 1 设置在第 2 个显示时

(5) 发生时间、确认时间、恢复时间的显示

发生时间显示 GOT 的时钟数据。

关于 GOT 的管理时钟数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能
8.4 扩展报警显示 (扩展用户报警 / 扩展系统报警 )
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8.5 扩展报警弹出显示

 

与有无报警显示对象的配置无关，(与显示画面无关 )，将报警弹出显示。

由于是从右向左流动显示，因此即使是较长的注释也可以全部显示。

扩展报警弹出显示设置之前

本节介绍扩展报警功能的扩展报警弹出显示的有关内容。

在设置扩展报警弹出显示之前，应预先阅读以下章节 :

 8.1.2 节 关于扩展报警功能
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8.5.1 相关设置

   

在扩展报警弹出显示中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与扩展报警弹出显示相关的功能

… 仅与扩展报警弹出显示相关。

(2) 与扩展报警弹出显示以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与扩展报警弹出显示相关的功能

2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与扩展报警弹出显示以外的功能也相关的功能

·进行 /不进行扩展报警弹出显示

可以对各画面设置是否进行扩展报警弹出显示。

可以将显示时的显示位置设置在最上行、中央行及最下行。

设置项目

·“进行扩展报警弹出显示”

·输入键读取结束信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b3)

·按键输入禁止信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b9)

将键输入信号置于 OFF。 可以使按键输入全部无效。

·GOT出错复位信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b13)

·键输入信号

(写入软元件 :系统信号 2-1.3)

对系统报警及系统信息 (GOT错误代码、GOT错误检测信

号 )进行复位。

通知键输入。
8.5 扩展报警弹出显示

8.5.1 相关设置
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8.5.2 设置之前的须知

以下介绍使用扩展报警弹出显示时的必要设置及功能等有关内容。

1 关于可显示的报警的类型及设置

(1) 报警的类型

在扩展报警弹出显示中，可以显示扩展用户报警及扩展系统报警。

扩展报警弹出显示的设置如下所示 :

(a) 扩展报警弹出显示的设置

在扩展报警弹出显示中，选择显示的报警的类型。

(  8.5.5 节  基本选项卡 )

(b) 各画面的辅助设置

对各个基本画面设置有无弹出显示及弹出显示的位置。

设置是在基本画面的辅助设置中进行。

(  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 关于显示位置与其它对象重叠时

由于扩展报警弹出显示会导致对象被遮蔽 ( 触摸开关等 ) 而不能操作，因此应将其

设置在不与其它对象重叠的位置上。

(2) 关于通过触摸操作切换显示位置

扩展报警弹出显示的位置也可以通过触摸操作进行切换。

有关详细内容请参阅以下内容 :

 8.5.3 节  (3) 显示位置的切换
8 - 138 8.5 扩展报警弹出显示
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(2) 关于使用扩展报警弹出显示时的必要设置

应预先在扩展报警监视中设置所显示的报警。

(a) 关于扩展用户报警的显示

需在扩展用户监视中选中 “弹出显示”。

 8.2 节 扩展报警监视 (扩展用户报警 )

选中 “弹出显示”的设置的用途

在显示多个报警 ID的扩展用户报警时，可以通过本设置选择是否进行弹出显示。

除本设置以外，通过使用软元件可以对 1 个报警 ID 进行聚焦显示。

 8.5.3 节  通过软元件进行显示的切换

(b) 关于扩展系统报警的显示

在扩展系统报警监视中选中 “对象”。

 8.3 节 扩展报警监视 (扩展系统报警 )
8.5 扩展报警弹出显示
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2 弹出显示报警

在扩展报警弹出显示中，GOT 上的报警状态显示 “发生”(也包含报警发生中的 “确认”)报警。

GOT 上的报警状态变为 “恢复”(也包含已确认的恢复报警 )时，显示将消失。
8 - 140 8.5 扩展报警弹出显示
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3 显示方法的选择

可以选择以下的显示方法。(  8.5.5 节  基本选项卡 )

(1) 1 行固定

将发生报警时显示的注释固定为 1行显示。

在发生了多个报警时，可以将发生的报警自动地交替显示。

(将基本选项卡的 “显示数”设置为 “复数”)

(2) 1 行浮动

将发生报警时显示的注释从右向左流动显示。

当发生了多个报警时，依次显示所发生的报警。

(将基本选项卡的 “显示数”设置为 “复数”)

(1) 关于发生了多个报警时的显示优先度 (显示顺序 )

有关详细设置请参阅以下内容 :

 8.5.6 节  (3) 关于报警的显示优先度

(2) 关于设置了多行注释的情况

1行固定 : 仅显示第 1行的注释。

第 2行及以后的注释将不能显示。

1行浮动 : 在第 1 行的注释之后，流动显示第 2行的注释。

(第 3行及以后也同样。)
8.5 扩展报警弹出显示

8.5.2 设置之前的须知
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8.5.3 预先了解可带来便利的内容

以下介绍使用扩展报警弹出显示时预先了解可带来便利的功能。

1 直接触摸弹出显示部分时的操作

可以进行以下操作 :

(1) 画面切换

可以切换到指定的 No. 的基本画面或者重叠窗口 1。

由此，通过触摸弹出显示部分，可以显示报警的详细处置画面。

(  8.5.5 节  基本选项卡 )

(2) 层切换 / 详细显示

可以切换注释的显示层。(仅在扩展用户报警显示时 )

(  8.5.5 节  基本选项卡 )
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(1) 关于通过触摸操作可切换的层

通过触摸操作，只能切换到下位的层中。

在切换至上位的层时，应设置选项选项卡的 “切换软元件”的 “层”，将层的值

存储到软元件中。

 8.5.5 节  选项选项卡

(2) 不同的层切换方法的显示范围的区别

通过触摸操作进行层切换时，与通过切换软元件进行层切换时的显示范围是不相

同的。有关详细内容请参阅以下章节 :

 本节  报警层的切换 ( 仅扩展用户报警显示时 )
8.5 扩展报警弹出显示
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(3) 显示位置的切换

由于扩展报警弹出显示导致其它对象被遮蔽时，可以通过触摸操作切换显示位置。

*1 的详细情况请参阅以下内容。

触摸扩展报警弹出显示区域的左端时，显示位置将按画面上部、画面中央、画面下部的顺序进行切

换。

*1  可切换的画面区域

可切换显示位置的 触摸操作区域是在显示区域左端 16点处。

关于画面切换时的显示位置

在弹出显示中进行了画面切换时，将在切换前的显示位置这显示。(在画面的辅助设

置中设置的显示位置上不显示。)

画面的辅助设置中所设置的显示位置只是在显示新的弹出显示时有效。
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2 报警层的切换 (仅扩展用户报警显示时 )

在扩展报警弹出显示中，通过以下的任一方法可以对报警的层进行切换，但根据切换方法的不同其显示

范围也不一样。

·通过直接触摸扩展报警弹出显示部分进行切换的方法

·通过选项选项卡的 “切换软元件”的 “层”中设置的软元件进行切换的方法

对于不同切换方法的显示范围的区别，通过以下系统示例进行说明。

(1) 通过直接触摸弹出显示部分进行切换时

显示触摸的报警的下位的层。
以下为将基本选项卡的 “初始显示层”设置为上层报警时的示例。
8.5 扩展报警弹出显示
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在正在显示特定的范围过程中，发生了属于其它的上层 /中层的报警时

在正在显示属于特定的上层 /中层报警的过程中，发生了属于其它的上层 / 中层的

报警时，不能显示新发生的报警。

为了能够显示新发生的报警，应以下述的任意一种方法进行显示。

·使用层切换软元件，显示所有指定层的报警

(  本节  (2) 通过选项选项卡的 “切换软元件”的 “层”中设置的软元

件进行切换时 )

·通过层切换软元件显示上层报警，移动至新发生的报警的层中

(移动至下位的层中，显示新发生的报警 )
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(2) 通过选项选项卡的 “切换软元件”的 “层”中设置的软元件进行切换时

显示所有通过软元件指定的层的报警。

(  8.5.5 节  选项选项卡 )

将层的切换软元件设置到 GD110 时的示例如下所示。
8.5 扩展报警弹出显示
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(1) 关于设置为初始显示层的报警的显示范围

设置分层报警时，建议将最上位的报警层设置为初始显示层。

如果将下位的报警层设置为初始显示层，在显示时将忽略纵向的层。

例 )将初始显示层设置为通用报警时

(2) 与显示的层无关，切换至初始显示层的时机

在以下的情况下，显示初始显示层中指定的层的所有报警。

· 显示的层的报警已全部恢复时

· 通过软元件切换显示的扩展用户报警 ( 报警 ID) 时

 本节  通过软元件进行显示的切换

例 )显示的层的报警已全部恢复时
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3 设置字体、文本色、背景色后显示报警

通过设置字体、文本色、背景色，可以防止弹出显示被看漏等。

此外，虽然在扩展报警弹出显示中不能显示等级编号及组编号，但通过设置显示颜色，可以从视觉上区

分等级及组。

(  8.5.5 节  文本格式选项卡 )

4 通过软元件进行显示的切换

通过软元件的值可以切换显示内容。

可以进行以下显示。

(  8.5.5 节  选项选项卡 )

 ·通过用户指定的等级、组、报警 ID( 仅扩展用户报警 ) 进行聚焦显示

 ·根据用户及目的更改所显示的注释

 ·更改显示的排列顺序 (降序、升序 )

(1) 可设置切换软元件的项目

*1 在扩展用户报警监视中进行报警的层、等级、组的设置。

 8.2 节 扩展报警监视 (扩展用户报警 ))

可进行切换软元

件设置的项目

显示报警

扩展用户报警 扩展系统报警

层 *1 显示所指定的报警层中发生的所有报警。

-等级 *1 显示所指定的等级的报警

组 *1 显示所指定的组的报警

优先显示属性

更改显示的升序、降序。

可以选择以下任意一项作为排列替换的基准 : 发生日期时

间、等级、组

更改显示的升序、降序。

可以选择以下任意一项作为排列替换的基准 : 发生日期时

间、等级、组。

扩展用户

报警监视

可以更改扩展报警显示中显示的扩展用户报警监视的设置

(报警 ID)。

 可以通过一个扩展报警显示，显示多个报警内容。

-
通用注释组

可以以注释组为单位更改发生报警时显示的注释。 

可以根据不同的使用用户及目的更改注释。
中层注释组

上层注释组
8.5 扩展报警弹出显示
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(2) 显示示例

通过更改软元件的值，将报警以聚焦方式显示。

将切换软元件 ( 等级 ) 设置为 GD10、将切换软元件 (组 ) 设置为 GD11 时的情况如下所示。

(1) 关于不能通过软元件切换显示内容时的显示优先度

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.5.6 节  (3) 关于报警的显示优先度

(2) 关于在 “优先显示属性”中更改报警的排列顺序

只有在通用报警显示中才可以更改排列顺序。

在上层报警、中层报警显示中不能进行更改。

(3) 关于显示的扩展用户报警 (报警 ID)

即使指定了未选中扩展用户报警监视的 “弹出显示”的报警 ID时，也显示报警。

(无论是否选中，均显示报警。)

在指定了选中 “弹出显示”的报警 ID时，仅显示该报警 ID。
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5 将报警信息写入到软元件中

可以将扩展报警弹出显示中触摸的报警信息写入到软元件 (字软元件 )中。

对于扩展报警弹出显示中不能显示的内容 (故障时间等 )也可以写入到软元件中。

(  8.5.5 节  外部输出选项卡 )

(1) 可以写入到软元件中的报警信息 (15种 )

·报警 ID ·发生时间 ·等级

·注释组编号 ·恢复日期 ·组

·注释编号 ·恢复时间 ·发生次数 

·报警状态 ·确认日期 ·累计时间  

·发生日期 ·确认时间 ·故障时间

(2) 成为写入对象的报警

在扩展报警弹出显示中触摸的报警信息被写入。

关于写入到软元件中时的触摸模式

将报警的信息写入到软元件中时，应将基本选项卡的 “触摸模式”设置为 “画面切

换”或者 “层切换 /详细显示”。
8.5 扩展报警弹出显示
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8.5.4 配置及设置

1 执行以下任一操作 :

·选择 [ 公共设置 ] → [扩展报警弹出显示 ] 菜单。

·点击  ( 扩展报警弹出显示 )。

2 显示设置对话框，请参阅以后的说明

(  8.5.5 节 设置项目 ) 进行设置。

通过工程工作区进行设置时

在工程工作区中用鼠标双击  后，将显示设置对话框。 扩展报警弹出显示
8 - 152 8.5 扩展报警弹出显示
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8.5.5 设置项目

1 基本选项卡

对显示的扩展报警弹出显示的类型、显示内容、触摸模式进行设置。

(转下页 )

项目 内容

扩展报警弹出显示设置 进行扩展报警弹出显示时选中此项。

显示报警

选择所显示的报警的类型。

关于发生了多个报警时的显示优先度，请参阅以下内容 :

 8.5.6节  (3) 关于报警的显示优先度

· 用户报警 :仅显示扩展用户报警。

·系统报警 :仅显示扩展系统报警。

·用户报警 + 系统报警 :显示扩展用户报警或者扩展系统报警。

显示数

选择显示的报警的数量。

关于报警的显示优先度，请参阅以下内容 :

 8.5.6节  (3) 关于报警的显示优先度

·复数 : 按顺序显示多个扩展报警。

·1个 : 显示显示优先度最高的 1个报警。

显示方法

选择报警中显示的注释的显示方法。

 8.5.2节  显示方法的选择

1 行固定 : 将发生报警时显示的注释固定为 1行显示。

超出了注释的显示区域的部分及多个行的注释的第 2 行及以后将不能显示。

1 行浮动 : 将发生报警时显示的注释从右向左流动显示。

在多行的注释中，第 2行及以后的注释也将显示。

选择后，在 “浮动速度”中选择注释的流动显示速度。

切换周期
发生了多个报警时，设置显示的报警的切换周期 (1~60秒 )。只有在 “显示方法”为 “1行固定”时才可以

设置。

浮动速度

将 “显示方法”设置为 “1 行浮动”时，选择流动显示的速度。

高速 : 以 1秒间约 213点阵 (16点阵的字符约 13 个字符的量 )的速度浮动。

中速 : 以 1秒间约 106点阵 (16点阵的字符约 7个字符的量 ) 的速度浮动。

低速 : 以 1秒间约 53 点阵 (16 点阵的字符约 3个字符的量 ) 的速度浮动。

基本 文本格式 选项 外部输出
8.5 扩展报警弹出显示
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*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

显示属性数 设置报警中显示的项目的数量。(1~2)

显示属性

选择扩展报警显示中显示的项目。

发生时间 : 显示报警的发生日期时间时选中此项。

注释 : 显示与报警相对应的注释时选中此项。

内容

选择发生日期时间的设置格式。

选择后，选择日期及时间的显示格式。

日期 + 时刻 : 既显示日期也显示时间时选择此项。

日期 : 仅显示日期时选择此项。

时刻 : 仅显示时间时选择此项。

日期格式 *1
点击  ，设置日期的显示格式。

将 “内容”设置为 “日期 + 时间”、“日期”时可以进行此设置。

时刻格式 *2
点击  ，设置时间的显示格式。

将 “内容”设置为 “日期 + 时刻”、“时刻”时可以进行此设置。

初始显示层

选择发生了扩展用户报警时，最初显示的报警层。

 8.5.3 节  报警层的切换 ( 仅扩展用户报警显示时 )

通用报警 : 将通用报警作为最初显示。

中层报警 : 将中层报警作为最初显示。

上层报警 : 将上层报警作为最初显示。

只有在 “显示报警”为 “用户报警”或者 “用户报警 +系统报警”时才可以进行此设置。

触摸模式

选择扩展报警弹出显示中触摸时的动作。

 8.5.3 节  直接触摸弹出显示部分时的操作

无效 : 设为即使触摸弹出显示部分也不动作。

画面切换 : 触摸扩展报警弹出显示部分时，显示 “切换画面”中指定的 No. 的基本

画面或者重叠窗口 1。

层切换 /详细显示 : 对所触摸的报警进行报警层的切换及详细画面显示。

根据显示中的报警层的不同，动作内容也不一样。

·上层 /中层报警显示时 :切换至下位的报警层中。

·通用报警显示时 :显示详细画面。

切换目标画面

设置触摸了扩展报警弹出显示部分时显示的画面。

选择 “基本画面”或者 “重叠窗口 1”后，设置画面编号 (1~32767)。

在扩展报警弹出显示中，只可以使用重叠窗口 1。

选择 “重叠窗口 1”时，设置窗口画面的编号。

基本 文本格式 选项 外部输出
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*1 日期设置

设置日期的显示格式。

在预览区中可以确认所设置的日期的显示格式。

项目 内容

(预览区 )
将日期设置的设置结果作为显示示例显示。

排列

选择年月日的排列顺序。

·年 /月 /日 :04/01/24 ·日 / 月 /年 :24/01/04

·月 /日 /年 :01/24/04

方式

选择日期的显示格式。

选择英文表示、字母表示时的大写字母、小写字母、星期显示的有无、日文表示等的不同。

将 “排列”设置为 “年／月／日”时的显示示例如下所示。

·方式 1 :04/01/24 ·方式 11 :2004/JAN/24

·方式 2 :Jan/24 ·方式 12 :2004/Jan/24(FRI)

·方式 3 :JAN/24 ·方式 13 :2004/JAN/24(FRI)

·方式 4 :Jan/24(FRI) ·方式 1(日语 ) :1月 24日

·方式 5 :JAN/24(FRI) ·方式 2(日语 ) :1月 24日 ( 金 )

·方式 6 :04/Jan/24 ·方式 3(日语 ) :04 年 1月 24日

·方式 7 :04/JAN/24 ·方式 4(日语 ) :04 年 1月 24日 ( 金 )

·方式 8 :04/Jan/24(FRI) ·方式 5(日语 ) :2004 年 1月 24日

·方式 9 :04/JAN/24(FRI) ·方式 6(日语 ) :2004 年 1月 24日 (金 )

·方式 10 :2004/Jan/24

只有将 “排列”设置为 “年 /月 /日”时才可以选择 “方式 1( 日语 )” ~ “方式 6(日语 )”。

分段文本

选择年、月、日的区分符号。

·“/”  :04/01/24 ·“.” :04.01.24

·“-” :04-01-24

添 0(添加 0)

在月、日的前面显示 “0”时选中此项。

例 )2004年 1月 24 日的情况

选中时 :04/01/24

未选中时 :04/1/24
8.5 扩展报警弹出显示
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*2  时刻设置

设置时间的显示格式。

在预览区中可以确认所设置的时间的显示格式。

项目 内容

( 预览区 )
将时间设置的设置结果作为显示示例显示。

方式

选择时间的显示格式。

选择英文表示、上午 / 下午的有无、日文表示等的不同。

·方式 1 :16:28 ·方式 1(日语 ) :16時 28 分

·方式 2 :16:28:28 ·方式 2(日语 ) :16時 28 分 28 秒

·方式 3 :04:28(PM) ·方式 3(日语 ) :午後 4時 28分

添 0(添加 0)

在时、分、秒的前面显示 “0”时选中此项。

例 )6时 5 分时

·06:05 ( 选中时 )

·6:5   ( 未选中时 )
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2 文本格式选项卡

设置报警的文本格式。

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

字体

选择显示文本的字体。

·16点阵标准 ·16点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

在扩展系统报警中，即使通过本设置选择高质量字体，信息部分也将以标准字体显示。

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :
 

 2.2 节 可绘制的图形及数据容量文本尺寸

文本类型

选择文本的显示形式 (常规 /粗体 /阴影 / 雕刻 )

(  2.3节 可设置的文本规格 )
 

阴影色 选择 “文本类型”项目被设置为 “阴影”或 “雕刻”时的阴影色。 

显示文本色切换 *1

选择显示文本色的区分对象。

 8.5.3节  设置字体、文本色、背景色后显示报警

·固定 : 仅以一种颜色显示文本色时选中此项。

选择 “固定”后，设置文本色。

·等级 : 根据等级的不同显示不同的文本色时选中此项。

·组 : 根据不同的组显示不同的文本色时选中此项。

·注释色 : 显示扩展用户报警时，以注释组中设置的文本色显示时选中此项。(在本设置的

文本修饰中显示字体、文本尺寸、文本修饰的设置。除注释组的 “文本色”以外

的设置无效。)

扩展系统报警显示时，以 “固定 / 默认色”中设置的文本色显示。

固定 /默认色 *1

·在 “显示文本色切换”中选择 “固定”时

选择仅以一种颜色显示时的文本色。

·在 “显示文本色切换”中选择 “注释色”时

选择用于扩展用户报警中不存在有注释时的显示的文本色。

选择扩展系统报警的文本色。

等级色 *1 选择各个等级编号的文本色。( 仅扩展用户报警显示时有效 )

组色 *1 选择各个组编号的文本色。(仅扩展用户报警显示时有效 )

显示背景色
选择扩展报警弹出显示部分的背景色。

在选择框中进行勾选后，选择背景色。

基本 文本格式 选项 外部输出
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*1 所设置的文本色与实际显示的文本色的关系

(对于等级、组、注释，只有在基本选项卡的 “显示报警”中选择了 “用户报警”或者 “用户报警 +系

统报警”时才有效。)

显示的报警
“切换对象”的设置

固定 等级 组 注释色

扩展用户报警

以 “固定 /默认色”中设

置的颜色显示。

以 “等级色”中设置的颜

色显示。

以 “等级色”的 1中设置

的颜色显示上层报警、中

层报警。

以 “组色”中设置的颜色

显示。

以 “组色”的 1中设置的

颜色显示上层报警、中层

报警。

以注释组中设置的颜色显

示。

对于不存在有注释时的显

示，以 “固定 /默认色”

中设置的颜色显示。

扩展系统报警
以 “等级色”的 1中设置

的颜色显示。

以 “组色”的 1中设置的

颜色显示。

以 “固定 / 默认色”中设

置的颜色显示。
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3 选项选项卡

进行将扩展报警弹出显示中显示的内容通过软元件进行切换的设置。

通过在位于扩展对话框下部的扩展功能中进行勾选，可以显示本选项卡。

*1、*2 的详细内容请参阅下页。

(转下页 )

项目 内容

切换软元件

根据软元件切换显示的项目时选中此项。

 8.5.3节  通过软元件进行显示的切换

层 *1

通过软元件的值切换显示的报警层时选中此项。

显示所有指定的报警层的报警。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

本项目仅对扩展用户报警有效。

等级

仅显示所指定的等级编号的报警时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

将显示的扩展报警的等级编号存储到软元件中。

·显示特定的等级时，在 1~255的范围内指定等级编号。

但是，指定了不存在的等级编号时，将不显示扩展报警。

·显示所有的等级时，指定为 0 或者指定为 256以上。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

组

仅显示所指定的组编号的报警时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

将显示的扩展报警的组编号存储到软元件中。

·显示特定的组时，在 1~255 的范围内指定组编号。

但是，指定了不存在的组编号时，将不显示扩展报警。

·显示所有的组时，指定为 0 或者指定为 256以上。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

优先显示属性 *2

通过软元件的值切换排列替换的基准项目时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

基本 文本格式 选项 外部输出
8.5 扩展报警弹出显示
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*1 层

按以下方式将值存储到软元件中，对层进行切换。

b1~b0 : 指定切换报警的层

00(0) : 通用报警

01(1) : 中层报警

10(2) : 上层报警

b14~b2 : 禁止使用

b15 : 存储层切换操作的错误。(层切换控制识别符 )

通过层切换软元件进行层切换时，务必将本位设置为 “0”。

0 : 通过切换软元件切换

1 :通过触摸显示部分切换

关于使用本软元件进行注释显示等的切换时的注意事项，请参阅以下章节：

8.5.6 节 (2) 使用层切换软元件进行注释显示等的切换时

项目 内容

扩展用户报警监视

显示指定的扩展用户报警 (报警 ID)时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

·将扩展用户报警监视的用户 ID存储到本软元件中。

·存储的报警 ID 的报警的显示与扩展用户报警监视的 “弹出显示”的设置无关。

·将本软元件中存储 “0”时，仅显示选中了扩展用户报警监视的 “弹出显示”的报警。

·指定了不存在的报警 ID 时，将不显示报警。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

通用注释组 /

中层注释组 /

上层注释组

在通用注释组 / 中层注释组 /上层注释组中，通过软元件值切换显示的注释的注释组时选中此项。

选中后，设置切换软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

·本软元件中存储了 “0”时，将显示扩展用户报警监视中设置的注释组。

存储了不存在的注释组 No. 时将显示 “No message”。

·本项目仅对扩展用户报警有效。

安全等级

显示
设置安全等级功能时，设置安全等级 (1~15)。

·不设置安全等级功能时，设置为 “0”。

·必须将 (操作 )的安全等级设置得大于 (显示 ) 的安全等级。

 5.8节 安全功能
操作

基本 文本格式 选项 外部输出
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*2 优先显示属性

按以下方式将值存储到软元件中，切换报警的显示顺序。

b3~b0 : 指定排列替换的基准。( 部分禁止使用 )

0H :标准 ( 发生日期时间 )

1H : 发生日期时间

5H : 等级

6H :组

b14~b4 : 禁止使用

b15 : 指定升序、降序。( 部分禁止使用 )

0 H :降序

8 H :升序

等级及组仅对扩展用户报警有效。

存储了除上述以外的值时，按发生日期时间的顺序显示。
8.5 扩展报警弹出显示
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4 外部输出选项卡

进行将扩展报警弹出显示中触摸的报警信息写入到软元件中的设置。

选中位于对话框下部的扩展功能时将显示本选项卡。

(转下页 )

项目 内容

外部输出有效

将触摸的报警信息写入软元件时选中此项。

 8.5.3节  将报警信息写入到软元件中

触发类型

触发软元件

选择将触摸的报警内容写入到软元件中的时机。

通常 : 将触摸弹出显示部分时的报警内容写入到软元件中。

ON中 : 在软元件为 ON 时触摸弹出显示部分的情况下，将报警信息写入到软元件中。

OFF 中 : 在软元件为 OFF时触摸弹出显示部分的情况下，将报警信息写入到软元件中。

选择了 “ON 中”、“OFF 中”时，设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置

软元件 进行将报警信息写入到软元件中的设置。

首软元件

进行将触摸的报警信息写入起始软元件 ( 字软元件 ) 的设置。

选择了写入至软元件的项目后，起始软元件以后的软元件将被自动连续地设置。(对于未选中的项目

不设置软元件。)

(  5.1节 软元件的设置 )

报警 ID
将触摸的报警的报警 ID写入到软元件中时选中此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以使用。

注释组编号
将触摸的报警所显示的注释的注释组 No. 写入到软元件中时选中此项。

只有在扩展用户报警显示时才可以使用。

注释编号
将触摸的报警所显示的注释 No.(注释组 )写入到软元件中时选中此项。

选择扩展系统报警时，写入错误代码。

基本 文本格式 选项 外部输出
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*1 的详细情况请参阅以下内容。

*2的详细内容请参阅下页。

*1 关于写入条件

(1) 可以写入报警信息的报警层 ( 扩展用户报警显示时 )

仅在触摸了通用报警时，报警的信息才可以被写入到软元件中。

在显示上层报警、中层报警时将写入“0”。( 除报警 ID、注释组编号、注释编号以外。)

(2) 有无通过记录采集方式的写入

根据扩展报警监视中设置的记录采集方式的不同，可写入的数据也不一样。

有关详细内容请参阅以下章节 :

 8.2.2 节  关于采集的流程及记录采集方式

项目 内容

软元件

报警状态 *1

将触摸的报警的状态写入到软元件中时选中此项。

写入以下的值。

b0 : 存储所触摸的报警是处于发生中还是已恢复。

0: 恢复 1: 发生

b1 : 存储所触摸的报警是否已被确认。

0: 未确认  1: 已确认

b2 : 存储所触摸的报警的报警状态能否被写入到软元件中。

0: 无效 1: 有效

触摸了上层报警或中层报警时，将成为无效 (0)状态。

b15~b3 : 禁止使用

发生日期 *1 *2 将所触摸的报警的发生日期写入到软元件中时选中此项。

发生时刻 *1 *2 将所触摸的报警的发生时间写入到软元件中时选中此项。

恢复日期 *1 *2 将所触摸的报警的恢复日期写入到软元件中时选中此项。

恢复时刻 *1 *2 将所触摸的报警的恢复时间写入到软元件中时选中此项。

确认日期 *1 *2 将所触摸的报警的确认日期写入到软元件中时选中此项。

确认时刻 *1 *2 将所触摸的报警的确认时间写入到软元件中时选中此项。

等级 *1
将所触摸的报警的等级编号写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

组 *1
将所触摸的报警的组编号写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

发生次数 *1
将所触摸的报警的发生次数写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

累计时间 *1 *2
将所触摸的报警的累计时间写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

故障时间 *1 *2
将所触摸的报警的故障时间写入到软元件中时选中此项。

仅在扩展用户报警显示时才可以使用。

基本 文本格式 选项 外部输出
8.5 扩展报警弹出显示
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*2 日期、时间的写入内容

日期、时间被写入到 2 个字的字软元件中。

(将发生日期设为 D254(2 点 )、发生时间设为 D256(2 点 )进行说明。)

(1) 日期

以 BCD代码存储年 (西历 )、月、日。

(2) 时间

以 BCD代码存储时、分、秒。

例 ) 2004年 7月 1日 12 时 24 分 56秒的情况
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8.5.6 注意事项

使用扩展报警弹出显示时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

(1) 关于在同一画面中配置多个显示对象时的层切换软元件

在如下所示的对象中设置了相同层切换软元件 (在选项选项卡中设置 ) 时，有可能在所设置的初始

显示层中不能显示。

·扩展报警显示

·扩展报警弹出显示

这是由于在画面显示时 (画面切换时 )，初始显示层的值被写入到层切换软元件中的缘故。

希望在所设置的初始显示层中显示的情况下，应在上述的对象中使用各自不同的软元件。(应最少

准备 2 个层切换软元件。)

例 ) 以将层切换软元件及初始显示层进行了如下所示的设置时为例进行说明。

(假设用于报警显示的其它必要设置已设置完毕。)

扩展用户报警显示的设置 扩展报警弹出显示的设置

·层切换软元件 :GD10

·初始显示层 : 通用报警

·配置为基本画面 1

层切换软元件 :GD10

初始显示层 :上层报警
8.5 扩展报警弹出显示

8.5.6 注意事项
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(2) 使用层切换软元件进行注释显示等的切换时

层切换软元件 ( 在选项选项卡中设置 )的最高位由于触摸操作而变为 1，为了使用屏蔽处理使最高

位总是保持为 0，应通过 7FFFH 进行屏蔽。

如果不进行屏蔽处理，注释显示等将不能正常显示。

例 ) 将显示的注释通过层切换软元件的值进行切换时

(a) 有屏蔽处理时

层切换软元件的值 对应注释 No. 显示的注释

0 0 通用报警显示中

1 1 中层报警显示中

2 2 上层报警显示中
8 - 166 8.5 扩展报警弹出显示
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(b) 无屏蔽处理时

(3) 将扩展报警数据保存到存储卡中的设置

在扩展报警弹出显示中，不能分配保存报警的触摸开关。

配置保存扩展报警数据的按钮时，应执行以下任一设置 :

(a) 在扩展报警监视中设置保存触发软元件时

应在以下参照目标的文件保存选项卡中设置保存触发，进行扩展报警数据的保存。

 8.2 节 扩展报警监视 (扩展用户报警 )

 8.3 节 扩展报警监视 (扩展系统报警 )

(b) 通过扩展报警显示用触摸开关进行保存时

应将扩展报警显示用触摸开关配置到已设置了扩展报警显示对象的画面中进行保存。

 8.4.6 节 扩展报警显示用触摸开关的说明
8.5 扩展报警弹出显示

8.5.6 注意事项
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2 使用时的注意事项

(1) 显示位置与其它的对象的配置位置重叠时

对于扩展报警弹出显示所遮蔽的对象 (触摸开关等 )不能操作。

此时，应更改扩展报警弹出显示的显示位置。

 8.5.3 节  (3) 显示位置的切换

(2) 不进行扩展报警弹出显示时

请参阅以下内容重新检查设置。

 8.5.2 节  关于可显示的报警的类型及设置

(3) 关于报警的显示优先度

(a) 未在选项选项卡的 “切换软元件”中更改显示内容时

按发生日期时间的降序显示。

此外，对于扩展用户报警，仅显示选中了扩展用户报警监视的 “弹出显示”的报警 ID 的报警。

(b) 在选项选项卡的 “切换软元件”中更改显示的内容时

以切换软元件中指定的显示内容显示。
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(c) 在基本选项卡的 “显示报警”中选择了 “用户报警 +系统报警”时

在同时发生了扩展用户报警及扩展系统报警时，仅显示扩展系统报警。

当所有的扩展系统报警的报警状态变为恢复时，显示扩展用户报警。

关于扩展系统报警的恢复方法

有关详细内容，请参阅以下章节 :

 8.3.2 节  GOT 上的扩展系统报警的清除

(4) 通过层切换软元件切换显示的层时

将基本选项卡的 “显示方法”设置为 “1行固定”的状态下，通过层切换软元件切换显示的层时，

以 “切换周期”中设置的时机更新显示。

因此，在进行了层切换之后有可能不能立即切换显示，应加以注意。
8.5 扩展报警弹出显示
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(5) 关于所监视的报警的数量较多时的聚焦追踪显示

在扩展用户报警监视中监视软元件的点数较多时，如果使用切换软元件

(  8.5.3 节  通过软元件进行显示的切换 )进行聚焦追踪显示，有时在显示时需要花费数

秒时间。

(6) 关于注释窗口及按键窗口的显示

在按键窗口的显示过程中，不能显示注释窗口。

应清除按键窗口后显示注释窗口。

(7) 发生时间、确认时间、恢复时间的显示

通过 GOT 的时钟数据显示发生时间。

关于管理 GOT 的时钟数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能
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8.6 用户报警显示

 

用户报警是指，发生报警时将用户创建的注释作为报警信息显示的功能。

多个软元件 ON时，按设置的显示顺序将注释作为报警信息显示。

关于用户报警显示注释

有必要将显示的注释预先进行登录。

请将用户报警中显示的注释登录到基本注释中。

 4.1 节 登录注释

使用示例

报警列表显示启动梯形图监视功能 显示报警发生次数

 触摸开关(6.2.5节 )中设置  在软元件选项卡中设置
8.6 用户报警显示 8 - 171
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8.6.1 相关设置

   

在用户报警中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 与用户报警以外也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与用户报警以外也相关的功能

2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与用户报警显示以外也相关的功能

·检查是否有对象重叠

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

·输入键读取结束信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b3)

·按键输入禁止信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b9)

将按键输入信号置于 OFF 可以使按键输入全部无效

·按键输入信号

(写入软元件 :系统信号 2-1.b3)

·输入键代码

(写入软元件 )

可以通知按键输入。 通过 ASCII输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键

中设置的键代码。

对象处于重叠状态
8 - 172 8.6 用户报警显示
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8.6.2 设置用户报警之前

将报警的发生日期时间及用户登录的注释作为报警信息显示。

应将报警的信息预先登录到基本注释中。

(  4.1 节 登录注释 )

1 报警的显示个数

选择将发生的报警是以复数 (注释数 : 复数 ) 显示，还是仅显示 1 个 (注释数 :1 个 )。

多行注释的显示方法 (  8.6.4 节  选项选项卡 )

可以从多行注释中指定任意的行进行显示。

例 )从登录为 6行的注释中显示任意的行

在 1 行中显示 1个报警。

1行中显示不下的部分不能显示。

此外，对于多行注释，从第 2行及以后不能显

示。

对 1行中显示不下的部分进行换行显示。

在显示范围内，对于多行注释从第 2行及以后也可

以显示。
8.6 用户报警显示

8.6.2 设置用户报警之前
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2 显示顺序

设置发生了多个报警时的显示顺序。

可以以软元件编号顺序 ( 升序 / 降序 )、报警发生顺序 (新顺序 /旧顺序 )进行设置。

例 ) 将显示顺序以 “新顺序”显示时

3 滚动

对于超出了显示范围的报警注释，可以通过触摸开关滚动显示用户报警进行确认。

创建用户报警用的触摸开关后进行操作。

 8.6.5 节 用户报警显示用触摸开关的说明
8 - 174 8.6 用户报警显示

8.6.2 设置用户报警之前



1

概
要

2

规
格

3

公
共

设
置

4

对
象

设
置

的
前

期
准

备

5

对
象
的
公
共

设
置

6

指
示
灯
、
开
关

7

数
值

、
文
本
显

示

8

报
警

sh080597a.book  Page 175  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
4 关于详细显示 (仅注释数为 “复数”时 )

(1) 可使用的画面 (  8.6.4 节  软元件选项卡 )

对报警的原因及处置方法等进行详细显示时，可以从以下的 3种画面中选择。

(a) 注释窗口

将用户登录的注释通过注释窗口显示。

详细显示的注释可以显示与用户报警的注释不同的注释。

(b) 基本画面

显示指定的基本画面。

(c) 窗口画面

显示指定的窗口画面 (重叠画面 1)。
8.6 用户报警显示
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(2) 关于设置了用户报警的画面与详细显示目标的画面的关系

切换 :从设置了用户报警的画面切换到详细显示目标的画面。

同时显示:在显示设置了用户报警的画面的同时，显示详细显示目标的画面。

(3) 指定显示的注释 No. 或者画面编号的偏置值 (详细 No. 偏置 )

通过设置软元件选项卡的 “详细 No. 偏置”，可以指定如下所示的详细显示的偏置。

(  8.6.4 节  软元件选项卡 )

·注释窗口中显示的基本注释的 No.

·基本画面以及窗口画面的编号

在 GOT 监视过程中，可以通过软元件切换注释 No. 或者画面编号。

例 ) 将 “详细 No. 偏置”的软元件设置为 “D0”，按以下方式登录注释时

设置了用户报警的画面
详细显示目标的画面

注释窗口 窗口画面 基本画面

基本画面

同时显示

同时显示 切换

重叠窗口 1 切换

同时显示
重叠窗口 2

同时显示叠加窗口 1

叠加窗口 2

注释 No.( 基本注释 ) 注释

1
生产线 1的电源单元的温度异常。

请确认电源单元。

2 请更换生产线 1的电源模块的保险丝。

·

·

·

·

·

·

11
生产线 2的电源模块的温度异常。

请确认电源单元。

12 请更换生产线 2的电源单元的保险丝。
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希望将用户报警的显示与详细画面的内容相对应时

在 “详细 No. 偏置”中，用户报警上的注释不变化。

在选项选项卡的 “注释 No. 偏置”中指定用户报警上的注释 No.( 基本注释 )的偏置

值。

(  8.6.4 节  选项选项卡 )

在希望将用户报警上的显示与详细画面的注释等相对应时，应使用 “详细 No. 偏

置”及 “注释 No. 偏置”进行对应。

(4) 显示方法

详细显示的方法可以从以下的 2种类型中选择 :

(a) 一键通操作 (  8.6.4 节  软元件选项卡 )

直接触摸用户报警后，显示详细显示。

(b) 触摸开关(  8.6.5节 用户报警显示用触摸开关的说明)

创建用户报警用的触摸开关，显示详细显示。
8.6 用户报警显示
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5 存储器保存

在显示未设置用户报警的画面时也希望采集报警发生日期时间时，选中存储器保存。

一直监视报警的发生状态，保存到 GOT 的内置存储器中。

存储器保存是在触发条件选项卡中设置。

通过存储器保存的设置，按以下方式显示报警的发生日期时间 :

有存储器保存 : 以实际报警的发生日期时间显示。

无存储器保存 : 未显示时发生的报警以所显示的日期时间显示。

例 ) 以下显示画面切换、报警软元件的 ON/OFF 在如下所示的时机执行了动作时，有存储器保存 /无存

储器保存时的用户报警显示的区别。
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(1) 存储器保存的数据的清除时机

通过 GOT 的复位或者电源 OFF 清除存储器保存的数据。

(2) 无存储器保存时报警发生日期时间的清除时机

由于在无存储器保存时，在如下所示的时机不进行报警发生日期时的采集，采集

的报警发生日期时间将被清除。

·关闭用户报警显示的画面后再次显示时

·在叠加窗口中显示用户报警的状态下切换到基本画面中时

·切换了安全等级时

·进行了语言切换时

·进行了站点切换时

·进行了偏置切换时
8.6 用户报警显示
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8.6.3 配置及设置

1 预先登录注释

应将报警信息登录到基本注释中。

(  4.1.4 节  登录基本注释中的注释 )

2 执行以下任一操作 :

·选择 [ 对象 ] → [报警列表显示 ] → [用户报警 ] 菜单

·点击  ( 用户报警 )

3 点击用户报警的配置位置后，用户报警的配置完毕。

( 配置后，通过鼠标右击或  键，解除配置模式。)

4 双击配置的用户报警后，显示设置对话框，参阅下页及以后的说明进行设置。

5 设置用户报警后，根据需要设置用户报警的上下滚动、报警内容的详细显示用触摸开关。

 8.6.5 节 用户报警显示用触摸开关的说明

显示范围的调整方法

为了在显示注释的过程中不发生漏显，在设置时应对显示范围按如下方式进行调整。
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关于便利的设置方法

在属性表中可以直接进行对象设置。

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改  
8.6 用户报警显示

8.6.3 配置及设置
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8.6.4 设置项目

1 基本选项卡

设置所监视的软元件的点数、显示格式 (注释数 /显示顺序 /图形框 )。

(转下页 )

项目 内容

显示方式

报警点数

设置所监视的软元件的点数。

·GT15

根据软元件选项卡的 “软元件 No.”中设置的内容的不同，可设置的点数也不一样。

·“连续”设置时 :8192点

·“随机”设置时 :512 点

·GT11

可设置的最大软元件点数为 256点。

首注释号

设置发生报警时显示的注释。( 设置范围 :1~32767)

在此设置的注释 No.( 基本注释 )被分配到软元件选项卡的起始软元件中。

从起始软元件 No.(基本注释 ) 的注释开始，按所监视的软元件的点数设置连续的 No.。

例 )起始软元件 :M100；首注释号 :1时

文本尺寸

选择显示的文本的文本尺寸 (宽×高的倍率 )。

宽 1倍、高 1倍时，1 个字符的大小为 8 × 16 点阵 (宽×高 )。(全角字符时为 16 × 16 点阵。)

在基本注释中指定了高质量的状态下，将显示的注释以高质量文字显示时，应将文本尺寸设置以偶数的倍率

进行设置。

如果以奇数的倍率设置，将不能显示为高质量文本。

注释数

设置所显示的注释的数。

复数 : 在显示框内显示多个注释。

1个 : 在显示框内仅显示 1 个注释。

基本 软元件 选项 显示/动作条件
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项目 内容

显示方式

对齐

选择文本的显示位置。

排序

选择注释的显示顺序。

升序 : 按软元件编号小的顺序显示。

降序 : 以软元件编号大的顺序显示。

最旧 : 以 ON 的日期时间旧的顺序显示。

最新 : 以 ON 的日期时间新的顺序显示。

对所监视的软元件进行了随机设置时，“升序”“降序”是以软元件的设置顺序显示。

例 )在软元件选项卡中，按以下方式进行设置

日期和时间显示

显示报警的发生日期时间时，选中此项。

日期时间以 “年 / 月 /日 时 : 分 :秒”的格式显示。

(年为西历的低 2位，时以 24小时时间制显示 )

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色
选择图形框的边框色 /底色。 

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )

基本 软元件 选项 显示/动作条件
8.6 用户报警显示
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2 软元件选项卡

设置所监视的软元件、发生报警时的详细显示目标。

*1 的详细内容请参阅下页。

(转下页 )

项目 内容

详细显示

选择详细显示的显示方法。

仅在将 “注释数”设置为 “复数”( 在基本选项卡中设置 )时才可以使用。

无显示 : 不进行详细显示。

注释窗口 *1 : 通过详细显示用的窗口进行详细显示。

注释窗口中显示所登录的注释。

(注释的登录是在基本注释中进行的。)

基本画面 : 将基本画面作为详细显示进行显示。

显示报警软元件的详细 No.中所设置的基本画面。

窗口画面 : 将窗口画面 (重叠画面 1)作为详细显示进行显示。

将显示软元件的详细 No. 中所设置的窗口画面。

软元件 No.

选择所监视的软元件的设置方法。

连续 : 以所设置的软元件为起始，进行连续设置。

随机 : 对软元件逐点进行设置。

详细 No.

选择详细显示的注释窗口 / 基本画面 /窗口画面的设置方法。

连续 : 以所设置的注释 No.(基本注释 )/基本画面编号 /窗口画面编号为起始，进行连续设置。

随机 : 对编号进行逐点设置。

报警软元件 设置监视的软元件及详细显示的画面编号。

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

详细 No.
设置发生报警时 ( 指定软元件条件成立时 ) 的详细显示的注释 No.( 基本注释 )/ 基本画面编号 /窗口画面编

号。

注释选择
在 “详细显示”中选择 “注释窗口”时，选择详细显示的注释。

可以在确认注释内容的同时设置注释。

发生次数存储

将发生的报警点数量存储到字软元件中时选中此项。

选中后，设置存储报警点数的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

基本 软元件 选项 显示/动作条件
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*1 注释窗口的显示方法

(1) 注释窗口中可显示的字符数

·对于 GT15: 全角字符时 19个字符× 11 行 (209 个字符 )；

半角字符时 39个字符× 11 行 (429 个字符 )

·对于 GT11: 全角字符时 11个字符× 7 行 (77 个字符 )；

半角字符时 23个字符× 7 行 (161 个字符 )

(2) 注释窗口显示在基本画面的左上方

窗口的移动、关闭与窗口画面的操作相同。

(3) 注释文本按以下方式显示。

·文本尺寸 :固定为高 1倍、宽 1倍。

·与注释登录时的设置无关，不能进行反转、闪烁显示。

(4) 注释行在注释窗口内按以下方式显示

·从注释窗口的左上方显示注释。

·根据注释窗口的显示范围，在注释较长时将换行显示。

·将注释显示在注释窗口的中央时，应对登录的注释进行换行调整。

项目 内容

详细 No.偏置

将详细显示的显示内容通过 1个软元件的值进行切换显示时选中此项。

将此处设置的软元件 (偏置软元件 )的值加到被设置为报警软元件的详细 No.的注释 No.(基本注释 )/基本

画面编号 /窗口画面编号中。

(所设置的软元件的数据长度固定为 16点 )

关于偏置功能的详细内容，请参阅以下章节 :

(  5.7节 偏置功能 )

一键通
触摸用户报警的显示行后显示详细显示画面时选中此项。

只有将 “注释数”设置为 “复数”时 ( 在基本选项卡中设置 )才可以使用。

基本 软元件 选项 显示/动作条件
8.6 用户报警显示

8.6.4 设置项目
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置等。

选中位于对话框下部的扩展功能时将显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

注释 No.偏置

将用户报警中显示的注释内容通过软元件值进行切换显示时选中此项。

将在此处设置的软元件 ( 偏置软元件 )的值加到基本选项卡的 “起始注释 No.”中设置的注释 No.(基本注

释 )中。

(设置的软元件的数据长度固定为 16 位 )

关于偏置功能的详细内容，请参阅以下章节 :

(  5.7节 偏置功能 )

画面滚动

通过设置了用户报警用的键代码的触摸开关操作用户报警时选中此项。

选中本项目后，配置设置了用户报警用键代码的触摸开关。

(  8.6.5节 用户报警显示用触摸开关的说明 )

但是，在以下的情况下不能选中此项。

·数据列表显示及报警历史记录显示被设置在同一画面中时

·在 1个画面中配置了多个用户报警，已在 1 个用户报警中选中了 “画面滚动”时

显示开始行

在设置多行注释的情况下指定以哪一行开始显示时，选中此项。

选中后，设置各行数的值。

固定值 : 直接输入进行设置。(1~32767)

软元件 : 显示软元件内的值的行数时选择此项。

选择后，设置软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

注释显示为空白时，应确认显示开始行的值是否超出了所创建的注释行数的范围。

显示行数

设置了多行注释时，指定显示的行数。

仅在将 “注释数”设置为 “一个”( 基本选项卡 )时才可以使用。

选中后，设置各行数的值。

固定值 : 直接输入进行设置。(1~32767)

软元件 : 设置以与所设置的软元件的值相同的行数时选择此项。

选择后，设置软元件。(   5.1节 软元件的设置 )

基本 软元件 选项 显示/动作条件
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4 显示 /动作条件选项卡

设置显示对象的条件。

通过选中位于对话框下部的扩展功能可显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象的触发条件。 

选择 “周期”时，将周期 (1~3600 秒 )以 1 秒为单位进行设置。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定设置为条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为条件的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。 

数据类型
选择字软元件的数据类型 (有符号 BIN/ 无符号 BIN/ 实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32位”时才可以设置为实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
将 “触发类型”选择为 “多位触发”时，设置作为条件的软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置软元件及成立条件。

初始显示
在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论初始条件是否成立，仅在初次画面切换时

显示对象的情况下，选中此项。

显示保持

在 “触发类型”中选择了 “ON 中”、“OFF 中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的显示时选中此

项。

未选中时，如果条件不成立，对象将被清除。

存储器保存

在显示未设置用户报警的画面时也希望采集报警发生日期时间时选中此项。

(   8.6.2节 存储器保存 )

一直监视报警的发生状态，保存到 GOT的内置存储器中。

选中后，在 “触发类型”中设置数据采集的周期 (1~3600秒 )。

基本 软元件 选项 显示/动作条件
8.6 用户报警显示

8.6.4 设置项目
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8.6.5 用户报警显示用触摸开关的说明

可以从 GT Designer2 的库中读取用户报警显示用触摸开关后使用。

此外，可以由用户更改触摸开关上的文字及形状。

如果对触摸开关设置键代码，可以由用户创建用户报警显示用触摸开关。

触摸开关 键代码 内容

向上滚动 1 行

00F2H

将显示内容向上 / 向下切换 1行。

本功能只有在未显示光标的状态下才可以使用。

向下滚动 1 行

00F3H

光标的显示

FFB0H

显示 /清除光标。

光标的清除

FFB1H
8 - 188 8.6 用户报警显示
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用户报警显示用触摸开关的使用

使用用户报警显示用触摸开关时，应选中选项选项卡的 “画面滚动”。

(  8.6.4 节  选项选项卡 )

触摸开关 键代码 内容

光标的上移

FFB2H

·光标未显示时

移动至前页 /下页。(以 1页为单位 ) 

·光标处于显示状态时

将光标上下移动。(以 1 行为单位 )

光标的下移

FFB3H

详细信息的显示

FFB8H

显示所选择的报警的详细画面。

梯形图的显示

FFBCH

对报警软元件进行线圈检索后，通过梯形图监视画面显示。

(对所指定的软元件的梯形图进行自动检索并显示。)
8.6 用户报警显示

8.6.5 用户报警显示用触摸开关的说明
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关于根据显示状态进行不同动作的开关

根据显示状态的不同，光标的上移 (FFB2H)/ 下移 (FFB3H) 的动作也有所不同。

·光标处于未显示状态时，移动至前页 /下页。

(以 1 页为单位 )

·在光标处于显示状态中，将光标进行上下移动。

(以 1 行为单位 )

(1) 关于直接触摸用户报警进行操作的方法

通过在软元件选项卡中设置 “一键通”，可以显示所选择的报警的详细画面。

(  8.6.4 节  软元件选项卡 )

(2) 触摸开关的设置方法

有关详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.8 节 键代码开关的设置项目
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8.6.6 注意事项

使用用户报警时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 ( 设置 )的对象的最大点数

最多可配置 (设置 )24 点用户报警。

(2) 使用 “存储器保存”时

(a) 对于设置了 “存储器保存”的用户报警，在整个工程中最多可设置 16点。

(b) 对于 “存储器保存”中可监视的软元件，与所设置的用户报警的数量无关，在整个工程中最多

可设置 8192 点。

(3) 关于光标显示行的文本显示

在画面的图样前景色或者基本选项卡的 “底色”被设置为白色时，光标显示行的文本将不能显示。

(文本色与光标色变为相同的颜色，文本成为无法看见之状态。)

在希望显示光标显示行的文本时，应将画面的图样前景色或者基本选项卡的 “底色”设置为除白色

以外的颜色。

2 使用时的注意事项

(1) 关于注释窗口的显示

在按键窗口处于显示状态时，不能显示注释窗口。

应将按键窗口清除后再显示注释窗口。

(2) 关于发生时间的显示

发生时间是显示 GOT 的时钟数据。

关于管理 GOT 的时间数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能

(3) 与其它对象同时使用时

选中选项选项卡的 “画面滚动”(使用用户报警用触摸开关时的设置 ) 时，不能将以下的对象设置

在同一个画面上。

·数据列表显示功能

·报警历史记录显示功能
8.6 用户报警显示

8.6.6 注意事项
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(4) 关于用户报警用触摸开关

(a) 关于设置位置

应将用户报警用触摸开关设置到与用户报警相同的画面中。

如果仅将触摸开关设置到其它的画面中，在同时显示报警历史记录显示 /数据列表显示时，触

摸开关有可能不对用户报警进行动作，而是对报警历史记录显示 /数据列表显示进行动作。

(b) 仅将触摸开关设置到其它的画面中时

仅将用户报警用触摸开关设置到其它的画面中时，应参照以下的优先顺序进行设置 :

·与触摸开关的画面相对应的优先顺序

例 ) 将用户报警用触摸开关设置到其它画面 (重叠窗口 2)中时

设置了触摸开关的画面

基本画面

调用画面 1~5

叠加画面 1

叠加画面 2

重叠画面 1

重叠画面 2
8 - 192 8.6 用户报警显示
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8.7 系统报警显示

 

系统报警是指，发生了 GOT、连接机器、网络的错误时，显示错误代码及错误信息的功能。

可以确认错误的发生状态及原因。

关于显示的注释

对于系统报警中显示的注释，不需要进行登录。(已登录在 GOT 中。)
8.7 系统报警显示 8 - 193
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8.7.1 相关设置

   

在系统报警中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

请参阅以下说明，根据需要进行设置。

(1) 与系统报警以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与系统报警以外的功能也相关的功能

2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与系统信息以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

·GOT错误复位信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b13)

对系统报警及系统信息 (GOT错误代码、GOT错误检测信号

)进行复位。

对象处于重叠状态
8 - 194 8.7 系统报警显示
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8.7.2 设置系统报警之前

1 系统报警的类型

系统报警有以下 3 种类型 :

1) GOT 出错 :将 GOT 的出错作为报警显示

2) CPU 出错 :将连接机器的出错作为报警显示

3) 网络出错 :将网络的出错作为报警显示

2 数据的采集方法

即使是在未配置系统报警的画面的显示过程中，也一直以 2 秒为周期进行数据采集，并保存到 GOT 中。

3 关于显示的内容

在系统报警中，显示错误代码、错误信息、发生时间。

由于所显示的错误代码及错误信息已预先在 GOT 中进行了登录，因此不需要由用户创建。

4 报警的显示方法

(1) 最大显示数

对于系统报警，将 3种类型的报警每种类型显示为 1行，最多可显示 3 行。

检测出新的报警时，将当前显示的报警显示更新为新的报警显示。

例 ) 连接机器检测出新的报警 (参数错误 )时

(2) 显示的优先度

显示范围为 2行以下时，以以下的优先度显示报警 :

1) GOT 出错

2) CPU 出错

3) 网络出错

当报警的发生数超出了显示范围时，优先度低的报警将不能显示。

此外，对于显示范围的 1行中容纳不下的错误代码、错误信息及时间将不能显示。
8.7 系统报警显示

8.7.2 设置系统报警之前
8 - 195



sh080597a.book  Page 196  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
5 各报警类型的报警原因及错误代码的相应处置方法

有关详细内容请参阅以下手册 :

 GT □设备使用说明书
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8.7.3 配置及设置

1 执行以下任意一项操作 :

·选择 [ 对象 ] → [报警列表显示 ] → [ 系统报警 ]菜单

·点击  ( 系统报警 )

2 点击系统报警的配置位置后，系统报警的配置完毕。

3 双击配置的系统报警后，显示设置对话框，参阅下页及以后的说明进行设置。

显示范围的调整方法

为了在显示注释的过程中不发生漏显，在设置时应对显示范围按如下方式进行调整。

当 GOT 的画面尺寸小于如下所示的值时，应将文本尺寸调小。

关于便利的设置方法

在属性表中可以直接进行对象设置。

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改  
8.7 系统报警显示

8.7.3 配置及设置
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8.7.4 设置项目

1 基本选项卡

设置系统报警的显示格式 (图形框 /文本尺寸 )。

项目 内容

文本尺寸 选择所显示的错误信息的文本尺寸 (0.5~8)。

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色 选择图形框的边框色 / 底色。

 

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册 (12.1.2节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 ( 分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 / 背面中。
 

(  2.6 节 叠合设置 )

基本 选项
8 - 198 8.7 系统报警显示
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2 选项选项卡

设置安全等级。

通过勾选对话框下部的扩展功能可以显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

基本 选项
8.7 系统报警显示

8.7.4 设置项目
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8.7.5 注意事项

使用系统报警时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

1 个画面中可配置 (设置 )的系统报警的最多点数

可以配置 ( 设置 )1 点的系统报警。

2 使用时的注意事项

(1) GOT 中不能显示系统报警的连接机器

在 GOT 的系统报警中不能显示以下的连接机器中发生的错误。

应通过连接机器端确认错误内容。

·西门子公司制可编程控制器 CPU

·山武公司制温度调节器

·理化工业公司制温度调节器

·变频器

(2) GOT 上的系统报警的清除

对于 GOT 的报警信息，即使消除了报警的原因后也不能将其从系统报警中清除。

应通过将以下系统信息功能的软元件 ON进行信息清除。

·GOT 出错复位信号 ( 系统信号 1-1.b13)

 3.6 节 系统信息设置

(3) 关于发生时间的显示

发生时间是显示 GOT 的时钟数据。

关于管理 GOT 的时间数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能

(4) 关于文本色及背景色

由于系统报警的文本色被固定为白色，因此应将底色设置为除白色以外的颜色。
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8.8 报警记录显示

 

将作为报警检测用指定的软元件条件成立时 (位 OFF → ON 时 /字软元件范围 )的发生时间及注释保存到 GOT

的内置存储器中，显示历史记录的一览表。

关于报警历史记录显示中显示的注释

对于报警历史记录显示中显示的注释，有必要预先进行登录。

应将报警历史记录中显示的注释登录到基本注释中。

 4.1 节 登录注释
8.8 报警记录显示 8 - 201
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使用示例

通过个人计算机显示报警数据 显示报警历史记录

在选项 (公共 )选项卡中设置 在选项 (公共 )选项卡中设置

从报警历史记录显示中启动梯形图监视功能

 触摸开关 (6.2.5 节 ) 中设置
8 - 202 8.8 报警记录显示
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8.8.1 相关设置

   

在指示灯显示中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 与报警历史记录以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与报警历史记录以外的功能也相关的功能

2 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与报警历史记录以外的功能也相关的功能

·检查是否有对象重叠

对象重叠时，在 GOT 中将显示信息。

对象重叠时，有可能在 GOT 中不能正确显示，因此，应修正监视画面数据。

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

·输入键读取结束信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b3)

·按键输入禁止信号

(读取软元件 :系统信号 1-1.b9)

使按键输入信号 OFF。 可以使按键输入全部无效。

·按键输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b3)

·输入键代码

(写入软元件 )

可以通知按键输入。 通过 ASCII 输入及触摸开关等输入时，可以通知输入键

中设置的键代码。

对象处于重叠状态

按键输入信号OFF

A 1254

348B

A 1254

348B
8.8 报警记录显示

8.8.1 相关设置
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8.8.2 设置报警历史记录显示之前

将采集的报警作为历史记录显示。

应将所要显示的信息预先登录到基本注释中。

1 关于报警的采集模式

从记录模式 /累计模式的 2种类型的采集模式中选择报警。

发生报警时，可以采集、显示以下信息 :

(在上述示例中，3)、4)、5) 仅显示时间。)

·记录模式

是每次发生报警时，将报警的内容添加到 GOT 的内置存储器中的方式。(每次发生报警时添加到历史记录

中。)

最多可保存如下所示的件数的报警。

·对于 GT15:3072 件

·对于 GT11:2048 件

·累计模式

将每次报警的最新报警状态与迄今为止所发生的报警次数及时间进行累计、采集。

显示信息
内容

记录模式 累计模式

1) 发生日期

   时间
显示发生报警的日期时间。

2) 信息 显示发生报警时，报警中分配的注释。

3) 恢复时间 显示报警恢复的时间。

4) 确认时间

显示发生报警的确认时间。

通过报警确认用的触摸开关进行报警发生的确认。

( 8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

5) 累计时间 -

显示包含以前的报警发生的时间的报警发生时间的总计。

6) 发生次数 - 显示报警发生的次数。
8 - 204 8.8 报警记录显示
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例 )报警的显示示例

将通过报警历史记录显示报警时的示例按各采集模式进行显示。

(报警的发生时机 )

*1 通过确认用触摸开关进行报警的确认。

        (  8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

(1) 对于记录模式

将报警的发生状况作为历史记录进行采集。

每次发生报警时将被添加到历史记录中。
8.8 报警记录显示
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(2) 对于累计模式

将各报警的最新的报警状态及迄今为止报警的发生次数、发生时间进行累计、采集。

2 关于报警数据的采集 /保存

(1) 报警数据的采集

在 GOT 中一直采集报警数据，并将其保存到 GOT 的内置存储器中。

即使在未配置报警历史记录显示的监视画面中，也一直采集、更新报警数据。
8 - 206 8.8 报警记录显示
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(2) 报警数据的清除

在以下的时机清除报警数据。

(a) GOT 电源 OFF 或者复位

(b) 在应用程序中进行了以下设置时

(c) 工程数据的下载、OS的安装、驱动器信息的清除及驱动器格式化

(d) 清除触发的软元件

如果使设置 “记录清除触发”(在选项 ( 公共 ) 选项卡中设置 )的软元件为 ON，已恢复的报警

将全部被清除。

项目 内容

连接机器设置 “通道编号 (Ch No.)设置”、“连接机器详细设置”、“ RS232 5V 供给电源”

GOT 设置
显示的设置 “标题显示时间”、“屏幕保护背光灯”、“系统语言切换”

操作的设置 “蜂鸣器音”、“窗口移动时蜂鸣器音”、“应用程序调用键”

程序 / 数据管理 OS 的安装、工程的下载

维护功能 /

自我诊断
自我诊断 “I/O 检查”

主菜单 通过系统信息切换按钮更改信息 (中 / 英 )
8.8 报警记录显示

8.8.2 设置报警历史记录显示之前
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(e) 报警历史记录显示用开关的键操作 (触摸开关 )

对于已恢复的报警，可以通过触摸开关按以下方式清除。

·  (FFB6H): 将以恢复的报警逐件清除。

·  (FFB7H): 将已恢复的报警全部清除。

 8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明

(f) 报警的历史记录件数超出了上限时 (“模式类型”为 “记录模式”时 )

在选项 (公共 )选项卡中，选中了 “记录数超过最大值时删除最旧记录”时，如果可采集的报

警的历史记录件数超过了上限，旧的历史记录将被清除。

[报警的历史记录件数的上限 ]

·对于 GT15:3072 件

·对于 GT11:2048 件

[报警的历史记录件数超出了范围时的动作设置 ]

(3) 报警数据的停电保持

如果保存到存储卡中，即使 GOT 的电源 OFF，也可以保存报警数据。

3 关于详细显示

(1) 可使用的画面 (  8.8.4 节  软元件 (公共 )选项卡 )

对报警的原因及处置方法等进行详细显示时，可以从以下的 3种画面中选择。

(a) 注释窗口

将用户登录的注释通过注释窗口显示。

在注释窗口中，可以显示详细内容及处置方法等较为详细的注释。
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(b) 基本画面

切换至指定的基本画面。

(c) 窗口画面

显示指定的窗口画面 (重叠画面 1)。

(2) 显示方法

详细显示的方法可以从以下的 2种类型中选择 :

(a) 一键通操作 (  8.8.4 节  基本选项卡 )

直接触摸用户报警历史记录后，进行详细显示。

(b) 触摸开关 (  8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

创建报警历史记录用的触摸开关，进行详细显示。
8.8 报警记录显示

8.8.2 设置报警历史记录显示之前
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8.8.3 配置及设置

1 执行以下任一操作 :

·选择 [ 对象 ] → [报警记录显示 ] 菜单

·点击  ( 报警历史记录显示 )

2 点击报警历史记录的配置位置后，报警历史记录的配置完毕。

3 双击所配置的报警历史记录显示，显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

对于对话框内的选项卡名中包含有 “~( 公共 )”的设置，是工程中公共的设置。

如下所示，所监视的软元件在所有的报警历史记录显示中的设置均相同，但可以在各报警历史记录显示

中设置不同的显示格式 ( 显示行数 /报警边框色 )。

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

5.3.3 节 对象的尺寸更改  
8 - 210 8.8 报警记录显示
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关于便利的设置方法

在属性表中可以直接进行对象设置。

 GT Designer2 版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

关于报警历史记录显示的公共设置

通过以下操作也可以进行报警历史记录显示的公共设置。

·选择 [公共设置 ]→ [报警记录 ]菜单

·选择工程工作区的 “工程” → “公共设置” → “报警记录”

4 报警历史记录显示用触摸开关的设置

在触摸开关中设置报警历史记录显示用光标显示、移动、报警内容的详细显示等的报警历史记录中使用

的开关。

 8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明
8.8 报警记录显示

8.8.3 配置及设置
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8.8.4 设置项目

1 基本选项卡

设置显示内容 (显示项目、显示格式、显示顺序等 )。

(转下页 )

项目 内容

显示行数

设置 1 个画面中显示的行数。

1个画面中最多可显示 27行。

(例 ) 将显示行数设置为 3时

显示开始行 *1

设置多个指定的软元件的条件成立时，按报警发生顺序从第几件 (1~1024件 ) 的报警内容开始显示。

当报警的发生件数少于 “显示开始行”中设置的件数时，显示将变为空白。

例 )将显示开始行设置为 4 时

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
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(转下页 )

项目 内容

显示间距

设置显示的文本及时间显示等与表的线格之间的间隔。

纵 :0~32点 ( 可以以 1 点为单位设置 )

横 :0~32点 ( 可以以 8 点为单位设置 )

根据 “尺寸”( 文本尺寸的倍率 ) 的设置，横向间隔实际

显示的间隔如下所示。

文本尺寸的倍率×显示间隔的设置值”

例 )

设置为 “尺寸 :2”、“显示间隔 :8”时，以 16点的间隔

显示。

文本尺寸
选择报警历史记录中显示的文本的尺寸 (宽×高的倍率 )。

(1~8 倍 )宽 1 倍、高 1 倍时，1 个字符的大小为 8 × 16 点阵 ( 宽×高 )。(全角字符时为 16 × 16 点阵。)

高质量文本

将文本以高质量文字显示时，选中此项。

(仅在文本尺寸被设置为高、宽 2、4、6、8倍时 )

将显示文本的字体以 “16点阵高质量宋体”显示时选中此项。

未选中时，以 “16 点阵标准字体”显示。

以高质量显示时，应在基本注释设置时也设置为高质量文本。

排序设置

选择报警内容的显示顺序。

最旧 : 以将发生时间最旧的报警内容放在最上面的顺序显示。

最新 : 以将发生时间最新的报警内容放在最上面的顺序显示。

标题色 选择标题文本的颜色。

一键通操作

触摸报警历史记录显示的显示行后显示详细显示画面时选中此项。

显示项目

选中希望在报警历史记录中显示的项目。

发生
显示报警的发生日期时间、发生的报警所对应的注释。

(必须将 “发生”置于被选中状态。)

恢复 显示报警的恢复日期时间 (指定软元件条件成立→不成立时 ) 时选中此项。

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
8.8 报警记录显示
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*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

显示项目

确认

发生报警时，显示报警的发生确认时间时选中此项。

显示发生报警后触摸确认开关的时间。

(  8.8.5节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

累计时间
将报警的发生开始至恢复为止的时间以分钟为单位进行显示时选中此项。

在设置本项目时，应在软元件 (公共 )选项卡中将 “模式类型”设置为 “累计模式”。

发生次数
显示报警发生次数时选中此项。

在设置本项目时，应在软元件 (公共 )选项卡中将 “模式类型”设置为 “累计模式”。

显示格式 设置 “显示项目”中所设置的项目的显示格式。

标题 分别输入所显示的项目的标题名。

线宽

将各项目的显示位数 (列宽 )按以下方式进行设置。

以半角字符 1位、全角字符 2位进行设置。

例 ) 将信息栏的宽度设置为 12时

发生时 : 根据以后设置的 “内容”自动地进行设置。( “内容”为 “文本”时，以 1~20

位的范围进行设置。

信息 :1~80位

恢复 / 确认 : 根据以后设置的 “内容”自动地进行设置。( “内容”为 “文本”时，以 1~20

位的范围进行设置。

累计时间 : 固定为 8 位

发生次数 : 固定为 8 位

文本色 分别选择所显示的项目的标题的显示颜色。

内容 *2

选择发生报警时的日期、时间的设置格式。

日期 + 时刻 : 既显示日期也显示时间时选择此项。

(选择后，选择日期及时间的显示格式 )

日期 : 仅显示日期时选择此项。

(选择后，选择日期的显示格式 )

时间 : 仅显示时间时选择此项。

(选择后，选择时间的显示格式 )

文本 : 显示指定的字符串时选中此项。

(选择后，将显示的字符串输入到以下的 “文本”中。

文本

将发生报警时 ( 指定软元件条件成立时 )的发生日期、时间以指定的字符串显示时，输入文本。

在进行本项目设置时，在 “内容”中选择 “文本”。

全角时最多可输入 10 个字符。

分类 

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未将对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望将对象进行重叠设置时，需要将对象设置为前面 /背面。

(  2.6节 叠合设置 )

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
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*1 显示开始行

在多个画面中设置了各自不同的显示开始行时，可以对各个画面显示不同的报警历史记录。

*2 关于日期 / 时刻的显示格式

·日期的显示格式

日期显示的年显示方法是以西历下 2 位显示。

(例 )2004年 11月 25日

·时刻的显示格式

时刻显示是以 24小时制显示。

(例 )上午 9 时 50分 48秒

·日期 +时刻的显示方式

在日期与时刻之间，放入 1 位的空格。

“年 /月 /日”: 04/11/25( 显示位数 8位 )

“月 /日 /年”:11/25/04( 显示位数 8 位 )

“日 /月 /年”:25/11/04( 显示位数 8 位 )

“月 /日” :11/25( 显示位数 5位 )

“时 :分 :秒”: 09:50:48( 显示位数 8位 )

“时 :分” :09:50( 显示位数 5位 )

04/11/25＿ 09:50:48 ( 显示位数 17 位 )

空格 (显示位数 1 位 )
8.8 报警记录显示
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2 边框色选项卡

设置报警历史记录显示所附加的图形框、线格 /纵线。

项目 内容

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。
 

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。

底色

线格绘图

将报警历史记录显示中附加线格时选中此项。

选中后，选择线格的颜色。

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
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3 软元件 (公共 )选项卡

设置报警数据的采集方法及软元件。

本选项卡的设置将被反映到全部报警历史记录中。

(转下页 )

项目 内容

模式类型

选择报警历史记录显示功能的采集模式。

记录模式 : 将报警的发生状况作为历史记录采集。

 已恢复的报警再次发生时，作为新的报警采集。

累计模式 : 将最新的报警状况及累计时间、发生次数进行合计。

已恢复的报警再次发生时，加到发生次数中，上次的报警信息 (发生日期时间、

恢复日期时间、确认日期时间 )将被最新的报警信息所更新。

关于采集模式的区别，请参阅以下内容 :

 8.8.2 节  关于报警的采集模式

报警数

设置所监视的软元件的点数。

·GT15

可设置的软元件的点数因所监视的软元件的类型的不同而有所不同。

位软元件 /字的位指定 : 1~3072 点

字软元件 (16 位 ) : 1~1024 点

( 根据值的范围设置识别 ON状态 )

字软元件 (32 位 ) : 1~512点

( 根据值的范围设置识别 ON状态 )

·GT11

可设置的软元件的点数与所监视的软元件的类型无关，最多 256点。

监视周期
设置 GOT监视连接机器的指定软元件的周期。

从最小 600ms开始，以 100ms为单位最多可设置 80秒。

详细显示

选择发生报警时报警内容相关的详细显示的显示方法。

在位于 “详细显示目标”下方的 “监视软元件一览表”的 “详细 No.”中设置所显示的注释 No.( 基本注释

)/基本画面编号 / 窗口画面编号。

无显示 : 不进行详细显示。

注释窗口 *1 : 将注释窗口中显示所创建的注释。

基本画面 : 通过基本画面进行显示。

窗口画面 : 通过窗口画面 (重叠画面 1)进行显示。

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
8.8 报警记录显示
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(转下页 )

项目 内容

数据类型

选择所监视的软元件的数据类型。

位 : 通过位软元件的 OFF → ON进行监视时选择此项。

字的位指定 : 通过字软元件的位指定的 ON/OFF 进行监视时选择此项。

有符号 BIN16 : 将字软元件的值作为有符号的 16 位二进制值处理。

无符号 BIN16 : 将字软元件的值作为无符号的 16 位二进制值处理。

有符号 BIN32 : 将字软元件的值作为有符号的 32 位二进制值处理。

无符号 BIN32 : 将字软元件的值作为无符号的 32 位二进制值处理。

BCD16 : 将字软元件的值作为 16 位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

BCD32 : 将字软元件的值作为 32 位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 : 将字软元件的值作为浮点型实数处理。

选择后，在以下的报警设置一览表的软元件项目中，设置所监视的软元件。

报警设置一览表 设置被设置为报警的软元件、报警发生条件、发生时的动作。

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

发生范围 *2 将软元件设置为字软元件时，点击  按钮，设置显示报警内容的字软元件值的范围。

注释 No.

对所设置的软元件相对应的注释 No.(基本注释 ) 进行设置。

注释选择
显示与 “注释 No”相对应的注释。

也可以进行注释的选择，在此选择了注释时，“注释 No”也将被自动地切换。

详细 No. 设置发生报警时 ( 指定软元件条件成立时 ) 详细显示的注释 No( 基本注释 )/ 窗口画面编号 /基本画面编号。

RST

选择报警的复位操作 (通过复位用的触摸开关，将指定的软元件置于 OFF 状态 / 复位值 ) 是否有效。

选中后，软元件为字软元件时，设置复位值。

(  8.8.5节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

RST值 通过报警历史记录显示用触摸开关进行复位时，设置写入到字软元件中的值 (复位值 )。

邮件发送

选择邮件的发送方法。

不发送 : 不发送邮件。

发生 : 发生报警时 (指定软元件条件成立时 )将发生日期时间及注释内容通过邮件进行

发送。

恢复时 : 恢复报警时 (指定软元件条件不成立时 )将恢复日期时间及注释内容通过邮件进

行发送。

发生 / 恢复 : 报警发生 /恢复时将发生 / 恢复日期时间及注释内容通过邮件进行发送。

软元件 No.

选择软元件的设置方法。

连续 : 以所设置的软元件为起始，进行连续设置。

随机 : 对软元件进行逐点设置。

一个指定 : 在进行字软元件设置时，在同一个软元件中设置多个发生范围。

设置为 “随机”时，不能将位软元件与字软元件的指定位混合设置为监视软元件。

注释 No.

选择与所设置的指定软元件相对应的注释 No.( 基本注释 ) 的设置方法。

连续 : 以所设置的注释 No.(基本注释 ) 为起始，对注释 No.(基本注释 ) 进行连续设置。

随机 : 逐点对注释 No.( 基本注释 )进行设置。

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
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*1~*4 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

详细 No.

选择详细显示的注释窗口 /窗口画面 /基本画面的设置方法。

连续 : 以所设置的注释 No.(基本注释 )/窗口画面编号 /基本画面编号为起始进行连续设置。

随机 : 逐点对编号进行设置。

复制 *3 将所设置的内容复制到其它的栏中时，点击  按钮，设置复制内容。

 (导入 )*4
将以 CSV格式的文件编辑的报警历史记录的设置读取到 GT Designer2 中。

 (导出 )*4
将 GT Designer2中设置的报警历史记录的设置保存为 CSV 文件。

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
8.8 报警记录显示
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*1 注释窗口的显示方法

(1) 注释窗口中可显示的字符数

·对于 GT15: 全角字符时 19个字符× 11 行 (209个字符 )；

半角字符时 39个字符× 11 行 (429个字符 )

·对于 GT11: 全角字符时 11个字符× 7 行 (77个字符 )；

半角字符时 23个字符× 7 行 (161个字符 )

(2) 注释窗口显示在基本画面的左上方

窗口的移动、关闭与窗口画面的操作相同。

(3) 注释文本按以下方式显示。

·文本尺寸 :固定为高 1倍、宽 1倍。

·与注释登录时的设置无关，不能进行反转、闪烁显示。

(4) 注释行在注释窗口内按以下方式显示

·从注释窗口的左上方显示注释。

·根据注释窗口的显示范围，在注释较长时将换行显示。

·将注释显示在注释窗口的中央时，应对登录的注释进行换行调整。
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*2 发生范围

报警范围编辑对话框。

设置显示报警的字软元件的值的范围。

*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

报警发生范围

通过条件式设置显示报警的字软元件的值的范围。

·从以下条件式中选择。

通过软元件值 ($V) 与常数的组合，设置条件式。

·设置上述 3模式以外的运算式时，选择 “其他”后，点击 “范围”按钮。

显示范围的输入对话框后，由用户设置条件式。

在用户设置的条件式中，可以将其它软元件的值设置为条件。

( 常数 ) 以 10进制数输入值。

( 比较符 )

设置条件式的比较符。

< : 左边的值小于右边的值

== : 左边的值等于右边的值

<= : 左边的值小于等于右边的值

!= : 左边的值不等于右边的值

$V 表示显示报警的软元件的值。

*1 显示范围的输入对话框。
8.8 报警记录显示
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*1 范围的输入对话框

项目 内容

式的形式

选择条件式的格式。

A B(2 项 ) : 设置 2种类型的项目中显示的条件的范围。

A B C(3项 ) : 设置 3种类型的项目中显示的条件的范围。

点击  ~  按钮，在 “输入各项 (A~C)”中设置项目的常数、变量。

设置条件式的比较符。

<:左边的值小于右边的值

==: 左边的值等于右边的值

<=: 左边的值小于等于右边的值

!=: 左边的值不等于右边的值

输入各项 (A-C)

设置条件式的项目内容。

常数 : 设置常数。

选择后，输入数值，点击  按钮。

通过  、  、  按钮选择数值的数据类型。

$V( 软元件值 ) : 设置显示报警的字软元件。

其他的软元件 : 将显示报警的字软元件以外的软元件值设置为条件式的项目。

(  5.1节 软元件的设置 )
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*3 复制

将所设置的报警历史记录显示的内容复制到其它栏中时进行以下操作。

项目 内容

复制源编号 设置作为复制源的报警历史记录编号。

复制目标编号 设置作为复制目标的报警历史记录编号。

复制次数 设置复制的次数。

复制内容 选中复制的对象项目。

注释 No. 对复制源的注释 No.( 基本注释 )进行复制。

详细 No. 对复制源的详细显示 No. 进行复制。

复位设置 对复制源的复位设置进行复制。

发生范围 对复制源的范围设置进行复制。

邮件发送 对复制源的邮件发送设置进行复制。
8.8 报警记录显示

8.8.4 设置项目
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*4 关于导入 /导出

可以对导入的 CSV 文件通过表格计算软件等进行编辑。

可以导入所编辑的 CSV 文件后将其读取到 GT Designer2 中。
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4 选项 (公共 )选项卡

进行报警历史记录显示的历史记录保持 (历史记录清除、保存至存储卡 ) 的设置。

本选项卡的设置将被反映到全部报警历史记录显示中。

(转下页 )

项目 内容

记录数存储

当前发生、恢复的历史记录的合计数存储到字软元件中时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置存储历史记录数的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

GOT 的历史记录清除触发用的软元件的监视周期与软元件 ( 公共 )选项卡中所设置的 “监视周期”相同。

记录清除触发

通过所设置的软元件的 OFF→ ON，将已恢复的报警数据强制清除时选中此项。

选中后，点击  按钮，设置进行历史记录清除触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

GOT 的历史记录清除触发用的软元件的监视周期与软元件 ( 公共 )选项卡中所设置的 “监视周期”相同。

通过触摸开关 ( 历史记录清除用开关 )操作也可以进行报警数据的清除。

(  8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

往存储卡里保存 *2

使用存储卡保存报警历史记录的内容时选中此项。

选中后，选择保存周期。

对于保存周期可以以 1分钟为单位在最小 1 分钟、最大 60 分钟的范围内设置。

通过报警历史记录用触摸开关也可以进行至存储卡的保存。

(  8.8.5 节 报警历史记录显示用触摸开关的说明 )

以 CSV方式保存

*1

将存储卡中的报警数据以 CSV文件格式保存时选中此项。

仅在上述 “往存储卡里保存”被选中的情况下才可以选中此项。

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。(保存目标固定为 “A:标准 CF 卡”)

文件夹名 *3

设置保存 CSV文件的文件夹的名称 (最多 62字符 )。

可以使用半角英文数字字符及部分符号 (# $ % & ‘ ( ) + - . = @ [ ] ^_ {  }? \ )进行设置。

对默认的文件夹名可以按以下步骤进行更改 :

1)选择 [ 公共设置 ] → [系统环境 ]菜单。

2)以 “系统设置”的 “工程文件夹名”设置工程名

文件名

设置保存目标的文件名。

以 CSV 文件格式保存时 : 显示为 ALARMHST.CSV

不以 CSV文件格式保存时 :显示为 ALARMHST.DAT

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
8.8 报警记录显示
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*1~*3 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

写入中通知软元件
设置将报警数据写入存储卡的过程中 ON 的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

写入错误通知软元件

设置将报警数据写入存储卡失败时，通知出错的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

即使错误被恢复后，写入错误通知软元件也不会自动 OFF，因此应由用户进行 OFF操作。

记录数超过最大值时删除最旧

记录

报警历史记录数为一定数以上 (GT15:3072 件； GT11:2048 件 )时，新指定的软元件条件成立的情况下，清除

最旧的报警历史记录，添加新的报警内容时选中此项。

(  8.8.6节 注意事项 )

如果取消选中，当报警历史记录数为一定数时，即使发生了新的报警也不添加报警内容。

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
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*1 以 CSV方式保存

(1) 保存内容

将报警数据按以下方式转换为 CSV 文件。

可以通过个人计算机的表格计算软件等进行读取、显示。

(2) 保存内容的更新

将通过报警历史记录显示所采集的内容，以用户设置的周期 (1~60分钟 )覆盖到 CSV 文件中。

通过报警历史记录显示清除的报警，在 CSV 文件中也被清除。因此对于希望保存到 CSV 文件中的报

警，不要通过报警历史记录显示清除。

清除了所有的报警历史记录时

通过触摸开关 (FFB7H) 及 “记录清除触发”，将报警的历史记录全部清除

的状态下保存到 CSV 文件中时，CSV 文件将变为空白状态。
8.8 报警记录显示

8.8.4 设置项目
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*2 保存的报警信息数据中有异常时

在存储卡中有异常以及保存的文件与存储卡内的文件不相同时，GOT 的内部软元件 (异常检测公共

信息 :GS252.b0) 将 ON，不执行报警信息的保存。(数据的采集仍继续进行。)

如果执行报警信息的保存，将发生系统报警。

GS252.b0 为 ON 时，应更换存储卡或确认存储卡内的数据。

GOT 的内部软元件 (异常检测公共控制 :GS452.b0) 为 ON 时，可以将 GS452.b0 置于 OFF 后，重新进

行文件保存。

关于 GOT 的内部软元件，请参阅以下内容 :

 2.9.1 节 GOT 的内部软元件

异常检测公共信息的应用

也可以通过脚本功能检测出 GS252.b0，显示重叠窗口 (文件异常检测用 )。

*3 关于文件夹名

不能使用如下所示的文件夹名。

·以 G1开头的文件夹名

·以 .(点号 ) 或者 \开头的文件夹名

·以 .(点号 ) 或者 \ 结束的文件夹名

·以 .(1个点号 ) 或 ..(2个点号 )组成的文件夹名

对文件夹进行分级时

在设置 “文件夹名”时，在文件夹名与文件夹名之间输入 /。

(/ 也被作为 1个字符计数。)

(设置示例 )

“文件夹名”：Project1/abc
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5 选项选项卡的内容

选中位于对话框下部的扩展功能时将显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

基本 边框色 软元件(公共) 选项(公共) 选项
8.8 报警记录显示
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8.8.5 报警历史记录显示用触摸开关的说明

报警历史记录显示用触摸开关可以从 GT Designer2 的库中读取后使用。

此外，可以由用户更改触摸开关上的文字及形状。

对触摸开关设置键代码后，可以由用户创建报警历史记录显示用的触摸开关。

触摸开关 键代码 内容

光标的显示

FFB0H

显示 /清除光标。

光标的清除

FFB1H

光标的上移

FFB2H

·光标未显示时

移动至前页 /下页。(单位 :1 页 )

·光标处于显示状态时

将光标进行向上向下移动。(单位 :1 行 )

光标的下移

FFB3H
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*1 的详细内容请参阅下页。

触摸开关 键代码 内容

选择报警的日期时间显示 (确认 )

FFB4H

确认报警。

全部报警的日期时间显示 (全确认 )

FFB5H

已恢复的选择的报警的清除 ( 删除 )

FFB6H

清除 /全部清除已恢复的报警。

已恢复的全部报警的清除 (全删除 )

FFB7H

详细信息的显示

FFB8H

显示所选择的报警的详细画面。

选择报警的复位 *1

FFB9H

复位所选择的报警。(将软元件的值置于软元件选项卡中设置的 OFF状态 /复位

值。)
8.8 报警记录显示
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*1 关于用户报警的复位

通过触摸键将软元件的值置于 OFF 状态 / 复位值时，应在软元件 (公共 )选项卡中，将 “复位”设置为 “有

效”。

 8.8.4 节  软元件 (公共 )选项卡

关于根据不同的显示状态执行不同动作的开关

根据显示状态的不同，光标的上移 (FFB2H)/ 下移 (FFB3H) 动作也不一样。

·光标处于未显示状态时，移动至前页 / 下页。

(以 1页为单位 )

·光标处于显示状态时，将光标进行上下移动。

(以 1 行为单位 )

触摸开关 键代码 内容

报警内容的存储卡保存

FFBBH

将报警数据保存到存储卡中。

梯形图的显示

FFBCH

对报警软元件进行线圈检索后，通过梯形图监视画面显示。

(对所指定的软元件的梯形图进行自动检索并显示。)
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(1) 关于直接触摸报警历史记录显示进行操作的方法

通过在基本选项卡中设置 “一键通操作”，可以显示所选择的报警的详细画面。

(  8.8.4 节  基本选项卡 )

(2) 触摸开关的设置方法

有关详细内容请参阅以下章节 :

 6.2.8 节 键代码开关的设置项目
8.8 报警记录显示

8.8.5 报警历史记录显示用触摸开关的说明
8 - 233
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8.8.6 注意事项

使用报警历史记录显示时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

(1) 1个画面中可配置 (设置 )的对象的最大点数

报警历史记录最多只能配置 ( 设置 )1 点。

(2) 使用的注释

报警历史记录显示使用基本注释中创建的注释。

不能使用注释组中创建的注释。

(3) 可设置的画面

报警历史记录显示只能被设置到基本画面中。

(4) 关于所设置的软元件

对于软元件点数的设置、软元件名的设置，对 1个工程只能设置 1个。

在多个画面中可以对每个对象设置报警历史记录显示功能，但所设置的软元件均为相同的软元件。

(5) 在显示按键窗口的状态下不能显示注释窗口

应清除按键窗口后显示注释窗口。

(6) 与其它的对象同时使用时

(a) 在设置了报警历史记录显示功能的画面中，不能设置以下的对象 :

·数据列表显示功能

·设置了上 /下滚动功能的报警列表 (用户报警 )显示功能

(b) 同时显示报警历史记录显示及报警列表显示时的注意事项

如果将报警列表 (用户报警 )用触摸开关设置到与报警列表显示不同的其它画面中，报警列表

(用户报警 )用触摸开关有可能会对报警历史记录显示进行动作。

例 ) 将报警列表 (用户报警 )用触摸开关设置到其它画面 (重叠窗口 2)中时
8 - 234 8.8 报警记录显示

8.8.6 注意事项
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(7) 发生时间、确认时间、恢复时间的显示

通过 GOT 的时钟数据显示发生时间。

关于管理 GOT 的时钟数据的时钟功能的注意事项及限制事项，请参阅以下内容 :

 2.5 节 关于时钟功能

(8) 关于光标显示行的文本显示

在画面的图样前景色或者边框色选项卡的 “底色”被设置为白色时，光标显示行的文本将不能显

示。

(文本色与光标色变为相同的颜色，文本成为无法看见之状态。)

在希望显示光标显示行的文本时，应将画面的图样前景色或者边框色选项卡的 “底色”设置为除白

色以外的颜色。

(9) 关于报警历史记录的文件内容的新建时机

在打开报警历史记录的设置画面，通过  按钮关闭后 ( 与有无设置更改无关 )下载工程数据

时，文件内的历史记录将被清除。(文件的内容将被新建。)

在希望保存所发生的报警的历史记录时，应通过 CSV 文件保存报警的历史记录，在执行上述操作之

前进行 CSV 文件的备份。
8.8 报警记录显示

8.8.6 注意事项
8 - 235
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第9章 部件

  

9.1 部件显示

 

部件显示是将所登录的部件及基本画面 / 窗口画面根据软元件的状态进行显示的功能。

关于部件显示中显示的部件

部件显示中所显示的部件有如下 2 种，需要预先对其进行登录。

(1)在 GT Designer2 中登录为部件的部件数据 (登录部件 )

 4.2 节 登录部件

(2)存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件 (BMP/JPEG 文件部件 )

 4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

1 可显示的部件的类型

类型 内容 备注

部件

显示登录为部件的图形。

例 ) 可登录为部件的图形 ·对部件需要预先进行登录。

·4.2 节 登录部件

·4.3节 将部件用的

BMP/JPEG文件登录

到存储卡中

记号

将登录为部件的图形的颜色根据软元件的变化进行切换显示。

由于在 1个部件中可以显示不同的图象，因此不需要登录多个部件，可以节约 GOT的存

储器空间。
·不能使用 BMP/JPEG 格式的

部件。

·应将进行颜色切换的部分绘

制为白色。

·部件显示 (固定 )时不能切

换为多个颜色。

只能显示为 1种颜色。

基本画面

显示任意的基本画面、窗口画面中的图形。

·基本画面、窗口画面中，不

能显示所设置的对象。

窗口画面
9.1 部件显示 9 - 1
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使用示例

在同一部件中显示不同的图象

(部件显示 (位 /字 ))

重叠使用多个部件显示

(部件显示 (固定 ))

 基本选项卡 (位 )/基本选项卡 (字 )设置  在基本选项卡(固定)中设置
9 - 2 9.1 部件显示
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9.1.1 相关设置

   

在部件显示中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与部件显示相关的功能

… 仅与部件显示相关。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与部件显示相关的功能

2 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(1) 与部件显示以外也相关的功能

·组合部件的 XOR 显示

部件显示的绘图模式为 XOR 时，可以将组合的图形进行一并 XOR 显示。

设置项目

·“部件显示的绘图模式为 XOR 的

时候，被组合的图形以 XOR 显

示”

·使用 /不使用存储卡内的图象文件

可以设置部件显示 /部件移动对象中是否使用存储卡内的图象文件。

设置项目

·“部件显示 /部件移动的图形部

件中，使用存储卡里的图像文

件”

·存储卡内图象文件显示设置信号

(写入软元件 :GS450.b8)

在部件显示 /部件移动对象中，可以将存储卡内的图象文件作为部件使用。
9.1 部件显示

9.1.1 相关设置
9 - 3
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9.1.2 部件的显示方法

以下说明部件显示中部件的显示方法。

1 关于部件的切换方法

(1) 部件显示 (位 ) (  9.1.4 节 部件显示 ( 位 )的设置项目 )

部件显示 (位 ) 是显示与位软元件的 ON/OFF 相对应的部件 /基本画面 /窗口画面的功能。

(2) 部件显示 (字 ) (  9.1.5 节 部件显示 ( 字 )的设置项目 )

部件显示 (字 ) 是显示与字软元件的 ON/OFF 相对应的部件 /基本画面 /窗口画面的功能。

(3) 部件显示 (固定 ) (  9.1.6 节 部件显示 (固定 )的设置项目 )

部件显示 (固定 )是通过位软元件的上升沿 /下降沿，显示部件 /基本画面 / 窗口画面的功能。

虽然可显示的部件只有 1种，但可以与其它的部件显示进行叠合显示。
9 - 4 9.1 部件显示

9.1.2 部件的显示方法
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2 存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的显示方法

通过将部件编号指定为 9001~9999，可以显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件。

将部件编号指定为 9001~9999 时，为了显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件，应按以下步骤进行设置。

(1) 使用存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时

本方法是将部件编号指定为 9001 ～ 9999 时，显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的方法。

1 将作为部件显示的 BMP/JPEG 文件保存到存储卡中。

4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

2 选中辅助设置的 “部件显示 / 部件移动的图形部件里，使用存储卡里的图像文件”，下载到

GOT 中。

3 在部件显示 / 部件移动中部件的显示条件 (部件编号 :9001~9999) 成立时，显示存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件。
9.1 部件显示

9.1.2 部件的显示方法
9 - 5
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(2) 使用 GS450.b8 显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时

本方法是在将部件编号指定为 9001~9999 时，将 GT Designer2 中登录的部件与存储卡内的 BMP/

JPEG 文件部件进行切换显示的方法。

(3) 显示示例

将下述的 BMP 文件部件存储到存储卡时的显示示例如下所示。

例 ) 在部件显示 (字 ) 中显示 BMP 文件部件

将部件编号 9001~9999 输入字软元件中时，将显示 BMP 文件部件。

  ·显示部件的字软元件 : D100

部件编号 GS450.b8为 ON时 GS450.b8 为 OFF时

9001~9999 显示存储卡内的 BMP/JPEG文件部件 显示 GT Designer2 中登录的部件

1 将作为部件显示的 BMP/JPEG 文件保存到存储卡中。

4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

2 将 GS450.b8 置于 ON。

3 在部件显示 / 部件移动中部件的显示条件 (部件编号 :9001~9999) 成立时，显示存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件。
9 - 6 9.1 部件显示

9.1.2 部件的显示方法
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(1) 将部件编号指定为 9001~9999 以外时

即使进行了显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的设置，如果将部件编号指定为

9001~9999 以外时，将显示 GT Designer2 中登录的部件。

(2) 切换至相同部件编号的存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时 (仅在使用 GS450.b8 时 )

在显示部件编号 9001~9999 的 GT Designer2 中登录的部件时，切换至相同部件编

号的存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的情况下，应通过以下步骤进行操作。

(3) GOT 的电源 ON 后，自动地将 GS450.b8 置于 ON 的示例

使用状态监视功能，电源 ON后自动地将 GS450.b8 置于 ON 的示例如下所示。

使用 GS450.b8 时，希望从一开始显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的情况下将十

分方便。

在状态监视功能中进行如下设置 :将 GOT 的内部软元件 ( 常开的软元件 :GS0.b4)

作为动作条件，在动作条件为 ON时，将 “1”存储到 GS450.b8 中。

GOT 电源接通后，通过状态监视功能，将 “1”存储到 GS450.b8 中。

1 将 GS450.b8 置于 ON。

2 将部件编号指定为 0 或者 9000，将显示中的部件变为不显示。

3 指定所显示的存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的部件编号。
9.1 部件显示

9.1.2 部件的显示方法
9 - 7
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3 关于部件编号

根据部件编号的不同，可显示的部件及动作也不一样。

各部件编号中可显示的部件如下所示 :

○ :可以显示  × : 不能显示  -:显示清除

*1 在部件移动 (字 )的 “属性 (通常 )”中设置了 “间接 (软元件值 )”时，部件将不能变为非显示状态。(保持

当前的显示。)

关于在部件移动 (字 )中使部件变为非显示的方法，请参阅部件移动 (字 )的 “属性 (通常 )”。

(  9.2.6 节  基本选项卡 (字 ))

*2 即使登录了在 GT Designer2 中已登录的部件，也不能显示

例 )将 GT Designer2 中已登录的部件登录到部件编号 9213 中时

部件编号

进行了显示存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件的设置时

未进行显示存储卡内的

BMP/JPEG文件部件的设置时

在 GT Designer2中

已登录的部件

存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件

在 GT Designer2 中

已登录的部件

存储卡内的

BMP/JPEG文件部件

0 -*1 -*1 -*1 ×

1~8999 ○ × ○ ×

9000 × -*1 ○ ×

9001~9999 × *2 ○ ○ ×

10000~32767 ○ × ○ ×
9 - 8 9.1 部件显示

9.1.2 部件的显示方法
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9.1.3 配置及设置

1 执行以下任意一项操作 :

·点击  部件显示 (位 )/  部件显示 (字 )/  部件显示 (固定 )

·选择 [ 对象 ] → [部件显示 ] → [位部件 ]/[ 字部件 ]/[ 固定部件 ]菜单

2 点击配置部件显示的位置后，部件显示的配置结束。

( 配置后，通过鼠标右击及  键，解除配置模式。)

3 双击所配置的部件显示，显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

关于部件配置时显示的部件图象

(1) 显示部件时

·部件显示 ( 位 )时

显示在 “ON/OFF 属性”中设置的状态的部件。

(  选项卡 “ON/OFF 属性”)

·部件显示 ( 字 )时

显示在 “预览编号”中设置的部件 No. 的部件。

(  选项卡 “预览编号”)

(2) 将基本画面、窗口画面作为部件显示时

显示表示显示位置的 “X”符号。
9.1 部件显示

9.1.3 配置及设置
9 - 9
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9.1.4 部件显示 ( 位 )的设置项目

1 基本选项卡 (位 )

设置每个 ON时 /OFF 时显示的部件种类、部件 No.。

( 转下页 )

项目 内容

软元件
设置所监视的软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )

部件种类 选择进行部件显示的部件类型。

部件 显示已登录的部件。 

记号

根据软元件的变化，将已登录部件的白色部分切换为其它的显示颜色后显示。

选择后，设置显示的 “部件 NO.”。

点击 按钮后，可以确认所登录的部件的类型。

关于可以用符号显示的部件，请参阅以下内容 :
 

(  4.2节 登录部件 )

基本画面 将所登录的基本画面作为部件显示。 

窗口画面 将所登录的窗口画面作为部件显示。 
9 - 10 9.1 部件显示

9.1.4 部件显示 (位 )的设置项目
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( 转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择部件切换时的显示方法。

XOR: 删除所显示的部件后，对与新部件重叠的部分进行 XOR合成显示。

关于对重叠颜色的 XOR 合成的组合，请参阅以下内容 :

(  附录 3 指定 XOR时的合成色 )

替换 : 删除显示的部件后显示新部件。

当“部件种类”为“基本画面”及“窗口画面”时不能进行设置。

(  选项卡 “部件种类”)

 

覆盖 : 在显示的部件上重叠显示新部件/基本画面 /窗口画面。

 

定位

选择部件 /基本画面 /窗口画面的显示位置的基准。

左上 : 以部件 /基本画面 / 窗口画面的左上方为基准设置显示位置。

中心 : 以部件 /基本画面 / 窗口画面的中心为基准设置显示位置。
 

 

9.1 部件显示

9.1.4 部件显示 (位 )的设置项目
9 - 11
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项目 内容

ON/OFF

属性

ON 点击后，设置 ON时所显示的部件 /基本画面 / 窗口画面。

OFF 点击后，设置 OFF 时所显示的部件 / 基本画面 /窗口画面。

部件 No.

设置所显示的部件 /基本画面 /窗口画面编号。

点击  按钮后，可以确认所登录的部件 /基本画面 /窗口画面。

将 “部件 No.”指定为 0 时，清除部件。

希望仅在 ON 时显示部件 /画面的情况下，应将 OFF时的 “部件 No.”指定为 “0”。

记号色
在 “部件种类”中选择 “记号”时，选择以何种颜色切换部件的白色部分。

(  选项卡“部件种类”)

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。

分类 

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(   2.6节 叠合设置 )
9 - 12 9.1 部件显示
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2 选项选项卡 (位 )

设置安全等级、偏置。

选中位于对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7 节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1 节 软元件的设置 )
9.1 部件显示

9.1.4 部件显示 (位 )的设置项目
9 - 13
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3 显示条件选项卡 (位 )

设置对象的显示条件。

选中位于对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象的显示条件。

选择 “周期”时，将周期 (1~3600 秒 )以 1 秒为单位进行设置。

·通常 ·ON 中 ·OFF中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为触发的字软元件中设置以下项目。

(  选项卡“触发类型”)

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据类型 ( 有符号 BIN/ 无符号 BIN/ 实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数

将 “触发类型”选择为 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8)。

(  选项卡“触发类型”)

设置后，点击  按钮，设置位软元件及成立条件。

初始显示

在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论显示条件是否成立，仅在初次画面切换时

显示对象的情况下，选中此项。

(  选项卡“触发类型”)

显示保持

在 “触发类型”中选择了 “ON 中”、“OFF 中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的显示时选中此

项。

(  选项卡“触发类型”)

未选中时，如果显示条件不成立，对象将被清除。
9 - 14 9.1 部件显示
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4 对象脚本选项卡 (位 )

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

○ :可以对对象属性执行

× :不能对对象属性执行

-  :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active ○ 1)

x ○ 4)

y ○ 4)

 基本

绘图模式 draw_mode ○ 3)

部件 No. part_no ○ 3)

记号色 mark_color ○ 3)

闪烁 blink ○ 3)

 选项 安全等级 security ○ 4)
9.1 部件显示

9.1.4 部件显示 (位 )的设置项目
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9.1.5 部件显示 ( 字 )的设置项目

1 基本选项卡 (字 )

设置与字软元件值对应显示的部件种类、部件 No.。

( 转下页 )

项目 内容

软元件

设置所监视的软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

软元件的数据类型在默认的情况下被设置为 “有符号 BIN( 作为有符号二进制值处理 )。

在更改软元件的数据类型时，应在选项选项卡的 “数据类型”中进行。

(  选项卡“数据类型”)

部件种类 选择进行部件显示的部件类型。 

部件 显示已登录的部件。 

记号

根据软元件的变化，将已登录部件的白色部分切换为其它的显示颜色后显示。

选择后，设置显示的 “部件 NO.”。

点击 按钮后，可以确认所登录的部件的类型。

关于可以用符号显示的部件，请参阅以下内容 :
 

(  4.2节 登录部件 )

基本画面 将所登录的基本画面作为部件显示。 

窗口画面 将所登录的窗口画面作为部件显示。 
9 - 16 9.1 部件显示
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( 转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择部件切换时的显示方法。

XOR: 删除所显示的部件后，对与新部件重叠的部分进行 XOR合成显示。

关于对重叠颜色的 XOR 合成的组合，请参阅以下内容 :

(  附录 3 指定 XOR时的合成色 )

替换 : 删除显示的部件后显示新部件。

当“部件种类”为“基本画面”及“窗口画面”时不能进行设置。

(  选项卡 “部件种类”)

覆盖 : 在显示的部件上重叠显示新部件/基本画面 /窗口画面。

 

定位

选择部件 /基本画面 /窗口画面的显示位置的基准。

左上 : 以部件 /基本画面 / 窗口画面的左上方为基准设置显示位置。

中心 : 以部件 /基本画面 / 窗口画面的中心为基准设置显示位置。
 

 

9.1 部件显示

9.1.5 部件显示 (字 )的设置项目
9 - 17
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*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

属性 (通常 )*1

设置部件的显示属性。

选择了 “间接 (软元件值 )”以外时，根据状态 (范围设置选项卡 )设置至多个部件的切换。

间接 ( 软元件值 ) : 显示与字软元件值对应的部件 /基本画面 /窗口画面 No.。 

将字软元件的值设为 “0”时，清除部件。

部件 No. : 指定并显示所登录的部件 / 基本画面 /窗口画面时选择此项。

点击  按钮后，可以确认所登录的部件 /基本画面 /窗口画面。

将 “部件 No.”指定为 “0”时，清除部件。

记号色 : 在 “部件种类”中选择 “记号”时，选择以何种颜色切换部件的白色部分。

(  选项卡 “部件种类”)

保持 : 将当前显示的部件 /基本画面 /窗口画面的显示保持不变时选择此项。

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。 

预览编号 在 GT Designer2的画面上，显示所指定的部件 No. 的部件。

分类 

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
9 - 18 9.1 部件显示
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*1 关于部件的切换方法

将 “属性 ( 通常 )”的设置设置为 “间接 (软元件值 )”以外时，有必要进行状态的设置 ( 范围设置选项

卡 )。

根据 “属性 (通常 )”及状态的设置，部件的切换方法如下所示。

例 ) 将 “属性 (通常 )”设置为 “部件 No.”时

在各选项卡中进行以下设置。

关于状态详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

“属性 (通常 )”

的种类

状态的设置

有 无

“间接

( 软元件值 )”

根据状态中设置的条件，按以下方式显示 :

·条件成立时

显示状态中设置的部件。

·条件不成立时

根据所监视的软元件的值，对部件进行切换显示。

根据需要设置状态。

根据所监视的软元件的值，对部件进行切换显示。

根据除此以外的条件切换部件时，设置状态。

“部件 No.”
根据状态中设置的条件，按以下方式显示 :

·条件成立时

显示状态中设置的部件。

·条件不成立时

显示 “属性 (通常 )”中所设置的部件。

对状态务必进行设置。

如果未设置状态，将仅持续显示 1 种部件。

不能进行至其它部件的切换。

“记号色”

“保持”

根据状态中设置的条件，按以下方式显示 :

·条件成立时

显示状态中设置的部件。

·条件不成立时

保持状态中设置的部件的显示不变。

对状态务必进行设置。

如果未设置状态，将什么也不显示。

基本选项卡 范围设置选项卡

“软元件” : D10

“部件种类” : “部件”

“属性 (通常 )” :“部件 No.1”

状态 1

“范围” : 1 <= D10 <= 100

“属性” :部件 No.2

状态 2

“范围” : 100 < D10

“属性” :部件 No.3

( 显示的部件 )
9.1 部件显示

9.1.5 部件显示 (字 )的设置项目
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2 选项选项卡 (字 )

设置监视软元件的数据类型、安全等级、偏置。

选中位于对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

项目 内容

数据类型

选择所监视的软元件的数据类型。

有符号 BIN16 : 将字软元件的值处理为有符号二进制值。

无符号 BIN16 : 将字软元件的值处理为无符号二进制值。

BCD16 : 将字软元件的值处理为 16位 BCD(2进制编码 10 进制数 ) 值。

实数 : 将字软元件的值处理为实数。(仅在 “数据长度”中选择 “32位”时 )

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。
 

(  5.1节 软元件的设置 )
9 - 20 9.1 部件显示
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3 范围设置选项卡 (字 )

进行根据软元件的状态更改属性的设置。

如果在对话框下部的 “扩展功能”进行勾选，将显示本选项卡。

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

(转下页 )

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 (包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0) 

新建状态 创建新的状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1个或后 1个状态。 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。 

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。 

软元件

根据状态选择更改显示的条件。

位 :根据位软元件的 ON/OFF状态更改显示时选中此项。

选中后，设置位软元件及软元件状态 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

字 :根据字软元件的值更改显示时选中此项。

选中后，在 “范围”中设置字软元件值的对应条件式。

(  选项卡 “范围”)

范围 根据条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。
9.1 部件显示

9.1.5 部件显示 (字 )的设置项目
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*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

状态 *1

属性

选择部件的显示方法。

间接 (软元件值 ) :显示与字软元件值对应的部件 / 基本画面 / 窗口画面。 

将字软元件的值设为 “0”时，清除部件。

部件 No. :指定并显示所登录的部件 /基本画面 /窗口画面时选择此项。

 选择后，设置所显示的部件 /基本画面 /窗口画面。

将 “部件 No.”设置为 “0”时，清除部件。

记号色 :在 “部件种类”中选择 “记号”时，将部件的白色部分更改为其它的颜色的情况

下选中此项。

保持 :即使状态的条件成立，也维持当前的部件显示不变时选择此项。

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
9 - 22 9.1 部件显示
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*1 关于状态

(1) 超出了所设置的条件的显示

在超出了范围设置选项卡中设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，编号小的状态将优先。

例 ) 监视软元件 :D100

数据显示类型 : 有符号 10 进制数、16位长度

登录的部件 :

* $V 表示所监视的软元件的值。

重复设置时的

动作优选顺序
状态 No. 显示范围 显示部件

高

↓

低

1 $V<=0 No.0

2 1<=$V<=100 间接

3 101<=$V<=199 保持

通常

( 状态 0)
--- No.101

状态 1

监视软元件的值为 0 以下 ($V ≦ 0) 时，不显示部件。

状态 2

监视软元件的值为 1~100(1 ≦ $V ≦ 100)时，显示与监视软元件

的值相对应的部件。

状态 3

监视软元件的值为 101~199(101≦ $V≦ 199) 时，不切换部件的

显示。

通常

(状态 0)

在状态 1~3的条件以外的情况下，显示部件 No.101。
9.1 部件显示

9.1.5 部件显示 (字 )的设置项目
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4 显示条件选项卡 (字 )

显示条件选项卡的设置内容与部件显示 (位 ) 的相同。

关于设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 9.1.4 节 部件显示 (位 )的设置项目
9 - 24 9.1 部件显示
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5 数据运算选项卡 (字 )

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理 

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。
 

移位处理 

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。
 

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。 
9.1 部件显示
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6 对象脚本选项卡 (字 )

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

可以在对象属性中进行对象的设置的读取 / 更改 ( 写入 )。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

○ :可以对对象属性执行

× :不能对对象属性执行

-  :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active ○ 1)

x ○ 4)

y ○ 4)

 基本

绘图模式 draw_mode ○ 3)

部件 No. part_no ○ 3)

记号色 mark_color ○ 3)

闪烁 blink ○ 3)

 选项 安全等级 security ○ 4)
9 - 26 9.1 部件显示
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9.1.6 部件显示 ( 固定 ) 的设置项目

1 基本选项卡 (固定 )

通过直接指定设置所显示的部件 /基本画面 / 窗口画面。

(转下页 )

项目 内容

部件种类 选择进行部件显示的部件类型。 

部件 显示已登录的部件。 

记号

将所登录的部件的白色部分切换为 “记号色”中设置的颜色显示。

选择后，设置显示的 “部件 No.”。

点击  按钮后，可以确认所登录的部件的类型。

关于可进行符号显示的部件，请参阅以下内容 :

(  4.2节 登录部件 )

基本画面 将所登录的基本画面作为部件显示。 

窗口画面 将所登录的窗口画面作为部件显示。 
9.1 部件显示

9.1.6 部件显示 (固定 )的设置项目
9 - 27
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( 转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择切换部件时的显示方法。

XOR :将部件 /基本画面 /窗口画面进行XOR合成后重叠显示在图形及其它的部件显示的上面。

显示条件不成立时，清除部件 /基本画面 / 窗口画面。

关于重叠的颜色对应的 XOR 合成的组合，请参阅以下内容 :

(  附录 3 指定 XOR时的合成色 )

例 )显示条件 :M100上升沿时

覆盖 :将部件 /基本画面 /窗口画面重叠显示在图形及其它部件显示的上面。

即使显示条件不成立，也保持部件/基本画面 /窗口画面的显示。

例 )显示条件 :M100上升沿时

定位

选择部件 /基本画面 /窗口画面的显示位置的基准。

左上 : 以部件 /基本画面 / 窗口画面的左上方为基准设置显示位置。

中心 : 以部件 /基本画面 / 窗口画面的中心为基准设置显示位置。
 

 

属性

设置部件的显示属性。

部件 No. : 显示所登录的部件 / 基本画面 / 窗口画面时选择此项。

 选择后，设置所显示的部件 / 基本画面 / 窗口画面 No.。

记号色 : 在 “部件种类”中将所登录的部件选择为 “记号”时，选择以何种颜色切换部件的白色

部分。

(  选项卡 “部件种类”)

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
9 - 28 9.1 部件显示
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项目 内容

显示条件

触发类型

选择以何种动作条件显示对象。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·上升沿 ·下降沿

软元件
点击  按钮，指定设置为显示条件的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
9.1 部件显示

9.1.6 部件显示 (固定 )的设置项目
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2 选项选项卡 (固定 )

选项选项卡的设置内容与部件显示 (位 )的相同。

关于设置内容的详细情况，请参阅以下章节 :

 9.1.4 节 部件显示 (位 )的设置项目
9 - 30 9.1 部件显示
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3 对象脚本选项卡 (固定 )

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 / 写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

○ :可以对对象属性执行

× :不能对对象属性执行

-  :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active ○ 1)

x ○ 4)

y ○ 4)

 基本

绘图模式 draw_mode ○ 3)

部件 No. part_no ○ 3)

记号色 mark_color ○ 3)

闪烁 blink ○ 3)

 选项 安全等级 security ○ 4)
9.1 部件显示

9.1.6 部件显示 (固定 )的设置项目
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9.1.7 注意事项

使用部件显示功能时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 (设置 )的对象的最大点数

最多可配置 (设置 )1000 点的部件显示。

(2) 部件登录时的注意事项

关于部件登录时的注意事项请参阅以下内容。

(a) 使用登录部件时

 4.2 节 登录部件

(b) 使用 BMP/JPEG 文件部件时

 4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

(3) 设置 XOR 合成的部件显示时的注意事项

(a) 图形与 XOR合成时

应设置为背面图层。

(b) 将多个部件显示叠合进行 XOR合成时

·只有部件显示 (固定 ) 才可以进行部件显示的叠合。

·应将 XOR 合成的部件显示全部设置在同一个图层上。

·设置为前面图层时，未与部件重叠的部分将与画面的 “透明色”进行 XOR合成。

(c) 对包含有文字的部件进行 XOR合成时

在显示部件中如果包含有将文本类型设置为 “粗体”、“阴影”、“雕刻”的对象时，部件显示

时有可能发生文字欠缺、文本色不能正常显示的现象。
9 - 32 9.1 部件显示
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(4) 关于部件显示 / 部件移动中的设置

在设置显示位置时，应注意不要让 BMP/JPEG 文件部件的某一部分超出画面范围。

应在 GT Designer2 的预览显示中确认显示位置。

(a) GOT 中登录的 BMP/JPEG 文件部件

部件不能显示。

(b) 存储卡中登录的 BMP/JPEG 文件部件

仅显示可以显示的部分。

在 GT Designer2 的预览中可以确认 XOR合成的显示结果。

关于图层的详细情况请参阅以下章节 :

  2.6.1 节 使用图层的叠合

(5) 部件与其它的对象重叠时的注意事项

在设置时应避免将部件显示与其它对象重叠。

如果重叠，重叠的对象有可能无法正常显示。

在这种情况下，应将部件显示与其它的对象分别设置在不同的图层上。

如下所示，在与部件的显示区域重叠时也会发生相同的现象，应加以注意。
9.1 部件显示

9.1.7 注意事项
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(6) 将部件种类指定为画面，将显示方式指定为 XOR时的注意事项

(a) 部件显示 (位 )/( 字 )中，将部件种类指定为基本画面 /窗口画面，将显示方式指定为 XOR

时，清除显示的部件后显示新的画面。

(b) 清除的区域为，从部件显示的绘制点 (画面 (中心，左上 )) 开始的相当于基本 / 窗口画面的区

域。

(c) 清除的基本 /。窗口画面区域中包含有对象时，对象也被清除。

在不希望清除对象时，应将部件种类的指定由画面更改为部件，将位置调整为不与对象发生重

叠，或者在保持指定画面不变的状况下将显示方式更改为覆盖。

但是，由于残留有前一次显示的部件，在覆盖时有必要将部件的大小设为相同。

(d) 在显示的基本画面 / 窗口画面中，如果包含有文本类型被设置为 “粗体”、“阴影”、“雕刻”

的对象时，部件显示时有可能发生文字欠缺、文本色不能正常显示的现象。

2 使用时的注意事项

(1) 关于部件的清除

希望清除部件时，应使用 “部件种类”的 “部件”、“记号”。

在使用了 “部件种类”的 “基本画面”、“窗口画面”时，即使将部件指定为 “0”，部件也不能被

清除。(切换至其它的画面后，再次显示时将被清除。)

(  选项卡 “部件种类”)

(2) 读取 BMP/JPEG 文件时的时间

在读取文件的过程中，监视画面将停止。

(3) BMP/JPEG 文件部件只显示了一部分时

阶段性地显示文件时，如果中途发生了错误，有可能发生图象只显示了一部分的现象。

此时，应再次进行部件显示，或者检查确认 BMP/JPEG 文件有无错误。

(4) 显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时的注意事项

在显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的状态下，不要将存储卡从 GOT 上拔下。

(5) 停止使用存储卡内的 BMP/JPEG 部件时

应执行以下任一操作 :

·更改 GT Designer2 的辅助设置后，下载工程数据。

·将 GOT 的内部软元件 (GS450.b8) 置于 OFF。

不执行上述步骤而进行了拔出存储卡等的操作时，由于以下的原因有可能导致存储卡内的 BMP/JPEG

文件部件仍保持显示状态。

GOT 中显示的BMP/JPEG文件部件被保存在GOT的内置存储器中。(保存的BMP/JPEG 文件部件的数量为

1。)

如果持续地显示相同部件编号的BMP/JPEG文件部件，将显示GOT 的内置存储器中保存的BMP/JPEG文

件部件，GT Designer2中登录的部件将无法显示。

(6) GT Designer2 的设置及 GS450.b8 的优先度

如果选中辅助设置的 “部件显示 /部件移动的图形部件中，使用存储卡里的图像文件”，将与

GS450.b8无关，显示存储卡内的 BMP/JPEG 部件。
9 - 34 9.1 部件显示
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9.2 部件移动

 

部件移动是根据字软元件的值，更改部件的位置进行显示 (移动显示 )的功能。

可以在移动中切换所显示的部件。

部件移动时使用以下的 2种软元件进行显示。

·位置软元件 :存储部件的移动目标的软元件

·部件切换软元件 :是用来切换所显示的部件的种类的软元件

关于通过部件移动显示的部件

通过部件移动显示的部件有以下 2 种类型，有必要事先进行登录。

(1) GT Designer2 中登录为部件的部件数据 (登录部件 )

 4.2 节 登录部件

(2) 存储卡中存储的 BMP/JPEG 文件 (BMP/JPEG 文件部件 )

 4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

1 可显示的部件的类型

类型 内容 备注

部件

显示登录为部件的图形。

例 )可登录为部件的图形 ·对部件需要预先进行登录。

·4.2节 登录部件

·4.3节 将部件用的

BMP/JPEG 文件登录

到存储卡中

记号

将登录为部件的图形的颜色根据软元件的变化进行切换显示。

由于在 1个部件中可以显示不同的图象，因此不需要登录多个部件，可以节约 GOT 的存储器

空间。

·不能使用 BMP/JPEG 格式的部

件。

·应将进行颜色切换的部分绘

制为白色。

·部件显示 ( 固定 )时不能切

换为多个颜色。

只能显示为 1 种颜色。
9.2 部件移动 9 - 35
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9.2.1 相关设置

   

在部件移动中，除本节中所说明的设置以外，还有其它相关设置。

应参考以下说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与部件移动相关的功能

… 仅与部件移动相关。

(2) 与部件移动以外的功能也相关联的功能

… 设置时，应确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项目。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 仅与部件移动相关的功能

2 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(2) 与部件显示以外也相关的功能

·使用 / 不使用存储卡内的图象文件

可以设置部件显示 / 部件移动对象中是否使用存储卡内的图象文件。

设置项目

·“部件显示 / 部件移动的图形部

件里，使用存储卡里的图像文

件”

·存储卡内图象文件显示设置信号

(写入软元件 :GS450.b8)

在部件显示 /部件移动对象中，可以将存储卡内的图象文件作为部件使用。
9 - 36 9.2 部件移动
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9.2.2 部件的移动 / 显示方法

1 关于部件的移动方法 (通过位置软元件控制 )

可以选择以下 3种移动方法。

(1) 坐标

以点为单位的坐标显示部件。

将 2点的字软元件的值分别指定为坐标的 X 轴 /Y 轴。

通过更改位置软元件的值，可以以点为单位更改显示位置。

(a) 关于基准坐标的位置

对于重叠窗口中显示的部件，是以重叠窗口的左上方作为坐标的基准。

例 )对于重叠窗口

除上述以外 ( 基本画面及叠加窗口等 )，是以显示的基本画面的左上方作为坐标的基准。

例 )对于基本画面 例 )对于画面调用及叠加窗口
9.2 部件移动

9.2.2 部件的移动 /显示方法
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(2) 直线

在所设置的起点与终点之间将部件进行直线移动。

设置起点的最小值及终点的最大值，将位置软元件的值作为最小值、最大值的相对值显示部件。

(3) 点指定

在预先设置的显示位置 (点 ) 上显示部件。

登录由多个点连接的直线 (部件移动路径 ) 后进行点的设置。

在与位置软元件的值相同的点编号处显示部件。

以画面为单位设置部件移动路径，1个画面中最多可设置 30 条路径。

在多个部件移动中也可以使用部件移动路径。

关于轨迹显示

在各移动方法中，可以设置保留移动轨迹的轨迹显示。

 部件移动设置对话框的设置 (基本选项卡 )
9 - 38 9.2 部件移动
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2 关于部件的切换方法 (通过部件切换软元件控制 )

可以选择以下 3种切换方法。

(1) 部件移动 (位 )  (  9.2.5 节 部件移动 (位 )的设置项目 )

将 2种部件切换显示。

(a) 通过位软元件的 ON/OFF 切换不同的部件。

(b) 通过位软元件的 ON/OFF 进行部件的显示 /不显示。

(2) 部件移动 (字 )  (  9.2.6 节 部件移动 (字 )的设置项目 )

将 3种以上的部件进行切换显示。

(a) 切换至与字软元件的值相同的部件 No. 的部件。

(b) 根据字软元件的值的范围及条件切换部件的种类。

(3) 部件移动 (固定 )  (  9.2.7 节 部件移动 (固定 )的设置项目 )

仅显示 1 种部件。

不设置部件切换软元件。
9.2 部件移动

9.2.2 部件的移动 /显示方法
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3 部件的移动显示示例

使用位置软元件及部件切换软元件按以下方式进行部件的移动显示。

4 关于部件移动的设置顺序

设置部件移动的对象时，选择部件的切换方法，然后，选择部件的移动方法。

1 选择部件的切换方法

从菜单等中选择。(  9.2.4 节 配置及设置 )

设置了部件移动的对象后不能进行更改。

2 选择部件的移动方法

选择部件的切换方法后通过显示的对话框进行设置。

设置了部件移动的对象后也可以进行更改。

通过 “点指定”(  选项卡 “移动种类”)执行部件移动的移动方法时

在设置部件移动的对象之前，应先进行部件移动路径的设置。

(  9.2.3 节 部件移动路径的设置 (以画面为单位的公共设置 ))
9 - 40 9.2 部件移动
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5 存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的显示方法

可以通过将部件编号指定为 9001~9999，显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件。

将部件编号指定为 9001~9999 时，为了显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件，应按以下步骤进行设置。

(1) 使用存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时

本方法是将部件编号指定为 9001~9999 时，显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的方法。

1 将作为部件显示的 BMP/JPEG 文件保存到存储卡中。

4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

2 选中辅助设置的 “部件显示 / 部件移动的图形部件里，使用存储卡里的图像文件”，下载到

GOT 中。

3 在部件显示 / 部件移动中部件的显示条件 (部件编号 :9001~9999) 成立时，显示存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件。
9.2 部件移动

9.2.2 部件的移动 /显示方法
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(1) 使用 GS450.b8 显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时

本方法是在将部件编号指定为 9001~9999 时，将 GT Designer2 中登录的部件与存储卡内的 BMP/

JPEG 文件部件进行切换显示的方法。

(1) 显示示例

将下述的 BMP 文件部件存储到存储卡时的显示示例如下所示。

例 ) 在部件显示 (字 )中显示 BMP 文件部件

将部件编号 9001~9999 输入字软元件中时，将显示 BMP 文件部件。

·显示部件的字软元件 :D100

部件编号 GS450.b8为 ON时 GS450.b8 为 OFF时

9001~9999 显示存储卡内的 BMP/JPEG文件部件 显示 GT Designer2 中登录的部件

1 将作为部件显示的 BMP/JPEG 文件保存到存储卡中。

4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

2 将 GS450.b8 置于 ON。

3 在部件显示 / 部件移动中部件的显示条件 (部件编号 :9001~9999) 成立时，显示存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件。
9 - 42 9.2 部件移动
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(1) 将部件编号指定为 9001~9999 以外时

即使进行了显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的设置，如果将部件编号指定为

9001~9999 以外时，将显示 GT Designer2 中登录的部件。

(2) 切换至相同部件编号的存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件时 (仅在使用 GS450.b8 时 )

在显示部件编号 9001~9999 的 GT Designer2 中登录的部件时，切换至相同部件编

号的存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的情况下，应通过以下步骤进行操作。

(3) GOT 的电源 ON 后，自动地将 GS450.b8 置于 ON 的示例

使用状态监视功能，电源 ON后自动地将 GS450.b8 置于 ON 的示例如下所示。

使用 GS450.b8 时，希望从一开始显示存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的情况下将十

分方便。

在状态监视功能中进行如下设置 :将 GOT 的内部软元件 ( 常开的软元件 :GS0.b4)

作为动作条件，在动作条件为 ON时，将 “1”存储到 GS450.b8 中。

GOT 电源接通后，通过状态监视功能，将 “1”存储到 GS450.b8 中。

1 将 GS450.b8 置于 ON。

2 将部件编号指定为 0 或者 9000，将显示中的部件变为不显示。

3 指定所显示的存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件的部件编号。
9.2 部件移动

9.2.2 部件的移动 /显示方法
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6 关于部件编号

根据部件编号的不同，可显示的部件及动作也不一样。

各部件编号中可显示的部件如下所示 :

○ :可以显示  × : 不能显示  -:显示清除

*1 在部件移动 (字 )的 “属性 (通常 )”中设置了 “间接 (软元件值 )”时，部件将不能变为非显示状态。(保持

当前的显示。)

关于在部件移动 (字 )中使部件变为非显示的方法，请参阅部件移动 (字 )的 “属性 (通常 )”。

(  9.2.6 节  基本选项卡 (字 ))

*2 即使登录了在 GT Designer2 中已登录的部件，也不能显示

例 )将 GT Designer2 中已登录的部件登录到部件编号 9213 中时

部件编号

进行了显示存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件的设置时

未进行显示存储卡内的

BMP/JPEG文件部件的设置时

在 GT Designer2中

已登录的部件

存储卡内的

BMP/JPEG 文件部件

在 GT Designer2 中

已登录的部件

存储卡内的

BMP/JPEG文件部件

0 -*1 -*1 -*1 ×

1~8999 ○ × ○ ×

9000 × -*1 ○ ×

9001~9999 × *2 ○ ○ ×

10000~32767 ○ × ○ ×
9 - 44 9.2 部件移动
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9.2.3 部件移动路径的设置 ( 以画面为单位的公共设置 )

通过 “点指定”(  选项卡 “移动种类”)执行部件的移动方法时，设置部件的显示位置的部

件移动路径。

在 1个画面中最多可设置 30条部件移动路径。

在多个部件移动中也可以使用部件移动路径。

1 选择 [对象 ]→ [ 部件移动 ] → [ 部件移动路径 ]菜单。

2 显示部件移动路径对话框后，点击  按钮进行以下的设置。

项目 内容

路径 No. 设置所创建的部件移动路径的路径 No. (0~29)。

点数 设置移动位置 ( 部件的显示位置 ) 的点数 (1~100)。

直线上放置

将部件在直线上移动时，选中此项。

在进行直线上放置时，通过设置起点及终点，可以按 “点数”中设置的点数自动地进行放置。
9.2 部件移动

9.2.3 部件移动路径的设置 (以画面为单位的公共设置 )
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3 在绘图画面中显示记号 (+) 后，如果点击，将配置点 1。

此后，按所设置的点数点击所要配置的位置。

4 设置结束后，在所设置的位置上将显示点编号。

关于部件移动路径的修正

(1) 更改点位置

1 通过点击选择部件移动路径，通过右击鼠标选择 [编辑点 ]。

2 变为编辑顶点模式后，对希望更改位置的点进行拖拽，更改点位置。

(2) 更改 “点数”、“路径 No.”

双击部件移动路径，显示设置对话框后，更改 “点数”、“路径 No.”。
9 - 46 9.2 部件移动
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9.2.4 配置及设置

1 执行以下任意一项操作 :

·点击  部件移动 (位 )/  部件移动 (字 )/  部件移动 (固定 )

·选择 [ 对象 ] → [部件移动 ] → [位部件 ]/[ 字部件 ]/[ 固定部件 ]菜单

2 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

更改部件移动的设置内容时

移动种类为 “坐标”、“点指定”时，不能将部件移动配置到画面上。

(  选项卡 “移动种类”)

在更改所设置的部件移动的内容时，应按下述方法进行操作。

(1) 通过数据一览表进行编辑

如果双击数据一览表中显示的部件移动，将显示设置对话框。
9.2 部件移动

9.2.4 配置及设置
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9.2.5 部件移动 ( 位 )的设置项目

1 基本选项卡 (位 )

设置部件的移动方法、ON时 /OFF 时显示的部件。

(转下页 )

项目 内容

部件切换软元件

设置用来切换所显示的部件的软元件。

可以在部件移动显示中，切换所显示的部件。

(  5.1节 软元件的设置 )

例 )

部件种类

选择进行移动显示的部件的种类。

部件 : 显示所登录的部件。

记号 : 将部件的白色部分根据部件切换软元件的变化切换为其它的显示颜色显示。

选择后，设置作为记号显示的 “部件 No.”。

点击  按钮后，可以确认所登录的部件的类型。

关于可进行符号显示的部件，请参阅以下内容 :

(  4.2节 登录部件 )
9 - 48 9.2 部件移动
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(转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择部件移动时的显示方法。

移动 : 清除显示的部件后对部件进行移动显示。

轨迹 : 不清除显示的部件进行部件移动显示。

例 )

定位

选择部件的显示位置的基准。

左上 : 将部件的左上方显示为基准。

中心 : 将部件的中心显示为基准。

例 )

“移动方法”为 “坐标”时 (X 轴坐标软元件 =320； Y 轴坐标软元件 =240)

“移动方法”为 “直线”时 (软元件 :D100=50时 )

“移动方法”为 “点指定”时 (软元件 :D200=4时 )
9.2 部件移动

9.2.5 部件移动 (位 )的设置项目
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*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

ON/OFF

属性

ON 点击后，设置 ON时所显示的部件。

OFF 点击后，设置 OFF 时所显示的部件。

部件 No.

设置所显示的部件编号。

点击  按钮后，可以确认所登录的部件。

将 “部件 No.”指定为 0 时，清除部件。

(希望仅在 ON时显示部件的情况下，应将 OFF 时的 “部件 No.”指定为 “0”。)

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

记号色
在 “部件种类”中选择 “记号”时，选择以何种颜色切换部件的白色部分。

(   选项卡 “部件种类”)

移动种类

 *1

移动方法

选择部件的移动方法。

坐标 : 将 2点的字软元件的值作为 X 轴 /Y轴的坐标，对部件进行移动显示时选择此项。

选择后，设置存储坐标位置的软元件。

从所设置的软元件开始连续地以 2 点进行 X 轴、Y 轴坐标存储用的设置。(直接设

置的软元件作为 X 轴坐标存储使用 )

(  5.1节 软元件的设置 )

直线 *2 : 在指定了起点及终点的直线上，对部件进行移动显示时选择此项。

选择后，设置最小值作为起点，设置最大值作为终点。

点指定 : 在预先设置的显示位置 (点 ) 处显示部件时选择此项。

选择后，设置对部件进行移动显示的部件移动路径的路径 No.(0~29)。

应在画面上预先设置部件移动路径。

(  9.2.3节 部件移动路径的设置 ( 以画面为单位的公共设置 ))

位置软元件

选择 “移动方法”后，设置存储部件的移动目标的位置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

根据 “移动方法”的不同，设置内容也有所不同。

坐标 : 设置存储 X轴、Y 轴的值软元件。

从所设置的软元件开始连续地以 2 点进行 X 轴、Y 轴坐标存储用的设置。(直接设

置的软元件作为 X 轴坐标存储使用 )

直线 : 设置存储起点、终点的相对值的软元件。

点指定 : 设置存储显示位置 (点 )的软元件。

数据类型
在 “移动方法”中选择 “直线”时，选择字软元件的数据类型 ( 有符号 BIN16/ 无符号 BIN16)。(选择 “坐

标”、“点指定”时固定为无符号 BIN16)

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
9 - 50 9.2 部件移动
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*1 移动种类

选择部件移动时的移动类型。

关于部件移动类型的细节，请参阅以下内容 :
 

 9.2.2 节  关于部件的移动方法 (通过位置软元件控制 )

*2 直线

将 “移动方法”选择为 “直线”时，设置部件移动范围的直线。

在设置对话框中设置后，进行以下操作 :

1 在绘图画面中用鼠标点击始点位置。

2 移动光标，在终点位置点击后，作为部件移动范围的直线将被设置。

 

9.2 部件移动

9.2.5 部件移动 (位 )的设置项目
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2 选项选项卡 (位 )

设置安全等级、偏置。

选中位于对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
9 - 52 9.2 部件移动
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3 显示条件选项卡 (位 )

设置对象的显示条件。

选中位于对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

关于显示条件的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象的显示条件。

选择 “周期”时，将周期 (1~3600 秒 )以 1秒为单位进行设置。

·通常 ·ON中 ·OFF中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件

范围

将 “触发类型”选择为 “范围”时，在设置为显示条件的字软元件中设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16 位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据类型 ( 有符号 BIN/无符号 BIN/实数 )。

只有在 “数据长度”中选择了 “32 位”时才可以设置实数。

范围 点击  按钮，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数

将 “触发类型”选择为 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件及成立条件。

(  选项卡 “触发类型”)

初始显示

在 “触发类型”中选择了 “上升沿”、“下降沿”的情况下，无论显示条件是否成立，仅在初次画面切换时

显示对象的情况下，选中此项。

(   选项卡 “触发类型”)

显示保持

在 “触发类型”中选择了 “ON中”、“OFF中”的情况下，在显示条件不成立时，保持对象的显示时选中此

项。

(   选项卡 “触发类型”)

未选中时，如果显示条件不成立，对象将被清除。
9.2 部件移动

9.2.5 部件移动 (位 )的设置项目
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4 对象脚本选项卡 (位 )

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 / 更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

○ :可以对对象属性执行

× :不能对对象属性执行

-  :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active ○ 1)

x ○ 4)

y ○ 4)

 基本

部件 No. part_no ○ 3)

闪烁 blink ○ 3)

记号色 mark_color ○ 3)

 选项 安全等级 security ○ 4)
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9.2.6 部件移动 ( 字 ) 的设置项目

1 基本选项卡 (字 )

设置根据部件的移动方法、字软元件的值显示的部件种类、部件 No.。

(转下页 )

项目 内容

部件切换软元件

设置用来切换所显示的部件的软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

可以在部件移动显示中，切换所显示的部件。

软元件的数据类型被默认设置为 “有符号 BIN16”(作为有符号二进制值处理 )。

更改软元件的数据类型时，是在选项选项卡的 “数据类型”中进行操作。

(   选项卡 “数据类型”)

例 )

部件种类

选择进行移动显示的部件的种类。

部件 :显示所登录的部件。

记号 :将部件的白色部分根据部件切换软元件的变化切换为其它的显示颜色显示。

选择后，设置作为记号显示的 “部件 No.”。

点击  按钮后，可以确认所登录的部件的类型。

关于可进行符号显示的部件，请参阅以下内容 :

(  4.2节 登录部件 )
9.2 部件移动

9.2.6 部件移动 (字 )的设置项目
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(转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择部件移动时的显示方法。

移动 : 清除显示的部件后对部件进行移动显示。

轨迹 : 在不清除显示的部件的状态下进行部件移动显示。

例 )

定位

选择部件的显示位置的基准。

左上 : 将部件的左上方显示为基准。

中心 : 将部件的中心显示为基准。

例 )

“移动方法”为 “坐标”时 (X 轴坐标软元件 =320； Y 轴坐标软元件 =240)

“移动方法”为 “直线”时 (软元件 :D100=50时 )

“移动方法”为 “点指定”时 (软元件 :D200=4时 )
9 - 56 9.2 部件移动
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*1、*2、*3 的详细内容请参阅下页。

(转下页 )

项目 内容

属性 (通常 )*3

设置部件的显示属性。

选择了 “间接 ( 软元件值 )”以外时，根据状态 (范围设置选项卡 )设置至多个部件的切换。

间接 ( 软元件值 ) : 显示与部件切换软元件的值对应的 “部件 No.”。 

部件切换软元件的值为 “0”时 ( 将存储卡内的 BMP/JPEG 文件部件指定为 “0”

或者 “9000”时 )，保持当前的显示。

希望将部件清除时，应将范围设置选项卡的 “范围”设置为 “$V==0”、将 “属

性”设置为 “部件 No.:0”。(  范围设置选项卡 )

例 )

部件 No. : 指定并显示所登录的部件时选择此项。

选择后，设置所显示的 “部件 No.”。

将 “部件 No.”设置为 “0”时，清除部件。

记号色 : 在 “部件种类”中选择 “记号”时，选择以何种颜色切换所登录的部件的白色部

分。

(   选项卡 “部件种类”)

保持 : 将当前显示的部件的显示保持不变时选择此项

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

移动种类

*1

移动方法

选择部件的移动方法。

坐标 : 将 2点的字软元件的值作为 X轴 /Y轴的坐标，对部件进行移动显示时选择此项。

选择后，设置存储坐标位置的软元件。

从所设置的软元件开始连续地以 2 点进行 X 轴、Y 轴坐标存储用的设置。( 直接设

置的软元件作为 X轴坐标存储使用 )

(  5.1节 软元件的设置 )

直线 *2 : 在指定了起点及终点的直线上，对部件进行移动显示时选择此项。

选择后，设置最小值作为起点，设置最大值作为终点。

点指定 : 在预先设置的显示位置 (点 )处显示部件时选择此项。选择后，设置对部件进行

移动显示的部件移动路径的路径 No.(0~29)。

应在画面上预先设置部件移动路径。

(  9.2.3 节 部件移动路径的设置 ( 以画面为单位的公共设置 ))

位置软元件

选择 “移动方法”后，设置存储部件的移动目标的位置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

根据 “移动方法”的不同，设置内容也有所不同。

坐标 : 设置存储 X轴、Y 轴的值软元件。

从所设置的软元件开始连续地以 2 点进行 X 轴、Y 轴坐标存储用的设置。(直接设

置的软元件作为 X 轴坐标存储使用 )

直线 : 设置存储起点、终点的相对值的软元件。

点指定 : 设置存储显示位置 (点 )的软元件。

数据类型
在 “移动方法”中选择 “直线”时，选择字软元件的数据类型 ( 有符号 BIN16/ 无符号 BIN16)。( 选择 “坐

标”、“点指定”时固定为无符号 BIN16)
9.2 部件移动
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*1 移动种类

选择部件移动时的移动类型。

关于部件移动类型的细节，请参阅以下内容 :
 

 9.2 节  关于部件的移动方法 (通过位置软元件控制 )

*2 直线

将 “移动方法”选择为 “直线”时，设置部件移动范围的直线。

在设置对话框中设置后，进行以下操作 :

1 在绘图画面中用鼠标点击始点位置。

2 移动光标，在终点位置点击后，作为部件移动范围的直线将被设置。

项目 内容

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 (分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
9 - 58 9.2 部件移动
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*3 关于部件的切换方法

将 “属性 ( 通常 )”的设置设置为 “间接 (软元件值 )”以外时，有必要进行状态的设置 ( 范围设置选项

卡 )。

根据 “属性 ( 通常 )”及状态的设置，部件的切换方法如下所示。

例 )将 “属性 ( 通常 )”设置为 “部件 No.”时

在各选项卡中进行以下设置。

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

“属性 (通常

)”的种类

状态的设置

有 无

“间接

( 软元件值 )”

根据状态中设置的条件，按以下方式显示 :

·条件成立时

显示状态中设置的部件。

·条件不成立时

根据所监视的软元件的值，对部件进行切换显示。

根据需要设置状态。

根据所监视的软元件的值，对部件进行切换显示。

根据除此以外的条件切换部件时，设置状态。

“部件 No.”
根据状态中设置的条件，按以下方式显示 :

·条件成立时

显示状态中设置的部件。

·条件不成立时

显示 “属性 ( 通常 )”中所设置的部件。

对状态务必进行设置。

如果未设置状态，将仅持续显示 1种部件。

不能进行至其它部件的切换。

“记号色”

“保持”

根据状态中设置的条件，按以下方式显示 :

·条件成立时

显示状态中设置的部件。

·条件不成立时

保持状态中设置的部件的显示不变。

对状态务必进行设置。

如果未设置状态，将什么也不显示。

基本选项卡 范围设置选项卡

“软元件” :D10

“部件种类” :“部件”

“属性 (通常 )” :“部件 No. 1”

状态 1

“范围”:1 < ＝ D10 < ＝ 100

“属性”:部件 No.2

状态 2

“范围”:100 < D10

“属性”:部件 No.3

( 显示的部件 )
9.2 部件移动

9.2.6 部件移动 (字 )的设置项目
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2 选项选项卡 (字 )

设置监视软元件的数据类型、安全等级、偏置。

选中位于对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

项目 内容

数据类型

选择所监视的软元件的数据类型。

有符号 BIN16 : 将字软元件的值处理为有符号二进制值。

无符号 BIN16 : 将字软元件的值处理为无符号二进制值。

BCD16 : 将字软元件的值处理为 16位 BCD(二进制编码的十进制 ) 值。

本项目的设置内容不适用于以下的软元件 :

位置软元件 (  选项卡 “移动种类”)、“显示条件”的 “范围”中设置的软元件

(  选项卡 “触发类型”)

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。
 

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。
 

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
9 - 60 9.2 部件移动
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3 范围设置选项卡 (字 )

进行根据软元件的状态更改属性的设置。

如果在对话框下部的 “扩展功能”进行勾选，将显示本选项卡。

关于状态的详细内容，请参阅以下章节 :

 5.4 节 状态的设置

(转下页 )

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0) 

新建状态 创建新的状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。 

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。 

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。 

软元件

根据状态选择更改显示的条件。

位 : 根据位软元件的 ON/OFF 状态更改显示时选中此项。

选中后，设置位软元件及软元件状态 (ON/OFF)。

(  5.1节 软元件的设置 )

字 : 根据字软元件的值更改显示时选中此项。

选中后，在 “范围”中设置字软元件值的对应条件式。

范围 根据条件式设置更改显示的字软元件的值的范围。
9.2 部件移动
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*1 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

状态 *1

属性

选择部件的显示方法。

间接 ( 软元件值 ) : 显示与字软元件值对应的部件。

将字软元件的值设为“0”时，保持当前的显示。

希望清除部件时，切换至其它的画面后，进行再显示。

部件 No.:指定并显示所登录的部件。

选择后，设置所显示的部件 No.。

将 “部件 No.”设置为 “0”时，清除部件。

记号色 : 在 “部件种类”中选择 “记号”时，将部件的白色部分更改为其它的颜色的情况

下选中此项。

(  选项卡 “部件种类”)

保持 : 即使状态的条件成立，也维持当前的部件显示不变时选择此项。

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1 秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。 
9 - 62 9.2 部件移动
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*1 关于状态

(1) 超出了所设置的条件的显示

在超出了范围设置选项卡中设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，编号小的状态将优先。

例 ) 部件切换软元件 :D100

数据显示类型 :有符号 10 进制数、16位长度

登录的部件 :

* $V 表示部件切换软元件的值。

重复设置时的

动作优选顺序
状态 No. 显示范围 显示部件

高

↓

低

1 M10 ON No.11

2 1<=$V<=9 间接

3 10<=$V 保持

通常

( 状态 0)
--- No.12

状态 1

M10为 ON时显示部件 No.11。

状态 2

部件切换软元件的值为 1~9(1≦ $V≦ 9)时，显示与部件切换软

元件的值相对应的部件。

状态 3

监视软元件的值为 10以上 (10≦ $V)时，不切换部件的显示。

通常

(状态 0)

在状态 1~3的条件以外的情况下，显示部件 No.12。
9.2 部件移动
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4 显示条件选项卡 (字 )

显示条件选项卡的设置内容与部件移动 (位 ) 的相同。

关于设置内容的细节，请参阅以下章节 :

 9.2.5 节 部件移动 (位 )的设置项目
9 - 64 9.2 部件移动
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5 数据运算选项卡 (字 )

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :
 

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理 

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。
 

移位处理 

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。
 

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。 
9.2 部件移动
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6 对象脚本选项卡 (字 )

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

 

(1) 对象的设置与对象属性的对应

可以在对象属性中进行对象的设置的读取 / 更改 (写入 )。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

○ :可以对对象属性执行

× :不能对对象属性执行

-  :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active ○ 1)

x ○ 4)

y ○ 4)

 基本

部件 No. part_no ○ 3)

闪烁 blink ○ 3)

记号色 mark_color ○ 3)

 选项 安全等级 security ○ 4)
9 - 66 9.2 部件移动
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9.2.7 部件移动 ( 固定 ) 的设置项目

1 基本选项卡 (固定 )

通过直接指定部件的移动方法及显示的部件进行设置。

(转下页 )

项目 内容

部件种类

选择进行移动显示的部件的类型。

部件 :显示所登录的部件。

记号 :以 “记号色”中设置的颜色切换部件的白色部分后显示。
9.2 部件移动

9.2.7 部件移动 (固定 )的设置项目
9 - 67
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(转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择部件移动时的显示方法。

移动 : 清除显示的部件后对部件进行移动显示。

轨迹 : 在不清除显示的部件的状态下进行部件移动显示。

例 )

定位

选择部件的显示位置的基准。

左上 : 将部件的左上方显示为基准。

中心 : 将部件的中心显示为基准。

例 )

“移动方法”为 “坐标”时 (X 轴坐标软元件 =320； Y 轴坐标软元件 =240)

“移动方法”为 “直线”时 (软元件 :D100=50时 )

“移动方法”为 “点指定”时 (软元件 :D200=4时 )
9 - 68 9.2 部件移动

9.2.7 部件移动 (固定 ) 的设置项目
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*1、*2 的详细内容请参阅下页。

项目 内容

属性

设置部件的显示属性。

部件 No. : 显示所登录的部件时选择此项。

选择后，设置所显示的部件 No.。

点击  按钮后，可确认所登录的部件。

记号色 : 在 “部件种类”中将所登录的部件选择为 “记号”时，选择以何种颜色切换部件的白色

部分。

(  选项卡 “部件种类”)

闪烁

选择部件的闪烁方法 :

无 ： 不闪烁。

低速 ： 以 1秒为间隔闪烁。

中速 ： 以 0.5秒为间隔闪烁。

高速 ： 以 0.2秒为间隔闪烁。
 

移动种类 

*1

移动方法

选择部件的移动种类。

坐标 : 将 2点的字软元件的值作为 X轴 /Y轴的坐标，对部件进行移动显示时选择此项。

选择后，设置存储坐标位置的软元件。

从所设置的软元件开始连续地以 2 点进行 X 轴、Y 轴坐标存储用的设置。( 直接设

置的软元件作为 X轴坐标存储使用 )

(  5.1节 软元件的设置 )

直线 *2 : 在指定了起点及终点的直线上，对部件进行移动显示时选择此项。

选择后，设置最小值作为起点，设置最大值作为终点。

点指定 : 在预先设置的显示位置 ( 点 )处显示部件时选择此项。

选择后，设置对部件进行移动显示的部件移动路径的路径 No.(0~29)。

应在画面上预先设置部件移动路径。

(  9.2.3 节 部件移动路径的设置 (以画面为单位的公共设置 ))

位置软元件

选择 “移动方法”后，设置存储部件的移动目标的位置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

根据 “移动方法”的不同，设置内容也有所不同。

坐标 : 设置存储 X轴、Y轴的值软元件。

从所设置的软元件开始连续地以 2 点进行 X 轴、Y 轴坐标存储用的设置。( 直接设

置的软元件作为 X轴坐标存储使用 )

直线 : 设置存储起点、终点的相对值的软元件。

点指定 : 设置存储显示位置 (点 ) 的软元件。

数据类型
在 “移动方法”中选择 “直线”时，选择字软元件的数据类型 ( 有符号 BIN16/ 无符号 BIN16)。( 选择 “坐

标”、“点指定”时固定为无符号 BIN16)

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册 (12.1.2 节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成

批更改 ( 分类工作区 ))
 

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。
 

(  2.6节 叠合设置 )
9.2 部件移动

9.2.7 部件移动 (固定 )的设置项目
9 - 69
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*1 移动种类

选择部件移动时的移动类型。

关于部件移动类型的细节，请参阅以下内容 :
 

 9.2.2 节  关于部件的移动方法 (通过位置软元件控制 )

*2 直线

将 “移动方法”选择为 “直线”时，设置部件移动范围的直线。

在设置对话框中设置后，进行以下操作 :

1 在绘图画面中用鼠标点击始点位置。

2 移动光标，在终点位置点击后，作为部件移动范围的直线将被设置。

 

9 - 70 9.2 部件移动

9.2.7 部件移动 (固定 ) 的设置项目
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2 选项选项卡 (固定 )

选项选项卡的设置内容与部件移动 (位 )的相同。

关于设置内容的详细情况，请参阅以下章节 :

 9.2.5 节 部件移动 (位 ) 的设置项目

3 显示条件选项卡 (固定 )

显示条件选项卡的设置内容与部件移动 (位 ) 的相同。

关于设置内容的详细情况，请参阅以下章节 :

 9.2.5 节 部件移动 (位 ) 的设置项目
9.2 部件移动

9.2.7 部件移动 (固定 )的设置项目
9 - 71
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4 对象脚本选项卡 (固定 )

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节 :

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 / 更改 (写入 )对象的设置。

在对象属性中可读取 /写入的设置项目与对象的设置对话框的对应如下所示。

○ :可以对对象属性执行

× :不能对对象属性执行

-  :是对象属性的对应项目，但在设置对话框中无此项目

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下章节 :

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active ○ 1)

x ○ 4)

y ○ 4)

 基本

部件 No. part_no ○ 3)

闪烁 blink ○ 3)

记号色 mark_color ○ 3)

 选项 安全等级 security ○ 4)
9 - 72 9.2 部件移动
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9.2.8 注意事项

使用部件移动功能时的注意事项如下所示 :

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可配置 ( 设置 )的对象的最大点数

最多可配置 (设置 )1000 点的部件移动。

(2) 关于部件的显示位置

在 GT Designer2 中，在设置部件的显示位置时如果部件超出了画面，部件将不能被移动显示而保持

上一次的显示内容。

(3) 部件的登录

关于部件登录时的注意事项请参阅以下内容 :

(a) 使用部件登录时

 4.2 节 登录部件

(b) 使用 BMP/JPEG 文件部件时

 4.3 节 将部件用的 BMP/JPEG 文件登录到存储卡中

(4) 部件与其它的对象重叠时的注意事项

在设置时应避免将部件的移动目标与其它对象重叠。

如果重叠，重叠的对象有可能无法正常显示。

在这种情况下，应将部件移动与其它的对象分别设置在不同的图层上。

2 使用时的注意事项

(1) 位置软元件中的存储值

位置软元件的存储值超出了允许显示范围 ( 坐标位置、最大值 ~最小值的范围、点编号 )时将不对

部件进行移动显示而保持上一次的显示内容。
9.2 部件移动

9.2.8 注意事项
9 - 73
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第10章 图表、仪表

10.1 面板仪表显示

 

是根据已设定的上限值、下限值对应的相对值，以仪表 (针摆 )显示字软元件值的功能。

10.1.1 相关设定

   

在面板仪表显示中，除本节中说明的内容外，还存在其它的相关设定。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与面板仪表显示以外的功能也相关的功能

… 设置时，请确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关的设置项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与面板仪表显示以外的功能也相关的功能

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

对象重叠时，将在 GOT中显示信息。

由于对象重叠时可能导致 GOT 中无法正常显示，应修正监视画面数据。
10.1 面板仪表显示

10.1.1 相关设定
10 - 1
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10.1.2 设置面板仪表前

面板仪表的设置方法

在以下  ~ 选项卡中设置面板仪表的基本功能。

下面以面板仪表为例说明设置面板仪表的大致步骤。

例 ) 显示电流 12mA 的模拟 -数字变换值的面板仪表

电流输入范围 : 0~20mA
数字输出范围 : 0~4000
变换值 : D10

1 基本选项卡

设置仪表种类、针色、图形框、上限值 /下限值。

关于显示超过上限值、下限值的值的显示

监视软元件的值超过上限值、下限值时，图上显示为上限值或下限值的值。
10 - 2 10.1 面板仪表显示

10.1.2 设置面板仪表前
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2 刻度 /文本选项卡

设置面板仪表的刻度和文本。

3 选项选项卡

更改选项页刻度数值的值、监视软元件的数据形式。

10.1.3 配置及设置

1 进行以下任一操作。

·点击 (面板仪表 )

·选择 [对象 ]→ [ 面板仪表 ]菜单

2 点击要配置的面板仪表的位置后，完成面板仪表的配置。

( 配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击已配置的面板仪表，显示设置对话框后，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显示

位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10.1 面板仪表显示

10.1.3 配置及设置
10 - 3
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10.1.4 设置项目

1 基本选项卡

设置面板仪表的种类、显示方式 (上下限值、显示框 )。

( 转下页 )

项目 内容

软元件
软元件

设置监视的软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

软元件的数据形式被默认设置为 “有符号 BIN(作为有符号 2 进制值处理 )”。

软元件的数据类型的更改操作是在选项选项卡中进行。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

显示方式

仪表种类

选择面板仪表的种类。

基点

“仪表种类”选择为圆后，选择仪表针的基点 (软元件的值为下限值时的显示位置 )的位置。

显示方向

选择监视的软元件的值的增加方向。根据显示方向，面板仪表的基点会改变。

顺时针 : 顺时针方向显示。

逆时针 : 逆时针方向显示。
10 - 4 10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
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项目 内容

显示方式

针色 选择面板仪表的针色。( 针的粗细固定为 3 点。)

仪表框显示
显示仪表框时，选中此项。

框线宽固定为 1 点，显示色固定为白色。

仪表盘显示

在面板仪表的盘面上添加颜色时选中此项。

选中后选择仪表盘面的颜色。

只有在选中 “仪表框显示”后显示仪表框的情况下，才可以设置

本项目。

上限值

选择面板仪表中显示的软元件值的范围 (上限值 /下限值 )是设置为固定值还是指定的软元件的值。

固定值 : 设置为常数。

软元件 : 设置为软元件的值。

(  5.1节 软元件的设置 )

上限值 /下限值中可设置的范围(  5.2节 GOT中可处理的数值数据)取决于监视的软元件的数据类型。

应预先设置软元件的数据类型。(   选项卡 )

下限值

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。 

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
10 - 5
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2 刻度 /文本选项卡

设置面板仪表显示的详细 (刻度的上下限值 ) 内容、显示在中央或上下左右位置的文本。

( 转下页 )

项目 内容

刻度

在面板仪表中设置刻度及刻度数值。

例 )

刻度显示

显示刻度时选中此项。

选中后，设置刻度的数 (2~11)、刻度的颜色。

刻度的间隔根据刻度数自动被设置。

刻度数值显示

将数值作为刻度显示时选中此项。

选中后，设置数值数 (2~11)、数值的颜色、字体、数值尺寸 (0.5~8)。

默认的数值设置为 “-100~100”范围。

字体可以选择以下的项目。

此外，根据选择的 “字体”的不同，可设置的数值尺寸也不一样。

·6 × 8点阵 :1× 1(固定 )

·12点阵标准 :1× 1~8× 8

·16点阵标准 :0.5 × 0.5~8 × 8

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

更改数值时，应在选项选项卡中设置刻度数值的 “上限值 /下限值”。
10 - 6 10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
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项目 内容

文本

文本颜色 选择显示文本的显示颜色。

字体

选择显示文本的字体。

·6 × 8点阵 ·12 点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

·12点阵标准 ·12 点阵高质量黑体 ·TrueType宋体

·16点阵标准 ·16 点阵高质量宋体 ·TrueType黑体

·Windows 字体

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

文本尺寸

装饰
选择文本的装饰 (倾斜 / 下划线 / 倾斜下划线 )。

(  2.3节 可设置的文本规格 )

字符集 选择指定字体中可以利用的字符集。(  2.2节  可选择的属性类型 )

显示位置
选择文本的显示位置。

可以同时显示 5 种模式的文本。

根据显示位置 ( 中 /上 / 下 /左 / 右 )和水平位置 / 垂直位置的组合，分别可以设置下列 A~E 的位置。

水平位置

垂直位置

和框的间隔
设置对象的边框与文本之间的间距的点数。

最多可设置为 100点。

文本

输入面板仪表中显示的文本。

不分全角、半角最多可以输入 32个字符。

显示多行文本时，在一行文本的最后输入 键。
10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
10 - 7
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置，监视的软元件的数据类型，刻度数值的上 / 下限值。

在对话框下部的扩展功能选中后将显示本选项卡。

( 转下页 )

项目 内容

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 将字软元件作为有符号的 2 进制值处理。

无符号 BIN : 将字软元件作为无符号的 2 进制值处理。

BCD : 将字软元件作为 BCD( 二进制编码的十进制 )处理。

实数 : 将字软元件作为浮点小数型实数处理。

 (仅在 “数据长度”中选择 “32位”时 )

刻度值

上限值

改变刻度数值的数值时，设置刻度数值的上限值 /下限值。

例 )改变下限值的数值

下限值

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )
10 - 8 10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
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项目 内容

汉字圈

选择所显示文本的汉字圈。

(  2.3 节 可设置的文本规格 )

日语 : 以日文汉字显示。

中文 (简体 )-宋体 : 以中文 (简体 )的汉字显示。

中文 (繁体 )-黑体 : 以中文 (繁体 )的汉字显示。

本设置仅在文本选项卡中选中下列字体时有效。

·12点阵标准 ·16点阵标准 ·12点阵高质量宋体

·12点阵高质量黑体 ·16点阵高质量宋体 ·16点阵高质量黑体

(   “字体”)

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
10 - 9
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4 范围设置选项卡

进行根据软元件的状态，面板仪表的针色随之变化的设置。

状态的详细内容请参阅以下章节。

 5.4 节 状态的设置

*1 的详细内容，请参阅下一页。

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 (包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)

新建状态 新建状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。

范围 根据条件式，设置改变显示的字软元件值的范围。

针色 选择与所设置的条件相对应的显示针色。
10 - 10 10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
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*1  关于状态

(1) 设置条件外的显示

在超出了范围设置选项卡中已设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，优先显示编号小的状态。

例 )监视的软元件 :D100

* $V 表示监视软元件的值。

重复设置时的

动作优先顺序
状态号 显示范围 针色

高

↓

低

1 21<=$V<=60 黄色

2 $V<=20 红色

通常时

(状态 0)
- 蓝色

状态 1

监视软元件的值为 21~60(21 ≦ $V ≦ 60) 时，针色以黄

色显示。

状态 2

监视软元件的值为 20 以下 ($V≦ 20) 时，针色以红色显

示。

通常时

(状态 0)

在状态 1~2 的条件以外时，针色以蓝色显示。
10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
10 - 11
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5 数据运算选项卡

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10 - 12 10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
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6 对象脚本选项卡

对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下的章节。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置和对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

下表显示对象属性中可以读取 /写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

:可以对对象属性执行

: 不可以对对象属性执行

－ :对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)～ 5)，表示对象属性的画面反映时间。

关于对象属性的画面反映时间，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机 

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

针色 graph_color 3)

仪表盘显示 back_color 4)

边框色 frame_color

底色 plate_color 4)

 选项

安全等级 security 4)

上限值 scale_max[0] 4)

下限值 scale_min[0] 4)
10.1 面板仪表显示

10.1.4 设置项目
10 - 13
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10.1.5 注意事项

以下为使用面板仪表显示功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 画面中可以配置 (设置 )的对象的最大点数

面板仪表显示最多可以配置 ( 设置 )1000 点。
10 - 14 10.1 面板仪表显示

10.1.5 注意事项
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10.2 液位显示

 

将字软元件的值以设置的上限值 / 下限值的对应比率，在指定范围内填充 ( 液位显示 )的功能。

与图形框组合后，可以在图形框内显示液位。

使用示例

与数值显示功能组合使用 与注释显示功能组合使用

 7.1 节 数值显示 /数值输入  7.5 节 注释显示

 10.2.4 节  *1 关于状态
10.2 液位显示 10 - 15
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10.2.1 相关设定

   

在液位显示中，除在本节中说明的设置以外，还存在相关设置。

请参阅以下的说明，根据需要设置。

(1) 与液位显示以外的功能中也相关的功能

… 设置时，应确认并设置相关的功能。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与液位显示以外的功能中也相关的功能

·对象的重叠检查

对象重叠时，GOT 中显示信息。

如果对象重叠，由于 GOT中可能无法正确显示，应修改监视画面的数据。

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”
10 - 16 10.2 液位显示

10.2.1 相关设定
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10.2.2 设置液位显示前

液位显示可以与图形和数值显示 / 注释显示重叠显示。

以下的示例说明液位显示、图形、数值显示重叠时的设置。

例 )显示水槽的注入量的液位显示

水槽的容量 :0~500 升

注入量 :D10

注入率 :0~100%

1 设置图形、刻度、数值显示

配置液位显示前，设置图形、刻度、数值显示。

例 )液位显示的图形

7.1 节 数值显示 /数值输入

10.2.4 节  基本选项卡
10.2 液位显示

10.2.2 设置液位显示前
10 - 17
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2 重叠液位显示和图形

3 基本选项卡

设置液位显示的显示方向、边界色、上限值 / 下限值。

超过上限值、下限值的值的显示

监视的软元件的值超过上限值时显示上限值的值。超过下限值时不显示。
10 - 18 10.2 液位显示

10.2.2 设置液位显示前
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10.2.3 配置及设置

1 图形内液位显示时，绘制进行液位显示的图形。

2 进行以下任一操作

·点击 (液位图 )

·选择 [ 对象 ] → [液位 ]菜单

3 点击配置液位显示的位置后，完成液位显示的配置。

( 配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。) 

4 在图形内进行液位显示时，改变显示的虚线框，使图形被全部包围。

图形的内部坐标记号 (  ) 重叠，反转显示后，完成液位显示的配置。

5 配合图形的大小调整液位显示的虚线框。

6 双击配置后的液位显示后，显示设置对话框，参阅之后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

10.2 液位显示

10.2.3 配置及设置
10 - 19
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图形中内部坐标记号 (  ) 不重叠时

图形中内部坐标记号不重叠时，请以下列步骤移动内部坐标记号。

内部坐标记号未重叠图形不作为液位显示的对象。

未成为液位显示的对象状态 已成为液位显示的对象状态

1 右击液位显示的虚线框，点击 [2 重焦点模式有效 ]。

2 将内部坐标记号拖拽至与图形重叠的位置。
10 - 20 10.2 液位显示

10.2.3 配置及设置
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10.2.4 设置项目

1 基本选项卡

设置监视的软元件、液位显示的上限值 /下限值、显示属性 (颜色、显示方向 )。

(转下页 )

项目 内容

软元件
软元件

设置监视的软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

软元件的数据类型的默认设置为 “有符号 BIN(作为有符号 2 进制处理 )”。

改变软元件的数据类型时，是在选项选项卡中进行。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

显示方式

边界色

设置进行液位显示的图形的边框线色。

图形的边框线未设置图形的边框线的颜色时，不能显示图形边框内的液位。

例 1)边界色和图形的边框色相同时 例 2) 边界色和图形的边框色不同时

成为液位显示的对象。 不成为液位显示的对象。

液位色 选择液位显示的填充色。

填充图样
选择液位显示的填充图样和背景色。

将填充图样形状以液位色显示背景色上。

图样背景色
10.2 液位显示

10.2.4 设置项目
10 - 21
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项目 内容

显示方式

显示方向

选择监视的软元件值的增加方向。

上限值

选择将液位显示中显示的软元件值的范围 ( 上限值 / 下限值 ) 设置为固定值还是指定的软元件的值。

固定值 : 以常数作为上限值 / 下限值设置。

软元件 : 将软元件的值作为上限值 / 下限值设置。

(  5.1节 软元件的设置 )

上限值 / 下限值的可设置范围取决于所监视的软元件的数据类型。

应预先设置软元件的数据类型。( 在选项选项卡设置 )下限值

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
10 - 22 10.2 液位显示

10.2.4 设置项目
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2 选项选项卡

设置安全等级、偏置。

在对话框下部的扩展功能选中后将显示本选项卡。

项目 内容

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 字软元件的值作为有符号 2 进制值处理。

无符号 BIN : 字软元件的值作为无符号 2 进制值处理。

BCD : 字软元件的值作为 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 : 字软元件的值作为浮点型实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32位”时 )

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
10.2 液位显示

10.2.4 设置项目
10 - 23
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3 范围设置选项卡

进行根据软元件的状态使属性发生变化的设置。

状态的详细内容，请参阅以下章节。

 5.4 节 状态的设置

注 :上图软件界面中的 “等级色”、“等级填充图样”应为“液位色”

*1 的详细内容，请参阅下一页。

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64个 ( 包括通常时 )类型的状态。(通常时的状态号为 0)

新建状态 新建状态。

删除状态 删除状态。

往前 /往后 切换到编辑中状态的前 1 个或后 1 个状态。

向上 /向下 更改编辑中状态的优先顺序。

状态选择
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。

范围 根据条件式，设置改变显示的字软元件的值的范围。

液位色 选择液位显示中填充的颜色。

液位填充图样
选择液位显示的液位填充图样和背景色。

在背景色上以液位色显示液位填充图样的形状。

背景色
10 - 24 10.2 液位显示

10.2.4 设置项目
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*1  关于状态

(1) 超出设置条件的显示

超出了范围设置选项卡中设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性进行显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，优先显示编号小的状态。

例 ) 组合显示液位显示和注释显示

将液位显示和注释显示的条件 (显示范围 ) 设置为相同，同时切换液位色和显示注释。

* $V 表示监视的软元件的值。

·液位显示 ·注释显示 

监视的软元件 : D100

显示方向 : 向上

上限值 : 100

下限值 : 0

监视的软元件 : D100

绘图模式 : 透过 

登录注释 : 注释 No.1 … 增大

注释 No.2 … 减小

注释 No.3 … 适中

重复设置时的

动作优先顺序
状态号 显示范围

液位显示 注释显示

液位色 显示注释

高

↓

低

1 71<=$V 红色 增大

2 $V<=30 黄色 减小

通常时

( 状态 0)
- 淡蓝色 适中

状态 1

监视软元件的值为 71 以上 (71 ≦ $V) 时，液位色为红色，文本增大显

示。

状态 2

监视软元件的值为 30 以下 ($V ≦ 30) 时，液位色为黄色，文本减小显

示。

通常时

( 状态 0)

状态 1、2 的条件以外时，液位色为淡蓝色，文本适中显示。
10.2 液位显示

10.2.4 设置项目
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4 显示条件选项卡

设置显示对象条件。

在对话框下部的扩展功能选中后将显示本选项卡。

显示条件的详细内容，请参阅以下章节。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择在何种显示条件下显示对象。

选择 “周期”时，以 1秒为单位设置周期 (1~3600)。

·通常 ·OFF中 ·下降沿 ·范围

·ON中 ·上升沿 ·周期 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件

范围

在 “触发类型”中选择 “范围”时，对设置为显示条件的字软元件设置以下项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据类型 ( 有符号 / 无符号 / 实数 )。

实数仅在 “数据长度”选择为 “32位”时可以设置。

范围 点击  按钮后，设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
“触发类型”中选择为 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的数量 (2~8)。

设置后，点击  按钮设置位软元件和成立条件。

初始显示
“触发类型”中选择为 “上升沿”“下降沿”时，仅在画面切换的第一次，即使显示条件不成立也显示对象

时选中此项。

显示保持
“触发类型”中选择为 “ON 中”“OFF 中”时，条件变为不成立时也保持对象的显示时选中此项。

未选中时，条件变为不成立时，清除对象。
10 - 26 10.2 液位显示
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5 数据运算选项卡

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10.2 液位显示

10.2.4 设置项目
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6 对象脚本选项卡

对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置和对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /改变 (写入 )对象的设置。

以下显示对象属性中可以读取 /写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

:可以对对象属性执行

: 不可以对对象属性执行

－ :对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)~5)，表示对象属性的画面反映时间。

关于对象属性的画面反映时间，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

液位色 graph_color 3)

填充图样 pattern 3)

背景色 back_color 3)

 选项 安全 security 4)
10 - 28 10.2 液位显示

10.2.4 设置项目



9

部
件

10

图
表

、
仪

表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 29  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
10.2.5 注意事项

以下为使用液位显示功能时的注意事项。

1 1 个画面中可配置 (设置 ) 对象的最大点数

液位显示最多可配置 (设置 )1000 点。

2 数值显示 /注释显示在液位显示上重叠显示时的注意事项

(1) 配置时的注意事项

使用图层时和不使用时，画面显示不同。

 2.6 节 叠合设置

(a) 希望将液位显示和数值显示 /注释显示进行 XOR合成显示时

: 可以按照期望显示， :无法按期望显示

(b) 要显示不受液位显示的影响的数值 /注释时

: 可以按照期望显示， :无法按期望显示

结果 图层 内容 显示例

使用

将数值显示 /注释显示配置为背面的

图层，液位显示配置为前面的图层时，

不能配合图形进行液位显示。

数值显示 /注释显示配置为前面的图

层，液位显示配置为背面的图层时，

不能对数值显示 /注释显示进行 XOR

合成。

不使用

对数值显示 /注释显示的绘图模式设

置了 XOR时，数值显示 /注释显示将

被 XOR 合成显示。

数值显示 /注释显示超出液位显示的

范围时，数值显示 /注释显示不能被

XOR 合成。

结果 图层 内容 显示例

使用

将数值显示 /注释显示配置为背面的

图层，液位显示配置为前面的图层时，

不能配合图形进行液位显示。

数值显示 /注释显示配置为前面的图

层，液位显示配置为背面的图层时，

数值显示 /注释显示不受液位显示的

影响。

不使用

数值显示 /注释显示的绘图模式设置

为透明时，数值显示 /注释显示不受

液位显示的影响。
10.2 液位显示

10.2.5 注意事项
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(c) 希望在液位显示中重叠显示多个数值显示 /注释显示时

: 可以按照期望显示， :无法按期望显示

(d) 希望对数值显示 /注释显示附加图形框时

: 可以按照期望显示， :无法按期望显示

(2) 使用上的注意事项

(a) 数值显示 /注释显示的显示随着液位显示的更新而同步更新。

数值显示 /注释显示的更新显示设置 (显示条件 )变为无效。

当不希望将数值显示 /注释显示随着液位显示的内容同步更新时，应将数值显示 / 注释显示和

液位显示配置在不同的图层。

(b) 对数值显示 / 注释显示不能进行闪烁、反转显示。

3 关于绘图画面上的显示

在绘图画面上未显示内部坐标记号时，不能进行液位显示填充。

结果 图层 内容 显示例

使用

将数值显示 /注释显示配置为前面的

图层，液位显示配置为背面的图层时，

可以显示多个数值显示 /注释显示。

不使用

仅显示 1个值显示 /注释显示，不能

显示第 2个之后的数值显示 /注释显

示。

结果 图层 内容 显示例

使用

对数值显示 /注释显示设置图形边框

并配置为前面的图层，将液位显示配

置为背面的图层时，图形边框的显示

不受液位显示的影响。

不使用

可能无法正常显示。
10 - 30 10.2 液位显示
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10.3 趋势图

 

持续收集字软元件的数据，以趋势图进行显示的功能。

关于历史趋势图表

是与本节中说明的趋势图不同的功能，是存储收集的数据后以时间系列显示的功能。

由于是显示存储后的数据，因此当前和过去的信息都可以以图来显示。

 10.8 节 历史趋势图

10.3.1 相关设定

    

在趋势图中，除本节说明的设定以外，还存在相关设定。

请参阅以下的说明，根据需要进行设定。

(1) 与趋势图以外的功能也相关的功能

… 设定时，应确认相关功能后再设定。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，在 GOT中可能无法正确显示，应修改监视画面的数据。
10.3 趋势图

10.3.1 相关设定
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10.3.2 设置趋势图表前

1 趋势图的设置方法

趋势图的基本功能是在下列  ~  的选项卡中设置。

以下列的趋势图为例，说明设置趋势图的大致步骤。

例 ) 比较计划和实际产量的趋势图

生产率 :0~100%

时间 :0~3

产量 :0~1000

计划产量 ( 图 1) :D10

实际产量 ( 图 2) :D11
10 - 32 10.3 趋势图
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1 基本选项卡

设置图的数量、上限值 / 下限值、点数、图形。

超过上限值、下限值的值的显示

监视的软元件的值超过上限值、下限值时，在图上显示为上限值、下限值的值。

2 软元件 /刻度选项卡

设置监视的软元件、线的属性、刻度。

3 选项选项卡

改变刻度数值的值。

4 显示条件选项卡

设置收集数据的时间。

收集数据时间的默认设置为 1秒 (1000ms) 周期。
10.3 趋势图

10.3.2 设置趋势图表前
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2 关于存储器保存

执行下列项目后将清除图表的显示、收集的数据 (软元件值 : 0)，如果希望保持收集的数据，应设置

“存储器保存”。

“存储器保存”是在基本选项卡中设置。

*1 未设置存储器保存时，一旦切换安全口令画面中的安全等级，或者切换等级软元件中的已设置软元件的值，即进

行清除显示 /软元件值置 0。

例 ) 画面切换时的动作

监视的软元件 :D10，D11

存储器保存的显示内容的清除时间

存储器保存的数据在下列情况时清除

·清除触发的条件成立时

·GOT 的复位，或电源关闭

·下载工程时

·显示驱动器信息时

·通过应用程序执行使 GOT 发生重启的操作时

项目 未设置存储器保存时 设置存储器保存时

画面切换 /至应用程序的切换

清除显示

软元件值变为 0

保持显示

保持软元件值

切换语言切换软元件

叠加窗口中显示趋势图时，切换基本画面

切换安全等级 *1

切换站号切换软元件
10 - 34 10.3 趋势图
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10.3.3 配置及设置

1 进行以下任一操作。

·点击  (趋势图表 )

·选择 [ 对象 ] → [图表 ]→ [趋势图表 ] 菜单

2 点击配置趋势图的位置后，完成趋势图的配置。

( 配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击所配置的趋势图，显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 /图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为“2 重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10.3 趋势图

10.3.3 配置及设置
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10.3.4 设置项目

本对话框为 3 种类型的图表显示 (折线 /趋势 / 条形图表 )设置时共用。

本节介绍设置趋势图时的有关内容。

1 基本选项卡

设置图表的类型 (折线 /趋势 / 条形图表 )、图表数、上下限值、显示框。

( 转下页 )

项目 内容

图表种类
选择设置的图表 ( 折线 / 趋势 /条形图表 )。

在本项中以选择趋势图时的内容进行说明。

显示方式

图表数目 设置显示的图的个数 (1~8)。

点数

设置图中显示的点数 (收集数据数 )。

最大可以设置 100(2~100) 点。

根据设置的点数和 X 轴的显示范围自动决定各点的间隔。
10 - 36 10.3 趋势图
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*1 的细节请参阅以下内容。

*1  识别清除触发的时机

GOT 中识别清除触发的时机与“触发类型”( 显示条件选项卡 ) 中设置的时机相同。

在“触发类型”中设置了“周期”、“ON 中周期”、“OFF中周期”时，应将清除触发中设置的软元件的

ON/OFF 状态保持为“触发类型”中设置的周期以上。

项目 内容

显示方式

显示方向

选择图的显示方向。

上限值

选择趋势图中显示的软元件值的范围(上限值 /下限值 )是设置为固定值还是指定的软元件的值。

固定值 : 将常数设置为上限值 /下限值。

软元件 : 将软元件的值设置为上限值 / 下限值。

(  5.1节 软元件的设置 )

上限值 /下限值可设置的范围取决于所监视的软元件的数据类型。

应预先设置软元件的数据类型。( 在软元件刻度选项卡中设置 )

下限值

基准值 在趋势图中不设置。

存储器保存

在显示未设置趋势图的画面时，也继续进行数据收集的情况下，选中此项。

将图中设置的点数量的数据存储到 GOT的内部存储器中。

选中后，选择清除 GOT的内部存储器中保存的数据的时间。

无清除触发 : 不清除内部存储器中保存的数据。

清除触发上升沿 : 在位软元件的上升沿 (OFF → ON)时清除内部存储器中保存的数据。*1

清除触发下降沿 : 在位软元件的下降沿 (ON → OFF)时清除内部存储器中保存的数据。*1

选择了“清除触发上升沿”、“清除触发下降沿”时，设置清除触发的软元件。(  5.1节 软元件的设置)

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置)
10.3 趋势图

10.3.4 设置项目
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保持为“触发类型”中设置的周期以上的示例

清除触发 : 将时机设置为上升沿，软元件设置为 M10 

触发类型 : 将周期设置为 (3 秒 ) 

触摸开关 : 将软元件设置为 M10，动作设置为位点动，OFF 延迟设置为 (4 秒 )

从按下触摸开关开始，到由于 OFF 延迟 (4 秒 )导致清除触发 (M10)OFF为止的期间的触发类型 :周期 (3 

秒 ) 的条件成立，图被清除。
10 - 38 10.3 趋势图
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2 软元件 /刻度选项卡

设置图的显示属性 (图表色 /线型 / 线宽 )、监视软元件。

(转下页 )

项目 内容

软元件

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 字软元件的值作为有符号 2 进制值处理。

无符号 BIN : 字软元件的值作为无符号 2 进制值处理。

BCD : 字软元件的值作为 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 : 字软元件的值作为浮点型实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32 位”时 )

软元件设置

显示 2 个以上显示图表时，选择各图表中监视的软元件的设置方法。

连续 :将第 1个图表中监视的软元件设置为起始软元件。

第 2个以后的图表中，将自动设置连续的软元件。

随机 : 对每 1个图设置 1 点监视的软元件。

显示属性一览表

设置图的属性。

点击一览表上的各项目，设置属性。

软元件 : 直接输入或是点击  按钮，设置监视的字软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

图表色 : 选择图的线色。

线型 : 选择图的线类型。

线宽 : 选择图的线宽度 (1~7点 )。 
10.3 趋势图

10.3.4 设置项目
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项目 内容

刻度

在趋势图表中，设置刻度和刻度数值。

例 )

刻度显示

显示刻度时选中此项。

选中后，设置横方向和纵方向的刻度的数 (0，2~11)，刻度的颜色。

刻度的间隔将根据刻度数自动被设置。

由于将刻度数设置为 “0”时可以不显示刻度，因此也可以仅显示横方向的刻度或仅显示纵方向的刻度。

刻度值显示

数值作为刻度显示时选中。

选中后，设置数值数 (0，2~11)，数值颜色，字体，数值尺寸 (0.5~8 )。

字体可以从以下的项目中选择。

另外，数值尺寸根据选择的 “字体”设置可以设置的值不同。

·6 × 8 点 : 1 × 1(固定 )

·12点标准 : 1 × 1~8× 8

·16点标准 : 0.5× 0.5~8× 8

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

默认的数值，纵、横均设置为 “0~100 ”的范围内。

更改数值时，请设置刻度数值。

(   “刻度值”)

刻度数设置为 “0”时，由于刻度可以不显示，可以仅显示横方向或纵方向刻度。

选项
10 - 40 10.3 趋势图

10.3.4 设置项目
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置、刻度值的上限值 /下限值。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

项目 内容

图表框显示

图表中显示边框时选中。

刻度值

上限值

更改刻度数值的数值时，设置刻度数值的上限值 /下限值。

设置纵 (Y 轴 )和横 (X轴 )2 个刻度数值。

例 )更改纵的刻度数值的上限值

下限值

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长固定为 16位。

设置了 “存储器保存”( 基本选项卡 )时，不能进行本设置。
10.3 趋势图

10.3.4 设置项目
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4 显示条件选项卡

设置显示对象的条件。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

显示条件的详细内容，请参阅以下内容。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

触发类型 *1

选择对象在何种显示条件 ( 显示的更新时间 ) 下被显示。

选择 “周期”、“ON 中周期”、“OFF 中周期”时，设置周期 (0.1~3600 秒 )为 100ms 单位。

·上升沿 ·下降沿 ·周期 ·ON 中周期 ·OFF 中周期

软元件 指定显示条件中设置的软元件。

初始显示
“触发类型”中选择为 “上升沿”“下降沿”时，仅在画面切换的第一次，显示条件不成立也显示对象时选

中。
10 - 42 10.3 趋势图
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*1  图表的显示在设置的周期中没有更新的原因和对策

(1) 关于设置为“ON 中周期”或“OFF中周期”时的更新时间

“ON 中周期”或“OFF中周期”时 , 设置的周期中图表有可能没有更新。

下面就原因和对策进行说明。

(a) 原因

“触发类型”中设置的每一个周期中，判定软元件的状态。

如果判定时软元件的条件不成立，显示不被更新。

(“触发类型”设置为“ON 中周期”，周期设置为 1 秒时 )

1) 的区间中趋势图表被更新。

2) 的区间中趋势图表被更新。

3) 的区间中，由于不处于条件判定的周期，趋势图表不更新。

4) 的区间中，由于软元件的条件不成立，趋势图表不更新。

5) 的区间中趋势图表被更新。

(b) 对策

“触发类型”中设置的周期，不依据软元件的状态。(软元件 ON/OFF 周期都不改变。) 

以软元件进行周期的开始时，请按下列步骤。

 

(2) 关于设置为“周期”、“ON 中周期”“OFF 中周期”时的更新时间

如果“周期”、“ON 中周期”、“OFF 中周期”时使用存储器保存 , 图表的更新时间不同。

(a) 存储器不保存时

在下列情况时开始周期的计数及复位周期的计数。

·趋势图表显示时 (根据画面切换和安全等级変更显示等 )

·语言切换时

·站点切换时

·安全等级变更时以上内容执行时，到达设置的周期时更新显示。

(b) 存储器保存时

在下列情况时开始周期的计数及复位周期的计数。

·起动 GOT 时

·工程的下载时

·显示驱动器的信息时

·应用程序中执行发生 GOT 的重起动的操作

1 “触发类型”中设置为“上升沿”或“下降沿”。

2 顺控程序中，应在需要更新显示时设置软元件为 ON/OFF。

3

10.3 趋势图

10.3.4 设置项目
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5 数据运算

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10 - 44 10.3 趋势图
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6 对象脚本选项卡

对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下内容。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置和对象属性的对应

可以读取 /改变 (写入 )对象属性中对象的设置。

下表显示对象属性中可以读取 /写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

:可以对对象属性执行

: 不可以对对象属性执行

－ :对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)~5)，表示对象属性的画面反映时间。

关于对象属性的画面反映时间，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

页名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

底色 plate_color 4)

 选项

上限值 ( 横 ) scale_max[0] 4)

上限值 ( 纵 ) scale_max[1] 4)

下限值 ( 横 ) scale_min[0] 4)

下限值 ( 纵 ) scale_min[1] 4)

安全等级 security 4)
10.3 趋势图

10.3.4 设置项目
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10.3.5 注意事项

以下为趋势图表显示功能使用时的注意事项。

1 绘图相关的注意事项

(1) 1 画面中可以配置 (设置 )的对象的最大点数

趋势图表最多可以配置 (设置 )24 点。

(2) 使用存储器保存时

设置存储器保存的趋势图表，工程全体最多可以设置 16 点。
10 - 46 10.3 趋势图

10.3.5 注意事项
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10.4 折线图表

 

批量收集多个字软元件的数据，以折线图表显示的功能。

使用例

与上次的收集数据比较 (轨迹显示 )

在选项选项卡中设置
10.4 折线图表 10 - 47
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10.4.1 相关设置

   

折线图表在本节中说明的设置以外还存在相关设置。

请参考以下的说明，进行必要的对应设置。

(1) 折线图表以外的功能中也相关的功能

… 设置时，请确认并设置相关的功能。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 折线图表显示以外的功能中也相关的功能

10.4.2 设置折线图表前

折线图表的设置方法

折线的基本的功能，在下列  ~ 页中设置。

以下列的折线为例，说明设置折线的概略顺序。

例 ) 多条生产线的显示生产数的折线图表

达成率 : 0~100%

生产数 : 0~6000

实际产量 (生产线 1) : D10

( 生产线 2) : D11

( 生产线 3) : D12

( 生产线 4) : D13

( 生产线 5) : D14

·对象的重叠检查

对象重叠时，GOT 中显示消息。

如果对象重叠，由于 GOT中可能无法正确显示，请修改监视画面的数据。

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”
10 - 48 10.4 折线图表

10.4.1 相关设置
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1 基本选项卡

设置图表数、上限值 /下限值、点数、图形边框。

超过上限值、下限值的值的显示

监视的软元件的值，超过上限值或下限值时，以图表上的上限值、下限值的值显示。

2 软元件 /刻度选项卡

设置监视的软元件、刻度。

3 选项选项卡

更改刻度数值的值。
10.4 折线图表

10.4.2 设置折线图表前
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10.4.3 配置和设置

1 进行下面的几项操作。

·点击  ( 折线图表 )

·选择 [ 对象 ] → [图表 ]→ [折线图表 ]菜单

2 点击配置折线图表的位置后，完成折线图表的配置。

( 请在配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击配置后的折线图表后，由于设置对话框被显示，请参考下列说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 / 图形 ( 属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10 - 50 10.4 折线图表

10.4.3 配置和设置
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10.4.4 设置项目

本对话框为 3 种类型的图表显示 (折线 /趋势 /条形图表 )设置时通用。

本项为关于设置折线图表时的说明。

1 基本选项卡

设置图表的类型 ( 折线 / 趋势 / 条形图表 )、图表数、上下限值、显示边框。

(转下页 )

项目 内容

图形种类
选择设置的图表 (折线 / 趋势 /条形图表 )。

本项以已选择折线图表时的内容进行说明。

显示方式

图表数目 设置显示图形数 (1~8)。

点数

设置 1 个图表中显示的点数 (监视的软元件的个数 )。

可以设置 2~500点。

各点的间隔，根据设置的点数和 X 轴的显示范围自动决定。
10.4 折线图表

10.4.4 设置项目
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项目 内容

显示方式

显示方向

选择图表的显示方向。

上限值 选择折线图表中显示的软元件值的范围 (上限值 /下限值 )是设置为固定值还是指定的软元件的值。

固定值 : 设置定数作为上限值 /下限值。

软元件 : 设置软元件的值作为上限值 / 下限值。

(  5.1节 软元件的设置 )

上限值 / 下限值可以设置的范围，由监视的软元件的数据形式决定。请预先设置软元件的数据类型。(在软

元件刻度选项卡中设置 )

下限值

基准值 折线图表中不设置。

存储器保存 折线图表中不设置。

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色
选择图形框的边框色 /底色。

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
10 - 52 10.4 折线图表
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2 软元件 /刻度选项卡

设置图表的显示属性 ( 图表色 /线型 /线宽、刻度 )、监视软元件。

(转下页 )

项目 内容

软元件

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型

选择监视的字软元件的数据形式。

有符号 BIN : 字软元件的值作为有符号 2 进制值处理。

无符号 BIN : 字软元件的值作为无符号 2 进制值处理。

BCD : 字软元件的值作为 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 : 字软元件的值作为符点型实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32位”时 )

软元件设置 折线图表中不设置。

显示属性列表

设置图表的属性。点击列表上的各项目，设置属性。

软元件 : 直接输入或是点击  按钮，设置监视的字软元件。*1

图表色 : 选择图表的线色。

线型 : 选择图表的线类型。

线宽 : 选择图表的线宽度 (1~7点 )。 
10.4 折线图表

10.4.4 设置项目
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*1 的详细内容，请参阅下一页。

项目 内容

刻度

在折线图表中，设置刻度和刻度数值。

例 )

刻度显示

显示刻度时选中。

选中后，设置横方向和纵方向的刻度的数 (0，2~11)，刻度的颜色。

刻度的间隔，根据刻度数自动被设置。

刻度数设置为 “0”时，由于刻度可以不显示，可以仅显示横方向或纵方向刻度。

刻度值显示

数值作为刻度显示时选中。

选中后，设置数值数 (0，2~11)，数值颜色，字体，数值尺寸 (0.5~8 )。

字体可以从以下的项目中选择。

另外，数值尺寸根据选择的 “字体”设置可以设置的值不同。

·6 × 8点 : 1 × 1(固定 )

·12点标准 : 1 × 1~3× 3

·16点标准 : 0.5× 0.5~8× 8

关于各字体的详细内容和尺寸，请参阅以下内容。

(  2.2 节 可绘制的图形及数据容量 )

默认的数值，设置为 “0~100 ”的范围内。

更改数值时，请设置刻度数值。

(   “刻度值”)

刻度数设置为 “0”时，由于刻度可以不显示，可以仅显示横方向或纵方向刻度。

选项
10 - 54 10.4 折线图表
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*1  软元件编辑对话框

监视的软元件在软元件编辑对话框中设置。

项目 内容

软元件设置

在下面的 “软元件一览”中设置，选择软元件的设置方法。

连续 : 图表线第 1 个监视的软元件作为起始软元件。

第 2个以后的图表中，自动设置连续的软元件。

随机 : 每个点，对应 1点监视的软元件，任意设置。

双软元件指定

1个点根据 2 个软元件的值进行显示时选中。

软元件列表
点击列表上的各项目，直接输入或是点击  按钮，设置监视的字软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
10.4 折线图表

10.4.4 设置项目
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置、图表的显示方法 (轨迹显示、无显示值 )、刻度数值的上下限值。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

( 转下页 )

项目 内容

图表框显示

图表中显示边框时选中。
10 - 56 10.4 折线图表
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*1 的详细内容，请参阅下一页。

项目 内容

刻度值

上限值

更改刻度数值的数值时，设置刻度数值的上限值 /下限值。

设置纵 (Y 轴 )和横 (X轴 )2 个刻度数值。

例 )更改纵的刻度数值的上限值

下限值

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长固定为 16位。

设置了下面的 “轨迹显示”时，不能进行本设置。

轨迹显示

折线图表显示的更新与上次显示的图表重叠显示时选中。

到上次为止的图表显示，存储在 GOT的内部存储器中。

1、2、3次的数据内容重叠显示

选中后，选择清除轨迹显示的时间。

无清除触发 : 内部存储器中保存的数据不清除。

清除触发上升沿 : 内部存储器中保存的数据在位软元件的上升沿 (OFF → ON) 时清除。*1

清除触发下降沿 : 内部存储器中保存的数据在位软元件的下降沿 (ON→ OFF) 时清除。*1

选择 “清除触发上升沿”，“清除触发下降沿”时，设置清除触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

无显示值

线上设置不显示值时选中。

选中后设置成为无显示的值。

例 )

无显示值未设置时 “300 ”设置为无显示值时 

1~3 不显示。
10.4 折线图表

10.4.4 设置项目
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*1  识别清除触发的时间

GOT 中同样以 “触发类型”(显示条件选项卡 )中设置的时间识别清除触发的时间。

“触发类型”中设置了 “周期”“ON 中周期”、“OFF 中周期”时，清除触发中设置的软元件的 ON/OFF 状

态请保持 “触发类型”中设置的周期以上。

保持 “触发类型”中设置的周期以上的例

清除触发 : 时间设置为上升沿，软元件设置为 M10 

触发类型 : 周期设置为 (3 秒 )

触摸开关 : 软元件设置为 M10，动作设置为点动，OFF 延迟设置为 (4秒 )

从按下触摸开关开始，到清除触发 (M10)OFF 为止 OFF 延迟 (4 秒 )的期间，触发类型 :周期 (3 秒 )的条

件成立，图表被清除。
10 - 58 10.4 折线图表
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4 显示条件选项卡

设置显示对象的条件。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

显示条件的详细内容，请参阅以下内容。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

*1 的详细内容，请参阅下一页。

项目 内容

触发类型

选择对象在何种显示条件 (显示的更新时间 )下被显示。

选择 “周期”时，设置周期 (1~3600 秒 )为 1s 单位。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

“轨迹显示”(在选项页中设置 )设置时，显示条件为下列。

选择 “周期”，“ON中周期”，“OFF 中周期”时，周期 (1~3600 秒 )以 1 秒单位设置。*1

·上升沿 ·下降沿 ·周期 ·ON中周期 ·OFF中周期

软元件 指定显示条件中设置的软元件。

软元件范围 “触发类型”中选择 “范围”时，在显示条件中设置的字软元件中设置下列项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据形式 (有符号 BIN /无符号 BIN / 实数 )。

实数仅在 “数据长”选择为 “32 位”时可以设置。

范围 按下范围按钮后设置字软元件的  的条件式。

多位触发 位数
“触发类型”中选择“複数位条件”时，设置作为显示条件的位软元件的个数(2~8 )。

按下  按钮后设置位软元件和成立条件。

初始显示 “触发类型”中选择 “上升沿”“下降沿”时，仅在画面切换的第一次，显示条件不成立也显示对象时选中。

显示保持

“触发类型”中选择 “ON 中”“OFF中”时，显示条件变为不成立时，要保持对象的显示时选中。

不选中时，显示条件变为不成立时，对象被清除。

“轨迹显示”(选项 ) 被设置时，不能进行本设置。
10.4 折线图表

10.4.4 设置项目
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*1  图表的显示在设置的周期中没有更新的原因和对策

“ON 中周期”或 “OFF 中周期”时 , 设置的周期中图表有可能没有更新。

下面关于原因和对策进行说明。

(1) 关于设置为 “ON 中周期”或 “OFF 中周期”时的更新时间

(a) 原因

“触发类型”中设置的每一个周期中，判定软元件的状态。

如果判定时的软元件的条件不成立，显示不被更新。

(“触发类型”设置为 “ON中周期”，周期设置为 1 秒时 )

1) 的区间中折线图表被更新。

2) 的区间中折线图表被更新。

3) 的区间中，由于不处于条件判定的周期，折线图表不更新。

4) 的区间中，由于软元件的条件不成立，折线图表不更新。

5) 的区间中折线图表被更新。

(b) 对策

“触发类型”中设置的周期，不依据软元件的状态。(软元件 ON/OFF 周期都不改变。) 

以软元件进行周期的开始时，请按下列步骤。

 

(2) 关于设置为 “周期”、“ON中周期”“OFF 中周期”时的更新时间

如果 “周期”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时使用轨迹显示 , 图表的更新时间不同。

(a) 无轨迹显示时

在下列情况时开始周期的计数及复位周期的计数。

·折线图表显示时 (根据画面切换和安全等级変更显示等 )

·语言切换时

·安全等级変更时以上内容执行时，到达设置的周期时更新显示。

(b) 有轨迹显示时

在下列情况时开始周期的计数及复位周期的计数。

·起动 GOT 时

·工程的下载时

·显示驱动器的信息时

·应用程序中执行发生 GOT 的重起动的操作

1 “触发类型”中设置为 “上升沿”或 “下降沿”。

2 顺序程序中，应在需要更新显示时设置软元件为 ON/OFF。

3

10 - 60 10.4 折线图表
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5 数据运算选项卡

设置运算软元件的值后监视时的计算式。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

关于数据运算的细节，请参阅以下内容。

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10.4 折线图表

10.4.4 设置项目
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6 对象脚本选项卡

对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 / 更改（写入）对象的设置。

下表显示对象属性中可以读取 /写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

:可以对对象属性执行

: 不可以对对象属性执行

－ :对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)~5)，表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

底色 plate_color 4)

 选项

上限值 ( 横 ) scale_max[0] 4)

上限值 ( 纵 ) scale_max[1] 4)

下限值 ( 横 ) scale_min[0] 4)

下限值 ( 纵 ) scale_min[1] 4)

安全等级 security 4)
10 - 62 10.4 折线图表
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10.4.5 注意事项

以下为使用折线图显示功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可以配置 (设置 )的对象的最大点数

折线图表最多可以配置 (设置 )32 点。
10.4 折线图表

10.4.5 注意事项
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2 已设置轨迹显示的折线图相关的注意事项

(1) 1 个工程全体仅可以设置 1点。

将多个配置了折线图的基本画面通过画面调用功能，显示到其它的基本画面上时，仅显示第 1 个折

线图，第 2 个以后的不能显示。

(2) 仅可以设置基本画面。

(3) 在配置了折线图的基本画面中，无法显示重叠窗口 2、测试窗口。

(  15.2 节 测试功能 )

(4) 无法使用偏置功能、站点切换功能。

(5) “系统环境”的 “显示方式”设置为 “纵向”时 (仅 GT11)，无法使用。(配置后也无法在 GOT 中

显示。) 

(6) 作为折线图的背景，图形和折线图重叠时，应注意以下的内容。

(a) 画面中粘贴的 BMP/JPEG文件应设置在折线图的边框内。

超出边框时，折线图的边框内的部分将不能显示。

例 )

(b) 用涂刷绘制图形，绘制图形的边框 (绘制区域边界线 )，应配置在折线图的边框内。

超出边框时，可能无法正常绘制。

(c) 由于调用画面中设置的图形不能显示，将调用画面中设置的图形作为折线图表的背景时，应直

接与折线图重叠。

(d) 由于叠加窗口内的图形不能显示，因此不要使用叠加窗口作为折线图背景图形的显示方法。

例 )
10 - 64 10.4 折线图表
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10.5 条形图表

 

收集字软元件的数据，以条形图表显示的功能。

使用示例

10.5.1 相关设置

   

在条形图表中除本节中说明的设置以外还存在相关设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与条形图表以外的功能也相关的功能

…设置时，应确认并设置相关的功能。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

根据值排序显示

在选项选项卡中设置

可以根据软元件值的大小顺序进行排列。
10.5 条形图表

10.5.1 相关设置
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1 補助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与条形图表显示以外的功能也相关的功能

10.5.2 设置条形图表之前

条形图表的基本的功能是在下列  ~  的选项卡中设置。

以下列的条形图表为例，说明设置条形图表的大致步骤。

例 )显示多条生产线的产量的条形图表

完成率 : 0~100%

产量 : 0~6000

实际产量 ( 生产线 1) : D10

( 生产线 2) : D11

( 生产线 3) : D12

( 生产线 4) : D13

( 生产线 5) : D14

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，由于 GOT中可能无法正确显示，应修改监视画面的数据。
10 - 66 10.5 条形图表
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1 基本选项卡

设置图个数、图形框、基准值、上限值 /下限值。

超过上限值、下限值的值的显示

监视的软元件的值，超过上限值或下限值时，以图上的上限值、下限值的值显示。

2 软元件 /刻度选项卡

设置监视的软元件、图色、刻度、刻度数值显示。

3 选项选项卡

更改刻度。
10.5 条形图表

10.5.2 设置条形图表之前
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10.5.3 配置及设置

1 进行以下的任一操作。

·点击  ( 条形图表 )

·选择 [ 对象 ] → [图表 ]→ [条形图表 ] 菜单

2 点击条形图表的配置位置后，完成条形图表的配置。

( 配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击配置后的条形图表后，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。 

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 / 图形 ( 属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10 - 68 10.5 条形图表
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10.5.4 设置内容

本对话框为 3 种类型的图表显示 (折线 /趋势 /条形图表 )设置时通用。

本节介绍设置条形图表时的有关内容。

1 基本选项卡

设置图的类型 (折线 /趋势 /条形图表 )、图数、上限值 /下限值 /基准值、图形框。

(转下页 )

项目 内容

图表种类
选择设置的图 ( 折线 /趋势 /条形图表 )。

本节介绍选择了条形图表时的内容。

显示方式

图表数目 设置显示的图形数 (1~8)。

点数 在条形图表中不设置。

显示方向

选择监视的软元件的设置方法。

选择纵向或横向
10.5 条形图表

10.5.4 设置内容
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项目 内容

显示方式

上限值
选择条形图表中显示的软元件值的范围 (上限值 /下限值 /基准值 )是设置为固定值还是指定的软元件的

值。

固定值 : 设置常数作为上限值 /下限值 /基准值。

软元件 : 设置软元件的值作为上限值 / 下限值 / 基准值。

(  5.1节 软元件的设置 )

上限值 / 下限值可以设置的范围取决于所监视的软元件的数据类型。

应预先设置软元件的数据类型。( 在软元件刻度选项卡中设置 )

下限值

基准值

存储器保存 条形图表中不设置。

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色
选择图形框的边框色 /底色。

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
10 - 70 10.5 条形图表
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2 软元件 /刻度选项卡

设置图表的显示属性 ( 图色 /刻度 )、监视软元件。

(转下页 )

项目 内容

软元件

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 将字软元件的值作为有符号 2进制值处理。

无符号 BIN : 将字软元件的值作为无符号 2进制值处理。

BCD : 将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 : 将字软元件的值作为浮点型实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32 位”时 )

软元件设置

显示 2 个以上的图时，选择各图中监视的软元件的设置方法。

连续 : 设置图的第 1个监视的软元件作为起始软元件。

第 2个以后的图中，自动设置连续的软元件。

随机 : 将监视的软元件逐点设置到各个图中。

显示属性一览表

设置图的属性。

点击一览表上的各项目，设置属性。

软元件 : 直接输入或是点击  按钮，设置监视的字软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

图表色 : 选择图的线色。

填充图样 : 选择图的填充模式。

背景色 : 选择图的背景色。
10.5 条形图表

10.5.4 设置内容
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项目 内容

刻度

在条形图表中，设置刻度和刻度数值。

例 )

刻度显示

显示刻度时选中此项。

选中后，设置横向和纵向的刻度的数 (0.2~11)、刻度的颜色。

刻度的间距根据刻度数将被自动设置。

刻度的个数设置为 “0”时，可以不显示刻度。

刻度值显示

将数值作为刻度显示时选中此项。

选中后，设置数值数 (0.2~11)、数值颜色、字体、数值尺寸 (0.5~ 8 )。

字体可以从以下的项目中选择。

另外，根据选择的 “字体”的不同可设置的数值尺寸的值也不一样。

·6 × 8点阵 : 1× 1(固定 )

·12点阵标准 : 1× 1~8× 8

·16点阵标准 : 0.5× 0.5~8× 8

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

默认的数值，纵、横均设置为 “0~100 ”的范围内。

更改数值时，应设置 “刻度值显示”。

(     “刻度值显示”)

数值数设置为 “0”时，将不显示刻度。
10 - 72 10.5 条形图表
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置、刻度数值的上限值 /下限值。

选中对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

(转下页 )

项目 内容

图表框显示

图表中显示边框时选中此项。

刻度值显示

上限值

更改刻度数值的数值时，设置刻度数值的上限值 /下限值。

例 )更改刻度数值的下限值

下限值

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度固定为 16 位。
10.5 条形图表

10.5.4 设置内容
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项目 内容

棒宽

设置显示的条形图的条形的宽度 (1~500点 )。

条形的宽度包含边界线 ( 纵向 :左侧，横向 : 右侧 )1点。

跟框的间隔

设置从图的原点到原点附近的条形图显示位置的间隔 (1~100点 )。

棒宽 +间隔

设置 (1~500点 ) 条形图的各条之间的间隔 ( 包含条形宽度 )。

排序

执行图表的排序时选中此项，并选择排序方法。

无 : 不排序。(按软元件的设置顺序显示 )

升序 : 从小值开始按顺序排序。

降序 : 从大值开始按顺序排序。
10 - 74 10.5 条形图表
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4 显示条件选项卡

设置对象的显示条件。

选中对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

显示条件的详细内容，请参阅以下章节。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象在何种显示条件下显示。

选择 “周期”时，以 1秒为设置周期 (1~3600 秒 )。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定设置为显示条件的软元件。

软元件范围 在 “触发类型”中选择 “范围”时，在显示条件中设置的字软元件中设置下列项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据形式 (有符号 BIN /无符号 BIN / 实数 )。

实数仅在 “数据长度”选择为 “32位”时可以设置。

范围 点击  按钮后设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
在 “触发类型”中选择 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8)。

设置后，点击  按钮，设置位软元件和成立条件。

初始显示
在 “触发类型”中选择了 “上升沿”“下降沿”时，仅在画面切换的第一次，即使显示条件不成立也显示对

象时选中此项。

显示保持
在 “触发类型”中选择 “ON中”“OFF中”时，显示条件变为不成立时，要保持对象的显示时选中此项。

未选中时，如果显示条件变为不成立，对象将被清除。
10.5 条形图表

10.5.4 设置内容
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5 数据运算选项卡

设置运算并监视软元件的值时的计算式。

选中对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容。

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10 - 76 10.5 条形图表
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6 对象脚本选项卡

对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置与对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /改变 (写入 )对象的设置。

下表显示对象属性中可以读取 /写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

 : 可以对对象属性执行

 :不可以对对象属性执行

－ : 对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)~5) 表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

7

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

底色 plate_color 4)

 选项

上限值 ( 横 ) scale_max[0] 4)

上限值 ( 纵 ) scale_max[1] 4)

下限值 ( 横 ) scale_min[0] 4)

下限值 ( 纵 ) scale_min[1] 4)

安全等级 security 4)
10.5 条形图表

10.5.4 设置内容
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10.5.5 注意事项

以下为使用条形图表显示功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 画面中可以配置 (设置 )的对象的最大点数

条形图表最多可以配置 (设置 )1000 点。
10 - 78 10.5 条形图表
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10.6 统计图

 

以饼 / 矩形图显示收集的多个字软元件的数据占全体数据的比率的功能。

1 统计饼图

2 统计矩形图

使用示例

与数据列表显示在同一画面上显示 根据软元件的值排列显示

 7.2 节 数据列表显示设置  在选项选项卡中设置

以数据列表显示与实际的值一起显示，可以更好的显示

软元件状态。

可以根据软元件值的大小顺序进行排列。
10.6 统计图 10 - 79
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10.6.1 相关设置

   

在统计图中，除本节说明的设置以外，还存在相关设置。

应参考以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与统计图以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与统计图以外的功能也相关的功能

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，由于 GOT中可能无法正确显示，应修改监视画面的数据。
10 - 80 10.6 统计图

10.6.1 相关设置
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10.6.2 设置统计图之前

统计图的基本功能是在下列  ~  选项卡中设置。

以下列的饼图为例，说明设置统计图的大致步骤。

例 ) 显示机型类别生产比率的饼图

机种 A : D10

机种 B : D11

机种 C : D12

1 基本选项卡

设置图的种类、分割数、图形。

2 软元件 /刻度选项卡

设置监视的软元件、图色、刻度、刻度数值显示。
10.6 统计图

10.6.2 设置统计图之前
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10.6.3 配置和设置

1 进行以下任一操作。

·点击  ( 统计饼图 /统计矩形图 )

·选择 [ 对象 ] → [图表 ]→ [统计饼图 ]/[ 统计矩形图 ]菜单

2 点击统计图的配置位置后，完成统计图的配置。

( 配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击配置后的统计图后，将显示设置对话框，请参阅下列说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 / 图形 ( 属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显示

位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10 - 82 10.6 统计图

10.6.3 配置和设置
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10.6.4 设置项目

1 基本选项卡

设置图表的种类 ( 矩形图、饼图 )、分割数、图形框。

项目 内容

图表种类 选择统计图的种类 (矩形图 /饼图 )。

分割数 设置监视字软元件的点数 (2~32)。

显示方向 ( 仅矩形图 )

选择 “矩形图”的统计图表中设置的软元件的设置方向

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2 节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。

底色

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2 版本□基本操作 / 数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
10.6 统计图

10.6.4 设置项目
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2 软元件 /刻度选项卡

设置监视软元件、图的显示属性 (图色、刻度 )。

( 转下页 )

项目 内容

软元件

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 将字软元件的值作为有符号 2进制值处理。

无符号 BIN : 将字软元件的值作为无符号 2进制值处理。

BCD : 将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 : 将字软元件的值作为浮点型实数处理。

(仅在 “数据长”选择为 “32 位”时 )

软元件设置

选择监视的软元件的设置方法。

连续 : 连续设置分割数的软元件。

随机 : 对分割数的软元件逐点进行任意设置。

显示属性一览表

设置图的属性。

点击一览表上的各项目，设置属性。

软元件 :直接输入或是点击  按钮，设置监视的字软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

图表色 : 选择图的颜色。

填充图样 : 选择图的填充模式。

背景色 : 选择图的背景色。
10 - 84 10.6 统计图
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项目 内容

刻度

在统计图表中，设置刻度和刻度数值显示。

例 )

刻度显示

显示刻度时选中此项。

选中后，设置刻度的数 (0、2~11)、刻度的颜色。

刻度的间隔，根据刻度数自动设置。

如果将刻度的数设置为 “0”，可以不显示刻度。

刻度值显示

以数值作为刻度显示时选中此项。

选中后，设置数值数 (0、2~11)、数值颜色、字体、数值尺寸 (0.5~8 )。

字体可以从以下的项目中选择。

另外，根据选择的 “字体”的不同，可设置的数值尺寸值也不一样。

·6× 8 点阵 : 1 × 1( 固定 )

·12点阵标准 : 1 × 1~8 × 8

·16点阵标准 : 0.5 × 0.5~8× 8

关于各字体的细节及尺寸，请参阅以下内容 :

(  2.2节 可绘制的图形及数据容量 )

刻度的个数设置为 “0”时，可以不显示刻度。
10.6 统计图

10.6.4 设置项目
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3 选项选项卡

设置安全等级、偏置、图表的显示顺序 (排序 )。

选中对话框下部的 “扩展功能”后将显示本选项卡。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8 节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7 节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1 节 软元件的设置 )

数据长度固定为 16位。

排序

进行图表的排序时选中此项，并选择排序方法。

无 :不排序。( 按软元件的设置顺序显示。)

升序 :从小值开始按顺序排序。

降序 :从大值开始按顺序排序。
10 - 86 10.6 统计图
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4 显示条件选项卡

设置显示对象的条件。

选中对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

显示条件的详细内容，请参阅以下章节。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

项目 内容

触发类型

选择对象在何种显示条件下被显示。

选择 “周期”时，以 1秒为设置周期 (1~3600 秒 )。

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·范围 ·多位触发

软元件 指定显示条件中设置的软元件。

软元件范围 在 “触发类型”中选择 “范围”时，在显示条件中设置的字软元件中设置下列项目。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型
选择字软元件的数据类型 (有符号 BIN /无符号 BIN / 实数 )。

实数仅在 “数据长度”被选择为 “32位”时可以设置。

范围 按下  按钮后设置字软元件的范围的条件式。

多位触发 位数
在 “触发类型”中选择 “多位触发”时，设置作为显示条件的位软元件的个数 (2~8 )。

按下  按钮后设置位软元件和成立条件。

初始显示
在 “触发类型”中选择 “上升沿”“下降沿”时，仅在画面切换的第一次，显示条件不成立也显示对象时选

中此项。

显示保持

在 “触发类型”中选择 “ON中”“OFF中”时，即使显示条件变为不成立时，也希望保持对象的显示时选中

此项。

不选中时，显示条件变为不成立时，对象被清除。
10.6 统计图

10.6.4 设置项目
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5 数据运算选项卡

设置对软元件的值进行运算及监视时的计算公式。

如果选中对话框下部的扩展功能，将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下内容 :

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16 进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10 - 88 10.6 统计图
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6 对象脚本选项卡

关于对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置和对象属性的对应

在对象属性中可以读取 /更改 (写入 )对象的设置。

下表显示对象属性中可以读取 /写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

:可以对对象属性执行

: 不可以对对象属性执行

－ :对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)~5)，表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

底色 plate_color 4)

 选项 安全等级 security 4)
10.6 统计图

10.6.4 设置项目
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10.6.5 注意事项

以下为使用统计图显示功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可以配置 (设置 )的对象的最大点数

统计图最多可以配置 ( 设置 )32 点。

2 使用上的注意事项

(1) 软元件值变为负数时

在统计图显示中监视的软元件的值变为负数时，以绝对值显示。

例 ) D101 为 “-30”时

(2) 关于填充处理

统计饼图中处理微小的数据时，有时会发生起点和终点一致的现象。

起点和终点一致时，不能进行填充。
10 - 90 10.6 统计图
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10.7 散点图

 

将 2个字软元件的值作为 X 轴 /Y 轴的坐标，在图中显示点。

1 采样

收集 2个字软元件的值，显示为 1个点。

更新图的显示时，上一次显示的点保持不变，显示新的点。（轨迹显示）

2 成批显示

将 2 个字软元件的值作为 1组的多个数据，成批的收集后以多个点显示。

更新图的显示时，可以选择是保留还是清除上一次显示的点。
10.7 散点图 10 - 91
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10.7.1 相关设定

   

在散点图表中，除本节中说明的设定以外还存在其它相关设定。

请参阅以下的说明，根据需要进行设定。

(1) 与散点图以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认并设置相关的功能。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

(1) 与散点图显示以外的功能也相关的功能

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，GOT中将可能无法正确显示，应修改监视画面的数据。
10 - 92 10.7 散点图

10.7.1 相关设定
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10.7.2 设置散点图之前

1 散点图的设置方法

散点图的基本的功能是在下列  ~  选项卡中设置。

以下列的散点图为例，说明设置条形图表的大致步骤。

例 ) 显示生产线运转时的消耗电力和温度的散点图

温度数字输出范围 : 0~600

消耗电力数字输出范围 : 0~10000

消耗电力变化范围 : 0~5000W

温度变化范围 : -10~50 ℃

转换值 (温度数字输出值 ) : D100

转换值 (消耗电力数字输出值 ) : D200

1 基本选项卡

设置图表种类、上限值 / 下限值、图形框。

超过上限值、下限值的值的显示

监视的软元件的值超过上限值或下限值时，以图上的上限值、下限值的值显示。
10.7 散点图

10.7.2 设置散点图之前
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2 软元件 /刻度选项卡

设置监视的软元件、刻度、刻度数值。

3 属性选项卡

设置图的显示属性的种类 (点 / 直线 )。

4 显示条件选项卡

设置图的显示方法。

·切换显示属性 :将  中设置的显示属性根据切换软元件的条件更改时进行此设置。

·数据的收集时机 :收集数据的周期设置为 600 秒。

默认设置为 1 秒周期。

5 选项选项卡

更改刻度数值。
10 - 94 10.7 散点图
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2 存储器保存

执行下列项目后，图表的显示、收集的数据 ( 软元件值 :0) 将被清除，如果希望保持收集的数据，应设

置 “存储器保存”。

“存储器保存”是在选项选项卡中设置。

*1 未设置存储器保存时，一旦切换安全口令画面中的安全等级，或者切换等级软元件中的已设置软元件的值，即进

行清除显示 /软元件值置 0。

例 ) 画面切换时的动作

图表种类 “采样”，X 轴软元件 : D100，Y轴软元件 : D101

(1) 存储器可保存的最大收集次数

内部存储器中，以散点图表显示的点数最多可以保存 2000 点。

散点图的各图表种类 ( 采样、成批显示 )中，存储器可保存的收集次数的上限按以下方式计算。

项目 未设置存储器保存时 设置存储器保存时

画面切换 / 切换到应用程序

设置了散点图的画面 →

未设置散点图的画面
保存软元件的值 保存软元件的值

未设置散点图的画面 →

设置了散点图的画面

清除显示软元件值变为 0 保持显示保持软元件值

切换语言切换软元件

叠加窗口中显示趋势图时，切换基本画面

切换安全等级 *1

切换站号切换软元件
10.7 散点图

10.7.2 设置散点图之前
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在选项选项卡的 “次数超过时动作”中设置显示点数超过 2000 点时的动作。

·中止..................中断数据的收集。

·初始化后继续..........清空内部存储器、清除散点图表的显示后，进行新的数据收集。

达到存储器可以保存的最大收集次数时，显示出错信息

达到存储器可以保存的最大收集次数时，报警列表 (系统报警 )中可以显示出错信

息。

(  8.7 节 系统报警显示 )

(2) 存储器保存的显示内容的清除时机

(a) 清除触发条件成立时

(b) 超过存储器可以保存的最大收集次数时

(仅在 “次数超过时动作”设置为 “初始化后继续”时 )

(c) GOT 的复位或电源 OFF 时

(d) 下载工程时

(e) 显示驱动器信息时

(f) 通过应用程序的设置执行发生 GOT 再启动的操作
10 - 96 10.7 散点图

10.7.2 设置散点图之前
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3 累计次数 /平均值写入

可以将散点图收集的累计次数和数据的平均值 /最大值 /最小值写入到软元件中。

例 )X轴软元件 : D100，Y轴软元件 : D200

(1) 关于平均值

(a) 平均值是以舍去小数点以下值的值写入。

此外，监视的软元件的数据类型(在软元件/刻度选项卡中设置)为实数时，小

数点以下也写入。

(b) 平均值是在基于每次收集的平均值上计算出的，所以可能有误差。

(2) 关于最大值、最小值

监视的软元件的值超过散点图的上限值、下限值时，以上限值、下限值的值写入

最大值、最小值。

(1) 累计次数 /平均值中可计数的收集次数的上限

根据监视的软元件的数据类型 (在软元件 / 刻度页中设置 )的不同，累计次数 /平均值中可计数的

收集次数的上限也不一样。

[监视的软元件的数据类型 ]

·无符号 BIN、有符号 BIN、实数、BCD(32 位 ) : 65535 

·BCD(16 位 ) : 9999 

累计次数超过上限时的动作是在选项选项卡的 “次数超过时动作”中设置。

·中止 ..................中断数据的收集。

·初始化后继续 ..........初始化累计次数的值后，进行新的数据收集。

累计次数的值超过上限时，显示出错信息

累计次数的值超过上限时，报警列表 (系统报警 )中可以显示出错信息。

(  8.7 节 系统报警显示 )

写入内容 写入的值

累计次数 4

X轴

平均值 200

最大值 300

最小值 50

Y轴

平均值 187

最大值 250

最小值 100
10.7 散点图

10.7.2 设置散点图之前
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(2) 累计次数 /平均值 /最大值 / 最小值被初始化的时机

在累计次数 /平均值 / 最大值 /最小值中写入 “0”。

(a) 清除触发 (在显示条件选项卡中设置 )条件成立时

(b) 累计次数的值超过上限时

(仅在 “次数超过时动作”设置为 “初始化后继续”时 )

(c) 切换画面时

·切换配置了散点图的画面 (基本画面、窗口画面 )时

将配置了散点图的画面切换到其它的画面时，累计次数 /平均值被保持，但是再次返回原来

有散点图的画面时被初始化。

·切换基本画面时

叠加窗口中配置的散点图在切换基本画面时被初始化。

(d) 切换安全等级时

(e) 切换站号时

关于同时使用累计次数 / 平均值写入及存储器保存时

如果与存储器保存同时使用，即使切换到其它的画面，也可以继续收集累计次数 /

平均值的数据。

但是，可写入的累计次数 / 平均值为存储器可以保存的最大收集次数。

关于存储器可以保存的最大收集次数请参阅以下内容。

 本节  存储器保存
10 - 98 10.7 散点图
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10.7.3 配置及设置

1 进行以下的任一操作。

·点击  ( 散点图表 )

·选择 [对象 ]→ [ 图表 ]→ [ 散点图表 ]菜单

2 点击散点图的配置位置后，完成散点图的配置。

(配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击配置的散点图后，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 / 图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显示

位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10.7 散点图

10.7.3 配置及设置
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10.7.4 设置项目

1 基本选项卡

设置图表的种类、上限值 /下限值、图形框。

( 转下页 )

项目 内容

图表种类 选择图的种类 (采样 /成批显示 )。

显示方式

点数 在 “成批显示”的图中，设置显示的点数 (2~500)。

绘图模式

选择如何更新 “成批显示”的图的显示。

替换 :仅显示最新数据的图。

轨迹 :将最新数据的图重叠在上次显示的图上显示。

X 轴 : 上限值 /

下限值

Y 轴 : 上限值 /

下限值

选择散点图中显示的软元件值的范围 (X轴 /Y轴的上限值 /下限值 )是设置为固定值还是指定的软元件的

值。

固定值 :将常数设置为上限值 / 下限值。

软元件 :将软元件的值设置为上限值 /下限值。

(  5.1 节 软元件的设置 )

上限值 / 下限值可以设置的范围取决于所监视的软元件的数据类型。

应预先设置软元件的数据类型。(在软元件刻度选项卡中设置 )

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 /底色。

底色
10 - 100 10.7 散点图
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项目 内容

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.2节 按使用目的分类的对象 / 图形的管理及成批更改 ( 分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 ( 背面 ) 进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 / 背面中。

(  2.6节 叠合设置 )
10.7 散点图

10.7.4 设置项目
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2 软元件 /刻度选项卡

设置监视的软元件、图中显示的刻度。

( 转下页 )

项目 内容

软元件

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 将字软元件的值作为有符号 2进制值处理。

无符号 BIN : 将字软元件的值作为无符号 2进制值处理。

BCD : 将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 : 将字软元件的值作为实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32位”时 )

软元件设置

选择在 “成批显示”中监视的软元件的设置方法。

连续 : 将第 1个点的监视的软元件设置为起始软元件。

随机 : 对各个点逐点任意设置监视的软元件。

X 轴软元件 /

Y 轴软元件

直接输入 X轴、Y轴，或者点击  按钮，设置监视的字软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
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项目 内容

刻度

在散点图表中，设置刻度和刻度数值。

例 )

刻度显示

显示刻度时选中此项。

选中后，设置刻度数 (2~11)、刻度的颜色。

根据刻度数将自动设置刻度的间隔。

刻度值显示

将数值作为刻度显示时选中此项。

选中后，设置数值数 (2~11)、数值颜色、字体、数值尺寸 (0.5~8 )。

字体可以从以下的项目中选择。

另外，数值尺寸根据选择的 “字体”设置的不同可设置的值也不一样。

·6 × 8点阵 : 1× 1(固定 )

·12点阵标准 : 1× 1~8× 8

·16点阵标准 : 0.5× 0.5~8 × 8

默认的数值，纵、横都在 “-100~100”的范围内设置。

更改数值时，应在选项选项卡中设置刻度数值的 “上限值 /下限值”。
10.7 散点图

10.7.4 设置项目
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3 属性选项卡

设置散点图的显示属性 ( 点 /直线的种类 )。

项目 内容

显示属性 选择散点图的显示属性 ( 点 /直线的种类 )。

固定时属性 设置 “属性切换”(在显示条件选项卡中设置 )为 “固定”时的显示属性。

种类

选择表示坐标位置的点 / 线的种类。

直线的线种类设置为实线以外时，如果显示位置接近，可能无法以选择的线种类正确显示。

尺寸 选择点 ( 大、中、小 )/直线 (1~7) 的尺寸。

颜色 选择点 / 直线的显示色。
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4 显示条件选项卡

设置散点图的显示属性的切换、图表显示的更新、清除的时机。

(转下页 )

项目 内容

属性切换

选择如何切换散点图的显示属性 ( 点 /直线的种类、尺寸、颜色 )。

固定 : 不切换显示属性。

以属性选项卡中设置的显示属性进行显示。

位 : 将 2种显示属性根据位软元件的 ON/OFF 进行切换。

有符号 BIN16 : 将多个显示属性根据字软元件的值 (16 位的 2进制值 )进行切换。

BCD16:将多个显示属性根据字软元件的值 (16 位的 BCD(二进制编码的十进制 )

值 )进行切换。

选择 “位”时，显示属性是在本选项卡的 “ON/OFF 属性”中设置。

选择 “有符号 BIN16”、“ BCD16”时，显示属性是在范围设置选项卡中设置。

例 1) 属性切换 :“位”；显示切换用的软元件 :M10

例 2) 属性切换 :“有符号 BIN16”；显示切换用的软元件 :D10

切换软元件
设置显示切换用的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
10.7 散点图

10.7.4 设置项目
10 - 105



sh080597a.book  Page 106  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1、*2 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

ON/OFF 属性 在显示切换用的位软元件中，对 ON时 /OFF 时分别设置显示的属性。

种类

选择表示坐标位置的点 / 线的种类。

直线的线种类设置为实线以外时，如果显示位置接近，可能无法以选择的线种类正确显示。

尺寸 选择点 ( 大、中、小 )/直线 (1~7) 的尺寸。

颜色 选择点 / 直线的显示色。

条件

触发类型 *1

选择对象的显示条件。

选择 “周期”时，以 1秒单位设置周期 (1~3600 秒 )。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·周期 ·下降沿 ·OFF中周期

·上升沿 ·ON 中周期

软元件 指定显示条件中设置的软元件。

初始显示
“触发类型”中选择为 “上升沿”“下降沿”时，仅在画面切换的第一次，即使显示条件不成立也显示对象

时选中此项。

清除触发 *2

设置清除图表显示的触发时选中此项。

选中后，选择清除图表显示的时间。

上升沿 : 位软元件的上升沿 (OFF → ON)时清除。

下降沿 : 位软元件的下降沿 (ON→ OFF)时清除。

清除触发时，存储器保存的图表显示和累计次数 /平均值的值也被清除。

清除触发软元件

设置清除触发中设置的软元件。(  5.1 节 软元件的设置 )

触发类型为“周期”、“ON 中周期”、“OFF 中周期”时，设置为清除触发的软元件，必须保持在触发类型中

设置的周期的间隔以上。
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*1  图表的显示在设置的周期中未被更新的原因和对策

(1) 关于设置为 “ON 中周期”或 “OFF 中周期”时的更新时机

“ON 中周期”或 “OFF 中周期”时 , 在设置的周期中有时会发生图未被更新的现象。

下面说明有关原因和对策。

(a) 原因

在 “触发类型”中设置的每一个周期中，判定软元件的状态。

如果判定时的软元件的条件不成立，显示不被更新。

(“触发类型”设置为 “ON中周期”，周期设置为 1 秒时 )

在 1) 的时机散点图被更新。

在 2)的时机散点图被更新。

在 3)的时机，由于不处于条件判定的周期，散点图不更新。

在 4)的时机，由于软元件的条件不成立，散点图不更新。

在 5)的时机散点图被更新。

(b) 对策

在 “触发类型”中设置的周期，不随软元件的状态而变化。(即使软元件 ON/OFF 周期也不改

变。) 

希望通过软元件执行周期的开始时，应进行下列操作。

 

(2) 关于设置为 “周期”、“ON中周期”“OFF 中周期”中的任意一种时的更新时机

在 “周期”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时使用存储器保存的情况下 , 图表的更新时机将有所

不同。

(a) 不进行存储器保存时

在下列时机开始周期的计数及周期计数的复位。

·散点图显示时 (根据画面切换和安全等级变更导致的显示等 )

·语言切换时

·站点切换时

·更改安全等级时

执行以上任一内容时，到达设置的周期时更新显示。

(b) 有存储器保存时

在下列时机开始周期的计数及周期计数的复位。

·启动 GOT 时

·下载工程时

·显示驱动器信息时

·应用程序中执行发生 GOT 的重启的操作时

1 在 “触发类型”中设置 “上升沿”或 “下降沿”。

2 在顺控程序中编程，在希望更新显示的时机使软元件 ON/OFF。

3

10.7 散点图
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*2  识别清除触发的时机

GOT识别清除触发的时机，与在 “触发类型”(显示条件选项卡 )中设置的时机相同。

在 “触发类型”中设置了“周期”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时，清除触发中设置的软元件的 ON/

OFF状态应保持在 “触发类型”中设置的周期以上。

保持在 “触发类型”中设置的周期以上的示例

清除触发 : 将时机设置为上升沿，软元件设置为 M10 

触发类型 : 将周期设置为 (3 秒 ) 

触摸开关 : 将软元件设置为 M10，动作设置为点动，OFF延迟设置为 (4 秒 ) 

从按下触摸开关开始，到 OFF延迟 (4 秒 )导致清除触发 (M10)OFF 为止的期间，触发类型 :周期 (3 秒 )

的条件成立，图被清除。
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5 范围设置选项卡

进行根据软元件的状态使属性发生变化的设置。

本选项卡仅在显示条件选项卡的 “属性切换”被设置为 “有符号 BIN16”“BCD16”时显示。

状态的详细内容请参阅以下章节。

 5.4 节 状态的设置

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

状态 *1

对每个状态设置显示条件及对象显示内容。

最多可设置 64 个 (包括通常时 ) 类型的状态。( 通常时的状态号为 0)

新建状态 新建状态。

删除状态 删除状态。

往前 / 往后 切换到编辑中状态的前 1个或后 1个状态。

向上 / 向下 更改编辑中状态的优先顺序。

选择状态
对所设置的状态进行一览表显示。

可以从一览表中选择任意的状态后切换为编辑中的状态。

范围 根据条件式，设置改变显示的字软元件的值的范围。

种类

选择表示坐标位置的点 /线的种类。

直线的线种类设置为实线以外时，如果显示位置接近，可能无法以选择的线种类正确显示。

尺寸 选择点 ( 大、中、小 )/ 直线 (1~7)的尺寸。

颜色 选择点 / 直线的显示色。
10.7 散点图
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*1  关于状态

(1) 超出了所设置的条件范围的显示

在超出了范围设置选项卡中设置的条件时，以基本选项卡中设置的显示属性显示。

(2) 条件重复时的显示

条件重复时，优先显示编号小的状态。

例 ) 图表种类 :采样

切换软元件 :D10

* $V 表示监视软元件的值。

重复设置时的

动作优先顺序
状态 No. 显示范围 种类 尺寸 颜色

高

↓

低

1 8<=$V<=12 大 白

2 13<=$V<=18 ▲ 小 黑

通常时

(状态 0)
- 大 黑

状态 1

监视软元件的值为 8~12(8 ≦ $V ≦ 12) 时，以白色显示

大的四边形 (□ )。

状态 2

监视软元件的值为 13~18(13 ≦ $V ≦ 18)时，以黑色显

示小的三角形 (▲ )。

通常时

( 状态 0)

在状态 1~3 的条件以外时，以黑色显示大的圆形 ( ● )。
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6 选项选项卡

设置刻度数值的更改、安全等级、偏置、存储器保存、收集数据的累计值的写入。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

(转下页 )

项目 内容

图表框显示

图中显示边框时选中此项。

刻度值

上限值

设置更改刻度数值的数值时，刻度数值的上限值 /下限值。

设置纵 (Y 轴 )横 (X轴 ) 的 2种刻度数值。

例 )更改横刻度数值的上限值

下限值

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8节 安全功能 )

偏置

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

设置了 “存储器保存”( 选项选项卡 )时，不能进行本设置。
10.7 散点图
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项目 内容

存储器保存
显示未设置散点图的画面时，继续进行数据收集时选中此项。

将图中显示的点数的数据存储到 GOT 的内部存储器中。

无显示值

分别对 X 轴 /Y 轴设置散点图中不显示的值时选中此项。

例 ) X/Y 轴都设置了 0 为无显示值时

次数超过时动作 

以下的功能为选择超过最大收集次数时的动作。

·存储器保存 : 超过最大显示点数 (2000点 ) 时

·累计次数 /平均值 /最大值 /最小值 : 累计次数超过 65535(9999)次时

中止 :中断数据的收集，不更新图表显示。

初始化后继续 :清除图表显示、初始化存储器保存和累计次数 / 平均值 / 最大值 / 最小值后，继

续收集数据。

累计次数 / 平均值写入

将收集的数据的累计次数 / 平均值 / 最大值 / 最小值写入软元件时选中此项。

选中后，设置累计次数 /平均值 /最大值 /最小值写入软元件的间隔。

(散点图的显示更新多少次后写入软元件 )

在散点图的显示中，设置为无显示值的值不包含在累计次数 /平均值 /最大值 /最小值中。

累计次数 / 平均值 / 最大值 / 最小值写入时，存储器保存和显示条件的间隔过短时，有可能造成对象的显示

延迟。

此时，应将写入间隔设置延长。

软元件

设置写入累计次数 / 平均值的软元件的起始软元件。

根据监视的软元件的数据长度 (16位 /32位 )，写入累计次数 / 平均值的软元件的范围变化如下所示。

例 ) 设置的软元件 :n

图表显示为 “点”时 图表显示为 “直线”时

写入内容
设置 16 位时

(使用 7 个字 )

设置 32位时

( 使用 14个字 )

累计次数 n n, n+1

X 轴

平均值 n+1 n+2, n+3

最大值 n+2 n+4, n+5

最小值 n+3 n+6, n+7

Y 轴

平均值 n+4 n+8, n+9

最大值 n+5 n+10, n+11

最小值 n+6 n+12, n+13
10 - 112 10.7 散点图
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7 数据运算选项卡

设置运算、监视软元件的值时的计算式。

选中对话框下部的扩展功能后将显示本选项卡。

关于数据运算的详细内容，请参阅以下章节。

 5.6 节 数据运算功能

项目 内容

位运算

屏蔽处理

通过屏蔽处理进行运算时选中此项。

选中后，选择屏蔽处理的类型，在 “模式”中，以 16进制数设置屏蔽处理的模式值。

AND ： 执行逻辑与。

OR ： 执行逻辑或。

XOR ： 执行逻辑异或。

移位处理

通过移位处理进行运算时选中此项。

选中后，选择移位方向，在 “移位数”中，设置要移位的量。

左 : 向左移位。

右 : 向右移位。

数据运算 通过数据运算进行运算时，选择运算公式的格式。
10.7 散点图
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8 对象脚本选项卡

对象脚本选项卡的设置内容，请参阅以下章节。

 16.3.6 节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

(1) 对象的设置和对象属性的对应

在对象属性中可以读取 / 更改 (写入 )对象的设置。

下表显示对象属性中可以读取 / 写入设置的项目与对象的设置对话框的对应关系。

: 可以对对象属性执行

:不可以对对象属性执行

－ :对象属性的对应项目在设置对话框上不存在

*1 写入的 1)~5)，表示对象属性的画面反映时机。

关于对象属性的画面反映时机，请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2)(a) 画面反映的时机

设置对话框 对象属性

选项卡名称 设置项目 属性的名称 读取 写入 *1

- -

active 1)

x 4)

y 4)

 基本

边框色 frame_color

底色 plate_color 4)

 属性 颜色 graph_color 3)

 选项

上限值 (横 ) scale_max[0] 4)

上限值 (纵 ) scale_max[1] 4)

下限值 (横 ) scale_min[0] 4)

下限值 (纵 ) scale_min[1] 4)

安全等级 security 4)
10 - 114 10.7 散点图
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10.7.5 注意事项

以下为使用散点图表显示功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个画面中可以配置 (设置 )的对象的最大点数

1个画面中最多可以设置 24点。

(2) 使用存储器保存时

对于设置了“存储器保存”的散点图，可以在整个工程中设置 16点。

(3) 显示叠加窗口时的注意

不要将叠加窗口设置为散点图重叠。

与叠加窗口重叠的部分，散点图将显示不全。

如果对散点图设置了“存储器保存”，可以完整显示散点图。
10.7 散点图

10.7.5 注意事项
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10.8 历史趋势图

 

是将日志功能收集的软元件的数据，在趋势图中按时间顺序显示的功能。

关于历史趋势图

使用历史趋势图时，需要预先设置日志功能。

请参阅以下内容设置日志功能。

 11.3 节 日志功能
10 - 116 10.8 历史趋势图
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10.8.1 相关设置

     

在历史趋势图中除本节中说明的设置以外还存在相关设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与历史趋势图以外的功能中也相关的功能

… 设置时，应确认并设置相关的功能。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 辅助设置 (  4.4 节 进行辅助设置 )

·对象的重叠检查

设置项目

·“检查 GOT 中是否有对象重叠”

对象重叠时，GOT 中将显示信息。

如果对象重叠，由于 GOT中可能无法正确显示，应修改监视画面的数据。
10.8 历史趋势图

10.8.1 相关设置
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10.8.2 设置历史趋势图之前

1 与日志功能的关系

(1) 历史趋势图中显示的内容

历史趋势图是指，将通过日志功能在缓冲存储区及存储器卡中收集 /累积的数据，显示为图表的功

能。

由于使用累积的数据，所以可以将当前和过去的信息显示为图表。

(2) 在历史趋势图中可以显示的日志功能的数据

历史趋势图只能显示 1 个日志 ID。

如果希望显示多个日志 ID，应设置多个历史趋势图。

2 历史趋势图的设置方法

历史趋势图的基本功能是在下列  ~  选项卡中设置。

以下列的历史趋势图为例，说明设置历史趋势图表的大致步骤。

例 ) 比较计划和实际产量的历史趋势图表

生产率 : 0~100%

时间 : 0~3

产量 : 0~1000

计划产量 ( 图 1) : D10

实际产量 ( 图 2) : D11
10 - 118 10.8 历史趋势图
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1 基本选项卡

设置图表数、上限值 /下限值、点数、图形框。

 

超过上限值、下限值的值的显示

监视的软元件的值超过上限值或下限值时，以图上的上限值、下限值的值显示。

 

2 软元件选项卡

设置监视的软元件、线的属性。

  

3 刻度选项卡

设置图表的刻度和刻度数值。

   
10.8 历史趋势图

10.8.2 设置历史趋势图之前
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3 预先了解可带来便利的内容

以下介绍使用历史趋势图预先了解可以带来便利的功能。

(仅是历史趋势图表的功能，在趋势图中无法设置。) 

(1) 光标的显示 (  10.8.5 节 历史趋势图用触摸开关的说明 )

通过分配了键代码的触摸开关，可以显示 /移動图上的光标。

此外，可以将有显示光标的软元件的值输出到其它的软元件中。

(   10.8.4 节   软元件选项卡 )

显示光标时，停止图的显示。

(2) 格子线的显示 (  10.8.4 节  刻度选项卡 )

可以在图上显示格子线。

(3) 基准线 / 上限线 /下限线的显示 (  10.8.4 节  选项选项卡 )

可以在图表上显示上限、下限等的基准线。

(4) 时间轴的扩大 /缩小 (  10.8.5 节 历史趋势图用触摸开关的说明 )

通过分配了键代码的触摸开关，可以扩大 /缩小图表的时间轴。

扩大 /缩小时，停止图表的显示。

(5) 时间数据的外部输出 (  10.8.4 节  选项选项卡 )

通过分配了键代码的触摸开关，可以将图显示的开始时间 /结束时间、显示光标的时间输出到软元

件中。

输出到软元件时，停止图的显示。
10 - 120 10.8 历史趋势图
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10.8.3 配置及设定

1 执行以下任一操作 :

·点击  (记录趋势图表 )

·选择 [对象 ]→ [ 图表 ]→ [记录趋势图表 ]菜单

2 点击历史趋势图的配置位置后，完成历史趋势图的配置。

3 (配置后，通过右击鼠标或  键，解除配置模式。)

3 双击所配置的历史趋势图后，将显示设置对话框，请参阅以后的说明进行设置。

关于便利的设置方法

在属性表中，可以直接在表上设置对象。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(12.1.1 节 成批设置同一画面上的多个对象 / 图形 (属性表 ))
 

在对象中设置了图形框时的调整方法

设为 “2重焦点模式有效”，调整对象与图形框的显

示位置。

 5.3.3 节 对象的尺寸更改

 

10.8 历史趋势图

10.8.3 配置及设定
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10.8.4 设置项目

1 基本选项卡

设置图表数目、显示方式、图形框。

( 转下页 )

项目 内容

显示

方式

图表数目 设置显示的图表数 (1~32)。

点数

设置图中显示的点数 (收集数据数 )。

最多可以设置 1024(3~1024) 点。

根据设置的点数和 X轴的显示范围自动决定各点的间隔。

显示方向

选择图的显示方向。

 

软元件 刻度 选项基本
10 - 122 10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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 ( 转下页 )

项目 内容

显示方式

绘图模式

选择图表的绘制方法 ( 笔录 /逐次显示 )。

笔录显示 :与显示方向相反显示当前值。

显示超出显示范围时，删除旧的数据，显示新的数据。

例 ) “显示方向”: “往右”时 

当前值逐次显示 :在显示方向显示当前值。

显示超出显示范围时，清除显示中的图表后继续绘制图表。

例 ) “显示方向”: “往右”时

点方式

选择点类型 ( 直线 /点 / 直线＋点 )。

 ( 直线 ) (点 ) (直线＋点 )

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32位 )。选择字软元件的数据长度 (16位 /32位 )。

显示方式

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN :将字软元件的值作为有符号 2进制值处理。

无符号 BIN :将字软元件的值作为无符号 2进制值处理。

BCD :将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 :将字软元件的值作为浮点型实数处理。

( 仅在 “数据长度”选择为 “32位”时 )

上限值
选择历史趋势图中显示的软元件值的范围 ( 上限值 / 下限值 ) 是设置为固定值还是指定的软元件的值。

固定值 :将常数设置为上限值 /下限值。

软元件 :将软元件的值设置为上限值 /下限值。

(  5.1节 软元件的设置 )

上限值 /下限值可以设置的范围取决于所监视的软元件的 “数据长度”、“显示方式”。
下限值

图形

图形

将图形框设置到对象中。

如果选择了 “无”，将不显示图形框。

点击 按钮后，可以选择列表框以外的图形。

(  5.3.2节 图形框的设置 )

边框色

选择图形框的边框色 / 底色。

底色

软元件 刻度 选项基本
10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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项目 内容

分类

对象中被分配了分类时，选择所分配的分类。

(  GT Designer2版本□基本操作 /数据传输手册

(12.1.2 节 按使用目的分类的对象 /图形的管理及成批更改 (分类工作区 ))

图层

未对对象进行重叠设置时，应以默认 (背面 )进行设置。

在希望对对象进行重叠设置时，需要将对象设置到前面 /背面中。

(  2.6 节 叠合设置 )

软元件 刻度 选项基本
10 - 124 10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目



9

部
件

10

图
表

、
仪

表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 125  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 软元件选项卡

设置作为图表显示的软元件、图的显示属性 (颜色 / 种类 )。

(转下页 )

项目 内容

日志 ID
选择历史趋势图中显示的日志 ID。

日志 ID、记录名称都可以选择。

软元件

软元件设置

选择 “No. 日志软元件”的设置方法。

连续 : 将设置的软元件作为起始 , 连续自动设置点的数量的软元件。

随机 : 按点的数量逐点设置软元件。

No. 日志软元件

*1

点击后，显示软元件一览表对话框。

在软元件一览表对话框中，从选择的日志 ID 中设置的软元件之中，选择作为图表显示的软元件。

在单元格中，显示选择的软元件和日志软元件的设置顺序的编号。

数据运算

选择 “有”/ “无”数据运算。

如果选择了 “有”，点击右侧的栏后，设置计算式。

(  5.6 节 数据运算功能 )

线属性 *2
点击后显示线属性对话框。

本设置仅在基本选项卡的 “点方式”为 “直线”/“直线 +点”时可以设置。

点属性 *2
点击后显示点属性对话框。

本设置仅在基本选项卡的 “点方式”为 “点”/“直线 +点”时可以设置。

图表信息 *3
点击后显示图信息对话框。

可以将光标显示处的软元件值和显示范围内的图的信息 (最大值、最小值、平均值 )写入到软元件中。
10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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*1~*3 的详细情况请参阅以下内容。

*1  日志软元件号

一览表显示选择的日志 ID 中设置的软元件。

在历史趋势图表中选择要使用的软元件。

选择的软元件显示 “*”。

*2  线属性 /点属性

显示设置线属性 /点属性的对话框。

(1) 线属性

项目 内容

软元件 步显示

进行步显示时选中此项。

项目 内容

线型 选择图的线种类。

线宽 选择图的线宽 (1~7点 )。

线条颜色 选择图的线色。
10 - 126 10.8 历史趋势图
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(2) 点属性

 

*3  图表信息

(1) 关于图表信息对话框

可以将光标显示处的软元件值和显示范围内的图表的信息 (最大值、最小值、平均值 )写入到软元

件中。

 

在 “数据类型”中选择的类型

应使选择的数据类型与日志软元件的软元件类型相同。

日志软元件的数据类型为位时，应在有符号 BIN16、无符号 BIN16、BCD16 中任选一

种。

如果不同，将发生系统报警 “307 未设置监视软元件”， 图表信息将不能被存储到

软元件中。 

项目 内容

点种类 选择图的点种类。

点尺寸 选择图的点尺寸 (大 / 中 /小 / 极小 /点 )。

点色 选择图的点色。

项目 内容

软元件值存储
设置软元件后，以后的项目的软元件将被自动连续设置。

只选中使用的项目。( 未选中的项目不设置软元件。)

数据类型

选择存储图表信息的软元件值的数据类型。

有符号 BIN16 :将软元件的值作为 16位有符号 2进制值处理。

无符号 BIN16 :将软元件的值作为 16位无符号 2进制值处理。

有符号 BIN32 :将软元件的值作为 32位有符号 2进制值处理。

无符号 BIN32 :将软元件的值作为 32位无符号 2进制值处理。

BCD16 :将软元件的值作为 16位 BCD(二进制编码的十进制 )值处理。

BCD32 :将软元件的值作为 32位 BCD(二进制编码的十进制 )值处理。

实数 :将字软元件的值作为浮点型实数处理。

光标位置软元件值 存储显示光标的软元件的值。

软元件最大值 存储显示范围内显示的软元件的最大值。

软元件最小值 存储显示范围内显示的软元件的最小值。

软元件平均值 存储显示范围内显示的软元件的平均值。
10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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(2) 软元件中存储的值和存储时机

(a) 存储的时机

通过历史趋势图用的触摸开关，在操作历史趋势图表时存储。(光标的清除和最新数据显示除

外。) 

(b) 存储的值

图表上显示光标时，停止图表的绘制处理。

软元件中，存储停止时的值。
 

10 - 128 10.8 历史趋势图
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3 刻度选项卡

设置图的刻度、图框、格子线。

(转下页 )

项目 内容

刻度

设置历史趋势图中的刻度和刻度数值。

例 )

轴位置

选择更改 “主刻度显示”和 “刻度数值显示”的设置的位置。(左 /右 /

上 / 下 )

在各位置上可以进行不同的设置。

主刻度显示

显示刻度时选中此项。

选中后，设置 “刻度数”(2~11)、“刻度色”。

选中 “辅助刻度显示”后，可以在设置的刻度之间显示辅助刻度。

选中后，设置辅助刻度的 “刻度数”(1~9)、“刻度色”。

刻度的间隔将根据 “刻度数”被自动地设置。

例 ) “刻度数”:4； “辅助刻度表示”的 “刻度数”:5
10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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项目 内容

刻度 刻度数值显示

将数值作为刻度显示时选中此项。

选中后，设置 “数值数”(0.2~11)、“数值颜色、“上限值”、“下限值”、“字体”、“数值尺寸”

(0.5~8 )。

“字体”可以从以下的项目中选择。

另外，根据选择的 “字体”的不同，可设置的 “数值尺寸”的值也不一样。

·6× 8点阵 : 1× 1(固定 )

·12 点阵标准 : 1× 1~8× 8

·16 点阵标准 : 0.5× 0.5~8 × 8

关于各字体的详细内容和尺寸，请参阅以下章节。

(  2.3节 可设置的文本规格 )

纵格子线显示

显示纵 /横的格子线时选中此项。

选中后，选择格子线的颜色。

根据 “主刻度显示”和 “辅助刻度显示”的 “刻度数”的设置数显示格子线。

“上”/“下”，“左”/“右”设置时，分别让 “下”、“左”的设置优先。

横格子线显示

图表框显示

在图中显示边框时选中此项。
10 - 130 10.8 历史趋势图
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4 选项选项卡

设置安全等级、图表辅助线、时间存储软元件、光标的属性。

在对话框下部的扩展功能中选中后将显示本选项卡。

*1~*2 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

安全等级

使用安全功能时，设置安全等级 (1~15)。

不使用安全功能时，将等级设置为 “0”。

(  5.8 节 安全功能 )

用户 ID*1 设置历史趋势图的用户 ID(1~65535)。

图表辅助线 显示图表中作为标准的线 (基准线 /上限线 /下限线 )时选中此项。

选中后，选择各线的显示位置是设置为固定值还是指定的软元件的值。

固定值 : 将常数设置为基准线 /上限线 /下限线。

软元件 : 将软元件的值设置为基准线 /上限线 /下限线。

(  5.1节 软元件的设置 )

设置后，设置 “线型”、“线宽”、“线条颜色”。

各线以在基本选项卡的 “上限值”/“下限值”中设置的值作为标准显示。

基准线

上限线

下限线

时刻存储软元件 *2 将光标显示的位置、图的显示范围起始位置 /显示范围结束位置的时间写入软元件时选中此项。(值以 BCD数

据存储。) 

选中后，设置存储时间的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

从设置的软元件开始连续 4点的 ( 年月、日时、分秒、星期 ) 软元件被设置。

光标位置时刻

显示开始位置时刻

显示结束位置时刻

光表属性 ( 光标属性 ) 设置光标的属性。

线型 选择光标的线种类。

线宽 选择光标的线宽 (1~7 点 )。

线条颜色 选择光标的线色。
10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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*1  用户 ID

(1) 用户 ID 的设置为必要时

如果画面上存在以相同键代码的开关操作的对象，则可能导致触摸开关后不能按设置进行动作。

通过设置用户 ID，让各对象具有各自的 ID( 用户 ID)，通过指定触摸开关操作的 ID(对象 )，可以

使期望的开关操作变为可能。

(2) 触摸开关的设置

在键代码开关的 “键输入对象用户 ID”中输入本设置中设置的用户 ID。

关于键代码开关的详细内容，请参阅以下章节。

(  6.2.8 节 键代码开关的设置项目 )

触摸开关的设置 (动作设置选项卡 )

设置对象侧中所设置的用户ID
10 - 132 10.8 历史趋势图
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*2  时间存储软元件

(1) 至软元件的存储方法

设置的软元件的高 8 位、低 8 位中，可以存储时钟信息。

例 ) 设置了 D100 时 

(0: 星期日，1: 星期一，2: 星期二，3: 星期三，4: 星期四，5: 星期五，6: 星期六 )

以数值显示监视以上软元件时

以数值显示等监视以上软元件时，应使用数据运算功能进行以下的屏蔽处理。

(  5.6 节 数据运算功能 )

另外，由于是以 BCD 数据进行值的存储，因此应将数值显示 (选项选项卡 )的数据类型设置为

“BCD”。

例 ) 数值显示 (数据运算选项卡 ) 的设置示例

·显示年 (高 8 位 )时

·显示月 (低 8 位 )时

D100 b15~b8 b7~b0

( 年 ) (月 )

D101 b15~b8 b7~b0

( 日 ) (时 )

D102 b15~b8 b7~b0

( 分 ) (秒 )

D103 b15~b8 b7~b0

(未使用 ) ( 星期 )
10.8 历史趋势图

10.8.4 设置项目
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(2) 软元件中存储的值和存储时机

(a) 存储的时机

在以下的时机存储到软元件中。

·在图上显示了光标时

·移动了显示的光标时

·光标显示时，通过触摸开关操作了历史趋势图表时

(b) 存储的值

图上显示了光标时，图的绘制处理停止。

停止时的值将被存储到软元件中。
10 - 134 10.8 历史趋势图
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10.8.5 历史趋势图用触摸开关的说明

可以从 GT Designer2 的库中读取并使用历史趋势图用的触摸开关。

此外，用户可以更改触摸开关上的文本和形状，。

如果对触摸开关设置了键代码，可以由用户创建历史趋势图用的触摸开关。

(转下页 )

触摸开关 键代码 内容

光标的显示

FFF0H

显示 / 清除光标。

光标被显示在图的中央。

光标的隐藏

FFF1H

光标移动

(前进 )
FFF2H

光标向新的数据 / 旧的数据方向移动。

光标移动

(后退 )

FFF3H
10.8 历史趋势图

10.8.5 历史趋势图用触摸开关的说明
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触摸开关 键代码 内容

图表移动 ( 前进 )

FFF4H

向左右移动图。

图表移动 ( 后退 )

FFF5H

图表页滚动

(前进 )
FFF6H

图表页滚动

(后退 )
FFF7H

最新数据

FFEFH

显示最新的数据。

时间轴扩大

FFF8H

以新的数据的轴为标准，将图的时间轴放大 (2倍 )/ 缩小 (1/2倍 )。

时间轴缩小

FFF9H
10 - 136 10.8 历史趋势图
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10.8.6 注意事项

  

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的历史趋势图的设置数

历史趋势图最多可以设置 32点。

(2) 1 个画面中可以配置 (设置 )的历史趋势图表的设置数

历史趋势图表最多可以配置 ( 设置 )8 点。

(3) 更改日志设置的日志软元件或者复制其它的工程数据时

设置历史趋势图后，更改日志设置的日志软元件或者复制其它的工程数据时，日志设置和历史趋势

图的软元件可能变得不一致。

此时，应再设置历史趋势图的软元件。

如果软元件类型不一致，历史趋势图将不能显示。

(4) 以软元件设置 “图辅助线”时

由于 “图辅助线”是作为标准显示的线，下限值超过上限值，上限值低于下限值的值时，也不会出

现错误。

(5) “时间存储软元件”、“图表信息”中设置的软元件

对于 “时间存储软元件”、“图表信息”中设置的软元件，应使用 GOT 内部软元件。

如果指定了连接设备的软元件，监视速度可能变慢。

(6) 使用历史趋势图时的日志设置

使用历史趋势图时，为了确保性能，应将日志设置的 “1 个文件内日志件数”

(  11.3.4 节  (1) 基本选项卡 ) 设置得大于历史趋势图的 “点数”

(  10.8.4 节  基本选项卡 )。

2 OS 相关注意事项

使用历史趋势图时，应在 GOT 中安装选项功能 OS(日志 )。

3 硬件相关注意事项

使用历史趋势图时，应在 GOT 中安装选项功能板。

4 使用时的注意事项

(1) 与趋势图的显示速度的差别

对于历史趋势图，以日志功能收集的数据通过缓冲存储区 / 存储卡监视。

因此，与直接监视连接设备的软元件的趋势图表比较，数据的显示速度比较慢。
10.8 历史趋势图

10.8.6 注意事项
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(2) 日志数据处理时的动作

将日志数据保存到存储卡时，在保存处理结束前停止历史趋势图的显示。

(3) 触摸开关的操作

触摸开关进行了以下的操作时，停止图的绘制。

·光标的显示、光标的清除、光标移动 (前进 )(后退 )

·图表移动 (前进 )(后退 )，图表页滚动 (前进 )(后退 )

·时间轴放大，时间轴缩小

已停止绘图的图表，可以通过触摸最新数据 (FFEFH) 的开关重新开始。

(4) 关于日志文件

(a) 不要从以连续编号保存的日志文件中除中间编号的文件。否则可能丢失数据。

(b) 显示过去的信息时，可能花费较长时间

(5) 使用安全等级功能时

使用安全等级功能时，应注意以下几点。

(a) 设置将光标位置的状态存储到软元件中时崌

由于更改等级导致历史趋势图变为不显示时，光标位置的软元件值也仍然保留。(仅在显示光

标时 )

(b) 通过安全等级功能从不显示变为显示状态时

由于更改等级使历史趋势图从不显示变为显示状态时，软元件中被存储为 0。

(c) 希望将光标位置的状态存储到软元件中时，应再次显示光标。

(6) 使用画面调用功能及窗口画面时

通过画面调用功能和窗口画面的显示，显示多个相同设置的历史趋势图时，有时会发生显示内容不

联动的现象。

推荐不要使用以上的功能显示多个相同设置的历史趋势图。
10 - 138 10.8 历史趋势图
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第11章 条件→动作

11.1 状态监视功能

 

是指定的条件成立时，进行软元件的 ON/OFF、值的写入等的功能。

1 可以设置的条件

最多可以设置 2个以下的条件。

·位软元件的 ON/OFF

·字软元件值的范围指定

2 条件成立时可执行的写入 /动作

·条件成立中使位软元件为 ON

·使位软元件 ON/OFF

·反转位软元件的状态

·将值写入字软元件中

3 状态监视功能的种类

对于状态监视功能，可以设置以下的 2 种监视方法。

·工程公共的状态监视

常时监视指定的条件。

·画面单位的状态监视

仅在 GOT 显示对象的画面时监视指定的条件。
11.1 状态监视功能 11 - 1
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11.1.1 相关设置

   

在状态监视中，除本节中说明的设置以外还存在其它相关的设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与状态监视相关的功能

… 仅与状态监视有关系。

1 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节 GOT 的内部软元件 )

(1) 仅与状态监视相关的功能

·基本画面初次扫描结束信号

(写入软元件 : GS0.b2)

·基本画面初次扫描结束信号

(写入软元件 : GS1.b2)

从基本 / 窗口画面切换时开始，到画面上的状态监视的

对象处理的 1个循环结束为止的期间 ON。

从基本画面切换时开始，至画面上的状态监视对象处理

的 1个循环结束为止的期间 ON。
11 - 2 11.1 状态监视功能
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11.1.2 设置

1 选择 [公共设置 ] → [状态监视 ]菜单

2 显示设置对话框后，参阅以后说明进行设置。

在工程工作区中设置时

在工程工作区中，双击  后也可显示设置对话框。
11.1 状态监视功能

11.1.2 设置
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11.1.3 设置项目

工程选项卡 ..... 设置工程公共的状态监视功能。

画面选项卡 ..... 设置画面单位的状态监视功能。

项目 内容

画面种类 ( 仅画面选项卡 )

选择设置状态监视功能的画面。

选择后，选择画面编号。

基本画面 : 在基本画面中设置状态监视功能时选择。

窗口画面 : 在窗口画面中设置状态监视功能时选择。

画面编号 ( 仅画面选项卡 )
对设置状态监视功能的画面的画面编号进行设置。

点击  按钮后，可以确认画面图像。

状态监视功能一览表 显示状态监视功能 (条件 / 动作 ) 的一览表。

追加

追加新建的状态监视功能。

1个对象中最多可以设置 512 点。

点击后显示条件 / 动作的设置对话框。

(  本节  “条件 /动作的设置”对话框 )

设置多个状态监视功能时，必须将条件触发中设置的软元件的网络号、站号设置为相同。

编辑

更改选择的状态监视功能的内容。 

点击后显示条件 / 动作的设置对话框。

(  本节  “条件 /动作的设置”对话框 )

复制 复制选择的状态监视功能。

粘贴 将已复制的状态监视功能粘贴到状态监视功能一览表的最后。

删除 删除选择的状态监视功能。

条件监视周期

选择状态监视功能的监视周期。

通常 :顺控程序的扫描时间 /1个链接扫描时间的 END 处理中，监视在条件选项卡中设置的软元件的

状态。

周期 :在每个设置周期 (1~60 秒 )中，监视在条件选项卡中设置的软元件的状态。选择后，设置周

期。
11 - 4 11.1 状态监视功能
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1 “条件 / 动作的设置”对话框

(1) 条件选项卡

设置执行状态监视功能的条件。

项目 内容

条件 1/ 条件 2

设置执行状态监视功能的条件。

条件最多可以设置 2个。

(也可以只设置 1个 ) 设置了 2 个条件时，两方的条件都成立时，执行状态监视功能。

ON 中 : 在位软元件 ON 时执行。

OFF 中 : 在位软元件 OFF时执行。

字范围 : 字软元件的值在设置范围内时执行。

设置条件后，设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

对于字软元件，设置软元件的数据长度、数据类型、值的指定范围。

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16位 /32 位 )。

数据类型

选择监视的字软元件的数据类型。

有符号 BIN : 将字软元件的值作为有符号 2 进制值处理。

无符号 BIN : 将字软元件的值作为无符号 2 进制值处理。

BCD : 将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 )值处理。

实数 : 将字软元件的值作为实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32 位”时 )

字软元件值的指定

范围

设置使条件成立的字软元件的值范围。

对于字软元件的值，在左项中设置 “算符”，在右项中设置 “常数”。

例 ) “<=”、“100”....字软元件的值在 100 以下时执行动作。

“==”、“100”....字软元件的值为 100 时执行动作。

“!=”、“100”....字软元件的值不等于 100时执行动作。

删除

( 仅条件 2)
删除 “条件 2”的设置内容。

偏置

( 仅可以设置画面

单位的状态监视功

能 )

切换多个软元件并进行监视时选中此项。

(  5.7节 偏置功能 )

选中后，设置偏置软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

数据长度固定为 16 位。

条件 动作
11.1 状态监视功能

11.1.3 设置项目
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(2) 动作选项卡

设置状态监视功能的动作内容。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

动作

选择状态监视功能的条件成立时的动作。

点动 : 仅在条件成立时使位软元件为 ON。

置位 : 使位软元件为 ON。

复位 : 使位软元件为 OFF。

交替 : 反转位软元件的当前状态 (OFF ←→ ON)。

数据设置 (16 位 ) : 将值写入字软元件 (16位 ) 中。

数据设置 (32 位 ) : 将值写入在字软元件 (32位 ) 中。

软元件写入 设置状态监视功能的条件成立时，动作的软元件。

点数

设置条件成立时，动作软元件的点数。

软元件最大点数根据 “动作”的设置内容而有所不同。

点动、置位、复位、交替 : 40 

点数据设置 (16 位 ) : 20 

点数据设置 (32 位 ) : 10 点

数据

在 “动作”中设置 “数据设置 (16 位 )”“数据设置 (32 位 )”时，选择软元件中写入的数据类型。

有符号 BIN : 将字软元件的值作为有符号 2进制值处理。

无符号 BIN : 将字软元件的值作为无符号 2进制值处理。

BCD : 将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 : 将字软元件的值作为实数处理。

(仅在 “数据长度”选择为 “32位”时 )

软元件设置

选择软元件的设置方法。

连续 : 以设置的软元件作为起始，按点数连续自动设置软元件时选择此项。

随机 : 按点数逐点任意设置软元件时选择此项。

间接 *1

条件成立时，将字软元件中写入其它的字软元件的值时选中此项。

“点数”设置为 2点以上时，选择写入当前值的字软元件的动作 (FMOV/BMOV)。

软元件

条件成立时，设置动作的软元件。(  5.1节 软元件的设置 )

在 “软元件设置”和 “间接”中，选择 “连续”时，设置起始软元件后，之后的软元件被自动设置。

选择 “随机”时，点击各栏设置软元件。

固定值 *1

条件成立时，在字软元件中写入固定值时选中此项。

选中后，设置固定值。

条件 动作
11 - 6 11.1 状态监视功能
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*1  固定值和间接

如果设置 “固定值”和 “间接”， 可以在设置的软元件中写入固定值和其它的字软元件的值。

也可以将 “固定值”和 “间接”都设置。

(1) “固定值” (2) “间接”

(3) “固定值”+“间接”
11.1 状态监视功能

11.1.3 设置项目
11 - 7
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间接设置 (以上 (2)、(3)) 时，在将软元件的点数设置为 2点以上的情况下，选择写入软元件的动作。(设

置为固定值时，写入的值中加上固定值。) 

FMOV : 条件成立时，设置的软元件中，写入 “间接”中指定的字软元件的当前值。

BMOV : 条件成立时，设置的软元件中，写入 “间接”中指定的多个字软元件的当前值。

(1) FMOV (2) BMOV
11 - 8 11.1 状态监视功能

11.1.3 设置项目
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11.1.4 注意事项

以下为使用状态监视功能时的注意事项。

1 绘图相关的注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的状态监视功能的设置数

状态监视最多可以设置 512 点。

(2) 1 个画面中可以设置的状态监视功能的设置数

状态监视最多可以设置 512 点。

(3) 写入动作的最大点数

·点动、复位、置位、交替 : 40 点

·数据设置 (16 位 ) : 20 点

·数据设置 (32 位 ) : 10 点

(4) 设置时的注意事项

根据设置的内容，数据大小超过 64k 字节时，即使设置的状态监视功能在 512 点以下，也不可以再

设置状态监视功能。

设置结束时将显示 “数据大小超过限制”的信息，因此应更改设置使数据大小不超过 64k 字节。

  2.4 节 可设置的对象功能的规格

(5) 条件监视周期的设置不能正常动作时 (由于时间偏差导致数据收集的遗漏等 )

画面上设置了指定偏置功能的对象时，状态监视功能的条件软元件的监视会延迟。

如果条件软元件的监视延迟，由于时间偏差导致数据收集的遗漏等，条件监视周期的设置可能无法

正常动作。

要进行正常的数据收集，应将 “条件监视周期”设置为 “通常”。

(6) 关于条件软元件

执行状态监视功能的软元件 ( 条件软元件 ) 应保持为状态监视周期以上。
11.1 状态监视功能

11.1.4 注意事项
11 - 9
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11.2 时间动作功能

 

是到达设置的星期 - 时刻时进行以下  ~  的动作的功能。

在 GOT 的星期 -时刻时动作。

1 使位软元件置 ON/OFF。

2 将值写入到字软元件中。

11.2.1 设置

1 选择 [公共设置 ] → [时间动作 ]菜单

2 显示设置对话框后参阅以后的说明进行设置。

在工程工作区中设置时

在工程工作区中，通过双击  也可以显示设置对话框。

在星期一的早晨，指定的位软元件置为 ON，星期五的晚

上置为 OFF。
在毎日指定的时间，在字软元件中写入值。

 在时刻设置选项卡、动作设置选项卡中设置  在时刻设置选项卡、动作设置选项卡中设置
11 - 10 11.2 时间动作功能

11.2.1 设置
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11.2.2 设置项目

设置时间动作的动作、开始时间、结束时间。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

删除 在一览表上选择要删除的时间动作后，点击  按钮，删除时间动作设置。

全部删除 点击  按钮后，删除全部时间动作设置。

编辑 *1 在一览表上点击 (选择 ) 设置 /编辑的编号的栏后，点击  按钮设置时间动作功能。
11.2 时间动作功能

11.2.2 设置项目
11 - 11
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*1 编辑的设置

时刻设置选项卡

设置执行时间动作功能的星期、时刻。

希望设置 1 周执行 2次相同动作的时间动作时

在隔日中，在 1周内只可以设置 1 个动作。

在隔日中希望设置 1 周执行 2次相同的动作时，应设置 2个动作设置为相同，仅开

始 /结束时间不同的动作功能 (时刻设置选项卡的模式 :在 “星期指定”中设置 )。

·星期一 AM 时 M0 为 ON，星期二 PM 时 M0 为 OFF( 在时间动作动作 1中设置 )

·星期三无动作

·星期四 AM 时 M0 为 ON，星期五 PM 时 M0 为 OFF( 在时间动作动作 2中设置 )

连接设备管理的日期与星期不一致时

即使 PLC CPU 的星期错误，GOT 也从 PLC CPU 的日期中计算出正确的星期，对此星期

执行时间动作。

项目 内容

方式

选择时间动作功能的动作方法。

指定星期 : 只在指定的星期执行时间动作。

隔日 : 过若干天后执行时间动作。

开始 /结束

选择开始 /结束时间动作功能的星期和时刻。

开始 : 设置开始时间动作的时刻 / 星期。“星期指定”设置时，可以设置多个星期。

结束 : 设置结束时间动作的时刻 / 星期。仅在星期设置为 “隔日”时可以设置。

时刻设置 动作设置
11 - 12 11.2 时间动作功能

11.2.2 设置项目
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动作设置选项卡

设置执行时间动作功能的条件触发。

项目 内容

位
到达开始 / 结束时刻时，使位软元件为 ON/OFF 时选择此项。

选中后，设置置为 ON/OFF 的位软元件。

字
到达开始 / 结束时刻时，将指定的值写入字软元件中时选择此项。

选中后，设置写入值的字软元件。

数据类型

选择写入值的字软元件的数据类型。

有符号 BIN :将字软元件的值作为有符号 2进制值处理。

无符号 BIN :将字软元件的值作为无符号 2进制值处理。

BCD :将字软元件的值作为 BCD(二进制编码的十进制 ) 值处理。

实数 :将字软元件的值作为浮点型实数处理。

( 仅在 “数据长度”选择为 “32位”时 )

数据长度 选择字软元件的数据长度 (16 位 /32位 )。

开始时写入值 设置开始时刻时，指定的字软元件中写入的值。

结束时写入值 设置结束时刻时，指定的字软元件中写入的值。

时刻设置 动作设置
11.2 时间动作功能

11.2.2 设置项目
11 - 13
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11.2.3 注意事项

以下为使用时间动作功能时的注意事项。

1 绘图相关的注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的时间动作功能的设置数

时间动作功能最多可以设置 32个。

(2) 设置多个时间动作功能时的注意事项

多个时间动作中设置同一软元件时，请设置动作的星期 / 时刻不要重复。

GOT 可能不能正常动作。

2 使用时的注意事项

(1) 关于 GOT 的时钟

关于时钟显示中显示的 GOT 的时钟的注意事项和制约，请参阅以下内容。

 2.5 节 关于时钟功能

(2) 时间动作功能动作中

在更改 GOT 的内置时钟和更改设置的软元件的状态时，应注意可能存在对时间动作的影响。

例 1) 时间动作动作前，设置的位软元件 (M0) 置为 ON 时

在时间动作功能中设置的时间不动作。

例 2) GOT 的内置时钟被更改时

到达再次开始动作的时刻时，执行动作。

超过开始 /结束动作的时刻时，不执行动作。

以下为 GOT 的内置时钟被更改的原因。

·在应用程序的 “时钟设置”中，更改 GOT 的内置时钟时 ( 时刻通知设置时 )

·更改连接设备的时刻时 (时刻校准设置时 )

·通过 GOT 的内部软元件 (GS513~GS516) 进行了更改时

开始动作 : 8:00 D0=100

结束动作 : 17:00 D0=200
11 - 14 11.2 时间动作功能

11.2.3 注意事项
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11.3 日志功能

 

日志功能是在任意的时间或周期中收集、累积连接设备的软元件值的功能。

收集的数据，可以通过以下方式显示。

·在历史趋势图中显示 ( 10.8 节 历史趋势图 )

·保存到 CSV 文件 / Unicode 文本文件中通过个人计算机显示
11.3 日志功能 11 - 15
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11.3.1 相关设置

   

在日志功能中除本节中说明的设置以外还存在其它相关设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与日志功能以外的功能也相关的功能

… 在设置时，依靠能够确认相关功能后进行设置。

关于相关功能，请参阅相关设置的项。

1 GOT 内部软元件 (  2.9.1 节  GOT 特殊寄存器 (GS))

(1) 与日志功能以外的功能也相关的功能

*1 设置为不保存到存储卡中 (日志设置的“缓冲保存”为 “不做”)时，不将缓冲存储区的日志数据保存到存储卡

中。

·缓冲刷新强制保存信号 (GS520.b0)

将缓冲存储区的数据保存到存储卡中。*1
11 - 16 11.3 日志功能

11.3.1 相关设置
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11.3.2 设置日志前

以下说明关于使用日志功能所必要的设置和功能。

1 日志方式

日志的方式，有以下的 2 种。

*1 1 个文件中存储的日志件数超过设置的值时将自动作成文件。

设置是在日志设置的 “1文件内日志件数”中进行。(   11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )

*2 为了进行缓冲存储区的停电保持，可以将日志数据预先保存到存储卡中。

(  本节   (2) (b) 节 收集的数据的保存 )

*3 在日志设置的 “日志存储件数”中设置缓冲存储区中临时保存的日志数据的件数。

(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )

*4 也可以保存到 CSV 文件 /Unicode 文本文件后，通过个人计算机显示。

(   本节   (2) 节 保存为 CSV 文件 /Unicode 文本文件后通过个人计算机显示 )

(1) 文件保存模式

文件保存模式是将收集的日志数据保存到存储卡中的模式。

1个文件装满时，由于创建新的文件保存，可以保存大量的日志数据。

文件保存模式，在以下场合使用。

·需要保存大量的日志数据时

·设置 1个文件中存储的日志的件数，超过设置值后希望自动创建文件并保存时

(例 :收集 1天的数据后创建文件等 )

项目
日志方式

文件保存模式 缓冲记录模式

用途 大量日志数据的保存。 高速的日志和高速的历史趋势图的显示。

收集的数据的保存目标
缓冲存储区中临时保存后，保存到存储卡中。

文件名中，自动地附加 0001~9999的编号。*1
仅在缓冲存储区中临时保存。*2

缓冲存储区装满时的动作 *3 将缓冲存储区的日志数据保存到存储卡中。

选择以下任意一种。

·不新追加

·删除旧的

历史纪录 2进制格式的文件 (*.G1L)*4 2进制格式的文件 (*.G1L)*4

保存到存储卡的日志数据的使用

用途
收集的数据的显示。 缓冲存储区的停电保持。
11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
11 - 17
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(a) 收集的流程

1 日志触发的条件成立时，将连接设备的软元件值收集到缓冲存储区中临时保存。

2 将临时保存在缓冲存储区的日志数据保存到存储卡中。

3 使用收集的日志数据，可以进行以下的显示。 

·通过在历史趋势图显示

·保存为 CSV 文件 / Unicode 文本文件后通过个人计算机显示
11 - 18 11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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(b) 收集的数据的保存

缓冲存储区装满时，将缓冲存储区的日志数据自动保存到存储卡中。

缓冲存储区中临时保存的日志数据的件数，是在日志设置的 “日志存储件数”中设置。

(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )
 

保存到存储卡后，缓冲存储区的日志数据将被自动删除，重新开始日志。
 

(1) 希望在任意的时间保存时

使用以下的任一方式。

保存后，缓冲存储区的日志数据将被清除。

·日志设置的 “文件终端触发”

(  11.3.2 节  (1)(d) 节 创建文件的时机 ( 文件终端触发 ))

·日志设置的 “保存触发”( 11.3.4 节  (3) 节 文件保存选项卡 )

(2) 日志数据被存储到保存的文件中时

日志数据将被追加保存到存储的数据中。

通知处理的软元件

文件保存的处理，可以通过软元件通知。

(  本节  (3) 节 写入中通知软元件 )
11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
11 - 19
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(c) 创建文件的时机 (缓冲存储区装满时 )

收集的日志数据的数，到达日志设置的 “1文件内日志件数”时，将自动创建文件后保存。

(  11.3.4 节   (1) 节 基本选项卡 )

例 ) “1个 文件内日志件数”为 30时
 

1 缓冲存储区装满时，缓冲存储区的日志数据将被自动追加保存到存储卡中。

2 以临时文件 (文件编号 0000) 进行保存。

3 临时文件内的日志件数达到 “1 文件内日志件数”时，保存到文件 (文件编号 0001~9999)

中。

设置同时保存到 CSV 文件 /Unicode 文本文件时

CSV 文件 / Unicode 文本文件，在以上 的时机创建。

在以上 的时机不能被创建。

关于 CSV 文件 /Unicode 文本文件，请参阅以下内容。  

本节  (2) (a) 节 将日志数据保存到存储卡时创建的方法 
11 - 20 11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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(d) 创建文件的时机 (文件终端触发 )

与日志件数无关，希望在任意的时机创建文件后保存时，使用日志设置的 “文件终端触发”。

(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )
 

1 使 “文件终端触发”OFF → ON 时，将与日志件数无关的临时文件 (文件编号 0000) 的日志

数据保存到文件 (文件编号 0001~9999) 中。

文件数超过设置的文件数时

编号返回到 0001。

覆盖保存编号 0001 的文件。( 存在的文件的内容被删除。)

不希望覆盖时，应将存储卡内的文件保存到别的场所。

 

11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
11 - 21
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(2) 缓冲记录模式

缓冲记录模式是仅在缓冲存储区中保持日志数据，在历史趋势图中高速显示到 GOT 的模式。

缓冲记录模式，在以下场合使用。

· 希望进行高速的日志和高速的历史趋势图显示时

· 不需要保存大量的日志数据时

(a) 收集的流程
 

1 日志触发的条件成立时，将连接设备的软元件值收集到缓冲存储区中临时保存。

2 将缓冲存储区中临时保存的日志数据，通过历史趋势图显示。

3

(b) 收集的数据的保存

如果将日志数据预先保存到存储卡，GOT 的电源接通时可以从存储卡读取日志数据并恢复。(恢

复为自动进行。)

希望在停电时保持数据时使用。
 

另外，在缓冲存储区装满时，希望保存存储卡中日志数据时也使用。

设置是在日志设置的 “缓冲保存”中进行。(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )

GOT 启动时的注意事项

从存储卡读取并恢复日志数据时，应在 GOT 的电源接通前将存储卡装入 GOT 中。

GOT 的电源接通后，存储卡内的数据将无法恢复。

另外，电源接通后安装存储卡的情况下，日志数据保存到存储卡时，存储卡内的日

志数据将被覆盖。
11 - 22 11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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(c) 缓冲存储区装满时

缓冲存储区的日志数据，达到日志设置的 “日志存储件数”时，可以使用 “缓冲存储区装满通

知信号软元件”进行通知。(  11.3.4 节  (4) 节 选项选项卡 )

进行更多设置，可以按以下方法使用。

·使用 “缓冲存储区装满通知剩余容量”，在装满前通知装满

(  11.3.4 节  (3) 节 文件保存选项卡 )

·在 “缓冲存储区装满时处理”中选择装满时的处理

(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )
 

*1 保存触发是在日志设置的“保存触发”中设置。(  11.3.4 节  (3) 节 文件保存选项卡 )

不保存而清除缓冲存储区的方法

使用日志设置的 “缓冲记录数据清除触发”时，可以清除缓冲存储区的日志数据。

(  11.3.4 节  (4) 选项选项卡 ) 
 

11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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2 设置构造的收集软元件

在日志功能中，通过以日志 ID/ 块单位设置，可以在 1个日志设置中管理多个日志。
 

关于日志 ID/ 块的说明。

(1) 关于日志 ID

日志 ID 是区別日志设置用的编号。

另外，在指定历史趋势图中显示的数据时也使用。

(a) 设置示例

日志 ID是在 “日志设置”的基本选项卡中设置。

(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )
 

(b) 可设置的日志 ID

日志 ID 的设置范围为 1~32767。

但是，可创建的日志设置数为 32 个。
11 - 24 11.3 日志功能
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(2) 关于块

块是设置随机的软元件编号，或者不同的软元件形式用的设置单位。

通过以块单位设置，可以进行以下设置。

·多个软元件形式 ( 位、字等 )的混合

·软元件编号的连续设置和随机设置的混合

(a) 设置示例

以下为 1个日志设置中，位软元件和字软元件 ( 有符号 BIN16 和有符号 BIN32) 混合的示例。( 

 11.3.4 节  (2) 软元件选项卡 )
 

(b) 可设置的块数

每个日志设置，最多可以设置 250 块。

(1) 关于可设置的软元件点数

可以设置的软元件点数，每个日志设置合计 250点。

与字软元件或位软元件无关，1个软元件作为 1点计算。

但是，软元件形式为 32位时，1 个软元件作为 2点计算。

(2) 关于多个块设置时的软元件点数

多个块时，变为全部块的软元件点数的合计。

例 )

块 1:30点 块 2:70点 块 3:120点时

软元件点数为 30 + 70 + 120 = 220点。

(3) 设置随机的软元件编号时

1块中可以设置的软元件编号为 1点。

设置随机的软元件编号时，分块设置。

(4) 软元件形式为位时

1块中可以设置的软元件为 1点 (固定 )。
11.3 日志功能
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3 通过软元件、周期控制日志

日志功能可以以软元件或周期执行。(上升沿、下降沿、周期、ON 中周期、OFF 中周期 )

设置是在日志设置的 “日志触发”中进行。(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )

4 将日志的状态输出到软元件

日志的状态可以输出到软元件。

可以防止日志数据的溢出等。

另外，可以对每个日志 ID设置软元件，所以可以输出每个日志 ID 的处理状态。

(1) 文件终端通知软元件 ( 仅文件保存模式 )

通过 “文件终端触发”通知软元件值的收集处于中断中。

本信号为 ON时，中断软元件值的收集。

本信号为 OFF 时，应使日志触发成立。
 

*1 在日志数据的保存过程中，不进行软元件值的收集。

成立的触发条件被忽视。

(2) 日志处理中通知软元件

通知正在将连接设备的软元件值收集到缓冲存储区中。

本信号为 ON时，即使日志触发成立也不进行软元件值的收集。

本信号为 OFF 时，应使日志触发成立。
 

11 - 26 11.3 日志功能
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(3) 写入中通知软元件

通知正在保存日志数据到存储卡中。

本信号为 ON时，即使日志触发成立也不进行文件保存。

本信号为 OFF 时，应使保存触发成立。

(4) 写入错误通知软元件

通知将日志数据写入到存储卡中时，发生了错误。

对于写入错误通知软元件，即使将错误恢复后也不会自动 OFF，因此应由用户将其置为 OFF。

本信号为 ON时，应确认以下内容。

·GOT 的 CF 卡的存取开关是否处于 ON状态。

·存储卡中有无异常。

(5) 日志计数软元件

通知从 GOT 启动开始软元件值的收集次数。(不是缓冲存储区中存储的日志数据的件数。)

可以确认日志是否正在正常的动作。

计数在 0~65535 间进行，超过 65535 时返回为 0。(无符号 BIN16 时 )

计数在 GOT 的电源 OFF、复位、再启动时被清除。

(6) 缓冲存储区装满通知信号软元件 (仅缓冲记录模式 )

通知缓冲存储区装满。

(   本节  (2) 节 缓冲记录模式 )

(7) 缓冲记录数据清除结束通知 ( 仅缓冲记录模式 )

通知 “缓冲记录数据清除触发”的缓冲存储区的清除已完成。
11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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5 日志数据的使用

对收集的日志数据可以进行以下的显示和操作。

(1) 在历史趋势图中显示

收集的日志数据可以通过历史趋势图显示。

通过日志 ID指定显示的数据。(  10.8 节 历史趋势图 )
 

(a) 文件保存模式时的显示对象

缓冲存储区 ( 日志功能用 ) 和存储卡的日志数据成为显示对象。
 

(b) 缓冲记录模式时的显示对象

仅缓冲存储区 (日志功能用 )的日志数据成为显示对象。

不能显示存储卡中保存的日志数据。

希望显示更旧的日志数据时，应使用文件保存模式。
 

11 - 28 11.3 日志功能
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(2) 保存为 CSV 文件 /Unicode 文本文件后通过个人计算机显示

收集的日志数据被保存为 2进制形式的文件 (*.G1L)。

使用该 2 进制形式的文件 (*.G1L) 创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件后，可以在个人计算机中显

示。
 

以下为 CSV 文件 /Unicode 文本文件的创建方法。

(a) 将日志数据保存到存储卡时创建的方法

是将日志数据保存到存储卡时，也保存 CSV 文件 /Unicode 文本文件的方法。

由于自动创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件，因此不需要进行创建操作。

1 在日志设置的文件保存选项卡中，设置 “追加文件输出”。
 

2 进行文件保存后，自动创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件。

(1) 保存造成的日志处理中断

在保存过程中，日志处理被中断。

如果希望缩短日志处理的中断时间，应将 “追加文件输出”设置为 “无”，通过

GT Designer2 或应用程序将 2进制格式的文件 (*.G1L)转换为 CSV 文件 /Unicode 

文本文件。

(2) CSV 文件 /Unicode 文本文件的创建时机

将日志数据保存到存储卡时 ( 创建 2 进制格式的文件 (* .G1L) 时 )被保存。

但是，在临时文件创建的时机不能被创建。

(  本节  (1)(c) 节 创建文件的时机 (缓冲存储区装满时 ))
11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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(b) 通过 GT Designer2 创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件的方法

在 GT Designer2 中，将存储卡中保存的 2进制格式的文件 (*.G1L)转换为 CSV 文件 /Unicode

文本文件。

由于是在 GT Designer2 中进行转换，因此可以不增加 GOT 的负荷进行转换。

1 将 2进制格式的文件 (*.G1L) 通过以下任一方法存储到个人计算机中。

·通过 GT Designer2传输

通过 [通讯 ]→ [ 跟 GOT 的通讯 ]的资源数据上载 ->计算机选项卡进行传输。

·使用存储卡存储

将日志数据保存到存储卡中后，通过个人计算机读取存储卡的数据。
 

2 通过 GT Designer2 的 [ 公共设置 ]→ [日志 ]→ [日志文件转换 ]菜单打开转换对话框，

将 2进制格式的文件 (*.G1L)转换为 CSV 文件 /Unicode 文本文件。

(c) 通过应用程序创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件的方法

通过应用程序，将存储卡中保存的 2进制格式的文件 (*.G1L)转换为 CSV 文件 /Unicode 文本文

件。

可以不使用 GT Designer2 创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件。

1 通过应用程序的 “日志信息”选择 G1L文件后，触摸  或  按钮进行转

换。
 

(转下页 )
11 - 30 11.3 日志功能
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2 将转换后的 CSV 文件 /Unicode 文本文件，通过以下的任一方法存储到个人计算机中。

·通过 GT Designer2传输

通过 [通讯 ]→ [ 跟 GOT 的通讯 ]的资源数据上载 ->计算机选项卡，进行传输。

·使用存储卡存储

将日志数据保存到存储卡中，将存储卡的数据通过个人计算机进行读取。
 

关于应用程序的操作方法

详细内容请参阅以下用户手册。 

 GT15 设备使用说明书 (13.8 节 日志信息 )
11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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6 通过应用程序操作

在日志功能中，可以通过应用程序进行以下操作。

·创建文件夹 ·删除文件夹 ·复制文件

·删除文件 ·更改文件名 ·移动文件

·G1L→ CSV/Unicode 文本转换

可以不使用个人计算机，通过 GOT 进行的日志文件的管理。

关于应用程序的操作方法

详细内容请参阅以下手册。

 GT15 设备使用说明书 (13.8 节 日志信息 )

可以进行以下的日志文件操作。

可以不将文件读取到个人计算机等，在 GOT 上可以进行文件操作。

(转下页 )

项目 内容

创建文件夹

创建存储日志文件的文件夹。

可以对每个生产线和制造品名创建文件夹，管理日志文件。

删除文件夹

删除存储日志文件的文件夹。

复制文件

复制日志文件。

进行日志文件的备份等时使用。

删除文件

删除日志文件。
11 - 32 11.3 日志功能
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项目 内容

更改文件名

更改日志文件的文件名。

移动文件

将日志文件移动到其它的文件夹中。

进行日志文件的备份等时使用。

G1L → CSV/Unicode文本转换

将 2进制格式的文件 (*.G1L) 转换为 CSV 文件 /Unicode 文本文件。

(   本节   (2) (c) 通过应用程序创建 CSV文件 /Unicode文本文件的方法 )
11.3 日志功能

11.3.2 设置日志前
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11.3.3 设定

1 进行以下的任一操作。

·选择日志的菜单

[ 公共设置 ] → [日志 ] → [日志设置 ]

[日志文件转换 ]

·点击日志的图标

 ( 日志设置 ) ( 日志文件转换 )
 

2 显示设置对话框后，请参阅以后的说明进行设置。

在工程工作区中设置时

(1) 日志设置

在工程工作区中右键点击  ，选择 [新建 ]后，显示设置对话框。
 

(2) 日志文件转换

不可以从工程工作区转换日志文件。

应通过菜单打开转换画面。

日志
11 - 34 11.3 日志功能

11.3.3 设定



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 35  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
11.3.4 设置项目

1 日志设置 (一览表 )

显示日志设置的一览表，管理日志设置。

最多可以设置 32 个日志设置。

本画面仅在选择 [ 公共设置 ]→ [日志 ]→ [日志设置 ] 菜单时被显示。

从工程工作区设置时将不能显示。

项目 内容

新建

设置新日志。

点击后，显示设置对话框。

(   本节   日志设置 )

编辑

更改选择的日志设置的内容。

点击后，显示设置对话框。

(  本节   日志设置 )

复制 复制选择的日志设置。

粘贴
将复制的日志设置粘贴到日志设置一览表中。

点击后，设置复制的日志设置的复制目标。

删除 删除选择的日志设置。

全部删除 删除所有的日志设置。

关闭 关闭日志设置 ( 一览表 ) 的设置对话框。
11.3 日志功能

11.3.4 设置项目
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2 日志设置

(1) 基本选项卡

设置日志方式、日志触发、缓冲存储区。

(转下页 )

项目 内容

日志 ID

设置日志的日志 ID(1~32767)。

(  11.3.2 节   (1)节 关于日志 ID)

日志名称

设置日志的名称。

日志名称与全角 /半角无关最多可以输入 32个字符。

设置的日志名称被显示在 CSV文件 /Unicode文本文件等中。

日志方式 从以下的 “文件保存模式”，“缓冲记录模式”中选择日志方式。

文件保存模式

通过文件保存模式进行日志时选择此项。

(  11.3.2 节   (1)节 文件保存模式 )

保存文件数 设置存储卡中保存的文件数 (1~9999)。

1文件里记录件数
设置 1 个文件中存储的记录件数 (1~65500)。

本设置以 “记录存储件数”以上的件数进行设置。

文件终端触发

在任意的时间创建文件并保存时选中此项。

选中后，设置文件终端触发软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

文件终端通知软元件

通知 “文件终端触发”所导致的软元件值的收集中断时选中此项。

选中后，设置文件终端通知软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

本设置仅在设置 “文件终端触发”时可以设置。

基本 软元件 文件保存 选项
11 - 36 11.3 日志功能
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项目 内容

缓冲记录模式
通过缓冲记录模式进行日志时选中此项。

(  11.3.2节  (2)节 缓冲记录模式 )

缓冲保存

设置将缓冲存储区的日志数据保存 /不保存到存储卡。

不做 :不将缓冲存储区的日志数据保存到存储卡中时选择此项。

由于没有文件保存时的日志处理中断，进行高速的日志时选择此

项。 

做 :将缓冲存储区的日志数据保存到存储卡时选择此项。 

如果将日志数据保存到存储卡，GOT 的电源接通时可以从存储卡

读取并恢复日志数据。

做 ( 保存时自动备份 ) :保存日志数据时，将保存前的数据作为备份文件保存。

日志数据损坏时，如果存在备份文件，将读取备份文件内容。

缓冲存储区装满时处理

选择缓冲存储区中存储的日志数据的件数，到达 “记录存储件数”的动作。

删除旧记录 :删除最旧的日志数据，追加新的日志数据。 

不新追加 :即使新的日志触发的条件成立也不收集软元件值。

日志触发 设置收集软元件值的条件。

触发类型

选择在何种动作条件下进行软元件值的收集。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

选择 “周期”、“ON 中周期”、“OFF 中周期” 时，设置周期 (1~36000)。

· 上升沿 ·下降沿 ·周期 ·ON中周期 ·OFF中周期

软元件 指定动作条件中设置的软元件。

日志处理中通知软元件

设置通知将连接设备的软元件值收集到缓冲存储区中的软元件。

(  11.3.2节   (2)节 日志处理中通知软元件 )

缓冲存储
设置缓冲存储区中临时保存的日志数据的件数。

(  11.3.5节  (2)节 关于缓冲存储区尺寸 )

记录存储件数 设置缓冲存储区中临时保存的日志数据的件数 (1~32767)。

缓冲存储区容量
显示日志数据的临时保存所使用的缓冲存储区的大小。

根据 “记录存储件数”，缓冲存储区的尺寸会变大。

基本 软元件 文件保存 选项
11.3 日志功能
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(2) 软元件选项卡

设置收集对象的软元件。

(转下页 )

项目 内容

块数

设置日志设置的块数 (1~250)。

(  11.3.2 节   (2)节 关于块 )

文件输出属性

更改输出到 CSV 文件 /Unicode 文本文件的软元件值的格式时选中此项。

选中后，设置 “软元件注释”右侧的 “文件输出属性”。

“文件输出属性”仅在 “日志方式”中选择 “文件保存模式”时可以设置。

日志编辑按钮

(块插入 )*1 :插入块。插入时应选择行。

(剪切 )*1 :剪切选择的项目。

(复制 )*1 :复制选择的项目。 

(粘贴 )*1 :粘贴剪切 /复制的内容。

(清除 )*1 :选择 “软元件注释”时，清除软元件注释。

选择 “显示位数”时，显示位数将被返回为初始值。

(删除 )*1 :删除选择的设置。删除时应选择行。

(导入 )*2 :将 CSV 文件 /Unicode 文本文件中编辑的设置，读取到 GT Designer2中。

(导出 )*2 :将 GT Designer2中设置的日志设置 (软元件选项卡的部分 ) 作为 CSV 文

件 /Unicode文本文件保存。

基本 软元件 文件保存 选项
11 - 38 11.3 日志功能
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*1~*3 的详细请参阅以下内容。

*1  右键点击的操作

“块插入”、“剪切”、“复制”、“粘贴”、“清除”、“删除”，可以从右键点击显示的菜单上操作。

 

项目 内容

软元件一览表 软元件值的收集对象在一览表中被显示。

软元件
设置执行日志功能时收集的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

软元件类型

选择软元件的数据形式。(  5.2节 GOT 中可处理的数值数据 )

位 :收集位软元件的 ON/OFF值时选择。

有符号 BIN16 :收集有符号 16位 2 进制值时选择。

无符号 BIN16 :收集无符号 16位 2 进制值时选择。

有符号 BIN32 :收集有符号 32位 2 进制值时选择。

无符号 BIN32 :收集无符号 32 位 2 进制值时选择。

BCD16 :收集 16 位 BCD( 二进制编码的十进制 )值时选择。

BCD32 :收集 32 位 BCD( 二进制编码的十进制 )值时选择。

实数 :收集实数 (浮点型实数 )值时选择。

点数

以块为单位设置收集的软元件的点数。

以设置后的点数，从起始软元件开始设置连续的软元件。

可以设置点数，根据 “软元件形式”不同。

位 :1点

有符号 BIN16 /无符号 BIN16 / BCD16 :1~250 点

有符号 BIN32 /无符号 BIN32 / BCD32 / 实数 :1~125 点

软元件注释 *3

设置软元件注释。

软元件注释，与全角 /半角无关最多可以输入 32个字符。

设置后的软元件注释，在 CSV 文件 /Unicode文本文件中显示。

文件输出属性
设置 CSV文件 /Unicode文本文件中输出的软元件值的格式。

设置时，选中 “块数”右侧的 “文件输出属性”。

显示方式 显示数据的显示形式。

显示位数 设置显示位数 (1 ～ 32)。

填零对齐

当软元件值前显示 “0”时选中。

例 ) 收集的软元件值为 “125”，“显示位数”为 “6”时

选中时 :000125

未选中时 :125

基本 软元件 文件保存 选项
11.3 日志功能

11.3.4 设置项目
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*2  关于导入 /导出

表格处理软件等可以对导出的 CSV 文件 /Unicode 文本文件编辑。

编辑后的 CSV 文件 /Unicode 文本文件，可以在 GT Designer2 中导入读取。

例 ) 导入 /导出到 CSV 文件时

在多语言输入的环境中导入 /导出时

导入 /导出时，请使用 Unicode 文本文件。如果使用 Unicode 文本文件，可以正常

的导入 /导出多语言的文字。
11 - 40 11.3 日志功能
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*3  列宽度的调整

当只显示部分软元件注释时，可以调整列宽度使软元件注释完全显示。
11.3 日志功能

11.3.4 设置项目
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(3) 文件保存选项卡

进行缓冲存储区中保存的日志数据，保存到存储卡的设置。

本选项卡在缓冲记录模式中 “缓冲保存”设置为 “不做”时，由于不进行文件保存所以不显示。

(转下页 )

项目 内容

保存场所 进行保存的文件的设置。

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。

文件夹名 *1

设置保存文件的文件夹的名称。

可以以半角英文数字字符和一部分记号 (#$%&'()+ -.=@[ ]^_{}.\) 设置。

缺省名称设置为 “工程文件夹名”。

(   3.1 节 设置 GOT类型、连接机器类型 )

文件名 *1

设置保存的文件的名称。

可以以半角英文数字字符和一部分记号 (#$%&'()+ -.=@[ ]^_{}.)设置。

缺省以 “LOG □”设置。(□ : 日志 ID)

文件名里附加日期信息
在文件名中附加保存时的日期 ( 年 /月 / 日 )和时间 (时 / 分 /秒 ) 时选中。

( 仅在 “日志方式”为 “文件保存模式”。)

保存触发 设置缓冲存储区中临时保存的日志数据保存到存储卡中的时间。

触发类型

选择缓冲存储区中临时保存的日志数据保存到存储卡的时间。(  5.5 节 显示条件、动作条件的设置 )

选择 “周期”“ON 中周期”“OFF 中周期”时，以 1 分钟为单位设置周期 (1~1440分 (1日 )) 设置。

·上升沿 ·下降沿 ·无 *2 · 周期

·ON 中周期 ·OFF 中周期

软元件
指定保存触发中设置的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

基本 软元件 文件保存 选项
11 - 42 11.3 日志功能
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*1~*4 的详细请参阅以下内容。

*1  关于文件夹名、文件名

(1) 关于文件夹名和文件名的文字数

GOT 将文件的位置按以下的路径识别。

对于文件夹名、文件名的字符数，在设置路径时全部路径的字符数应为 78个字符以下。

用户可设置的部分仅为文件夹名及文件名。

(文件夹名及文件名以外的部分将被自动附加。)

例 )存储卡中保存的 G1L文件的路径

(1) 文件保存模式时的文件名

文件保存模式时，在设置的文件名中追加编号。

文件名无编号的文件 :管理数据

文件名中附加编号 0000 的文件 :临时文件

文件名中附加编号 0001~9999 的文件 :日志数据

请不要删除管理数据和临时文件。

删除后，无法正常的记录。

(2) 缓冲记录模式时的文件名

缓冲记录模式时，以设置的文件名保存。

项目 内容

追加文件输出

保存日志数据时，也保存 CSV文件 /Unicode文本文件时设置。

(  11.3.2节  (2)节 保存为 CSV文件 /Unicode文本文件后通过个人计算机显示 )

无 :仅保存 2 进制形式的数据 (*.G1L)。

CSV 文件 :保存 2 进制形式的数据 (*.G1L)和 CSV文件。

Unicode Text文件 :保存 2 进制形式的数据 (*.G1L)和 Unicode文本文件。

文件输出时刻信息类型 设置 CSV文件 /Unicode文本文件中显示的日期和时刻的形式时选中。

日期方式 *3

点击  后，设置日期的显示形式。

时刻方式 *4

点击  后，设置日期的显示形式。

写入中通知软元件

设置通知日志数据的保存中的软元件。

(  11.3.2节   (3)节 写入中通知软元件 )

写入错误通知软元件

设置日志数据的保存失败时，通知出错的软元件。

(   11.3.2 节   (4) 节 写入错误通知软元件 )

基本 软元件 文件保存 选项
11.3 日志功能

11.3.4 设置项目
11 - 43



sh080597a.book  Page 44  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
文件夹中有层时

设置 “文件夹名”时，文件夹名与文件夹名之间加入 \。

(\也作为 1个文字计算。) 

( 设置例 )

“文件夹名”: Project1\abc

(2) 关于不能设置的字符串

文件夹名、文件名中，以下的字符串无法使用。(与大字符、小字符无关无法使用。) 

·COM1~COM9 ·LPT1~LPT9 ·AUX ·CON

·NUL ·PRN ·CLOCK$

另外，以下所示的文件夹名或文件名无法使用。

· 以 G1开始的文件夹名

· .(终止符 )或者 \开始的文件夹名及文件名

· .(终止符 )或者 \ 结束的文件夹名及文件名

· 仅有 .(1 个终止符 )或者 ..(2 个终止符 )的文件夹名及文件名
11 - 44 11.3 日志功能

11.3.4 设置项目



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 45  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*2 “触发类型”为 “无”时的动作

“触发类型”为 “无”时，缓冲存储区装满后，自动将日志数据保存到存储卡。

*3  日期设置

设置日期的显示形式。

设置的日期的显示形式，可以在预览区中确认。

项目 内容

(预览区 )
日期设置的设置结果，作为显示例显示。

排列

选择年月日的排列顺序。

·年 /月 / 日 : 04/01/24 ·日 /月 / 年 : 24/01/04

·月 /日 / 年 : 01/24/04

方式

选择日期的显示形式。

英语显示，字母显示时大字符·小字符，星期显示的有无，日语显示等不同选择。

以下的显示例为 “排序”设置为 “年 / 月 /日”时。

·方式 1 :04/01/24 ·方式 11 :2004/JAN/24

·方式 2 :Jan/24 ·方式 12 :2004/Jan/24(FRI)

·方式 3 :JAN/24 ·方式 13 :2004/JAN/24(FRI)

·方式 4 :Jan/24(FRI) ·方式 14 :2004/1/24

·方式 5 :JAN/24(FRI) ·方式 1(日语 ) :1 月 24 日

·方式 6 :04/Jan/24 ·方式 2(日语 ) :1 月 24 日 (金 )

·方式 7 :04/JAN/24 ·方式 3(日语 ) :04年 1 月 24 日

·方式 8 :04/Jan/24(FRI) ·方式 4(日语 ) :04年 1 月 24 日 (金 )

·方式 9 :04/JAN/24(FRI) ·方式 5(日语 ) :2004年 1月 24日

·方式 10 :2004/Jan/24 ·方式 6(日语 ) :2004年 1月 24日 ( 金 )

“方式 1(日语 )” ~ “方式 6( 日语 )”为，仅在 “排列” 设置为 “年 / 月 /日”时可以选

择。

分段文本

选择年、月、日的分隔符。

·“/” :04/01/24 ·“.” :04.01.24

·“-” :04-01-24

添 0(添加 0)

月、日之前显示 “0”时选中。

例 ) 2004年 1 月 24 日时

选中时 : 04/01/24

未选中时 : 04/1/24
11.3 日志功能

11.3.4 设置项目
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*4  时刻设置

设置时刻的显示形式。

设置的时刻的显示形式可以在预览区中确认。

项目 内容

( 预览区 )
时刻设置的设置结果，作为显示例显示。

方式

选择时刻的显示形式。

英语显示，上午 / 下午的有无，日语显示等不同选择。

·方式 1  :16:28 ·方式 1(日语 ) :16時 28分

·方式 2  :16:28:28 ·方式 2(日语 ) :16時 28分 28秒

·方式 3  :04:28(PM) ·方式 3(日语 ) : 午後 4時 28分

添 0(添加 0)

时、分、秒之前显示 “0”时选中。

例 ) 6时 5 分时

·06:05( 选中时 )

·6:5( 未选中时 )
11 - 46 11.3 日志功能
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(4) 选项选项卡

设置日志状态的输出目标的软元件。

 

项目 内容

日志计数软元件

设置通知 GOT 从启动开始软元件值的收集次数的软元件时选中。选中后，设置日志计数软元件。

(  11.3.2节   (5)节 日志计数软元件 )

缓冲存储区装满通知信号软元

件

缓冲存储区中可以保存的日志数据的剩余件数，到达 “缓冲装满通知剩余容量”中设置的件数以下时，软元

件置为 ON 后通知外部时选中。

选中后，设置缓冲装满通知信号软元件。

(  11.3.2节   (2) (c)节 缓冲存储区装满时 )

仅在 “日志方式”为 “缓冲记录模式”时可以设置。

缓冲存储区装满通知剩

余容量

设置缓冲存储区的剩余容量变少时，通知外部的时间 (日志数据可以保存的剩余件数 :0~255)。

可以保存的日志数据的剩余件数到达在本设置中设置的件数以下时，“缓冲装满通知信号软元件”置为 ON。

缓冲记录数据清除触发

缓冲存储区中临时保存的日志数据，根据软元件清除时选中。

选中后，设置缓冲记录数据清除触发。

(  11.3.2节    (2) (c)节 缓冲存储区装满时 )

仅在 “日志方式”为 “缓冲记录模式”时可以设置。

缓冲记录数据清除结束通知

通知 “缓冲记录数据清除触发”的缓冲存储区的清除已完成时选中。

选中后，设置缓冲记录数据清除完成信号。

仅在 “日志方式”为 “缓冲记录模式”时可以设置。

基本 软元件 文件保存 选项
11.3 日志功能
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11.3.5 注意事项

以下为日志功能使用时的注意事项。

1 绘图相关的注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的日志功能的设置数

日志功能最多可以设置 32个。

(2) 关于缓冲存储区尺寸

日志数据使用的缓冲存储区的尺寸，根据日志设置的 “日志存储件数”增减。

(  11.3.4 节  (1) 节 基本选项卡 )

请参阅以下内容，调整“日志存储件数”的设置。

(a)“日志存储件数”大时

用户区域 (C驱动器 +扩展存储器 )变少。

请根据用户区域 (C驱动器 +扩展存储器 ) 的容量，调整“日志存储件数”的设置。

(b)“日志存储件数”小时

文件保存模式时，文件保存的频率増加。

由于在文件保存中软元件值的收集中断，可能正常的软元件值无法收集。(特别是以短周期进

行软元件值收集时 )

请参阅以下内容，调整“日志存储件数”的设置。

例 ) 日志触发、日志存储件数、保存频率的关系

文件保存模式时的 “日志存储件数”的设置

以短周期进行软元件值的收集时，请将 “日志存储件数”设大。

(3) 文件保存模式和缓冲记录模式混合存在时

请不要设置重复文件夹名和文件名。

重复设置时，无法进行正常的日志设置。

重复设置的检查，可以使用 [ 工具 ]→ [数据检查 ]。

例 ) 文件夹名和文件名重复的例
 

“日志触发”
“日志存储件数”

1 100 10000

10   ( × 100ms 周期 ) 每 1秒保存 每 100秒保存 每 10000秒保存

1000 ( × 100ms 周期 ) 每 100 秒保存 每 10000 秒保存 每 1000000 秒保存
11 - 48 11.3 日志功能
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(4) 设置时的注意事项

(a) 设置数

设置的组合的对象的设置尺寸超出 GOT 的用户区域时，无法使用。

因此，可能无法全部设置 ( 软元件数等 ) 为最大值。

请在 GOT 中可以使用的用户区域的剩余容量内设置。

日志功能的设置尺寸的算出方法，请参阅以下内容。

 2.4 节  各对象的规格一览

关于 GOT 中可以使用的用户区域的剩余容量，请参阅以下的手册。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册

(第 8章 传输数据 )

(b) 文件保存

根据保存的文件的大小需要较大剩余容量的存储卡。

关于保存存储卡的文件大小，请参阅以下内容。

 2.4 节  存储卡中可存储的数据量

(c) 软元件注释和设置大小的关系

软元件注释对日志的设置大小和文件大小有较大影响。

因此，各软元件中设置了软元件注释时，设置大小和文件大小变大。
11.3 日志功能
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2 OS 相关的注意事项

使用日志功能时，请在 GOT 中安装选项功能 OS( 日志 )。

3 硬件相关的注意事项

使用日志功能时，请在 GOT 中装入选项功能板。

4 使用时的注意事项

(1) 设置的周期或者触发软元件成立时软元件值无法收集时

(a) 原因

以下的场合时，软元件值可能无法收集。

·收集的软元件的点数较多，GOT 和连接机器的通讯较花时间

·日志触发的周期较短时 (软元件值收集中触发成立 )

例 ) 日志触发的周期较短时

 

(b) 对策

请进行以下操作。

·减少 1 个日志设置的软元件点数。

 

· 日志处理中通知软元件为 OFF 时，让触发条件成立。

(  11.3.2 节  (2) 节 日志处理中通知软元件 )

·可以更改波特率时，在连接机器详细设置中调高波特率。

软元件值无法收集时

下次触发软元件成立时收集软元件值。

收集的软元件值为下次触发软元件成立时值。
11 - 50 11.3 日志功能

11.3.5 注意事项



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 51  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(2) 连接机器的软元件值和收集的软元件值的整合性

收集的软元件点数较多时，可能无法确保连接机器的软元件值和收集的软元件值的整合性。

 

此时，到 GOT 的日志处理完成为止，请在连接机器侧取得全局锁使软元件值不变。

日志处理的状态，可以在 “日志处理中通知软元件”中确认。

(   11.3.2 节  (2) 节 日志处理中通知软元件 )

(3) 处理停止或等待的时间

(a) 不进行软元件值的收集或停止的时间

下列情况下，触发条件成立也不进行软元件值的收集。

另外，软元件值的收集暂时停止。

软元件值可能无法正常的收集。(特别是以短周期进行软元件值收集时 )

(b) 文件保存、缓冲存储区清除等待时间

下列情况下，不进行文件保存、缓冲存储区的清除。

项目 内容

日志数据保存到存储卡时
·文件保存模式时，“日志存储件数”变大。

·使用“写入中通知软元件”，写入中不要让触发条件成立。

缓冲存储区清除时 ·“缓冲日志记录数据清除结束通知”为 ON开始，让触发条件成立。

历史趋势图表存取日志数据时 ·在历史趋势图表中减少监视的软元件点数。

项目 内容

历史趋势图表存取日志数据时 ·在历史趋势图表中减少监视的软元件点数。
11.3 日志功能

11.3.5 注意事项
11 - 51
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(4) 为了维持存取性能

(a) 日志开始前

日志开始前，建议进行存储卡的格式化。

(b) 1 个文件夹中存储的文件数

文件数请少于 500 个。

如果 1 个文件夹中保存 500 个以上的文件，文件的存取性能可能变低。

(c) 存储卡中多次写入 / 删除数据时

与文件数无关，文件的存取性能可能变低。

此时，请格式化存储卡。

(5) 文件保存时未装入存储卡时

保存到存储卡失败时 “写入错误通知软元件”置为 ON，软元件值不被收集。(到保存失败为止，存

储卡未装入也进行软元件值的收集。)

到保存成功为止，不收集软元件值。

插入存储卡后重新开始文件保存和日志。

日志功能使用时，请装入存储卡。

(6) 历史趋势图表使用时

日志数据保存到存储卡中，到保存处理完成为止历史趋势图表停止显示。

(7) 禁止清除的文件 (仅文件保存模式时 )

文件保存模式时，在设置的文件名中追加编号。

请不要删除以下的管理数据和临时文件。

删除后，无法设置正常的日志。

文件名无编号的文件 :管理数据 *1

文件名中附加编号 0000 的文件 :临时文件 *1

文件名中附加编号 0001~9999 的文件 :日志数据

*1 禁止清除 

(8) 进行 GOT 的电源关闭、重启动、复位时

缓冲存储区的日志数据被清除。

需要预先保存数据时，请使用 “文件终端触发”和 “保存触发”， 保存日志数据。

(9) Unicode 文本文件的使用

关于使用 Unicode 文本文件时的注意事项，请参阅以下内容。

 2.11 节 使用 Unicode 文本文件时的注意事项
11 - 52 11.3 日志功能

11.3.5 注意事项
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第12章 配方

配方是简单的设置 / 更改生产等必要的条件的功能。

通过将预先设置的值写入到连接设备的软元件中进行设置 /更改。

另外，可以从指定的软元件读取值。

可以将读取的值保存到文件中，通过个人计算机进行显示 /编辑。

1 使用了配方的软元件值的读取 /写入的流程

(1) 未使用配方文件时

预先用 GT Designer2 将设置的值保存到 GOT 的内存 (用户区域 )中。

通过软元件的 ON/OFF 将设置的值写入到连接设备的软元件中。

本方法在以下情况下使用。

·只进行连接设备的软元件值的写入时

·写入值不需要在个人计算机中显示 /编辑时

1 在 GT Designer2 中进行配方的设置。

此时，配方文件设置为不使用。

2 将设置的数据下载到 GOT 中。

3 通过写入触发，将 GT Designer2 中设置的值写入连接设备的软元件。

希望从连接设备的软元件读取值时

从软元件读取值时，使用配方文件。

(  本节  (2) 使用配方文件时 )

不使用配方文件时，仅可以通过软元件的 ON/OFF 进行写入。
12 - 1
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(2) 使用配方文件时

进行软元件值的读取 / 写入时使用配方文件。

使用配方文件的软元件值的读取 /写入是用于在个人计算机上进行工程管理和生产管理。

从连接设备中读取的软元件值可以保存到配方文件中。

另外，配方文件的数据可以写入软元件。

1 在 GT Designer2 中进行配方的设置。

此时，配方文件设置为使用。

2 将设置后的数据下载到 GOT。

3 通过读取触发读取连接设备的软元件值。

4 将读取的值保存到配方文件中。

5 将配方文件存储到个人计算机中。

6 将上述 中存储的文件通过个人计算机进行显示 / 编辑。

7 将编辑后的配方文件存储到 GOT 中。

8 通过写入触发将值写入到连接设备的软元件中。
12 - 2  
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2 配方的种类

配方有以下几种。

关于各功能的概要和详细内容，请参阅以下章节。

·配方功能   12.2 节 配方功能

·扩展配方功能   12.3 节 扩展配方功能

使用 GT11 时

扩展配方功能仅可以在 GT15 中使用。

使用 GT11 时，请使用配方功能。

配方功能与扩展配方功能的区别

关于功能的区别，请参阅以下内容。

 12.1 节 配方功能和扩展配方功能的区别
12 - 3
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12.1 配方功能和扩展配方功能的区别

以下为配方功能与扩展配方功能的区别。

请参阅以下内容选择使用的配方。

*1 对于 GT15，是每个配方设置中可以设置的点数。

对于 GT11，是 1个工程内的合计点数。

*2 可以通过 GT Designer2 转换为 CSV 文件或者 Unicode 文本文件后，在个人计算机中进行显示 /编辑。

关于配方功能与扩展配方功能的兼容性

配方功能和扩展配方功能的设置不可以相互引用。

使用配方前，应选定配方功能或扩展配方功能。

关于功能的详细内容

在本节中记载了配方功能和扩展配方功能的区别。

关于功能的详细内容请参阅以下章节。

·配方功能  12.2 节 配方功能

·扩展配方功能  12.3 节 扩展配方功能

项目 配方功能 扩展配方功能 参阅

对应 GOT
·GT15

·GT11
·GT15 -

必要的选项功能板、选项功能

OS

·选项功能板

·选项功能 OS( 配方 )

·选项功能板

·选项功能 OS(扩展配方 )

12.3.5 节

、

可设置数 最多 256 个 最多 2048个 本节 

可设置软元件点数

最多 8192点 *1

(软元件形式为 32 位时，1 个软元件作为 2 点

计算 )

每个设置最多 32767 点

(软元件形式为 32位时，1个软元件作为 2点

计算 )

本节 

1个软元件中可设置的值 ( 每个

设置 )
1个 ( 仅 1个记录 ) 多个 (最多 240个记录 ) 本节 

可以设置的软元件形式

·有符号 BIN16 ·无符号 BIN16

·有符号 BIN32 ·无符号 BIN32

BIN32 软元件形式为每个设置只有 1个种类

·有符号 BIN16  ·无符号 BIN16

·有符号 BIN32  ·无符号 BIN32

·BCD16  ·BCD32

·位软元件

形式为每个设置中可以混合存在

本节 

每个设置的软元件名 每个设置中只能 1 个软元件名 每个设置中可以混合存在多个软元件名 本节 

进行软元件值的读取 /写入用的

触发软元件
·在每个设置中设置触发软元件

·在每个设置中设置触发软元件

·可以以公共的触发软元件，进行所有的扩展

配方的读取 /写入

本节 

通过应用程序的操作 不可 可以 本节 

将处理的状态通知到连接设备的

软元件中
·读取 /写入中

·读取 / 写入中

·读取 / 写入结束

·配方处理出错

·正在通过应用程序显示扩展配方信息

本节 

保存文件类型
CSV 文件 (GT15 时 )

二进制类型的文件 (GT11 时 )
二进制类型的文件 *2

本节 

必要的存储器区域 根据设置而变化 2.4 节
12 - 4 12.1 配方功能和扩展配方功能的区别
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1 可以设置的数量

可以设置多个配方。

可以对每个生产线和制造品名分别设置管理。

下表为可设置的配方数和软元件点数。

*1 对于 GT15，是每个配方设置可以设置的点数。

对于 GT11，是 1个工程内的合计点数。

扩展配方功能中可设置的软元件点数相关的注意事项

详细内容请参阅以下章节。

 12.3.1 节  (2) 关于块

2 1 个软元件中可以设置的值 ( 每个设置 )

以下为 1个软元件中，设置多个值时的区别。

例 )D11 ～ D13 中设置 3 个值时

下表为设置以上的值时的情况。

配方功能 扩展配方功能

软元件名 软元件值 1 软元件值 2 软元件值 3

D11 100 150 500

D12 200 250 600

D13 300 350 700

配方功能 扩展配方功能

1个软元件中可以设置 1个值。1个软元件中设置多个值时，每个软元

件值中分开设置。

1个软元件中可以设置多个值。

在 1个设置中可以管理多个配方信息。
12.1 配方功能和扩展配方功能的区别 12 - 5
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3 可设置的软元件名和软元件类型

以下为设置多个软元件名和软元件类型时的区别。

(1) 设置多个软元件名时的示例

(a) 设置内容

以进行下表所示的设置时为例进行说明。

(b) GT Designer2 的设置

下表为进行以上 (a) 的设置时的情况。

(2) 设置多个软元件类型时的示例

(a) 设置内容

以进行下表所示的设置时为例进行说明。

(b) GT Designer2 的设置

下表为进行以上 (a) 的设置时的情况。

软元件名 软元件类型 软元件值
与以下 (b)的设置的对应

配方功能 扩展配方功能

D
D11 有符号 BIN16 100

1)

3)
D12 有符号 BIN16 200

R
R0 有符号 BIN16 400

2)
R1 有符号 BIN16 500

配方功能 扩展配方功能

1个设置中不能混合存在多个软元件名。

每个软元件名中分开设置。

1个设置中可以混合存在多个软元件名。

软元件名 软元件类型 软元件值
与以下 (b)的设置的对应

配方功能 扩展配方功能

D

D11 有符号 BIN16 100
1)

3)
D12 有符号 BIN16 200

D13 无符号 BIN32 300
2)

D15 无符号 BIN32 400

配方功能 扩展配方功能

1个设置中不能混合存在多个软元件形式。

每个软元件形式中分开设置。

1个设置中可以混合存在多个软元件名。

可以集中设置各个生产线和制造品名。
12 - 6 12.1 配方功能和扩展配方功能的区别
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(3) 设置多个软元件编号时的示例

(a) 设置内容

以进行下表所示的设置时为例进行说明。

(b) GT Designer2 的设置

下表为进行以上 (a) 的设置时的情况。

将软元件类型设置为 BCD16、BCD32、位软元件时

在配方功能中，不能将软元件类型设置为 BCD16、BCD32、位软元件 (字软元件的位

指定 )。

设置为 BCD16、BCD32、位软元件 (字软元件的位指定 )时，应使用扩展配方功能。

软元件名 软元件类型 软元件值
与以下 (b)的设置的对应

配方功能 扩展配方功能

D

D11 有符号 BIN16 100
1)

3)
D12 有符号 BIN16 200

D1000 有符号 BIN16 1000
2)

D1001 有符号 BIN16 2000

配方功能 扩展配方功能

仅可以设置连续的软元件编号。

软元件编号不连续时，分开设置。

1个设置中可以混合存在随机的软元件类型。
12.1 配方功能和扩展配方功能的区别 12 - 7
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4 进行软元件值的读取 /写入用的触发软元件

在配方中，通过触发软元件的 ON/OFF 进行软元件值的读取 /写入。

以下为进行软元件值的读取 /写入时，触发软元件设置的区别。

例 ) 有 4个设置存在时

*1 在进行软元件值的读取 /写入时需要指定记录号。

(  12.3.1 节  (2) 指定每个扩展配方设置中软元件值的读取 /写入条件后执行时 )

*2 在进行软元件值的读取 /写入时需要指定配方号和记录号。

(  12.3.1 节  (1) 指定公共的触发软元件执行软元件值的读取 /写入时 )

配方功能 扩展配方功能

在每个设置中设置触发软元件。 与配方功能相同，可以在每个设置中设置触发软元件。

另外，通过公共的触发软元件，可以读取 /写入所有的扩展配方。

因此，增加设置后也不需要重新设置触发软元件。
12 - 8 12.1 配方功能和扩展配方功能的区别
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5 应用程序的操作

在扩展配方功能中，可以通过应用程序进行以下操作。

·扩展配方文件操作

·配方执行

·G1P → CSV 文件 /Unicode 文本文件转换

不进行专用画面的设计或者不将文件读取到个人计算机也可以进行配方的操作。

关于应用程序的操作

详细内容请参阅以下章节。

 12.3.2节  应用程序的操作

6 将处理的状态通知到连接设备的软元件中

在配方中，通过将软元件值的读取 /写入等的状态存储到到连接设备的软元件中可以进行通知。

7 保存文件类型

在配方中，可以读取连接设备的软元件值并将其保存到配方文件中。

另外，配方文件的数据可以写入到软元件中。

在配方中，可以使用如下所示的文件类型。

*1 可以在个人计算机中显示 /编辑保存的 CSV 文件。

*2 将二进制形式的文件转换为 CSV 文件或者 Unicode 文本文件后，可以在个人计算机中显示 /编辑。

配方功能 扩展配方功能

·读取 / 写入中

(  12.2.1 节 相关设置 )

·读取 / 写入中

·读取 / 写入完成

·配方处理出错

·应用程序中显示扩展配方信息

(  12.3.2 节  将扩展配方功能的执行状态输出到软元件中 )

配方功能 扩展配方功能

CSV文件 *1(对于 GT15)

二进制格式的文件 ( 对于 GT11)
二进制格式的文件 *2
12.1 配方功能和扩展配方功能的区别 12 - 9
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12.2 配方功能

 

是指根据软元件的 ON/OFF，对指定的软元件进行值的读取 /写入的功能。

读取 / 写入的流程，请参阅以下内容。

 第 12 章  使用了配方的软元件值的读取 / 写入的流程

对于 GT11 的读取 /写入的流程

将从连接设备的软元件中读取的值，作为 G1R 文件保存到 D驱动器中。

保存的 G1R 文件不能在个人计算机上编辑。

D驱动器的数据也不能写入到连接设备中。

(1) 关于存储卡中存储的 CSV 文件 (仅在使用 GT15 时 )

在存储卡内对每个配方设置创建 CSV 文件。

(2) 关于 D驱动器中存储的 G1R 文件 (仅在使用 GT11 时 )

在 D驱动器内对每个配方设置创建 G1R 文件。

(3) 配方功能和扩展配方功能的区别

关于功能的区别，请参阅以下内容。

 12.1 节 配方功能和扩展配方功能的区别

配方名称 文件名 (可以任意更改。) 

配方动作 1 RECIP001.CSV

配方动作 2 RECIP002.CSV

配方动作 3 RECIP003.CSV

配方名称 文件名 (可以任意更改。)

配方动作 1 RECIP001.G1R

配方动作 2 RECIP002.G1R

配方动作 3 RECIP003.G1R
12 - 10 12.2 配方功能
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使用示例

12.2.1 相关设置

   

在配方中除本节中说明的设置以外，还存在相关设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与配方相关的功能

… 仅与配方相关联。

1 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 仅与配方相关的功能

根据生产的产品，更改使用的材料的量。

 在配方设置对话框中设置

·配方处理中信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b10)

可以通知配方处理 ( 读取 / 写入 )中。
12.2 配方功能

12.2.1 相关设置
12 - 11
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12.2.2 设置

1 选择 [公共设置 ] → [数据配方 ]菜单。

2 显示设置对话框后，请参阅以后说明进行设置。

在工程工作区中设置时

在工程工作区中，双击 也会显示设置对话框。

12.2.3 设置项目

设置各配方功能的动作内容。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

配方动作一览表

显示设置的配方功能的一览表。

设置多个配方功能时，点击一览表的左边的编号后，可以选择配方功能。

另外，根据各图标可以对设置的配方功能进行编辑。

(编辑 )*1 : 设置选择的配方功能的动作内容。

(剪切 ) : 剪切选择的配方功能。

(复制 ) : 复制选择的配方功能。

(粘贴 ) : 将剪切 / 复制的配方功能粘贴到一览表显示的最后。

(删除 ) : 删除选择的配方功能。

(全删除 ) : 删除所有设置的配方功能。 
12 - 12 12.2 配方功能

12.2.2 设置
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*1  配方设置

设置配方功能的动作内容。
12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
12 - 13
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( 转下页 )

项目 内容

配方名称
设置配方的名称。

与全角、半角无关，最多可以输入 32 个字符。

点数 设置执行配方功能时，读取 /写入的软元件的数据类型、点数。

软元件点数

设置读取 /写入的软元件的点数。

以设置的点的数量，从起始软元件开始连续的设置软元件。

可以设置的点数，根据软元件的数据类形而不同。

16 位 (有符号 /无符号 ) :最多 8192 点 *1

32 位 (有符号 /无符号 ) :最多 4096 点 *1

数据类型

选择软元件的数据类形。

有符号 BIN16 :将 16位的字软元件的值以有符号处理。

无符号 BIN16 :将 16位的字软元件的值以无符号处理。

有符号 BIN32 :将 32 位的字软元件的值以有符号处理。

无符号 BIN32 :将 32 位的字软元件的值以无符号处理。

配方编辑按钮

( 清除 ) : 清除选择的 No.的列。

( 复制 ) : 复制选择的配方功能。

( 粘贴 ) : 将剪切 /复制的 No. 的列粘贴到一览表的最后。

( 导入 ) : 将以 CSV文件编辑的配方的设置读取到 GT Designer2 中。

( 导出 ) : 将在 GT Designer2中设置的配方的设置，作为 CSV文件保存。

软元件一览表 执行配方功能时，读取 /写入的软元件以一览表显示。

软元件
执行配方功能时，设置读取 /写入的软元件的起始软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

软元件值 条件成立时，输入写入 PLC软元件的值。

写入触发软元件 1
设置配方功能执行写入的软元件和成立条件 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

写入触发软元件 2

希望在 2个条件成立时执行写入时选中此项。

选中后，设置软元件和成立条件 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

写入触发软元件 1和 2 同时设置时，仅在 2 个软元件的条件都成立时才执行写入。

读取触发软元件 1

设置配方功能执行读取的软元件和成立条件 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

读取触发软元件 2

希望在 2个条件成立时执行读取时选中此项。

选中后，设置软元件和成立条件 (ON/OFF)。

(  5.1 节 软元件的设置 )

读取触发软元件 1和 2 同时设置时，仅在 2个软元件的条件都成立时才执行读取。
12 - 14 12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
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( 转下页 )

项目 内容

存储卡

选择使用配方功能时，使用 /不使用存储卡。

不使用 : 将 GOT的内存中保存的值 ( 在 GT Designer2 中设置的值 )写入软元件。

使用 ( 文件不存在时，用配方软元件值生成文件 )

: 如果 GOT 启动时存储卡中没有配方文件，以在 GT Designer2 中设置的值创建配方文件。

最初，可以以设置的值执行写入。

1) 启动时写入值

使用 ( 不设置配方软元件值 )

: 如果 GOT 启动时存储卡中没有配方文件，不创建配方文件。

由于不需要在 GT Designer2中设置值，GOT中传送的数据量减少，可以缩短下载时间。
12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
12 - 15
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( 转下页 )

项目 内容

D 驱动器

选择使用配方功能时，使用 /不使用 D驱动器。

不使用 : 将 GOT的内存中保存的值 ( 在 GT Designer2 中设置的值 )写入到软元件中。

使用 ( 文件不存在时，用配方软元件生成文件 )

: GOT 启动时 D 驱动器中没有配方文件时，以在 GT Designer2中设置的值创建配方文件。

最初，可以以设置的值执行写入。

1) 启动时写入值

使用 ( 不设置配方软元件值 )

: GOT 启动时 D 驱动器中没有配方文件的情况下，不创建配方文件。由于不需要在 GT 

Designer2中进行值的设置，GOT 中传送的数据量减少，可以缩短下载时间。

文件设置 使用存储卡 /D驱动器时，对要保存的文件进行设置。

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。

文件夹名 *3

设置保存文件的文件夹的名称。

可以设置半角英数字符和一部分符号 (#$%&'()+-.=@[]^_{}.\)。

默认设置为 “Project1”。

(  3.1节 设置 GOT类型、连接机器类型 )

文件名 *3

设置保存的文件的名称。 

可以设置半角英数字符和一部分记号 (#$%&'()+-.=@[]^_{}.)。

默认设置为 “RECIP□”。(□ :配方设置的编号 )

仅

12 - 16 12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
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*1 对于 GT15，是每个配方设置中可以设置的点数。

对于 GT11，是 1个工程内的合计点数。

*2 详细内容请参阅以下内容。

*3 详细内容请参阅下一页。

*2  关于导入 /导出

对导出的 CSV 文件，可以用表格计算软件等进行编辑。

可以导入所编辑的 CSV 文件并读取到 GT Designer2 中。

例 ) 导入 /导出到 CSV 文件时

项目 内容

指定文件寄存器名

将执行读取 /写入的软元件设置到文件寄存器 (R、ER、ZR)中时，如果选中此项可以指定文件寄存器名。

(仅在 GT Designer2 中的连接机器类型设置为 “MELSEC-QnA/Q, MELDAS C6*”/“MELSEC-Q(多 CPU)/Q 运动

控制器”时 )未指定文件寄存器名时，QCPU的 END时指定的文件名的文件寄存器将成为对象。

驱动器 选择连接设备的驱动器 No.。

文件名

设置文件名。

(可以设置任意的英文数字、假名、汉字，全角输入时最多 4 个字符，半角输入时最多可设置 8 个字符。也

可以设置全角、半角混合存在的文件名。)
12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
12 - 17
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*3  关于文件夹名、文件名

(1) 关于文件夹名和文件名的字符数

GOT 以以下路径识别文件的位置。

对于文件夹名、文件名的字符数，全部路径应设置在 78 个字符以下。

用户可以设置的部分只有文件夹名和文件名。

(文件夹名和文件名以外的自动被附加。)

例 ) 存储卡中保存的 CSV 文件的路径 (对于 GT15)

对文件夹进行分级时

在设置“文件夹名”时，在文件夹名与文件夹名之间输入 /。

(/ 也被作为 1个字符计数。)

(设置示例 )

“文件夹名”：Project1/abc

(b) 关于不能设置的字符串

文件夹名、文件名中不能使用以下的字符串。(与大写、小写字母无关，不能使用。)

·COM1~COM9 ·LPT1~LPT9 ·AUX ·CON

·NUL ·PRN ·CLOCK$

此外，不能使用如下所示的文件夹名或文件名。

·以 G1开头的文件夹名
12 - 18 12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
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·以 .(点号 )或者 /开头的文件夹名及文件名

·以 .(点号 )或者 /结束的文件夹名及文件名

·仅以 .(1 个点号 )或 ..(2 个点号 )组成的文件夹名及文件名
 

(1) 关于存储卡 /D驱动器的项目

根据选择的项目，可以使用的配方功能的动作将有所不同。

应选择与使用的配方功能的动作相符合的项目。
< 依据项目，配方功能的动作 >○ :可以使用　× :不能使用

*1 : 仅执行读取动作时，推荐选择不需要进行值的设置的 “使用 (不设置配方软元件值 )”。

*2 : 由于需要设置值，所以需要配备与所设置的值相当的 GOT 的存储器容量。

*3 : 用户需要准备配方文件。

(对于配方文件，应从连接机器中进行一次软元件的读取，复制引用 GOT 的存储卡 /D驱动器内创

建的配方文件。) 

(2) 关于配方功能使用时的存储卡 /D驱动器检查

GOT根据存储卡/D驱动器内的状态进行以下的动作。

(a) 配方文件不正确时

发生系统报警“351:配方文件异常。请确认配方文件内容。”，中断配方处

理。

(b) 存储卡未被装入时

发生系统报警“352:配方文件的生成失败。请插入存储卡后启动GOT。”。

(c) D驱动器的容量不足时

发生系统报警“571:D 驱动器没有可用空间。”。

项目
使用的配方功能的动作

仅写入 仅读取 读取 /写入

存储卡 /D驱动器

不使用 ○ × ×

使用 ( 文件不存在时，用配方软

元件值生成文件 )
○ *2 △ *1*2 ○ *2

使用 ( 不设置配方软元件值 ) ○ *3 ○ *3 ○ *3
12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
12 - 19
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关于执行配方功能时的注意事项

(1) 读取 /写入的软元件的点数较多时

对于其它的对象功能的监视、按键输入等的处理到配方功能的执行完成前不会被

处理，应注意。

<配方执行中的确认方法 >

如果在 GOT 的画面上，预先设置了对系统信号 2-1 的配方处理中信号进行监视指示

灯等，可以确认配方功能执行中。

 3.6 节 系统信息设置

系统信号 2-1
12 - 20 12.2 配方功能

12.2.3 设置项目
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12.2.4 注意事项

以下为使用配方功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的配方功能的设置数

配方功能最多可以设置 256 个。

2 OS 相关注意事项

使用配方功能时，应在 GOT 中安装选项功能 OS( 配方 )。

3 硬件相关注意事项

使用配方功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。

4 使用时的注意事项

(1) 存储卡 /D 驱动器中保存的配方文件

对于存储卡 /D驱动器中保存的配方文件，1个配方功能只对应 1个文件。

另外，对于配方文件内的数据，只保存执行读取时的数据，不保留历史记录。

(旧的数据被覆盖。)

如果需要历史记录，每次执行配方功能时，在个人计算机等中保存数据。

(仅 GT15 可以保存 )

(2) 关于文件的数据容量

关于使用配方功能时，存储卡 /D驱动器中保存的文件的数据容量，请参阅以下内容。

 2.4 节 可设置的对象功能的规格
12.2 配方功能

12.2.4 注意事项
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12.3 扩展配方功能

 

以下说明有关扩展配方的功能。

配方功能与扩展配方功能的区别

关于功能的区别，请参阅以下内容。

 12.1 节 配方功能和扩展配方功能的区别
12 - 22 12.3 扩展配方功能
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12.3.1 设置前的须知

以下介绍关于使用扩展配方功能所必需的设置和功能。

1 使用扩展配方功能的软元件值的读取 /写入的流程

对于连接设备的软元件值的读取 /写入的方法，有以下 2种。

·通过软元件的 ON/OFF 读取 /写入

·通过应用程序读取 / 写入

下面说明各个方法的操作流程。

(1) 根据软元件的 ON/OFF 进行软元件值的读取 /写入

根据软元件的 ON/OFF，进行软元件值的读取 / 写入。

通过软元件控制配方时使用。

(a) 不使用扩展配方文件时

详细情况请参阅以下内容。

 第 12 章  (1) 未使用配方文件时

希望从连接设备的软元件中读取值时

希望读取软元件值时，使用扩展配方文件。

(  第 12 章  (2) 使用配方文件时 )

如果不使用扩展配方文件，仅可以根据软元件的 ON/OFF 进行写入。

关于各操作步骤的概要和详细内容

详细情况请参阅以下内容。

(1) 关于在 GT Designer2 中的设置

 12.3.4 节 设置项目

(2) 关于软元件值的读取 / 写入

 本节  软元件值的读取 /写入条件与对象
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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(b) 使用扩展配方文件时

详细情况请参阅以下内容。

 第 12 章  (2) 使用配方文件时

(1) 将扩展配方文件的内容在个人计算机中进行显示 / 编辑时

扩展配方文件以二进制格式的文件 (*.G1P) 保存。

应将该文件转换为 CSV 文件或 Unicode 文本文件后在个人计算机中编辑。

(2) 将个人计算机中编辑的文件在扩展配方功能中再次使用时

应将个人计算机中编辑的文件转换为二进制格式的文件 (*.G1P)。

(  本节  (2) 扩展配方文件的转换、存储、编辑 )

关于各操作步骤的概要和详细内容

详细情况请参阅以下内容。

(1) 关于 GT Designer2 中的设置

 12.3.4 节 设置项目

(2) 关于软元件值的读取 / 写入

 本节  软元件值的读取 / 写入条件与对象

(3) 关于扩展配方文件

 本节  扩展配方文件的使用
12 - 24 12.3 扩展配方功能
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(2) 通过应用程序进行软元件值的读取 / 写入

通过应用程序的操作，进行软元件值的读取 /写入。

用于在不创建扩展配方功能的专用画面的情况下执行扩展配方功能。

*1 可以通过 GT Designer2 或应用程序进行文件的转换。

应根据使用用途选定转换方法。

(  本节  (2) 扩展配方文件的转换、存储、编辑 )

*2 变换时，必须有二进制格式的文件 (*.G1P)。

没有 G1P 文件时，应在与 CSV 文件 /Unicode 文本文件相同的层中，存储二进制格式的文件 (*.G1P)。
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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1 在 GT Designer2 中进行设置。 

2 将设置后的数据，下载到 GOT。

3 触摸应用程序的  按钮，创建扩展配方文件。

4 触摸应用程序的  按钮，读取连接机器的软元件值。

5 将读取的值保存到到扩展配方文件 (二进制格式的文件 (*.G1P)) 中。

6 将二进制格式的文件 (*.G1 P) 变换为 CSV 文件或 Unicode 文本文件。

将转换后的文件和二进制格式的文件 (*.G1P) 存储到个人计算机中。 

7 将以上  中转换后的文件通过个人计算机进行显示 / 编辑。

8 将编辑后的文件通过 GT Designer2 转换为二进制格式的文件 (*.G1P)。

9 将二进制格式的文件 (*.G1P) 存储到 GOT 中。

10 触摸应用程序的  按钮，将设置后的值写入到连接机器的软元件中。

关于各操作步骤的详细内容

 ~  的各操作步骤的详细情况请参阅以下内容。

(1) 关于 GT Designer2 的设置

 12.3.4 节 设置项目

(2) 关于软元件值的读取 / 写入

 本节  软元件值的读取 / 写入条件与对象

(3) 关于扩展配方文件

 本节  扩展配方文件的使用
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(1) 是否需要扩展配方文件

在应用程序中进行连接机器的软元件值的读取 /写入时，需要使用扩展配方文件。

(  本节  扩展配方文件的使用 )

(2) 扩展配方文件和扩展配方设置的工程不一致时

扩展配方文件和扩展配方设置的工程不一致时，无法进行文件复制、读取 /写入记

录等操作。( 在应用程序中，显示为 “文件错误”。) 

应通过以下的操作，使扩展配方文件和扩展配方设置的工程一致。

·下载与扩展配方文件一致的扩展配方设置到 GOT 中。

·重新创建扩展配方文件。
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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2 设置结构的配方

在扩展配方功能中，通过配方 No./ 块 /记录单位的设置，1个扩展配方设置可以管理多个配方信息。

以下介绍关于配方 No./ 块 /记录的内容。

(1) 关于配方 No.

配方 No. 是区别软元件值的读取 /写入对象的扩展配方设置用的编号。

(a) 设置示例

配方 No. 是在 “扩展配方设置”的基本选项卡中设置。

(  12.3.4 节  (2) (a) 软元件选项卡 )

(b) 可以设置的配方 No.

配方 No. 可以在 1~32767 的范围内设置。

但是，可以创建的扩展配方设置数为 2048 个。
12 - 28 12.3 扩展配方功能
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(2) 关于块

块是随机的软元件编号，或者是设置不同的软元件类型用的设置单位。

通过以块单位进行设置，可以进行如下设置。

·多个软元件类型 ( 位、字等 )的混合存在

·软元件编号的连续设置和随机设置的混合存在

(a) 设置示例

以下所示为 1 个扩展配方设置中，位软元件和字软元件 (有符号 BIN16 和有符号 BIN32) 混合存

在的示例。

(  12.3.4 节  (2) (a) 软元件选项卡 )

(b) 可以设置的块数

每个扩展配方设置中，最多可以设置 2048 块。
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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(1) 关于可以设置的软元件点数

可以设置的软元件点数为各个扩展配方设置的合计 32767 点。

与字软元件或位软元件无关，1个软元件作为 1点计算。

但是，软元件形式为 32位时，1 个软元件作为 2点计算。

(2) 关于设置多个块时的软元件点数

多个块时，为全部块的软元件点数合计。

例 )

块 1:500 点  块 2:2000 点  块 3:30000 点时

软元件点数变为 :500 + 2000 + 30000 = 32500 点。

(3) 设置随机的软元件编号时

1个块中可以设置的软元件编号为 1点。

设置随机的软元件编号时，分块进行设置。

(4) 软元件类型为位时

1个块中可以设置的软元件为 1点 (固定 )。

(5) 关于各块的软元件点数均为 1 点时的软元件点数

按如下所示将各块的软元件点数均设为 1点时，可设置的软元件点数变为 2048

点。(因为 1个扩展配方设置中可以设置的块数最多为 2048 块。)

例 )将所有的软元件类型均设为位时
12 - 30 12.3 扩展配方功能
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(3) 关于记录

记录是区别读取 /写入软元件值的集合用的设置单位。

通过在记录单位中设置写入连接机器的软元件值，可以对同一个软元件设置多个值。

(a) 设置示例

以下为对 1个软元件设置 2 个值 (2 个记录 )的示例。

(  12.3.4 节  (2) (a) 软元件选项卡 )

(b) 可以设置的记录数

每 1个扩展配方设置中，最多可以设置 240 个记录。

(1) 关于软元件值的读取 / 写入对象的指定方法

详细情况请参阅以下内容。

 本节  软元件值的读取 /写入条件与对象

(2) 关于记录属性的设置

可以对记录设置属性。

设置记录属性后，可以使各个记录中软元件值的设置有无、扩展配方文件内的软

元件值处于禁止更改状态。

(  12.3.2 节  记录属性的设置 )
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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3 软元件值的读取 /写入条件与对象

根据使用用途，从下列中选择软元件值的读取 /写入条件。

(1) 指定公共的触发软元件执行软元件值的读取 /写入时

设置控制所有的扩展配方设置的触发软元件。

以公共的触发软元件进行软元件值的读取 / 写入时使用。

(a) 软元件的详细内容

*1 设置“外部控制软元件”后，“外部控制软元件”、“配方 No. 存储软元件”、“记录 No. 存储软元件”被设置为

连续的软元件编号。

软元件 位编号 信号名 内容

外部控制软元件 *1
控制 “配方 No. 存储软元件”和 “记录 No. 存储软元件”中指定的配方的软元件值的

读取 / 写入等。

b0 记录写入触发信号
ON :将值写入连接设备的软元件中。

OFF : -

b1 记录读取触发信号
ON :读取连接设备的软元件值。

OFF : -

b2~

b14
禁止使用 -

b15
扩展配方処理出错

清除信号

ON :进行扩展配方处理错误的清除。

OFF : -

配方 No.

存储软元件 *1
-

在 “外部控制软元件”中进行软元件值的读取 /写入时，设置配方 No.。

(设置范围 :1~32767)

记录 No.

存储软元件 *1
-

在 “外部控制软元件”中进行软元件值的读取 /写入时，设置记录 No.。

(设置范围 :1~240)
12 - 32 12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 33  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(b) 软元件值的读取 /写入对象的指定

使用上一页 (a) 中所示的软元件，指定软元件值的读取 /写入的对象。

例 ) 将配方 No.2、记录 No.1 的值写入连接设备的软元件时

关于设置方法

详细情况请参阅以下内容。

 12.3.4 节  扩展配方公共设置
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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(2) 指定每个扩展配方设置中软元件值的读取 / 写入条件后执行时

在 “扩展配方设置”的 “触发软元件”中，设置作为读取 /写入软元件值的触发软元件的对象的记

录 No.。

希望对各个扩展配方设置都指定触发软元件时使用。

(a) 软元件的详细内容

·写入触发软元件 1、2

在扩展配方功能中，设置连接设备的软元件中写入值用的触发软元件和成立条件 (ON/OFF)。

希望在 2个条件 (AND 条件 )成立时执行写入的情况下，设置 2个写入触发软元件。

·读取触发软元件 1、2

在扩展配方功能中，设置读取连接设备的软元件值用的触发软元件和成立条件 (ON/OFF)。

希望在 2个条件 (AND 条件 )成立时执行读取的情况下，设置 2个读取触发软元件。

·记录 No. 软元件

设置存储软元件值的读取 /写入对象的记录 No. 的软元件。

(设置范围 :1~240)
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(b) 软元件值的读取 /写入对象的指定

使用上一页 (a) 中所示的软元件，指定软元件值的读取 /写入的对象。

例 ) 将配方 No.2、记录 No.1 的值写入连接设备的软元件值时

关于设置方法

详细情况请参阅以下内容。

 12.3.4 节  (2)(a) 设置基本选项卡
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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(3) 在应用程序中执行软元件值的读取 / 写入时

在应用程序中指定扩展配方文件和对象记录 No. 后，进行连接设备的软元件值的读取 /写入。

不进行专用画面的设计，执行软元件值的读取 /写入时使用。

关于应用程序的操作方法

详细内容请参阅以下手册。 

 GT15 设备使用说明书 (13.7 节 扩展配方信息 )
12 - 36 12.3 扩展配方功能
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4 扩展配方文件的使用

将从软元件中读取的值保存到扩展配方文件中后，可以在个人计算机上用于工程管理和生产管理等。

可以将从连接设备中读取的软元件值保存到扩展配方文件中。

另外，可以将扩展配方文件内的值写入到连接设备的软元件中。

使用扩展配方文件的操作的流程

详细情况请参阅以下内容。

 本节  使用扩展配方功能的软元件值的读取 /写入的流程

(1) 扩展配方文件的创建和存储目标

根据 “扩展配方设置”的内容创建扩展配方文件。

首先应进行 “扩展配方设置”。(  12.3.4 节  扩展配方设置 )

在 “扩展配方设置”中设置扩展配方文件的存储目标。

通过下列的方法进行创建。

(a) 通过软元件的 ON/OFF 进行软元件值的读取 /写入时自动创建

是在读取 /写入软元件值时没有扩展配方文件的情况下，自动生成扩展配方文件的方法。

由于自动生成扩展配方文件，因此不需要进行扩展配方文件的创建操作。

1 在 GT Designer2 的 “扩展配方设置”的基本选项卡中，将 “配方文件”设置为 “使用”。

2 进行连接设备的软元件值的读取 /写入时，自动生成扩展配方文件。

扩展配方文件自动生成的时间

扩展配方文件仅在 “配方文件”中不存在设置的扩展配方文件时自动生成。

已经存在的扩展配方文件不会被覆盖。

(  12.3.5 节  (7) 关于扩展配方文件已经存在时的设置更改 )
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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(b) 通过应用程序创建

是通过 GT Designer2 进行扩展配方设置时，仅在应用程序中进行连接设备的软元件值的读取 /

写入的情况下，事先创建扩展配方文件的方法。

1 触摸应用程序的扩展配方信息中的  按钮。

2 选择扩展配方设置。

3 触摸  按钮，创建扩展配方文件。

通过应用程序创建扩展配方文件时

在应用程序中创建扩展配方文件时，使用 GOT 内的扩展配方设置。

应预先在 GT Designer2 中进行扩展配方设置后，下载到 GOT 中。
12 - 38 12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 39  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(2) 扩展配方文件的转换、存储、编辑

通过扩展配方功能创建的扩展配方文件是二进制格式的文件 (*.G1P)。

为了在个人计算机中显示 /编辑，需要转换为 CSV 文件或 Unicode 文本文件。

以下介绍关于扩展配方文件的转换、存储、编辑的方法。

(a) 通过 GT Designer2 进行扩展配方文件的转换时

本方法在以下场合使用。

·将个人计算机中显示 /编辑的 CSV 文件 /Unicode 文本文件再次下载到 GOT 中使用时

·在 GT Designer2 中进行扩展配方文件的转换时

1 将二进制格式的文件 (*.G1P) 通过下列任一方法存储到个人计算机中。

·通过 GT Designer2传输

通过 [ 通讯 ] → [跟 GOT 的通讯 ] 的资源数据上载→计算机选项卡进行传输。

·使用存储卡存储

将扩展配方文件保存到存储卡中后，将存储卡的数据通过个人计算机进行读取。

2 从 GT Designer2 的 [ 公共设置 ] → [扩展配方 ] → [扩展配方文件转换 ] 菜单打开转换对

话框，将二进制格式的文件 (*.G1P) 转换为 CSV 文件 /Unicode 文本文件。

(转下页 )
12.3 扩展配方功能
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3 将转换后的 CSV 文件 /Unicode 文本文件通过个人计算机进行显示 /编辑。

转换后的 CSV 文件或 Unicode 文本文件中可以编辑部分只有记录属性、记录名称、软元件值。

○ :可以编辑　× :不可编辑

*1 对上述 14) 的软元件值的部分必须设置值。(不可空栏 )

未设置值时，通过 GT Designer2 将 CSV 文件 /Unicode 文本文件转换为二进制格式的文件 (*.G1P) 时会出错。

*2 不要对上述 14) 的软元件值的部分设置值。(应设为空栏。)

即使设置了值，也会在通过 GT Designer2 将 CSV 文件 /Unicode 文本文件转换为二进制格式的文件 (*.G1P) 时被

清除。

*3 GT Designer2 中设置的记录属性与 CSV 文件 /Unicode 文本文件中显示的记录属性的对应

 12.3.2 节  记录属性的设置

编号 项目 内容 可否编辑

1) 配方 No. 显示配方 No.。 ×

2) 配方名称 显示配方名称。 ×

3) 设置软元件数 显示软元件数。 ×

4) 记录数 显示记录数。 ×

5) 行编号 显示行编号。 ×

6) 软元件注释 显示软元件注释。 ×

7) 软元件类型

显示软元件类型。

BIT :位

BIN16 :有符号 BIN16 或无符号 BIN16

BIN32 :有符号 BIN32 或无符号 BIN32

BCD16 : BCD16

BCD32 : BCD32

×

8) 显示方式

对显示方式进行显示。

BIN :二进制

DEC :有符号十进制

UNSIGNED_DEC :无符号十进制

×

9) 软元件大小

显示软元件的大小。(单位 :字节 )

位软元件或字软元件 (16 位 ): 2

字软元件 (32 位 ) : 4

×

10) 记录 No. 显示记录 No.。 ×

11) 记录注释 显示、编辑记录注释。 ○

12) 记录属性

显示、编辑记录属性。

空栏 :可以编辑软元件值 *1 *3

P : 不能编辑软元件值 *1 *3

N : 无软元件值 *2 *3

○

13) 记录更新时刻 显示根据读取软元件值更新扩展配方文件内的记录的时刻。 ×

14) 软元件值 显示、编辑软元件值。 ○
12 - 40 12.3 扩展配方功能
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4 再次使用个人计算机中编辑的扩展配方文件时，将 CSV 文件 /Unicode 文本文件转换为二进制格式

的文件 (*.G1P)。

(  前页 )

5

4 将二进制格式的文件 (*.G1P) 保存到存储卡中后，将存储卡装入 GOT。

(1) GT Designer2 中 CSV 文件 /Unicode 文本文件→二进制格式的文件 (*.G1P) 的转换

转换时，需要二进制格式的文件 (*.G1P)。

没有 G1P 文件时，应在和 CSV 文件 /Unicode 文本文件相同的层中，存储二进制格

式的文件 (*.G1P)。

(2) 关于扩展配方文件的下载 (个人计算机→ GOT)

在 GT Designer2 中不能进行扩展配方文件的下载。

将扩展配方文件从个人计算机传送到 GOT 时，应使用存储卡。
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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(b) 通过应用程序进行扩展配方文件的转换时

本方法在以下场合下使用。

·在不使用 GT Designer2 的情况下创建 CSV 文件 /Unicode 文本文件，在个人计算机上显示 /

编辑时

1 在应用程序的 “扩展配方信息”中选择 G1P 文件，触摸  或  按钮进行

转换。

2 将变换后的 CSV 文件 /Unicode 文本文件通过以下任一方法存储到个人计算机中。

·通过 GT Designer2传输

通过 [通讯 ]→ [跟 GOT 的通讯 ] 的资源数据上载→计算机选项卡进行传输。

·使用存储卡存储

将扩展配方文件保存到存储卡中后，将存储卡的数据通过个人计算机进行读取。

3 将转换后的 CSV 文件 /Unicode 文本文件通过个人计算机进行显示 /编辑。
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应用程序中 CSV 文件 /Unicode 文本文件→二进制格式的文件 (*.G1P) 的转换

不能通过应用程序进行转换。

将个人计算机编辑的 CSV 文件 /Unicode 文本文件，再次在 GOT 中使用时，请参阅以

下内容。

本节  (2)(a) 通过 GT Designer2 进行扩展配方文件的转换时

关于应用程序的操作方法

详细内容请参阅以下手册。

 GT15 设备使用说明书 (13.7 节扩展配方信息 )
12.3 扩展配方功能

12.3.1 设置前的须知
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5 扩展配方处理错误的查出和处置方法

可以在 “扩展配方公共设置”的 “外部通知软元件”中确认扩展配方功能中是否有错误。

(  12.3.2 节  将扩展配方功能的执行状态输出到软元件中 )

发生错误时，无法读取 / 写入连接设备的软元件值。

对于扩展配方处理出错，应通过以下的操作步骤消除。

1 发生错误时，扩展配方处理出错通知信号 (外部通知软元件 .b15) 将 ON，并发生系统报警。

应确认系统报警的信息。

2 参照系统报警的信息消除错误的原因。

3 复位系统报警。

 ·扩展系统报警时 : 8.3.2 节  GOT 上的扩展系统报警的清除

 ·系统报警显示时 : 8.7.5 节  (2)GOT 上的系统报警的清除

4 将扩展配方处理出错清除信号 ( 外部控制软元件 .b15) 置为 ON，进行错误复位。

将扩展配方处理出错清除信号 ( 外部控制软元件 .b15) 置为 ON 时，扩展配方处理出错通知信号 (外部通

知软元件 .b15) 将 OFF。

关于扩展配方处理出错通知信号为 ON 时的读取 /写入

即使扩展配方处理出错通知信号为 ON时，如果扩展配方处理出错的原因被消除，也

可以读取 /写入软元件值。
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12.3.1 设置前的须知



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 45  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
12.3.2 预先了解可以带来便利的内容

以下介绍使用扩展配方功能时，预先了解可以带来便利的功能。

1 记录属性的设置

在扩展配方功能中，可以使各个日志软元件值的设置有无和扩展配方文件内的软元件值处于禁止更改状

态。

(1) 不设置软元件值时 (“不设置软元件值”) 

如果对不预先设置软元件值的记录设置本属性，可以节省文件容量。

(a) 读取时

(b) 写入时

 

将读取的值存储到未设置软元件值的记录中时

通过读取软元件值，存储了值的记录变为有软元件值设置的状态、可以写入。
12.3 扩展配方功能

12.3.2 预先了解可以带来便利的内容
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(2) 不覆盖软元件值时 (“不覆盖配方文件里的软元件值”) 

将特定的记录作为连接设备的软元件写入值的存储专用时使用。

(a) 读取时

(b) 写入时

(1) 记录属性的确认方法

在应用程序的扩展配方信息中可以确认记录属性。

详细内容请参阅以下手册。

 GT15 设备使用说明书 (13.7 节扩展配方信息 )
12 - 46 12.3 扩展配方功能

12.3.2 预先了解可以带来便利的内容



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 47  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
(2) 记录属性的设置、应用程序、CSV 文件 /Unicode 文本等中显示的记录属性的对应

如下对应。

(3) 同时设置了 2 个记录属性时

对于同时设置了 2 个记录属性的记录，无法进行软元件值的读取 /写入。

对于现在不使用、将来预定使用的记录，应作为预约记录设置使用。

关于记录属性的设置方法

详细内容请参阅以下章节。

 12.3.4 节  (2) (a) 软元件选项卡

GT Designer2的记录属性的设置 应用程序中显示的记录属性
CSV 文件 /Unicode 文本文件中

显示的记录属性

(无设置 ) V ( 空白 )

不设置软元件值 ( 空白 ) N

不覆盖配方文件里的软元件值 VP P

不设置软元件值 + 不覆盖配方文

件里的软元件值
P N
12.3 扩展配方功能

12.3.2 预先了解可以带来便利的内容
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2 将扩展配方功能的执行状态输出到软元件中

通过将执行状态存储到连接设备的软元件中，可以确认扩展配方功能的执行状态。

(1) 软元件的详细内容

*1 对于外部通知软元件、配方 No. 通知软元件、记录 No. 通知软元件，在设置外部通知软元件后，以连续的软元件

编号设置。

软元件 位编号 信号名 内容

外部通知软元件 *1 设置通知有无配方错误等的软元件。

b0
记录写入中

通知信号

ON :正在将值写入到连接设备软元件中。

OFF :写入完成或发生扩展配方处理错误。

b1
记录读取中

通知信号

ON :正在读取连接设备的软元件值。

OFF :读取完成或发生扩展配方处理错误。

b2~b3 禁止使用 -

b4
记录写入完成

通知信号

ON :完成连接设备的软元件值的写入。

OFF :用户的复位操作 (ON → OFF)，或开始下次的写入时。

b5
记录读取完成

通知信号

ON :连接设备的软元件值读取完成。

OFF :用户操作的复位操作 (ON→ OFF)，或开始下次的读取时。

b6~b13 禁止使用 -

b14
扩展配方信息

显示中信号

ON :应用程序中正在显示扩展配方信息。

OFF :应用程序的扩展配方信息结束。

b15
扩展配方处理出

错通知信号

ON :扩展配方处理出错中。

OFF :扩展配方处理未出错。

或者消除错误的原因后，将扩展配方处理出错清除信号 (外部控制软元件 .b15)

置为 ON

(  本节  扩展配方处理错误的查出和处置方法 )

配方 No.通知

软元件 *1
-

通知配方 No.(1~32767)。

存储的配方 No.在软元件值的读取 /写入开始时被更新。

记录 No.通知

软元件 *1
-

通知记录 No.(1~240)。

存储的记录 No.在软元件值的读取 /写入开始时被更新。
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(2) ON/OFF 的时机

各信号的 ON/OFF 的时机如下所示。

(a) 正常完成时

(b) 异常结束时

*1 扩展配方处理出错通知信号为 ON时，如果扩展配方处理出错的原因被消除，也可以读取 /写入软元件值。

扩展配方信息显示中信号为 ON时的软元件值的读取 /写入

详细情况请参阅以下内容。

 12.3.5 节  (2) 多个触发条件同时成立时

关于设置方法

详细情况请参阅以下内容。

 12.3.4 节  扩展配方公共设置
12.3 扩展配方功能

12.3.2 预先了解可以带来便利的内容
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3 应用程序的操作

扩展配方功能在应用程序中可以进行如下所示的操作。

·创建文件夹 ·删除文件夹 ·复制文件

·删除文件 ·更改文件名 ·移动文件

·新建文件 ·读取记录 ·写入记录

·对照记录 ·删除软元件值 ·G1P → CSV/Unicode 文本转换

可以在不设计专用画面或者不将文件读取到个人计算机中的状态下进行配方的操作。

关于应用程序的操作方法

详细内容请参阅以下手册。

 GT15 设备使用说明书 (13.7 节扩展配方信息 )

(1) 扩展配方文件操作

可以进行如下所示的扩展配方文件操作。

不需将文件读取到个人计算机等，在 GOT 上可以进行文件操作。

( 转下页 )

项目 内容

创建文件夹

创建存储扩展配方文件的文件夹。

可以对各个生产线和制造品名创建文件夹，管理扩展配方文件。

删除文件夹

删除存储扩展配方文件的文件夹。

复制文件

复制扩展配方文件。

进行扩展配方文件的备份等时使用。

删除文件

删除扩展配方文件。
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项目 内容

更改文件名

更改扩展配方文件的文件名。

移动文件

移动扩展配方文件到其它的文件夹。

进行扩展配方文件的备份等时使用。

新建文件

新建扩展配方文件。

(  12.3.1节  (1) 扩展配方文件的创建和存储目标 )
12.3 扩展配方功能

12.3.2 预先了解可以带来便利的内容
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(2) 配方执行操作

可以进行如下所示的扩展配方执行操作。

不进行专用画面的设计，可以进行扩展配方执行操作。

(3) G1P → CSV 文件 /Unicode 文本文件的转换操作

将扩展配方文件 (二进制格式的文件 (*.G1P)) 转换为 CSV 文件或 Unicode 文本文件。

由于以扩展配方功能创建的扩展配方文件为二进制格式，在个人计算机等中显示 /编辑时需要转

换。

(1) 关于应用程序的操作方法

详细内容请参阅以下手册。

 GT15 设备使用说明书 (13.7 节扩展配方信息 )

(2) 关于扩展配方文件

详细情况请参阅以下内容。

 12.3.1 节  扩展配方文件的使用

项目 内容

记录写入

GOT → PLC

扩展配方文件内的软元件值 ( 所选的记录的值 )，写入连接设备的软元件。

(  12.3.1节  软元件值的读取 /写入条件与对象 )

记录读取

PLC → GOT

读取连接设备的软元件值，保存到扩展配方文件的特定记录中。

(  12.3.1节  软元件值的读取 /写入条件与对象 )

记录对照

GOT PLC

确认扩展配方文件内的软元件值 (选择的记录的值 )和连接设备的软元件值是否一致。

可以用来检查读取的值是否被反映到扩展配方文件等。

删除软元件值

删除扩展配方文件内的软元件值 (选择的记录的值 )。

删除软元件值后，记录属性变为未设置软元件值的状态。

(  本节  (1)不设置软元件值时 (“不设置软元件值”))
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12.3.3 设置

1 进行以下的任一操作。

·选择扩展配方的菜单

[公共设置 ]→ [扩展配方 ]→ [扩展配方公共 ]

[扩展配方设置 ]

[扩展配方文件转换 ]

·点击扩展配方的图标

( 扩展配方公共 ) (扩展配方设置 ) (扩展配方文件转换 )

2 显示设置对话框后，请参阅以后的说明进行设置。

在工程工作区中设置时

(1) 扩展配方公共

在工程工作区中，双击 后显示设置对话框。

(2) 扩展配方设置

在工程工作区中，右键点击 ，选择 [新建 ]后显示设置对话框。

(3) 扩展配方文件转换

扩展配方文件转换无法在工程工作区进行。

应通过菜单打开转换画面。
12.3 扩展配方功能

12.3.3 设置
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12.3.4 设置项目

1 扩展配方公共设置

设置控制扩展配方功能用的软元件。

项目 内容

外部控制信息

指定公共的触发软元件后，设置进行软元件值的读取 /写入用的软元件。

设置 “外部控制软元件”后，将自动连续设置以后项目的软元件。

(  12.3.1节  指定公共的触发软元件执行软元件值的读取 /写入时 )

外部控制软元件
设置 “配方 No. 存储软元件”和 “记录 No.存储软元件”中指定的配方的控制软元件值的读取 /写入等的软元

件。

配方 No.

存储软元件

设置 “外部控制软元件”中进行软元件值的读取 /写入时的配方 No.。

(设置范围 :1~32767)

记录 No.

存储软元件

设置 “外部控制软元件”中进行软元件值的读取 /写入时的记录 No.。

(设置范围 :1~240)

外部通知信息

设置输出扩展配方的执行状态的软元件。

设置 “外部通知软元件”后，自动的连续设置以后项目的软元件。

(  12.3.2节  将扩展配方功能的执行状态输出到软元件中 )

外部通知软元件 设置存储配方有无错误等的软元件。

配方 No.

通知软元件
设置存储写入软元件值中的配方 No.(1~32767) 的软元件。

记录 No.

通知软元件
设置存储写入软元件值中的记录 No.(1~240) 的软元件。

删除 点击 按钮后，删除 “扩展配方公共设置”的设置内容和 “扩展配方设置”。
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2 扩展配方设置

(1) 扩展配方设置 ( 一览表 )

显示扩展配方设置的一览表，管理扩展配方设置。

最多可以设置 2048 个扩展配方设置。

本画面仅在选择 [公共设置 ] → [扩展配方 ]→ [ 扩展配方设置 ]菜单时被显示。

从工程工作区设置时不被显示。

项目 内容

新建

设置新的扩展配方。

点击后，显示设置对话框。

(  本节  (2) 扩展配方设置 )

编辑

更改选择的扩展配方设置的内容。

点击后，显示设置对话框。

(  本节  (2) 扩展配方设置 )

复制 复制选择的扩展配方设置。

粘贴
将复制的扩展配方设置粘贴到扩展配方设置一览表中。

点击后，设置复制的扩展配方设置的复制目标。

删除 删除选择的扩展配方设置。

全部删除 删除全部的扩展配方设置。

关闭 关闭扩展配方设置 (一览表 )的设置对话框。
12.3 扩展配方功能

12.3.4 设置项目
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(2) 扩展配方设置

(a) 设置基本选项卡

设置触发软元件及是否使用扩展配方文件。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

配方 No.

设置扩展配方的配方 No.(1~32767)。

(  12.3.1节  (1) 关于配方 No.)

配方名称

设置扩展配方的名称。

与全角 /半角无关最多可以输入 32个字符的配方名称。

在应用程序中创建扩展配方文件时等将显示所设置的配方名称。

配方文件 设置扩展配方文件。(  12.3.1节  扩展配方文件的使用 )

使用 /不使用 选择是否使用扩展配方文件。

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。( 固定为 “A:标准 CF 卡”)

文件夹名 *1

设置保存文件的文件夹的名称。

可以设置半角英文数字和一部分符号 (#$%&'()+-.=@^_{} ￣ \)。

默认设置为 [ 公共设置 ] → [系统环境 ] 的 “工程文件夹名”的名称。

文件名 *1

设置保存文件的文件夹的名称。

可以设置半角英文数字和一部分符号 (#$%&'()+-.=@^_{} ￣ )。

默认设置为 ARP □□□□□。( □为配方 No.)

触发软元件

设置进行读取 / 写入的触发条件。

·5.1节 软元件的设置

·12.3.1节  (2) 指定每个扩展配方设置中软元件值的读取 / 写入条件后执行时

写入触发软元件 1
对各扩展配方设置进行写入执行触发条件设置时选中此项。

选中后，设置执行写入的软元件和成立条件 (ON/OFF)。

写入触发软元件 2
希望 2 个条件成立时执行写入的情况下选中此项。

选中后，设置软元件和成立条件 (ON/OFF)。

读取触发软元件 1
对各扩展配方设置进行读取执行触发条件设置时选中此项。

选中后，设置执行读取的软元件和成立条件 (ON/OFF)。

读取触发软元件 2
希望在 2个条件成立时执行读取的情况下选中此项。

选中后，设置软元件和成立条件 (ON/OFF)。

记录 No.

软元件

设置存储读取 / 写入对象的记录 No.的软元件。( 设置范围 :1~240)

(  12.3.1节  (3) 关于记录 )
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*1  关于文件夹名、文件名

(1) 关于文件夹名和文件名的字符数

GOT 将文件的位置按以下的路径识别。

对于文件夹名、文件名的字符数，在设置路径时全部路径的字符数应为 78个字符以下。

用户可设置的部分仅为文件夹名及文件名。

(文件夹名及文件名以外的部分将被自动附加。)
 

例 ) 存储卡中保存的 G1L 文件的路径

对文件夹设置了分级时

设置 “文件夹名”时，在文件夹名与文件夹名之间加入 \。

(\ 也作为 1个字符计算。) 

( 设置例 )

“文件夹名”:Project1\abc

(2) 关于不能设置的字符串

文件夹名、文件名中，以下的字符串无法使用。(与字母的大小写无关无法使用。) 

·COM1~COM9 ·LPT1~LPT9 ·AUX ·CON

·NUL ·PRN ·CLOCK$

另外，以下所示的文件夹名或文件名无法使用。

·以 G1开始的文件夹名

·以 .(点号 )或者 \开始的文件夹名及文件名

·以 .(点号 )或者 \结束的文件夹名及文件名

·仅有 .(1 个点号 ) 或者 ..(2 个点号 ) 的文件夹名及文件名
12.3 扩展配方功能
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(a) 软元件选项卡

进行软元件的设置。

( 转下页 )

项目 内容

块数

设置扩展配方设置的块数。( 设置范围 :1~2048)

(  12.3.1节  (2) 关于块 )

记录数

设置扩展配方设置的记录数。( 设置范围 :1~240)

(  12.3.1节  (3) 关于记录 )

扩展配方编辑按钮

( 块的插入 ) :插入块。

在插入时选择行。

( 记录的插入 ) :插入记录。

在插入时选择记录的列。

( 剪切 ) :剪切选择的项目。

( 复制 ) :复制选择的项目。

( 粘贴 ) :粘贴所剪切 /复制的内容。

( 清除 ) :将所选择的记录的软元件值全部置为 0。

( 削除 ) :删除选择的记录。

在删除时选择记录的列。

( 导入 )*1 :将以 CSV文件 /Unicode文本文件编辑的扩展配方的设置读取到 GT 

Designer2中。

( 导出 )*1 :将 GT Designer2中设置的扩展配方的设置，作为 CSV文件 /Unicode文本

文件保存。

记录属性 *2
点击  按钮更改记录属性。

更改记录属性时，选择记录的列。
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*1、*2 的详细内容请参阅下一页之后。

项目 内容

软元件一览表 执行扩展配方功能时，进行读取 / 写入的软元件在一览表中被显示。

软元件
执行扩展配方功能时，设置进行读取 /写入的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

软元件类型

选择软元件的数据类型。(  5.2节 GOT 中可处理的数值数据 )

位 :读取 / 写入位软元件的 ON/OFF 时选择。

有符号 BIN16 :读取 / 写入有符号 16 位二进制值时选择。

无符号 BIN16 :读取 / 写入无符号 16 位二进制值时选择。

有符号 BIN32 :读取 / 写入有符号 32 位二进制值时选择。

无符号 BIN32 :读取 / 写入无符号 32 位二进制值时选择。

BCD16 :读取 / 写入 16 位 BCD(二进制编码十进制 )值时选择。

BCD32 :读取 / 写入 32 位 BCD(二进制编码十进制 )值时选择。

点数

以块单位设置读取 /写入的软元件的点数。

从起始软元件开始按设置的点数量设置连续的软元件。

可以设置的点数，根据 “软元件类型”而有所不同。

位  :1 点

有符号 BIN16/无符号 BIN16/BCD16 :1~32767点

有符号 BIN32/无符号 BIN32/BCD32 :1~16383点

显示方式 显示进行读取 / 写入的数据的显示方式。

软元件注释

设置软元件注释。 

软元件注释与全角 /半角无关最多可以输入 32 个字符。

设置后的软元件注释，可以在 CSV 文件 /Unicode 文本文件中显示。

记录
设置进行读取 / 写入的值。

记录数可以在 “记录数”中更改。
12.3 扩展配方功能
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*1  关于导入 /导出

对导出的 CSV 文件 /Unicode 文本文件，可以用表格计算软件等编辑。

导入所编辑的 CSV 文件 /Unicode 文本文件后，可以读取到 GT Designer2 中。

例 ) 导入 /导出到 CSV 文件中时
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在多语言输入的环境中导入 /导出时

导入 / 导出时，应使用 Unicode 文本文件。如果使用 Unicode 文本文件，可以正常

的导入 /导出多语言的文本。
12.3 扩展配方功能
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*2  记录属性

更改选择的记录的属性。(  12.3.2 节  记录属性的设置 )

“清除”、“删除”、“不设置软元件值”的区别

“清除”是指不删除记录，而是将记录内的软元件值全部置为 0。

“删除”是删除所选择的记录。

“不设置软元件值”是将所选择的记录的软元件值设为无。

项目 内容

记录 No. 显示选择的记录的 No.。

记录注释

设置记录的注释。

记录注释与全角 /半角无关最多可以输入 32 个字符。

记录注释在应用程序中读取 /写入记录时等被显示。

不设置软元件值 如果将记录属性设置为不预先设置软元件值，可以节省文件容量。

不覆盖配方文件里的软元件值 将特定的记录作为写入连接设备的软元件的值的存储专用时使用。
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12.3.5 注意事项

以下为使用扩展配方功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的扩展配方功能的设置数

扩展配方功能最多可以设置 2048 个。

(2) 关于 “扩展配方公共设置”中设置的软元件

“外部控制信息”和 “外部通知信息”，不可以设置为相同的软元件。

此外，不能与以下的软元件重复。

·画面切换软元件 ·站点切换软元件 ·系统信息的软元件

(3) 处理时间的标准

扩展配方设置的块数较多时，处理时间可能较长。

如果希望处理时间较短，应减少块数。

(参考值 )

与 QCPU做 CPU直接连接 ( 软元件点数 :32767 点设置，传送速度 :115200bps)

·块设置数 1时 :约 17 秒

·块设置数 2048 时 :约 4 分钟

(4) 存储扩展配方文件的文件夹

不要和存储其它功能 ( 扩展报警功能等 )的文件的文件夹重复。

如果进行了重复的设置，文件夹中扩展配方文件和其它功能的文件将被存储在一起。

其它功能的文件，在应用程序中不能显示。

因此，由于无法删除文件夹内的文件，所以无法通过应用程序删除文件夹。

(5) 使用应用程序时

通过应用程序进行扩展配方的操作时，应设置 “配方名称”。

如果没有设置 “配方名称”， 仅显示在应用程序中创建扩展配方文件等时的配方 No.。
12.3 扩展配方功能

12.3.5 注意事项
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(6) 设置时的注意事项

(a) 设置数

由于设置的组合导致对象的设置尺寸超过 GOT 的用户区域时，无法使用。

因此，可能无法将所有的设置 (软元件数和记录数等 )均设为最大值。

应在 GOT 中可使用的用户区域的可用空间内进行设置。

关于扩展配方功能的设置尺寸的计算方法，请参阅以下内容。

 2.4 节  各对象的规格一览

关于 GOT 中可使用的用户区域的可用空间，请参阅以下的手册。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 /数据传输手册

(第 8章 传输数据 )

(b) 保存文件

需要具有比保存的文件尺寸大的可用空间的存储卡。

关于保存在存储卡中的文件尺寸，请参阅以下内容。

 2.4 节  存储卡中可存储的数据量

(c) 软元件注释和设置尺寸的关系

软元件注释对记录的设置尺寸和文件尺寸有较大影响。

因此，各软元件中设置了软元件注释时，设置尺寸和文件尺寸将变大。

(d) 记录数和设置尺寸的关系

配方中处理的数据的组的数量较多时，与增加扩展配方的设置数相比，使用记录可以减小设置

尺寸。

例 ) 处理 200组的数据时的设置尺寸

(1 记录× 200 设置 )的尺寸 > (200 记录× 1 设置 )的尺寸

(e) 配方软元件值的设置

不需要配方软元件值时，通过在 GT Designer2 中设置 “不设置软元件值”，可以减小设置尺

寸。(文件尺寸不变。) 
12 - 64 12.3 扩展配方功能
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2 OS 相关注意事项

使用扩展配方功能时，应在 GOT 中安装选项功能 OS( 扩展配方 )。

3 硬件相关注意事项

使用扩展配方功能时，请在 GOT 中装入选项功能板。

4 使用时的注意事项

(1) 可以读取 /写入的记录数

一次可以读取 / 写入 1 个记录。

无法同时读取 / 写入多个记录。

(2) 多个触发条件同时成立时

(a) 读取 / 写入中其它的触发条件成立时

会无视成立的触发条件。

*1  以下为相应触发。

·“扩展配方公共设置”中设置的软元件的读取 /写入触发

·“扩展配方设置”中设置的软元件的读取 /写入触发
12.3 扩展配方功能

12.3.5 注意事项
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(b) 不同配方 No. 的触发条件同时成立时

编号小的配方 No.优先执行读取 / 写入。

(c) 读取 / 写入的触发条件同时成立时

优先执行读取。

读取完成后执行写入。

(d)“扩展配方公共设置”和 “扩展配方设置”的触发条件同时成立时

优先执行扩展配方设置的触发条件。
12 - 66 12.3 扩展配方功能
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(e) 处理的顺序执行前触发条件变为不成立时

多个触发条件同时成立时，如果处理的顺序执行前触发条件变为不成立，不执行处理。

(3) 通过应用程序显示扩展配方信息中触发条件成立时

“扩展配方公共设置”或 “扩展配方设置”的触发条件被无视。

应用程序的操作的有无，可以在 “扩展配方公共设置”的 “外部通知软元件”中确认。

(4) 为了按顺序执行多个配方

保持触发条件成立的状态到执行处理前。

处理完成后再次进行处理时，应使触发条件变为不成立的状态后，再次让触发条件成立。
12.3 扩展配方功能
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按顺序执行多个配方的便利方法

在扩展配方设置中，将触发的成立条件设置为 OFF(ON → OFF 时触发条件成立 )。

在此状态中将多个触发软元件设为 OFF → ON( 触发条件不成立 )→ OFF。

如果将多个触发软元件设置为相同的软元件，通过 1个软元件的 OFF → ON → OFF，

可以按顺序进行多个配方。

(5) 更改读取 /写入对象时

读取 /写入对象 ( 配方 No.、记录 No.) 的更改，应从记录写入 /读取完成通知信号 (外部通知软元

件 .b4/b5) 为 ON 时开始进行。

如果在记录写入 /读取完成通知信号为 ON前进行更改，下次的读取 / 写入可能无法正常进行。

(6) 无法读取 /写入时

存在不同工程创建的相同文件名的二进制格式的文件 (*.G1P) 时，无法读取 / 写入软元件值。

应删除二进制格式的文件 (*.G1P) 后，进行读取 /写入。

(7) 关于扩展配方文件已经存在时的设置更改

“配方文件”中已存在设置的扩展配方文件时，即使在 GT Designer2 中更改设置 (软元件值、记录

数等 )，更改内容也不被反映到扩展配方文件中。

因此，无法以更改后的设置内容读取 /写入软元件值。

如果要以更改后的设置内容读取 /写入软元件值，应根据以下操作步骤再次创建扩展配方文件。

1  在应用程序在进行以下的任一操作。

· 删除扩展配方文件

· 更改扩展配方文件的文件名

· 将已经存在的扩展配方文件移动到别处

2  将更改后的扩展配方设置下载到 GOT 中。

3  创建扩展配方文件。

· 以软元件的 ON/OFF 进行软元件值的读取 /写入时

进行软元件值的读取 /写入时自动创建。

· 通过应用程序进行软元件值的读取 /写入时

通过应用程序创建扩展配方文件
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(8) 关于发生错误时的设置更改

发生错误时，有时会创建扩展配方文件。

在 GT Designer2 中更改设置，以更改后的设置内容进行软元件值的读取 /写入时，应再次创建扩展

配方文件。

(  本节  (7) 关于扩展配方文件已经存在时的设置更改 )

(9) 以移动或更改名称后的扩展配方文件进行软元件值的读取 /写入时

应使扩展配方设置的 “配方文件”与移动或名称更改后的文件吻合。

更改设置后，应将扩展配方设置下载到 GOT 中。

(10)关于应用程序和 GT Designer2 中转换后的 Unicode 文本文件

关于使用 Unicode 文本文件时的注意事项，请参阅以下内容。

 2.11 节 使用 Unicode 文本文件时的注意事项
12.3 扩展配方功能

12.3.5 注意事项
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第13章 外部输入输出

13.1 硬拷贝

 

是将当前显示的 GOT 的监视画面以 BMP/JPEG 文件格式保存到存储卡中的功能。

通过位软元件的 ON/OFF 或者触摸触摸开关 (扩展 :硬拷贝 )功能可以执行硬拷贝功能。

保存在存储卡中的 BMP/JPEG 文件，可以在个人计算机上的各种文档中使用。

关于硬拷贝中的 GOT 的状态

执行硬拷贝时，GOT 暂时中断显示的监视。

在硬拷贝的执行完成后重新开始监视，需稍等片刻。
13.1 硬拷贝 13 - 1
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13.1.1 相关设置

   

在硬拷贝中，除本节中说明的设置以外，还存在相关的设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 与硬拷贝以外的功能也相关的功能

… 设置时，应确认相关功能后设置。

关于相关功能，请参阅相关的设置的项。

1 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 与硬拷贝以外的功能也相关的功能

·硬拷贝辅助信号

(写入软元件 :系统信号 2-1.b12)

可以通知存储卡内的文件数接近上限 (9999)。
13 - 2 13.1 硬拷贝
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13.1.2 设置

1 选择 [公共设置 ] → [硬拷贝 ] 菜单

2 显示设置对话框后，参阅以后的说明进行设置。

在工程工作区中设置时

在工程工作区中，双击 ，也会显示设置对话框。硬拷贝
13.1 硬拷贝

13.1.2 设置
13 - 3
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13.1.3 设置项目

设置硬拷贝的输出目标 /输出形式等。

( 转下页 )

项目 内容

驱动器名 显示保存目标的驱动器名。

文件夹名 *1

设置保存文件的文件夹的名称。

可以用半角英文数字字符和一部分符号 (#$%&'()+-.=@[]^_{}.\) 设置。

默认设置为 “工程文件夹名”。

(  3.1节 设置 GOT类型、连接机器类型 )

文件名 *1

设置保存的文件的名称。

可以用半角英文数字字符和一部分符号 (#$%&'()+-.=@[]^_{}.) 设置。

默认设置为 SNAP。

输出方式 选择保存的文件的格式 (BMP/JPEG)。

超过了容量的时候删除最小编

号的文件，有最大编号的文件

时候从初始状态重新启动

选择存储卡的容量不足，或超过最大存储文件数 (文件编号 :9999) 时的处理方法。

未选中 : 如果存储卡的容量不足，或存在最大文件编号 (9999) 的文件，不将新的监视画面保存到

 存储卡中。

选中 : 根据存储卡的状态进行以下动作。

存储卡中有可用空间 存储卡中无可用空间

存储卡内的文件数

在 9998 以下

以存储卡内的最大编号文件的下个

编号创建

删除存储卡内的最小编号文件后，

以最大编号文件的下个编号创建

存储卡内的文件数

为 9999

存储卡内的数据全部删除后，新创建 No.1 的文件

(可以在系统信息 (系统信号 2-1.b12 )中确认数据被删除的时机。)
13 - 4 13.1 硬拷贝

13.1.3 设置项目
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*1~*3 的详细内容请参阅以下内容。

*1  文件夹名、文件名

(1) 关于文件名的连续编号

将 BMP/JPEG 文件输出到存储卡中时，对设置的文件名自动追加连续的编号。

可以用个人计算机的图像处理软件等读取存储卡中被保存的 BMP/JPEG 文件。

例 ) 以默认的文件名 (SNAP) 保存时

(2) 关于文件夹名和文件名的字符数

GOT 将文件的位置按以下的路径识别。

对于文件夹名、文件名的字符数，在设置路径时全部路径的字符数应为 78个字符以下。

用户可设置的部分仅为文件夹名及文件名。

(文件夹名及文件名以外的部分将被自动附加。)

例 ) 存储卡中保存的 BMP 文件的路径

项目 内容

启动触发 设置开始硬拷贝的软元件。

触发监视周期

设置监视开始触发的位软元件的状态的周期。

可以在 2秒到 60秒间以 1秒为单位设置。

必须让开始触发的位软元件 ON/OFF时间在触发监视周期以上。

写入中通知软元件 *2 设置通知文件写入中的软元件。

写入错误通知软元件 *3 设置通知文件写入时失败的出错的软元件。

存储卡中保存的画面数
文件名

BMP文件时 JPEG文件时

第 1个画面 SNAP0001.BMP SNAP0001.JPG

第 2个画面 SNAP0002.BMP SNAP0002.JPG

第 3个画面 SNAP0003.BMP SNAP0003.JPG

 :  :  :

第 9999 个画面 SNAP9999.BMP SNAP9999.JPG
13.1 硬拷贝

13.1.3 设置项目
13 - 5
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对文件夹进行分级时

在设置 “文件夹名”时，在文件夹名与文件夹名之间输入 /。

(/ 也被作为 1个字符计数。)

(设置示例 )

“文件夹名”：Project1/abc

(b) 关于不能设置的字符串

文件夹名、文件名中不能使用以下的字符串。(与大写、小写字母无关，不能使用。)

·COM1~COM9 ·LPT1~LPT9 ·AUX ·CON

·NUL ·PRN ·CLOCK$

此外，不能使用如下所示的文件夹名或文件名。

·以 G1开头的文件夹名

·以 .(点号 )或者 /开头的文件夹名及文件名

·以 .(点号 )或者 /结束的文件夹名及文件名

·仅以 .(1 个点号 )或 ..(2 个点号 )组成的文件夹名及文件名

 

*2  写入中通知软元件

执行文件写入的期间，指定的位软元件置为 ON。

写入中通知软元件为 ON时，无法执行新的文件写入，所以应在变为 OFF 后执行。

*3  写入出错通知软元件

文件写入期间发生错误时，指定的位软元件置为 ON。

即使错误恢复也不会自动 OFF，所以应由用户将其置为 OFF。
13 - 6 13.1 硬拷贝

13.1.3 设置项目
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13.1.4 注意事项

以下为使用硬拷贝功能时的注意事项。

1 绘图相关的注意事项

(1) 1 个工程中可以设置的硬拷贝功能的设置数

硬拷贝功能最多可以设置 1个。

2 使用时的注意事项

(1) 开始触发的位软元件

对于 “触发监视周期”中设置的开始触发的位软元件，应务必让开始触发的位软元件 ON/OFF 时间

在触发监视周期以上。

另外，通过触摸开关 ON时，应设置触摸开关的动作为置位 /交替，让位软元件 ON时间在触发监视

周期以上。

点动 2秒以上 ON时，也不执行硬拷贝。

(2) 触摸操作中的硬拷贝

将保存目标的驱动器设置为存储卡时，触摸画面操作中及触摸操作的关闭延迟动作中，不能通过

“开始触发”执行硬拷贝。

将在下一个 “监视周期”中被执行。
13.1 硬拷贝

13.1.4 注意事项
13 - 7
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13.2 条形码功能

 

是将条形码阅读器连接到 GOT 上，通过条形码阅读器将读取的数据写入到连接设备中的功能。

将条形码阅读器连接到 GOT 的 RS-232 接口上。

将条形码阅读器连接到 GOT 上的方法

关于将条形码阅读器连接到 GOT 上的系统配置及连接设备设置，请参阅以下手册。

 GOT1000 系列连接手册 ( 第 25 章 条形码阅读器连接 )
13 - 8 13.2 条形码功能
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13.2.1 相关设置

   

在条形码功能中，除本节中说明的设置以外还存在相关的设置。

请参阅以下的说明，根据需要进行设置。

(1) 仅与条形码功能相关的功能

… 仅与条形码功能有关系。

1 系统信息 (  3.6 节 系统信息设置 )

(1) 仅与条形码功能相关的功能

·条形码输入无效信号

(读取软元件 : 系统信号 1-1.b5)

·条形码输入读取完成信号

( 读取软元件 :系统信号 1-1.b6)

切换条形码功能的有效 /无效。 条形码输入信号可以关闭。

·条形码输入信号

(写入软元件 : 系统信号 2-1.b6)

可以通知通过条形码阅读器所读取的数据已存储到指定

的软元件中。
13.2 条形码功能

13.2.1 相关设置
13 - 9
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13.2.2 设置前

以下介绍关于使用条形码功能所必要的设置和功能。

1 通过条形码阅读器读取的数据的存储及软元件点数

(1) 可存储数据的软元件

可以存储在字软元件中。

不能进行位软元件的字指定。

(2) 可以设置的软元件点数

最多可以设置 32点。(通过条形码阅读器读取的数据，最多可以存储到 31点的软元件中。) 

(3) 关于软元件中存储的数据

将条形码阅读器读取的数据，作为 ASCII 数据按如下所示写入到连接设备的软元件中。

例 ) 读取的数据 :123456789 

数据写入顺序 : 低位→高位

(a) 读取的数据比设置的软元件点数少时

设置内容 (存储软元件 :D0，数据点数 :8)

(b) 读取的数据比设置的软元件点数多时

设置内容 (存储软元件 :D0，数据点数 :4)

写入软元件 存储的数据 ASCII数据

D0 0009H - ....写入读取的字节数。

D1 3231H 21
....将读取的数据从低位字节开始按顺序写入。

D2 3433H 43

D3 3635H 65

D4 3837H 87

D5 2039H 9
....读取的数据的字节数为奇数时，将空格 (20H) 写入

最后的数据的高位字节中。

此外，超过读取的数据的软元件中都写入 20H。

按设置的软元件点的数量写入数据。

D6 2020H

D7 2020H

 .. 空格

写入软元件 存储的数据 ASCII数据

D0 0009H - ....写入读取的字节数。

D1 3231H 21
....将读取的数据从低位字节开始按顺序写入。

D2 3433H 43

D3 3635H 65

....超过设置的软元件点数的数据被舍弃。
13 - 10 13.2 条形码功能

13.2.2 设置前
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2 写入连接设备的数据的顺序

将条形码阅读器读取的数据写入连接设备时，可以设置数据的写入顺序。

(1) 低位→高位

以低 8位→高 8 位的顺序，将数据写入连接设备的软元件中。

(2) 高位→低位

以高 8位→低 8 位的顺序，将数据写入连接设备的软元件中。
13.2 条形码功能

13.2.2 设置前
13 - 11
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3 起始符 /结束符

可以设置条形码阅读器读取的条形码的起始符 /结束符。

以下为可以设置的起始符 /结束符。

以条形码阅读器中读取到 “12345”为例，对关于起始符、结束符进行说明。

(1) 起始符

(a) 无 (默认 )

数据的起始处不附加开头时进行此设置。

(b) STX

数据的起始处附加 STX 时进行此设置。

(2) 结束符

(a) ETX

在数据的最后处附加 ETX 时进行此设置。

(b) LF

在数据的最后处附加 LF时进行此设置。

(c) CR( 默认 )

在数据的最后处附加 CR时进行此设置。

(d) CR + LF

在数据的最后处附加 CR＋ LF 时进行此设置。

项目 内容

起始符 无 (默认 ).STX

结束符 ETX、LF、CR( 默认 )、CR + LF
13 - 12 13.2 条形码功能

13.2.2 设置前
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13.2.3 设置

1 选择 [公共设置 ]→ [条形码 ]菜单。

2 显示设置对话框后，请参阅以后的说明进行设置

在工程工作区中设置时

在工程工作区中双击 ，也会显示设置对话框。条形码
13.2 条形码功能

13.2.3 设置
13 - 13
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13.2.4 设置项目

设置存储条形码阅读器读取的数据的软元件。

项目 内容

软元件
设置存储条形码阅读器中读取的数据的软元件的起始软元件。

(  5.1 节 软元件的设置 )

软元件点数 设置存储读取数据的软元件的点数 (2~32)。

起始符

设置条形码阅读器读取的条形码的起始符。

无 :无起始符。

STX :起始处附加 STX。

结束符

设置条形码阅读器读取的条形码的终止。

ETX :在终止处附加 ETX。

LF :在终止处附加 LF。

CR :在终止处附加 CR。

CR + LF :在终止处附加 CR 和 LF。

数据写入顺序

设置写入连接设备的软元件的数据写入顺序。

低位→高位 :以低8位→高8位的顺序，将数据写入连接设备的软元件中。

高位→低位 :以高8位→低8位的顺序，将数据写入连接设备的软元件中。

删除 点击  按钮后，删除设置内容。
13 - 14 13.2 条形码功能

13.2.4 设置项目
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13.2.5 注意事项

以下为使用条形码功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 可以设置的硬拷贝功能的点数

在 1个工程只可以设置 1个条形码功能。

(2) 依据 GOT 的连接形态的条形码功能的使用

条形码功能在 GOT 中内置的 RS-232 接口未被使用时可以使用。

(3) 可以读取的条形码

GOT 不兼容 2维码。

关于可以读取的条形码，请参阅以下的技术资料。 

 GOT1000 系列动作确认设备一览表

关于动作确认机种

关于动作确认机种，请参阅其它资料 :“GOT1000 系列动作确认设备一览表”(PLC-

D-498)。以上的技术资料请咨询当地的三菱电机 FA中心、分公司或者代理商。

(4) 系统信息的设置

(a) 关于系统信息

必须设置系统信息 ( 系统信号 1-1、系统信号 2-1)。

如果不设置，条形码功能无法使用。

关于系统信息的详细内容，请参阅以下内容。

 3.6 节 系统信息设置

(b) 系统信号的状态和条形码功能的动作

以下的系统信号为 ON时，即使通过条形码阅读器读取数据也不写入连接设备，应加以注意。

另外，使用顺控程序等可以将条形码输入信号和条形码输入读取结束信号自动置为 OFF。(参阅

以下 (c))

系统信号 1-1

系统信号 2-1
13.2 条形码功能

13.2.5 注意事项
13 - 15
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(c) 条形码输入信号和条形码输入读取结束信号的执行时机和顺控程序例

·条形码输入信号 (系统信号 2-1.b6)

通过条形码阅读器读取的数据被存储到指定的软元件中时置为 ON。

OFF 时，将条形码输入读取结束信号置为 ON。

·条形码输入读取结束信号 (系统信号 1-1.b6)

本信号 ON 时，条形码输入信号为 OFF。

由用户将本信号置为 OFF。

<条形码的输入和各信号的关系 >

*1 读取条形码后，必须将条形码输入信号和条形码输入结束信号置为 OFF。

如果保持 ON，下次条形码阅读器将无法读取数据。

< 顺控程序示例 (QCPU 时 )>

预先通过顺控程序创建条形码输入信号为 OFF 时，条形码输入读取结束信号也为 OFF 的程序将

比较便利。

GT Designer2 的设置

·系统信号 1-1 D10 ·设置的软元件 D100

·系统信号 2-1 D12 ·软元件点数 20点

顺控程序内使用的信号

·条形码输入读取结束信号 M106 

·条形码输入信号 M126

·仅 RUN 后的 1次扫描为 OFF SM403
13 - 16 13.2 条形码功能

13.2.5 注意事项



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 17  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 OS 相关注意事项

使用条形码功能时，应在 GOT 中安装扩展功能 OS( 条形码 )。

3 硬件相关注意事项

(1) 关于使用条形码阅读器时的系统配置

关于使用条形码阅读器时的系统配置，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列连接手册
13.2 条形码功能

13.2.5 注意事项
13 - 17
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第14章 维护功能

14.1 系统监视功能

 

使用专用的画面，可以监视、测试 PLC CPU 的软元件、智能功能模块的缓冲存储区。

不需要准备软元件检查用的维护画面。

 

关于系统监视功能的注意事项

本节只记载了设置系统监视功能的操作方法。

关于使用系统监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 系统监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置和设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能 -自我检测 ))

 GT11 设备使用说明书(第 13章 GOT 的自我诊断 (维护功能、自我诊断 ))

2 注意事项

以下为使用系统监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用系统监视功能时，应在 GOT 中安装扩展功能 OS( 系统监视 )。
14.1 系统监视功能 14 - 1
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14.2 梯形图监视功能

 

使用专用的画面，可以用梯形图形式监视 PLC CPU 的顺控程序。

使用梯形图监视功能，可以在 GOT 中查明故障的原因。

 

关于梯形图监视功能

本节只记载了设置梯形图监视功能的操作方法。

关于使用梯形图监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 梯形图监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置和设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能-自我检测 ))

2 注意事项

以下为使用梯形图监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用梯形图监视功能时，应将选项功能 OS(MELSEC-Q/QnA/A/FX 梯形图监视 ) 安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用梯形图监视功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。

根据连接目标的 PLC CPU 的类型的不同，使用的选项功能板也不一样。

关于使用的选项功能板，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册
14 - 2 14.2 梯形图监视功能

 



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 3  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
14.3 A 列表程序编辑功能

 

可以对 ACPU 的顺控程序进行列表程序编辑。

可以通过 GOT 在现场进行简单的程序更改。

 

关于 MELSEC-A 列表程序编辑功能的注意事项

本节只记载设置 MELSEC-A 列表程序编辑功能的操作方法。

关于使用 MELSEC-A 列表程序编辑功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 MELSEC-A 列表程序编辑的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能 -自我检测 ))

 GT11 设备使用说明书(第 13章 GOT 的自我诊断 (维护功能、自我诊断 ))

2 注意事项

以下为使用 MELSEC-A 列表程序编辑功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用 MELSEC-A 列表程序编辑功能时，应将选项功能 OS(MELSEC-A 列表程序编辑 )安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用 MELSEC-A 列表程序编辑功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。
14.3 A 列表程序编辑功能 14 - 3
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14.4 FX 列表程序编辑功能

 

可以对 FXCPU 的顺控程序进行列表程序编辑。

通过 GOT 可以在现场进行简单的程序更改。

 

关于 MELSEC-FX 列表程序编辑功能的注意事项

本节只记载了设置 MELSEC-FX 列表程序编辑功能的操作方法。

关于 MELSEC-FX 列表程序编辑功能使用时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 MELSEC-FX 列表程序编辑的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能-自我检测 ))

2 注意事项

以下为使用 MELSEC-FX 列表程序编辑功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关的注意事项

使用 MELSEC-FX 列表程序编辑功能时，应将选项功能 OS(MELSEC-FX 列表程序编辑 ) 安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用 MELSEC-FX 列表程序编辑功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。
14 - 4 14.4 FX 列表程序编辑功能
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14.5 智能模块监视功能

 

使用专用的画面，可以监视、更改智能功能模块的缓冲存储区的数据。

另外，也可以监视输入输出单元的信号状态。

 

关于智能模块监视功能的注意事项

本节只记载设置智能模块监视功能的操作方法。

关于使用智能模块监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 智能模块监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能 -自我检测 ))

 GT11 设备使用说明书(第 13章 GOT 的自我诊断 (维护功能、自我诊断 ))

2 注意事项

以下为使用智能模块监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用智能模块监视功能时，应将选项功能 OS( 智能模块监视 )安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用智能模块监视功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。
14.5 智能模块监视功能 14 - 5
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14.6 网络监视功能

 

使用专用的画面，可以监视 MELSECNET/H、MELSECNET/10、MELSECNET(II)、MELSECNET/B 的网络状态。

 

关于网络监视功能的注意事项

本节只记载设置网络监视功能的操作方法。

关于使用网络监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 网络监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能-自我检测 ))

2 注意事项

以下为使用网络监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用网络监视功能时，应将选项功能 OS( 网络监视 )安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用网络监视功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。
14 - 6 14.6 网络监视功能
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14.7 Q 运动控制器监视功能

 

使用专用的画面，可以进行运动控制 CPU(Q 系列 )的伺服监视、参数设置。

 

关于 Q运动控制器监视功能的注意事项

本节只记载设置 Q运动控制器监视功能的操作方法。

关于使用 Q运动控制器监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 Q 运动控制器监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能 -自我检测 ))

2 注意事项

以下为使用 Q运动控制器监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用 Q运动控制器监视功能时，应将选项功能 OS(Q 运动控制器监视 )安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用 Q运动控制器监视功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。
14.7 Q 运动控制器监视功能 14 - 7
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14.8 伺服放大器监视功能

 

使用专用的画面，可以进行伺服放大器的各种监视功能、更改参数、运转测试等。

 

关于伺服放大器监视功能的注意事项

本节只记载设置伺服放大器监视功能的操作方法。

关于使用伺服放大器监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 伺服放大器监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能-自我检测 ))

2 注意事项

以下为使用伺服放大器监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用伺服放大器监视功能时，应将选项功能 OS( 伺服放大器监视 )安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用伺服放大器监视功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。
14 - 8 14.8 伺服放大器监视功能
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14.9 CNC 监视功能

 

使用专用的画面，可以与 MELDAS 专用显示器一样进行位置显示监视、报警诊断监视、工具补偿参数、程序数

据等。

 

关于 CNC 监视功能的注意事项

本节只记载设置 CNC 监视功能的操作方法。

关于使用 CNC 监视功能时的注意事项，请参阅以下的手册。

 GOT1000 系列扩展功能 /选项功能手册

1 CNC 监视的启动方法

请参阅触摸开关的配置及设置。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

触摸开关以外的启动

本功能是不设置触摸开关，也可以从应用程序启动的功能。

 GT15 设备使用说明书 (第 14章 GOT 的自我诊断(维护功能 -自我检测 ))

2 注意事项

以下为使用 CNC 监视功能时的注意事项。

关于以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

(1) OS 相关注意事项

使用 CNC 监视功能时，应将选项功能 OS(CNC 监视 )安装到 GOT 中。

(2) 硬件相关注意事项

使用 CNC 监视功能时，应在 GOT 中装入选项功能板。

(3) 使用时的注意事项

只有以下的机种可以使用 CNC 监视功能。

GT1595-XTBA、GT1585-STBA、GT1585-STBD、GT1575-STBA、GT1575-STBD。
14.9 CNC 监视功能 14 - 9
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第15章 其它

15.1 画面调用功能

 

是指在基本画面上，调用其它的基本画面和窗口画面，作为 1 个画面显示。

将相同的对象设置到多个画面中时，可以节约存储器容量。

1 可以显示多个调用画面

对 1 个基本画面，可以显示多个调用画面。

<不使用画面调用功能时 >

设置 4个触摸开关。(生产状况画面 1中 2个，生产状况画面 2

中 2个 )

<使用画面调用功能时 >

设置 2个触摸开关。(调用画面中 2个 )

由于生产状况画面 1和生产状况画面 2显示调用画面的触摸开关，因此

不需要设置触摸开关。
15.1 画面调用功能 15 - 1
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2 通过分层 (嵌套 )化，最多可以调用 16层

由于可以进行最多 16段的分层化显示，可以设置自由度高的画面。

15.1.1 配置及设置

1 激活基本画面。

2 选择 [对象 ]→ [ 画面调用 ]菜单。

3 显示画面调用对话框，选择调用画面后点击  按钮。

( 点击  按钮后，将显示画面图像一览表对话框。)

4 将调用画面配置到基本画面中。
15 - 2 15.1 画面调用功能

15.1.1 配置及设置
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15.1.2 设置内容的确认

可以在工程工作区中确认所设置的调用内容。

*1 的详细情况请参阅以下内容。

*1  右键菜单

以下介绍有关右键点击调用画面名时显示的菜单。

项目 内容

画面调用

显示画面调用的设置时选中此项。

设置了画面调用时，调用画面名被树状显示。

通过点击 、 ，选择显示 / 不显示下层的调用画面。

如果右键点击调用画面名，将显示右键菜单 *1。

画面名以如下所示的 “<　>”显示时，画面调用将被循环化，将不显示以后的调用画面名。

项目 内容

编辑 显示画面调用对话框，可以更改画面调用的设置。

删除调用画面 删除画面调用的设置。

打开 打开画面。
15.1 画面调用功能

15.1.2 设置内容的确认
15 - 3
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15.1.3 注意事项

以下为使用画面调用功能时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 可调用的画面

基本画面、窗口画面

(2) 最大调用画面数 (对于基本画面可以调用的画面数 )

GT15 : 2047 个画面

GT11 : 5 个画面

(3) 分层的最大段数 (对调用画面再次进行画面调用时的分层 )

16 段 (不包含基本画面 )

(4) 调用画面的编辑

(a) 在基本画面中不能进行调用画面的编辑。

编辑时应在调用画面中进行。

(b) 编辑调用画面后，在调用的所有基本画面中，都反映编辑后内容。
15 - 4 15.1 画面调用功能

15.1.3 注意事项
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(5) 重叠设置图形 / 对象时

以例说明同一层中的叠合。

关于图形 /对象的重叠，请参阅以下内容。

 2.6 节 叠合设置

(a) 图形数据

(b) 对象数据

(c) 触摸开关

关于触摸开关的重叠

不使用画面调用，也可以在 1个触摸开关中设置多个动作。

 6.2 节 触摸开关

(d) 画面背景色

调用画面的背景色显示在前面。

背景色与基本画面的图形重叠时，图形将不被显示。

未设置调用画面的背景色，或背景色的 “填充图样”设置为 “无”时，以基本画面的背景色显

示。

调用画面的图形被显示在前面。 

基本画面、调用画面的对象中，值变化

了的对象显示在前面。

最初，显示顺序靠后的画面的触摸开关

显示在前面。

之后，显示条件变化了的显示在前面。

不显示基本画面上的图形。 
15.1 画面调用功能

15.1.3 注意事项
15 - 5



sh080597a.book  Page 6  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
将图形通过涂刷进行填充时

基本画面的图形设置为涂刷时，调用画面后如果图形重叠，颜色可能不能正确显示。

颜色未能正确显示时，应以涂刷方式填充基本画面的图形。
15 - 6 15.1 画面调用功能

15.1.3 注意事项
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(6) 对 1个画面中只可设置 1个的对象进行重叠显示时

对数据列表显示功能、报警历史记录显示功能等，1个画面中只可设置 1个的对象不要进行重叠显

示。

如果进行了设置，虽然可以按所设置的数显示，但功能将被限制、显示将不正确。

(7) 调用画面的安全等级及可否进行分层显示

各调用画面中设置的安全等级将有效。

以下为对各调用画面设置安全等级时的注意事项。

(a) 调用画面的安全等级比基本画面中输入的密码等级高时，不能显示调用画面。

(b) 从安全等级造成的无法显示的画面中通过分层 ( 嵌套 ) 构造所调用的画面不能显示。

(c) 对于不能显示的调用画面无法执行所设置的状态监视功能、脚本功能。

例 ) 安全等级 2的密码可以显示的调用画面
15.1 画面调用功能

15.1.3 注意事项
15 - 7
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(8) 调用了多个画面时的显示顺序

在 1个画面内设置了多个调用画面时，根据 GT Designer2 中的设置顺序和调用画面的分层按编号顺

序进行显示。

由于是在先显示的画面上显示下一个画面，所以显示顺序晚的画面显示在前面。

·显示的优先顺序

1.设置了多个调用画面时，以 GT Designer2 中设置的顺序显示。

2. 对于分层化的调用画面，层次高的画面后显示。

3. 以上 1、2同时设置时，分层化的调用画面优先。

(1) 调用画面的安全等级功能、状态监视功能、脚本功能

对于各调用画面中设置的安全等级功能、状态监视功能、脚本功能，也按与调用

画面显示顺序相同的顺序进行处理。

(2) 分层和设置顺序的确认方法

分层可以在工程工作区中确认。

 15.1.2 节 设置内容的确认

设置的顺序可以在数据一览表中确认。(以设置的顺序显示在数据一览表中。)

关于数据一览表请参阅以下的手册。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 / 数据传输手册 (第 12 章 方便的功能 )

例 )1 画面中设置多个调用画面，其中存在分层化的调用画面时 ( 1) ～ 11): 显示顺序 )
15 - 8 15.1 画面调用功能

15.1.3 注意事项
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15.2 测试功能

 

是在监视画面显示时，显示测试窗口，并可以更改软元件值的功能。

由于可以确认软元件值的更改导致的监视画面的变化，所以可以作为监视画面的维护 /检查等使用。

在测试功能中可以进行以下的操作。

·位软元件的 ON/OFF ·字软元件的更改

·定时器 /计数器的设置值更改 ·缓冲存储器的更改

配置触摸开关 (扩展功能开关 )设置测试功能。

关于除监视画面显示以外的测试

通过梯形图监视功能、系统监视功能也可以显示测试窗口，更改软元件值。

关于各功能的测试方法，请参阅以下的手册。

 GOT1000系列扩展功能 /选项功能手册
15.2 测试功能

15.1.3 注意事项
15 - 9
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1 测试窗口的操作方法

以下为测试窗口的操作方法。

15.2.1 配置及设置

请参阅触摸开关的配置和设置。

 6.2.2 节 配置及设置

15.2.2 设置项目

请参阅触摸开关的设置项目。

 6.2.5 节 扩展功能开关的设置项目

1 触摸触摸开关显示测试窗口。

↓

2 选择要更改的软元件的类型。

·SET/RST:置位 /复位位软元件。

·当前值 16/当前值 32:更改字软元件的当前值。

·设置值: 更改 T、C的设置值。

·BIN值 16/BIN 值 32: 更改缓冲存储器的当前值。

↓

3 指定要更改值的软元件的网络 No.、软元件、值。

通过  、  更改输入区域。

·对于数据链接系统

ChNo. :设置 GOT的接口的通道 No.

网络号: 0

站号 : FF( 本站 )、0(主站 )、1~64(本地站 )

·对于网络系统

ChNo. : 设置 GOT的接口的通道 No.

网络号: 0(自循环 )、1~255(指定循环 )

站号 : FF( 本站 )、0(管理站 )、1~64( 普通站 )

4 以确定键确定值的更改。
15 - 10 15.2 测试功能

15.2.1 配置及设置
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15.2.3 注意事项

以下为使用测试功能时的注意事项。

以下之外的注意事项，请参阅触摸开关的注意事项。

 6.2.10 节 注意事项

1 绘图相关的注意事项

(1) 以折线图表显示设置时

在基本画面上设置了轨迹显示类型的折线图时，无法显示测试窗口。

(2) 无法同时显示的窗口

测试窗口和重叠窗口 2 无法同时显示。

2 使用时的注意事项

(1) 连接设备的控制

进行测试功能后连接设备的控制可能发生变化。

应在充分确认安全后执行。
15.2 测试功能

15.2.3 注意事项
15 - 11
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15.3 网关功能

 

可以用 1 台 GOT 或个人计算机监视不同制造商的连接设备，用邮件发送 GOT 中发生的报警。

支持从办公室到生产现场的远程监视、远程维护。

例 )使用了服务器功能时

关于网关功能的详细内容，请参阅以下的手册。

(1) 功能的说明、设置、使用时的注意事项

 GOT1000 系列网关功能手册

(2) 将各设备连接到 GOT 并监视连接设备的操作步骤

 GOT1000 系列连接手册

< 从个人计算机写入到连接设备的软元件中时的处理 >

1 执行 MX Component 创建的用户程序，写入到 GOT( 服务器 )

的网关软元件中。 

2 写入到网关软元件中分配的连接设备的软元件中。 

sh080597a.book  Page 12  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
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第16章 脚本功能

16.1 关于脚本功能

脚本功能是可以用 GOT 独自的程序 (以下简称脚本 )控制 GOT 的显示的功能。

通过 GOT 侧的脚本进行 GOT 的显示控制，可以大幅减轻系统侧 (连接设备 ) 的显示相关的负荷。

本章介绍关于脚本功能的规格、GT Designer2 的设置、程序示例、故障排除等。

16.1.1 特点

1 系统易于维护

由于通过使用脚本功能，系统侧可以只运行机械控制的程序，系统的维护变得更容易。

2 在 GOT 单体中可以控制各种各样的画面

通过使用脚本功能，在 GOT 单体中可以进行下列以前无法实现的动作。

(1) 与各种对象功能的联合运行

(a) 通过 1 个指示灯显示多个位软元件的状态。

(b) 多个位软元件只要有 1个为 ON 时就显示特定的部件，全部为 OFF 时清除。

(c) 与数值输入同时，在输入的数值显示框旁边粘贴表示 “输入完成”的部件。

(d) 以 1个触摸开关，执行对应多个状态的多个动作。

(e) 在报警列表 ( 系统报警 )功能查出 (*1) 错误的同时，自动显示出错对策画面。

*1 报警列表 (系统报警 )中发生错误时，错误内容被存储到 “系统信息”的 “GOT 错误代码”中。

(2) 复杂的算术运算的处理

(a) 通过 1 行符号表示梯形图程序中难以表示的多项式运算。

(b) 自由的使用四则运算、三角函数、指数函数等的各种应用算术运算函数。
16.1 关于脚本功能

16.1.1 特点
16 - 1
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(3) 应用领域无限制

(a) 通过年月日的输入和日数的输入，算出对象年月日。

从 2000 年 5 月 20 日往后 345 日是？→ 2001 年 4 月 30 日

(b) 根据年月日的输入，算出该日的星期。

1961 年 2 月 21 日为星期几？→ 星期二

3 简单的编程语言

由于脚本为类似于 C语言的语言型程序，以初级编程知识就足可以创建程序。

4 可以使用市场购买的编辑器进行编程

由于可以使用较为熟悉的文本编辑器 (Microsoft Windows 标准的记事本、写字板等 )进行编程，所以

可以提高程序的编程效率。

5 可以以脚本为单位中设置执行条件

由于可以选择各种各样的条件 ( 通常、周期、位上升沿 /下降沿、位 ON 中 /OFF 中，位 ON 中周期 /OFF

中周期 )作为各脚本的执行触发，因此可以制定脚本的执行时间表。

除上述条件外还可以将对象脚本与对象的输入 /显示和触摸开关的触摸操作联动执行。

6 充实的调试功能

由于脚本类似于 C 语言，因此只需要稍加修正就可以使用通用的 C 语言编译器、调试器

(Microsoft Visual C++等 )进行模拟。

在控制语句多的复杂的脚本调试时较为有效。

使用 GOT 进行实机调试时，系统监视功能有效。

通过测试功能、软元件监视功能可以确认脚本的条件分支。另外，通过监视 GOT 的特殊寄存器 (GS)，可

以简便地确认错误信息和正在执行的脚本。

7 可以检查创建的脚本的语法

由于将创建的脚本在 GOT 中投入实用之前，可以在 GT Designer2 上进行语法的检查，因此可以提高编程

效率。

8 可以转换 Digital 公司制作的脚本语言

转换 Digital 公司的软件包创建的脚本语言 (D脚本 /全局 D 脚本 )后可以在 GOT 中运行。
16 - 2 16.1 关于脚本功能

16.1.1 特点
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(1) 执行条件的设置和语法检查

在 GT Designer2 中创建监视画面时进行执行条件的设置及语法检查。

详细情况请参阅以下内容。

·工程脚本、画面脚本  . . . . . . . . . . . . .16.2.6节 设置项目

·对象脚本  . . . . . . . . . . . . . . . . . .16.3.6节 设置项目

(2) Digital 公司制的脚本语言的转换

通过 GT Converter2 进行 Digital 公司制脚本语言的转换。

关于可转换的内容及转换方法的详细情况，请参阅以下手册。

 GT Converter2 版本□操作手册

9 脚本功能的种类

脚本功能有以下 3 种类型。

(1) 工程脚本

(a) 设置 / 动作的对象

工程脚本是对工程全体进行设置 / 动作的脚本功能。

(b) 可以执行工程脚本的 GOT 的状态

在 GOT 处于在线处理的过程中可以常时执行工程脚本。

(c) 脚本的执行条件

各脚本中设置的条件成立时脚本被执行。

(d) 脚本的设置数

1个工程最多可以设置 256 个。

工程脚本的用途

由于工程脚本是对工程全体动作，在以下场合使用时比较便利。

例 )在报警列表 (系统报警 )功能查出错误的同时，自动显示出错对策画面。

设置工程脚本时的注意事项

工程脚本的监视软元件为持续动作状态。

因此，应注意监视点数变多时监视画面的显示将变慢。
16.1 关于脚本功能

16.1.1 特点
16 - 3
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(2) 画面脚本

(a) 设置 / 动作的对象

画面脚本是对以下各画面进行设置 /动作的脚本功能。

·基本画面 *1、*2

·窗口画面 *1、*2

(叠加窗口 1、叠加窗口 2、重叠窗口 1、重叠窗口 2)

*1 画面调用功能的调用画面也是画面脚本的对象。

*2 部件显示功能中显示的画面不是画面脚本的对象。

(b) 可以执行画面脚本的 GOT 的状态

画面脚本在满足以下 2个条件时可以执行。

·GOT 处于在线处理状态

·对象画面处于显示状态

(c) 脚本的执行条件

各脚本中设置的执行条件的成立时脚本被执行。

(d) 脚本的设置数

1个画面 (也包含画面调用功能的调用画面 )最多可以设置 256 个。

设置画面脚本时的注意事项

应注意画面脚本的监视软元件点数变多时监视画面的显示将变慢。

(3) 对象脚本 (仅 GT15)

(a) 设置 / 动作的对象

对象脚本是对以下各对象进行设置 /动作的脚本功能。

(b) 可以执行脚本功能的 GOT 的状态

在以下 4个条件全都满足时可以执行对象脚本功能。

·GOT 处于在线处理状态

·配置目标对象的画面处于显示状态

·目标对象处于显示 /动作状态

·目标对象不处于安全等级功能导致的动作限制状态

对象脚本功能的设置 /动作对象

指示灯显示、 触摸开关 (仅多用动作开关 )、

数值显示、 数值输入、 ASCII 显示、

ASCII输入、 时钟显示 (日期显示 /时间显示 )、 注释显示、

部件显示、 部件移动、 面板仪表显示、

液位显示、 趋势图表、 折线图表、

条形图表、 统计图表、 散点图表 
16 - 4 16.1 关于脚本功能

16.1.1 特点
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(c) 脚本功能的执行条件

各脚本中设置的动作执行条件的成立，与对象的输入 / 显示和触摸开关的触摸操作联动执行脚

本。

(d) 脚本功能的设置数

对于数值输入、ASCII输入，可以对 1个对象设置输入对象脚本和显示对象脚本。

对于数值输入、ASCII输入以外的对象，对１个对象只可以设置 1 个。

设置对象脚本时的注意事项

应注意对象脚本的监视软元件点数变多时监视画面的显示将变慢。
16.1 关于脚本功能

16.1.1 特点
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16.1.2 使用上的注意事项

以下为使用脚本功能时应了解的注意事项。

1 脚本功能的使用范围

由于本功能以 GOT 的显示控制为目的，所以对于要求严密的时机的机械控制不要使用本功能。

通过 GOT 对 PLC 进行数据更改时，应通过顺控程序构成互锁回路以使系统全体总是朝安全的方向动作。

2 脚本处理的中止

下列场合下，对象脚本的处理发生中断出错。

·除法运算中分母的值为 0，除数为 0时

·在脚本的数据类型被选择为 “16 位 BCD”及“32 位 BCD”的情况下，监视软元件的值无法作为 BCD 处

理时

例 ) [w:D0] ＝ [w:D1]　: D1 的当前值为 “0x991A”时

·在脚本的数据类型被选择为 “16 位 BCD”及“32 位 BCD”的情况下，运算结果超出 BCD范围时

例 ) 16 位时 : 0~9999 以外 

     32 位时 : 0~99999999 以外

·while 语句的写入目标软元件中没有使用临时工作 (TMP)，而使用了 PLC CPU的软元件和 GOT内部软元

件 (GD) 时

详细情况请参阅以下内容。

·可以使用的数据范围

 16.2.3节 可以使用的数据和表示方法

·while 语句的详细情况

 16.2.2节 控制构造

·脚本处理中断时的对应处理方法

 16.4节 故障排除

3 根据数据类型处理结果的不同

下列情况下会出现意愿外的处理结果，应加以注意。

·脚本的数据类型被选择为 “16位 BCD”及“32位 BCD”以外时，记述了超出所选数据类型的范围的常

数

·脚本的数据类型被选择为 “16位无符号 BIN”或“32位无符号 BIN”时，记述了负数

·脚本的数据类形被选择为 “实数”以外时，记述了有小数点的常数

关于数据类型的详细情况请参阅以下内容。

 16.2.3节 可以使用的数据和表示方法
16 - 6 16.1 关于脚本功能

16.1.2 使用上的注意事项
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4 记述监视软元件时的注意事项

根据监视的连接设备的软元件，有时需要以特定的位数记述软元件编号。

如果不以特定的位数记述，可能出现误动作，应加以注意。

记述方法的详细情况请参阅以下内容。

 16.2.3节 可以使用的数据和表示方法

5 代入延迟相关的注意事项

在脚本功能中，根据写入的软元件，在 1个脚本结束时将发生运算结果写入软元件代入延迟。

各软元件可否发生代入延迟的情况如下所示。

同步 :与脚本同步写入软元件。  延迟 :发生代入延迟。

*1 在 GT Designer2 中设置 “内部软元件 (GD/GB) 代入延迟解除”后，也可以与脚本同步写入软元件。

GT Designer2 设置方法请参阅以下内容。

 16.2.6 节  选项选项卡

因此，进行 “例 1”的代入处理时，发生写入延迟。

为了尽可能减少与 PLC CPU的通讯频度，避免对监视处理产生影响，应按照“例 2”“例 3”的脚本进行

记述。

例 1) 使用 PLC CPU的软元件时的代入处理

本脚本中 D0的值不会立即反映到 D2 中，而是发生写入延迟。

在本脚本被再次处理之前，D2中将不反映 D0 值。

软元件以及临时工作
脚本

工程脚本 画面脚本 对象脚本

连接设备的软元件 延迟

GB

延迟 *1

同步GD

GS 延迟

TMP 同步

[w:D1] = [w:D0]; //D1 中代入 D0。

[w:D2] = [w:D1]; //D2 中代入 D1。
16.1 关于脚本功能

16.1.2 使用上的注意事项
16 - 7
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例 2) 使用临时工作的代入处理

使用脚本功能用的临时工作，可以防止写入延迟。

关于临时工作的详细内容请参阅以下章节。

 16.2.3节 可以使用的数据和表示方法

例 3) 使用 GOT内部软元件 (GD、GB) 的代入处理

使用了 GOT内部软元件 (GD、GB) 时的处理时机与临时工作相同，可以防止写入延迟。

对于工程脚本和画面脚本，在 GT Designer2 中必须设置 “内部软元件 (GD/GB)代入延迟解除”。

关于 GT Designer2 的设置方法请参阅以下内容。

 16.2.6节  选项选项卡

使用了 GOT内部软元件时

进行了 GOT内部软元件 (GD、GB) 的代入延迟解除时，对包含有 GOT内部软元件

(GD、GB) 的各行进行链接扫描。

如果 GOT内部软元件 (GD、GB) 的使用处较多，GOT 的监视处理可能会迟缓，应加以

注意。

6 转换 Digital 公司制的脚本语言时的注意事项

Digital 公司制的脚本语言内中记述的 LS软元件是没有代入延迟的规格。

因此，转换使用了 LS软元件的 (5) 的 “例 1”这样的 Digital 公司制的脚本语言时，GOT 的动作可能会

不同。

对于使用了 LS软元件的 Digital 公司制的脚本语言，应按 (5) 的 “例 2”的方式使用临时工作防止代

入延迟。

[w:TMP0001] = [w:D0]; //TMP0001 中代入 D0。 

[w:D1] = [w:TMP0001]; //D1中代入 TMP0001。 

[w:D2] = [w:TMP0001]; //D2中代入 TMP0001。 

[w:GD1] = [w:D0]; //GD1中代入 D0。 

[w:D1] = [w:GD1]; //D1中代入 GD1。 

[w:D2] = [w:GD1]; //D2中代入 GD1。 
16 - 8 16.1 关于脚本功能
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7 使用临时工作在脚本间进行数据交换时的注意事项

工程脚本和画面脚本使用公共的临时工作，对象脚本使用独立的临时工作。

因此，临时工作中无法进行工程脚本 / 画面脚本与对象脚本间的数据交换。
 

在将工程脚本 /画面脚本与对象脚本之间进行数据交换时，应使用 GOT内部软元件的 GD或 GB。
16.1 关于脚本功能

16.1.2 使用上的注意事项
16 - 9
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16.2 工程脚本、画面脚本

 

16.2.1 设置前

以下介绍关于工程脚本、画面脚本的执行。

1 执行条件

执行工程脚本、画面脚本中执行条件成立的脚本，将结果写入 PLC CPU 中。

在 GT Designer2 中创建监视画面时进行执行条件的设置。

执行条件有下列种类。

·通常

·上升沿 /下降沿

·ON 中 /OFF 中

·ON 中周期 /OFF 中周期

·周期 (1s 单位 )

2 执行单位

对于工程脚本、画面脚本，是每次执行 1个脚本。

即使多个脚本的执行条件成立时也不会同时被处理。
16 - 10 16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.1 设置前
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3 执行顺序

工程脚本、画面脚本按以下的顺序被执行。

(转下页 )

功能种类顺序 设置画面顺序 画面调用功能的分层顺序 GT Designer2 中设置的执行顺序 最大执行数 执行顺序

工程脚本 - -

脚本 A

256

1）

脚本 B

画面脚本

基本

基本

脚本 A

256

2）

脚本 B

调用画面

第 1段

脚本 A

脚本 B

调用画面

第 16段

脚本 A

脚本 B

叠加窗口 1

叠加窗口 1

脚本 A

256

3）

脚本 B

调用画面

第 1段

脚本 A

脚本 B

调用画面

第 16段

脚本 A

脚本 B

叠加窗口 2

叠加窗口 2

脚本 A

256

4）

脚本 B

调用画面

第 1段

脚本 A

脚本 B

调用画面

第 16段

脚本 A

脚本 B
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.1 设置前
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4 执行状态

对于工程脚本、画面脚本，根据脚本的状态进行以下的处理。

功能种类顺序 设置画面顺序 画面调用功能的分层顺序 GT Designer2 中设置的执行顺序 最大执行数 执行顺序

画面脚本

重叠窗口 1

重叠窗口 1

脚本 A

256

5）

脚本 B

调用画面

第 1段

脚本 A

脚本 B

调用画面

第 16段

脚本 A

脚本 B

重叠窗口 2

重叠窗口 2

脚本 A

256

6）

脚本 B

调用画面

第 1段

脚本 A

脚本 B

调用画面

第 16段

脚本 A

脚本 B

脚本状态 处理内容

等待顺序号
·依照执行顺序，等待被处理的顺序号。

·到了顺序号时变为 “等待执行”的状态。

等待执行

·根据执行条件处理有变化。

成  立 :对象脚本变为 “执行”状态。

不成立 :对象脚本变为 “等待顺序号”的状态 , 下一个脚本变为 “等待执行”的状态。

执行

·脚本结束后将处理结果写入 PLC，对象脚本变为 “等待顺序号”的状态。此外，下一个脚本变为 “等待执

行”的状态。

·发生了错误时，对象脚本变为 “停止”状态，下一个脚本变为 “等待执行”的状态。

·使用画面脚本时，如果发生画面切换，对象画面中被设置的脚本被全部 “执行”后，下一个脚本变为 “等

待执行”的状态。

停止 ·保持 “停止”状态直到进行错误历史记录清除。
16 - 12 16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.1 设置前
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16.2.2 控制构造

以下介绍脚本功能的控制构造有关内容。

脚本使用下列命令 ( 控制语句、运算符、函数等 )进行编程。

以 If语句、while 语句，switch 语句可以记述嵌套 ( 分层 )。

另外，使用 return 语句可以结束脚本。

·  控制语句

·  运算符

·  变量

·  函数

·  其它

1 控制语句

( 转下页 )

控制语句 内容

if

if( 条件式 ){表达式集 }

进行判断控制。进行 ( 条件式 ) 的评价，其结果如果为真 (0以外 ) 就执行 { 表达式的集合 }。

if语句为最基本的判断控制，用来根据某值进行特定的处理、改变程序的流程。

if~else

if( 条件式 ){表达式集 1}else{表达式的集合 2}

进行判断控制。进行 ( 条件式 ) 的评价，其结果如果为真 (0以外 ) 就执行 { 表达式的集合 1}，如果其结果为

假则执行 {表达式的集合 2}。

if语句为最基本的判断控制，用来根据某值进行特定的处理、改变程序的流程。

while

break

while(连续条件表达式 ){表达式集 }

进行 ( 继续条件表达式 ) 的评价，其结果如果为真 (0以外 ) 的期间，反复执行 {表达式的集合 }。以下情况

时，从 while循环中退出。

·“继续条件表达式”为假 (0) 时

·“表达式的集合”内有 break 语句时

·while语句用于在达到特定的目的之前持续执行某处理。

(例如在软元件值变为 0 之前反复执行等 )

继续条件表达式为常真 (0以外 ) 时，变成无限循环。

·写入目标的软元件中需要使用临时工作。

switch

case

default

break

switch(项 )

{

case 常数:表达式的集合 ;break;

case 常数:表达式的集合 ;break;

default : 表达式的集合 ;

}

使用 switch、case、break、default4 个预约语句创建控制语句。

以下情况下，接着 case语句和 default 语句执行 “表达式的集合”。

·( 项 )的值与 “常数”一致时

·与 case 语句不一致，但是有 default语句时

以下情况下，从 switch{}中退出。

·脚本内有 break语句时

·没有与 (项 )中 “常数”相符合的 case语句和 default 语句时

此外，控制语句中也可以没有 break语句和 default 语句。

switch语句用于需要根据某变量的值，进行几个不同的处理的情况。
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.2 控制构造
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2 运算符

(1) 逻辑

(2) 关系

控制语句 内容

return

return;

使脚本结束。

1个脚本中可以具有多个 return。

;

;

表示单句结束。是单句的末尾所必需的符号。

运算符 内容

&&

if((关系运算式 )&&(关系运算式 )){ …… }

2个 ( 关系运算式 )都真时为 1，任何一个假时为 0。( 逻辑 AND 运算符 )

||

if((关系运算式 )|| ( 关系运算式 )){ …… }

2个关系运算式任何一个真时为 1，都假时为 0。

(逻辑 OR运算符 )

!

if(!( 关系运算式 )){ …… }

关系运算式为 0时为 1，否则为 0。(逻辑非运算符 )

运算符 内容

<

<项 1> < < 项 2>

<项 1>小于 <项 2>。(小于运算符 )

<=

<项 1> <= <项 2>

<项 1>小于或等于 < 项 2>。( 小于等于运算符 )

>

<项 1> > < 项 2>

<项 1>大于 <项 2>。(大于运算符 )

>=

<项 1> >= <项 2>

<项 1>大于或等于 < 项 2>。( 大于等于运算符 )

!=

<项 1> != <项 2>

<项 1>不等于 <项 2>。(不等于运算符 )

==

<项 1> == <项 2>

<项 1>等于 <项 2>。(等于运算符 )
16 - 14 16.2 工程脚本、画面脚本
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(3) 算术

(4) 位软元件

(5) 代入

运算符 内容

+

<项 > + <因子 >

<项 > 加上 <因子 >。(加法运算符 )

-

<项 > - <因子 >

<项 >减去 <因子 >。(減法运算符 )

*

<项 > * <因子 >

<项 >乘以 <因子 >。(乘法运算符 )

/

<项 > / <因子 >

<项 > 除以 <因子 >。(除法运算符 )

<因子 >为 0时脚本停止动作。

%

<项 > % <因子 >

<项 > 除以 <因子 >的余数。( 除余运算符 )

<因子 >为 0时脚本停止动作。

运算符 内容

&

<项 > & <因子 >

计算 < 项 >和 <因子 >的逻辑与 (AND)。( 与运算符 )

|

<项 > | <因子 >

计算 < 项 >和 <因子 >的逻辑或 (OR)。(或运算符 )

~

~ <位 >

进行 <位 >的否定 (反转 )。(补数运算符 )

＾

<项 > ＾ < 因子 >

计算 < 项 >和 <因子 >的逻辑异或 (XOR)。(异或运算符 )

<<

<项 > << < 因子 >

<项 >向左移动 <因子 >位。(左移位运算符 )

>>

<项 > >> < 因子 >

<项 >向右移动 <因子 >位。(右移位运算符 )

运算符 内容

=

<软元件 > = < 项 >

在 <软元件 >中存储 <项 >。(代入运算符 )
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.2 控制构造
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3 变量

4 函数

(1) 软元件操作

(2) 连续软元件操作

(3) 应用算术运算

( 转下页 )

变量 内容

软元件及临时工作

[w:GD150]

表示 PLC CPU的软元件、GOT的内部软元件及临时工作。

关于软元件和临时工作的详细情况请参阅以下内容。

 16.2.3节 可以使用的数据和表示方法

函数 内容

set

set(<位软元件 >)

置位 <位软元件 >。

rst

rst(<位软元件 >)

复位 <位软元件 >。

alt

alt(<位软元件 >)

反转 <位软元件 >。

函数 内容

bmov

bmov(<字软元件 1>,<字软元件 2>,<整数 >)

将 <字软元件 1>中的 <整数 > 个数据批量传送到 <字软元件 2> 中的 <整数 >个数据中。

fmov

fmov(<字软元件 1>,<字软元件 2>,<整数 >)

从 <字软元件 2>中将 <整数 > 个数据传送到 <字软元件 1>。

函数 内容

sin

sin(<字软元件 or常数 >)

计算指定的 <字软元件 or常数 > 的 sin 值。(正弦 )

<字软元件 or常数 > 以弧度单位指定。

cos

cos(<字软元件 or常数 >)

计算指定的 <字软元件 or常数 > 的 cos 值。(余弦 )

<字软元件 or 常数 > 以弧度单位指定。

tan

tan(<字软元件 or常数 >)

计算指定的 <字软元件 or常数 > 的 tan 值。

<字软元件 or 常数 > 以弧度单位指定。

asin

asin(<字软元件 or常数 >)

计算 <字软元件 or常数 >的 asin值。(反正弦 )

<字软元件 or常数 > 以弧度单位指定。
16 - 16 16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.2 控制构造



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 17  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
5 其它

函数 内容

acos

acos(<字软元件 or常数 >)

计算 < 字软元件 or常数 > 的 acos值。(反余弦 )

<字软元件 or常数 > 以弧度单位指定。

atan

atan(<字软元件 or常数 >)

计算 < 字软元件 or常数 >的 atan值。(反正切 )

<字软元件 or常数 > 以弧度单位指定。

abs

abs(< 字软元件 or常数 >)

计算 < 字软元件 or常数 >的绝对值。( 绝对值 )

log

log(< 字软元件 or常数 >)

以 e为底计算 < 字软元件 or常数 >的对数 <自然对数 >。

log10

log10(< 字软元件 or 常数 >)

以 10 为底计算 <字软元件 or常数 > 的对数 ( 常对数 )。

(常用对数 )

exp

exp(< 字软元件 or常数 >)

以 e为底计算 < 字软元件 or常数 >的指数。( 指数 )

ldexp

ldexp(< 字软元件 1 or常数 1>,<字软元件 2 or 常数 2>)

计算 < 字软元件 1 or 常数 1>× 2的 < 字软元件 2or常数 2> 次方。

(指数积 )

sqrt

sqrt(<字软元件 or常数 >)

计算 < 字软元件 or常数 >的平方根。( 平方根 )

项目 内容

常数

1234

表示常数 (10进制数 /16进制数 /BCD/ 实数 / 字符串 )。

常数的详细情况请参阅以下内容。

 16.2.3节 可以使用的数据和表示方法

注释

//(注释 )

可以将脚本的注释记述到 ( 注释 ) 中。
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.2 控制构造
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16.2.3 可以使用的数据和表示方法

1 脚本的数据类型

脚本功能可以选择下列 7 种的数据类型。

但是，数据类型的选择以脚本为单位固定。

在 GT Designer2 创建监视画面时进行数据类型的选择。

·16位有符号 BIN ·16 位无符号 BIN 

·32 位有符号 BIN ·32 位无符号 BIN 

·16 位 BCD ·32 位 BCD 

·32 位实数 

希望运算不同的数据类型时

如果使用整数 实数转换功能，可以以脚本为单位将整数的软元件值作为实数运算。

 本节  整数←→实数转换功能
16 - 18 16.2 工程脚本、画面脚本
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2 可以使用的常数和表示方法

脚本功能中可以使用的常数有以下 4种。

但是，根据各脚本的数据类型，可以使用的常数和数据范围如下。

*1 实数的精度为小数点后 6位。第 7位以后的数据为不正确的数据。

小数位数为 7位以上的显示示例请参阅以下内容。

 5.2 节 GOT 中可处理的数值数据

常数 表示示例

10进制数 124

16进制数 0xFF12、0x14AC67F1

实数 32.124、3.2124e + 10

BCD 344

数据类型 可以使用的常数 可以使用的数据范围

16位有符号 BIN
10进制数 -32768~32767

16进制数 0~FFFF

16位无符号 BIN
10进制数 0~65535

16进制数 0~FFFF

32位有符号 BIN
10进制数 -2147483648~2147483647

16进制数 0~FFFFFFFF

32位无符号 BIN
10进制数 0~4294967295

16进制数 0~FFFFFFFF

16位 BCD
BCD 0~9999

16进制数 0~270F

32位 BCD
BCD 0~99999999

16进制数 0~5F5E0FF

32位实数
实数

有符号 13 位表示

(仅小数点形式 )*1

16进制数 0~FFFFFFFF
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3 可以使用的软元件和表示方法

脚本功能中可以使用的软元件与其它的监视功能相同。

根据软元件的种类及有无站号指定，软元件的表示变化如下。

*1 使用 QCPU、QnACPU、ACPU 时，如果省略网络 No. 及站号则监视本站 (0-FF) 的软元件。

*2 根据监视的 PLC CPU 的软元件，软元件编号必须用以下的位数记述。

*3 通道编号和站号都指定时，优先指定通道编号。(例 :“[@3:0-FF:w:D100]”) 

*4 指定通道 No.1 的软元件时，可以省略通道编号的指定 (“@通道编号 :”)。(“[@1:w:D100]”时，可以省略

“@1:”以“[w:D100]”表示。)

可以在 GOT 中监视的软元件

可以在 GOT 中监视的软元件，根据监视目标的 PLC CPU 而有所不同。

 2.9 节 可设置的软元件

软元件的种类 语句例 表示示例

字软元件 [w:软元件编号
*2
] [w:D100]

位软元件 [b:软元件编号
*2
] [b:X100]

字软元件的位指定 [b:软元件编号
*2
.位的位置 ] [b:D100.01]

位软元件的字指定 [w:软元件编号
*2
] [w:X100]

站号指定软元件
*1

[网络 No.- 站号 :w:软元件编号
*2
] [0-FF:w:D100]

通道指定 *3 *4

[@ 通道编号 :w:软元件编号 ] [@3:w:D100]

使用的 PLC CPU 软元件名
记载位数 ( 位 )

表示示例 备注
字指定 位指定

欧姆龙公司制

PLC

.. - 2 [b:..2303] 由于是通道 + 继电器形式，以 2 位记述继

电器部分LR,AR,HR,WR - 2 [b:HR207]

Allen-Bradley

公司制 PLC

B 6 7
[w:B000003]

[b:MB02343]

以 3 位文件编号，3 位单元编号，1 位位的

位置进行记述。

N,TP,TA,CP,CA 6 - [w:N007255]
以 3 位文件编号，3 位单元编号进行记述。

TT,TN,CU,CD,CN - 6 [b:TT004255]

西门子公司制

PLC
D - 9 [w:D000100000]

以 4 位 Data Block(DB)，5位 Data 

Word(DW)进行记述。
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4 可以使用的临时工作和表示方法

临时工作可以使用 TMP0~TMP1023 的 1024 点。

1个变量作为 32位处理，在 GOT 接通电源时存储 0。

临时工作可以从以工程脚本和画面脚本创建的多个脚本中读取 /写入。

根据指定的软元件的种类临时工作的表现变化如下。

临时工作在以下的场合使用。

例 1) 防止对 PLC CPU 代入处理的写入延迟 ( 16.1.2 节 使用上的注意事项 )

例 2) while 语句写入目标的软元件 ( 16.2.2 节 控制构造 )

例 3) 运算用的变量

将 D0+1 的值代入 D1、D1+1 的值代入 D2 时

关于临时工作

临时工作是 32位的全局变量。

另外，以下场合可能无法读取正确的值。

· 与写入值到临时工作的脚本的数据类型不同的脚本读取值。

 例 ) 脚本 A( 数据类型 :16 位无符号 )

[w:TMP0000]=0x1234;

脚本 B( 数据类型 :32 位无符号 )

[w:GD0000]=[w:TMP0000];

· 与写入值到临时工作的脚本的表示 (字软元件 /位软元件 ) 不同的脚本读取值。 

 例 ) 脚本 C( 数据类型 :16 位无符号 )

[w:TMP0000]= 0x3;

if([b:TMP0000.b0]== ON){ …

写入 / 读取 1 个临时工作的值时应使用相同的数据类型、表示方式。

软元件的种类 语句例 表示示例

字软元件 [w:临时工作编号 ] [w:TMP0001]

位软元件 [b:临时工作编号 .位位置 ] [b:TMP1023.01]

[w:TMP0001]=[w:D0]+1; //TMP0001 中代入 D0+1。 

[w:D1]=[w:TMP0001]; //D1 中代入 TMP0001。 

[w:D2]=[w:TMP0001]+1; //D2 中代入 TMP0001+1。 
16.2 工程脚本、画面脚本
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5 位软元件的表示方法 (系统定义 )

位软元件可以进行如下的表示。

(1) 进行位软元件的关系运算时

通常软元件值显示为 “1”“0”，但是也可以 显示为 “ON”“OFF”。

↓

(2) 进行位软元件的代入处理时

通常使用 set 语句、rst 语句或代入 “1”“0”来显示，但也可以代入 “ON”“OFF”来显示。

↓

6 软元件及常数的替换方法 (用户定义 )

可以将脚本中使用的软元件及常数替换为任意的字符串。

在 GT Designer2 的脚本符号中设置用户定义。

关于设置方法的详细内容请参阅以下章节。

 16.2.6 节  脚本符号选项卡

例 ) 在 GT Designer2 中将 “[b:X100]”替换为 “LS1_ERROR”时

if([b:X100]==1){[w:D0]=100;} //如果 X100 为 ON，D0为 100

if([b:X100]==ON){[w:D0]=100;} //如果 X100 为 ON，D0为 100

set([b:X100]); //X100 置为 ON。

[b:X100]=1; //X100 置为 ON。

[b:X100]=ON; //X100 置为 ON。

if(LS1_ERROR==1){[w:D0]=100;}   // 如果 X100(LS1_ERROR)为 ON，D0 为 100
16 - 22 16.2 工程脚本、画面脚本
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7 软元件的偏置指定

可以指定软元件的偏置。

只有画面脚本可以指定软元件的偏置。

(1) 格式

例 )D200 的值为 5时，D105 中存储 48。

(2) 可以使用的软元件

(a) 标准软元件

可以指定连接设备的软元件、GOT 内部软元件、网关软元件、临时工作。

只有字软元件可以使用。(不能使用位软元件的字指定 )

(b) 偏置软元件

可以指定连接设备的软元件、GOT 内部软元件、网关软元件、临时工作。

只有字软元件可以使用。(可以使用位软元件的字指定
*1
)

*1软元件应设置为 16 的倍数。

(3) 使用示例

根据动作模式切换参数

·D10 :切换动作模式用 ·D100~D109 : 存储参数的值用

·GD500 : 标准软元件 ·TMP100 :偏置软元件

(a) 脚本 1( 指定参数的值。) 

(b) 脚本 2( 根据切换动作模式用的软元件值，决定偏置值。) 

[w:GD500]=10; // 动作模式 1的参数值 

[w:GD501]=11;

[w:GD502]=12;

    :

[w:GD600]=20; // 动作模式 2的参数值

[w:GD601]=21;

[w:GD602]=22;

    :

[w:GD700]=30; // 动作模式 3的参数值

[w:GD701]=31;

[w:GD702]=32;

    :

switch( [w: D10] ){

case1:[w:TMP100]=0;break; //D10 的值为 1 时偏置值为 0 

case2:[w:TMP100]=100;break; //D10 的值为 2 时偏置值为 100 

case3:[w:TMP100]=200;break; //D10 的值为 3 时偏置值为 200 

}

16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.3 可以使用的数据和表示方法
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(c) 脚本 3( 根据偏置值写入参数。) 

同时或者在 1 个脚本中执行脚本 (b)、(c) 的处理时，由于偏置切换的延迟动作导致

不能正确执行。

(4) 注意事项

在标准软元件中使用 PLC CPU 的软元件时，即使更改偏置软元件的值也可能发生延迟而无法正确动

作。

没有正确执行偏置时，应使用临时工作或 GOT 内部软元件。

使用 GOT 内部软元件时，应选中 “内部软元件 (GD/GB) 代入延迟解除”。

 16.2.6 节  选项选项卡

bmov([w:GD500[w:TMP100]],[w:D100],10); // 将 “GD500 + TMP100的值”的软元件的值写入到 D100~D109中
16 - 24 16.2 工程脚本、画面脚本
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8 整数←→实数转换功能

虽然在脚本功能中数据类型的选择被固定为以脚本为单位，但是可以使用整数 实数转换功能将整数的

软元件值作为实数运算。

(1) 转换方法

整数 实数转换是将 GOT 的内部软元件 (GD) 作为转换对象执行。

在脚本中指定以下的软元件，进行整数←→实数转换。

一次最多可以转换 4096 点。

关于 GOT 内部软元件的详细内容请参阅以下章节。

 2.9.1 节 GOT 的内部软元件

可以进行整数 实数转换的软元件

只有 GOT 的内部软元件 (GD) 可以执行整数 实数转换。

希望转换连接设备的软元件值时，应通过脚本 (bmov命令 )将连接设备的软元件值

传送到 GOT 的内部软元件 (GD) 中。

(a) 读取软元件

(b) 写入软元件

关于 *1的内容请参阅下一页。

软元件 功能 内容

GS460 转换开始指示

以各个位指定转换开始和转换方法。

b0 : 16位无符号 BIN→转换为 32 位实数

b1 : 16位有符号 BIN→转换为 32 位实数

b2~b3 : 禁止使用

b4 : 32位实数→转换为 16位无符号数

b5 : 32位实数→转换为 16位有符号数

b6~b14 : 禁止使用

b15 : ON时执行转换。

GS461 转换软元件点数 指定要转换的软元件的点数。

GS462 转换源起始软元件编号 存储转换前的值，指定 GOT的内部软元件 (GD) 的起始软元件编号。

GS463 变换目标起始软元件编号 存储转换结果，存储 GOT 的内部软元件 (GD)的起始软元件编号。

GS464 存储错误值
转换发生错误时，指定转换目标软元件中存储的软元件值。

( 作为错误识别用比较便利。)

软元件 功能 内容

GS260 状态

在各个位中存储转换的完成通知和是否发生错误。

转换开始指示 (GS460.b15)置为 OFF(0) 时，各个位变为 0。

b0~b13 : 禁止使用

b14 : 在 GOT转换处理中发生错误时置为 ON。

(GS261 中存储错误代码。)

b15 : GOT转换结束时置为 ON。

GS261 错误代码 *1
存储转换时的错误。

正常结束时存储 0。
16.2 工程脚本、画面脚本
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*1  错误代码

以下所示为 GS261 中存储的错误代码和内容。

(2) 使用示例

将连接设备的软元件中存储的数据 (16 位有符号 BIN) 的平均值以实数显示在 GOT 中。

(a) 脚本 1( 转换开始处理 )

将连接设备的软元件 (D100~D109) 的值传送到 GOT 的内部软元件 (GD100~GD109) 中，进行整数

→实数的转换。

转换开始后启动脚本 2。

·数据类型 : 16 位有符号 BIN ·触发 : GB50 上升沿

(b) 脚本 2( 转换结束监视处理 )

等待整数→实数转换的完成。

转换结束后如果没有发生错误则启动脚本 3，同时清除指示转换开始的软元件。

·数据类型 : 16 位有符号 BIN ·触发 : GB100 ON 中

错误代码 内容 备注

1 转换开始指示未被初始化

不能执行转换处理。

2 转换开始指示设置不正确

3 软元件点数超出范围

4 软元件超出范围

5 转换源和转换目标重复

6 未使用 -

7 转换错误 ( 超载等 ) 继续进行转换处理。

bmov([w:D100],[w:GD100],10);

[w:GS461]=10;                   // 转换的软元件的点数

[w:GS462]=100;                  // 转换源的起始软元件编号

[w:GS463]=200;                  // 转换目标的起始软元件编号

[w:GS460]=0x8002;               // 转换开始

set([b:GB100]);                 // 启动脚本 2

if([b:GS260.15]==1)

{                                  // 转换完成

  if([b:GS260.14]==0)

  {

    set([b:GB101]);               //正常完成转换 ( 启动脚本 3) 

  }

  [w:GS460]=0;                    //清除转换开始 

  rst([b:GB100]);                 //清除脚本 2的启动

}
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(c) 脚本 3(计算平均值处理 )

对转换为实数的 GOT 的内部软元件的平均值进行运算，并存储到 GD300。

·数据类型 : 32 位实数 ·触发 : GB101 上升沿

(3) 注意事项

(a) 在转换完成后将转换开始指示 (GS460) 置为 OFF。

在 ON 状态下即使指示转换开始也不会进行转换

(b) 实数→转换为整数时，小数部分会被舍去。(1.53 → 1) 

( 实数超出范围时，在舍去小数部分前会发生错误，不进行转换。)

[w:TMP001]=0;

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD200];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD202];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD204];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD206];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD208];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD210];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD212];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD214];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD216];

[w:TMP001]=[w:TMP001]+[w:GD218];

[w:GD300]=[w:TMP001]/10;        // 将平均值存储到 GD300( 实数 ) 中

rst([b:GB101]);                 // 清除脚本 3的启动
16.2 工程脚本、画面脚本
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16.2.4 执行前的设置和操作步骤

以下所示为执行脚本时的设置和操作步骤。

16.3.6 节

16.4.1 节

16.2.6 节

16.2.6 节

GOT1000系列扩展功能手册

( 第 2章 系统监视 )

GT Designer2 版本□

基本操作 / 数据传输手册
16 - 28 16.2 工程脚本、画面脚本
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16.2.5 设置

1 选择 [公共设置 ]→ [脚本 ]菜单。

2 显示设置对话框后，请参阅以后的说明进行设置。

在工程工作区中设置时

在工程工作区中双击 ( 脚本 )也会显示设置对话框。
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.5 设置
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16.2.6 设置项目

1 工程选项卡

进行在整个工程中动作的工程脚本的设置。

*1 的详细内容请参阅下一页

项目 内容

脚本设置一览表
显示设置后的脚本设置的一览表。

脚本设置一览表下方的空白区中显示选择的脚本设置中设置的脚本内容。

追加 *1

新建追加脚本设置。

点击后显示脚本编辑对话框。

以追加的顺序号设置脚本功能的执行顺序。

编辑 *1 编辑选择的脚本设置。

复制 复制选择的脚本设置。

粘贴 将复制的脚本设置粘贴到一览表的最后。

删除 删除选择的脚本设置。

向上
更改选择的脚本设置的执行顺序。

向下

脚本编辑
以文本编辑器打开选择的脚本文件，可以进行脚本的编辑。

使用的文本编辑器的种类是在选项选项卡的 “脚本编辑器选择”中选择。

脚本一览表

以一览表显示所登录的脚本文件。

可以进行脚本文件的追加登录和编辑。

(  本节  脚本一览表 )

工程 画面 脚本符号 选项
16 - 30 16.2 工程脚本、画面脚本
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*1  脚本编辑

项目 内容

执行顺序 显示编辑中的脚本的执行顺序。

脚本 No.

设置编辑中的脚本执行的脚本文件的登录编号。

 按钮后，可以确认其它的脚本文件的登录编号。

(  本节  脚本一览表 )

文件名
显示执行的脚本文件所在的驱动器、文件夹。 

脚本文件未被登录时，点击  按钮指定执行的脚本文件。

脚本编辑
以文本编辑器打开在 “文件名”中选择的脚本文件，可以进行脚本的编辑。

使用的文本编辑器的种类是在选项选项卡的 “脚本编辑器选择”中选择。

注释 输入编辑的脚本的注释 ( 备忘录 )。

语法检查

检查 “文件名”中选择的脚本文件中记载的脚本的语法。

另外，也检查可以使用的软元件类别、软元件范围。

(  16.4.2节 语法检查时显示的信息 )

数据类型

选择执行的脚本的数据类型。

有符号 BIN16/32 : 将脚本数据作为 16/32位的有符号二进制值处理。

无符号 BIN16/32 : 将脚本数据作为 16/32位的无符号二进制值处理。

BCD16/32 : 将脚本数据作为 16/32位的 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 : 将脚本数据作为 32 位的浮点型实数处理。

触发类型

选择脚本在什么动作条件下进行动作。

选择 “周期”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时，以 1 秒为单位设置周期 (1~3600秒 )。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·通常 ·ON 中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·ON 中周期 ·OFF 中周期

触发软元件

在 “触发类型”中选择 “ON中”、“OFF中”、“上升沿”、“下降沿”、“ON 中周期”、“OFF中周期”时点

击  按钮设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.6 设置项目
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2 画面选项卡

设置各个画面动作的画面脚本。

*1 的详细情况请参阅以下内容。

 本节  *1 脚本编辑

项目 内容

画面种类 选择运行脚本设置的画面 ( 基本 / 窗口 )和画面编号。

脚本设置一览表
显示设置后的脚本设置的一览表。

脚本设置一览表下方的空白区中显示选择的脚本设置中设置的脚本内容。

追加 *1

追加新建脚本设置。

点击后显示脚本编辑对话框。

以追加的顺序号设置脚本功能的执行顺序。

编辑 *1 编辑选择的脚本设置。

复制 复制选择的脚本设置。

粘贴 将复制的脚本设置粘贴到一览表的最后。

删除 删除选择的脚本设置。

向上
更改选择的脚本设置的执行顺序。

向下

脚本编辑
以文本编辑器打开选择的脚本文件，可以进行脚本的编辑。

在选项选项卡的 “脚本编辑器选择”中选择所使用的文本编辑器的种类。

脚本一览表

以一览表显示所登录的脚本文件。

可以进行脚本文件的追加登录和编辑。

(  本节  脚本一览表 )

工程 画面 脚本符号 选项
16 - 32 16.2 工程脚本、画面脚本
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3 脚本符号选项卡

对于脚本文件 (文本文件 )中记述的软元件和常数，可以设为任意的字符串。

在脚本文件中使用任意的字符串时，在本设置中设置字符串对应的软元件和常数。( 即使在脚本文件中

记述了字符串，在 GOT 中脚本也可以运行。) 

本设置对工程脚本、画面脚本有效。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

符号名

输入脚本文件中记述的任意的字符串。

(最多 32 个字符 ) 最多可以设置 100 个单词。

符号名中不能使用 “#”。

软元件及常数
输入符号名对应的软元件和常数。(最多 32 个字符 )

最多可以设置 100个单词。

( 导入 )*1 将 CSV 文件 /Unicode 文本文件中编辑的脚本符号的设置读取到 GT Designer2中。

(导出)*1 将 GT Designer2中设置的脚本符号的设置保存为 CSV文件 /Unicode文本。

脚本一览表

以一览表显示被登录的脚本文件。

可以进行脚本文件的追加登录和编辑。

(  本节  脚本一览表 )

工程 画面 脚本符号 选项
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.6 设置项目
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*1  关于导入 /导出

可以用表格处理软件等对导出的 CSV 文件 /Unicode文本文件进行编辑。

导入编辑的 CSV 文件 /Unicode文本文件后可以读取到 GT Designer2 中。

例 ) 导入 /导出到 CSV 文件时
16 - 34 16.2 工程脚本、画面脚本
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4 选项选项卡

设置用来编辑脚本文件的文本编辑器、内部软元件使用时的处理。

项目 内容

内部软元件 (GD/GB)

代入延迟解除

使用防止工程脚本、画面脚本使用时发生的代入延迟的 GOT内部软元件 (GD，GB ) 时选中此项。

关于代入延迟相关的注意事项，请参阅以下内容。

 16.1.2 节  代入延迟相关的注意事项

脚本编辑器选择

选择 GT Designer2中启动的编辑脚本文件用的文本编辑器。

在“编辑器路径”中指定启动的文本编辑器(Windows 的记事本 (NOTEPAD.EXE)、写字板 (WORDPAD.EXE)等 )。

对于需要启动选项的文本编辑器，可以在 “选项指定”中登录。

脚本数据更新

( 工程，画面 )
将 GT Designer2中读取的脚本数据的数据内容更新为最新的脚本数据内容。

脚本一览表

以一览表显示所登录的脚本文件。

可以进行脚本文件的追加登录和编辑。

(  本节  脚本一览表 )
16.2 工程脚本、画面脚本
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5 脚本一览表

以一览表显示所登录的脚本文件，进行追加登录、编辑。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

脚本一览表

显示登录的脚本文件的一览表 (路径名、更新日期和时间、注释 )。

如果在脚本编辑对话框中指定了文件，也会在本对话框被反映。

列表中的注释栏可以直接输入。

文件一览表下方的空白区中显示选择的脚本文件的内容。

参照 登录选择的脚本文件。

路径替换 *1
更改选择的脚本文件的路径名。

点击  按钮后指定更改的路径名。

语法检查
检查选择的脚本文件或者登录的所有脚本文件的脚本语法。

有错误时，显示发生错误的行编号、错误内容。

另外，也检查可以使用的软元件类型、软元件范围。

(  16.4.2节 语法检查时显示的信息 )
检查所有语法

删除 删除选择的脚本文件。

脚本编辑
以文本编辑器打开选择的脚本文件，可以对其内容进行编辑。

在选项选项卡的 “脚本编辑器选择”中选择所使用的文本编辑器的类型。

定位 将 “脚本 No.”中设置的脚本变为选择状态。
16 - 36 16.2 工程脚本、画面脚本
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*1  路径替换

关于登录的脚本路径名

由于将脚本文件放入 GT Designer2 的工程数据的文件夹内时，即使工程数据的文件

夹移动到其它的驱动器 /路径时也会自动更新脚本文件的路径名，不需要再次设置

路径名。

项目 内容

更改前 显示更改前的脚本文件的路径名。

更改后 点击  按钮后，指定更改后的脚本文件的路径名。

变换所有相同的路径 除更改的文件以外，转换所有相同路径名的脚本文件时选中此项。
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.6 设置项目
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16.2.7 程序示例

以下对有关脚本的程序示例进行说明。

1 有互锁功能的触摸开关

(1) 动作内容

 开关和  开关为 ON时，  指示灯点亮。

另外，与  指示灯联动控制系统的动作。

(2) 监视画面的设置内容

(3) 程序示例

画面图像 各部件的动作内容

 指示灯 : 显示系统的运转状态。 

 开关 : 作为  开关的互锁动作。 

 开关 : 切换系统的动作状态 (运转 /停止 )。 

部件名 对象类型 设置项目 设置内容

开关 触摸开关功能 (位 )
监视软元件 M0001

动作设置 位 ALT

开关 触摸开关功能 (位 )
监视软元件 M0002

动作设置 位 ALT

指示灯 指示灯显示功能 ( 位 ) 监视软元件
M0003

(系统动作控制用软元件 )

项目 内容

数据类型 16位有符号 BIN

触发类型 通常

脚本

if ([b:M0001]&&[b:M0002]==1){ //如果准备开关和运转 / 停止开关同时 ON

set([b:M0003]); //在点亮运转中指示灯的同时开始系统的运转。

}

else{ //如果不是

rst([b:M0003]); //在熄灭运转中指示灯的同时停止系统运行。

}

16 - 38 16.2 工程脚本、画面脚本
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2 根据多个条件变化显示内容的指示灯

(1) 动作内容

以触摸开关进行各生产线的动作控制，同时以 1个指示灯显示 3 条生产线的控制状态。

(2) 监视画面的设置内容

画面图像 各部件的动作内容

 指示灯 : 根据各生产线的动作状态，变化指示灯色和

注释显示。 

 开关 : 进行生产线 1的动作控制。 

 开关 : 进行生产线 2的动作控制。 

 开关 : 进行生产线 3的动作控制。 

 开关 : 使所有生产线变为停止状态。 

部件名 对象类型 设置项目 设置内容

 指示灯 指示灯显示功能 ( 字 )

监视软元件 D10

显示方法 (字 )

显示范围 :$V==0 指示灯色 :182

文字    :所有生产线停止

显示范围 :$V==1 指示灯色 :3

文字    :生产线 1运转中

显示范围 :$V==2 指示灯色 :224

文字    :生产线 2运转中

显示范围 :$V==3 指示灯色 :227

文字    :生产线 3运转中

显示范围 :$V==4 指示灯色 :28

文字    :生产线 1、2运转中

显示范围 :$V==5 指示灯色 :31

文字    :生产线 1、 3运转中

显示范围 :$V==6 指示灯色 :252

文字    :生产线 2 、 3 运转中

显示范围 :$V==7 指示灯色 :162

文字    :生产线 1、2、3运转中

 开关 触摸开关功能 (位 )
监视软元件 X1

动作设置 交替

 开关 触摸开关功能 (位 )
监视软元件 X2

动作设置 交替

 开关 触摸开关功能 (位 )
监视软元件 X3

动作设置 交替

 开关 触摸开关功能 (位 )
监视软元件 X0

动作设置 置位
16.2 工程脚本、画面脚本
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(3) 程序示例

项目 内容

数据类型 16 位有符号 BIN

触发类型 通常

脚本

if(([b:X1]==OFF)&&([b:X2]==OFF)&&([b:X3]==OFF)){ // 如果生产线 1、2、3 全部为 OFF

[w:D10]=0; //D10中存储 0。

}

if(([b:X1]==ON)&&([b:X2]==OFF)&&([b:X3]==OFF)){ // 如果生产线 1为 ON，生产线 2、3 为 OFF

[w:D10]=1; //D10中存储 1。

}

if(([b:X1]==OFF)&&([b:X2]==ON)&&([b:X3]==OFF)){ // 如果生产线 2为 ON，生产线 1、3 为 OFF

[w:D10]=2;  //D10中存储 2。

}

if(([b:X1]==OFF)&&([b:X2]==OFF)&&([b:X3]==ON)){ // 如果生产线 3为 ON，生产线 1、2 为 OFF

[w:D10]=3; //D10中存储 3。

}

if(([b:X1]==ON)&&([b:X2]==ON)&&([b:X3]==OFF)){ // 如果生产线 1、2为 ON，生产线 3 为 OFF

[w:D10]=4; //D10中存储 4。

}

if(([b:X1]==ON)&&([b:X2]==OFF)&&([b:X3]==ON)){ // 如果生产线 1、3为 ON，生产线 2 为 OFF

[w:D10]=5; //D10中存储 5。

}

if(([b:X1]==OFF)&&([b:X2]==ON)&&([b:X3]==ON)){ // 如果生产线 2、3为 ON，生产线 1 为 OFF

[w:D10]=6; //D10中存储 6。

}

if(([b:X1]==ON)&&([b:X2]==ON)&&([b:X3]==ON)){ // 如果生产线 1、2、3 都为 ON

[w:D10]=7; //D10中存储 7。

}

if ([b:X0]==ON){ // 如果所有生产线停止为 ON

rst([b:X1]); // 生产线 1 置为 OFF。

rst([b:X2]); // 生产线 2 置为 OFF。

rst([b:X3]); // 生产线 3 置为 OFF。

rst([b:X0]); // 所有生产线停止置为 OFF。

}

16 - 40 16.2 工程脚本、画面脚本
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3 有时间限制功能的密码输入画面

(1) 动作内容

显示密码输入画面，10秒以内不能进行正确的密码输入时返回前一个画面。

(2) 监视画面的设置内容

画面图像 各部件的动作内容

 按钮 : 切换到密码输入画面 (基本画面 4 )。

输入 : 显示 ~  键输入的密码。

~  键 : 输入数值。

 开关 : 清除输入的数值。

 开关 : 确定输入的数值。 

部件名 对象类型 设置项目 设置内容

 按钮 触摸开关功能 动作设置 基本画面切换 4

输入 数值输入功能 监视软元件 D10

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0031H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0032H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0033H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0034H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0035H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0036H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0037H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0038H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0039H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0030H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [0088H]

 开关 触摸开关功能 动作设置 键代码 [000DH]
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.7 程序示例
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(3) 程序示例

关于本程序示例

本程序示例使用了 GOT特殊寄存器 (GS)。

GOT特殊寄存器 (GS) 存储了 GOT 的内部信息和通讯状况、脚本的出错信息等。

通过让 GOT特殊寄存器 (GS) 与脚本功能的良好合作，可以实现丰富多彩的动作。

关于 GOT特殊寄存器 (GS) 的详细情况请参阅以下内容。

 2.9.1 节 GOT 的内部软元件

项目 内容

数据类型 16 位有符号 BIN

触发类型 通常

脚本

if([b:GS1.01]==ON){ //仅在切换到密码输入画面时 

   [w:TMP0001]=[w:GS7]; //将 GS7 代入 TMP0001中

}

if([w:D10]==3238){ //如果输入了正确的密码

   [w:D0]=5; //切换到管理者画面 (基本画面 5)。

   [w:D10]=0; //清除密码

}

if([w:GS7]-[w:TMP0001]>=10){ //如果切换到密码输入画面后，经过 10 秒以上

   [w:D0]=3; //返回有管理者开关的画面 (基本画面 3)

}

16 - 42 16.2 工程脚本、画面脚本
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16.2.8 注意事项

以下为使用工程脚本、画面脚本时的注意事项。

1 绘图相关注意事项

(1) 1 个工程 /1 个画面中可以设置的脚本功能的设置数

最多可以设置 256 个脚本功能。

(2) 可以登录的脚本文件数

最多可以登录 32767 个脚本文件。

(3) 编辑脚本文件时

在点击设置对话框的  按钮后，以文本编辑器编辑脚本文件的期间，不能操作 GT 

Designer2。

GT Designer2 变为冻结状态，文本编辑器操作结束后，GT Designer2恢复为可操作状态。

(4) 脚本文件的自动生成

打开设置了脚本功能的工程时，如果设置的路径中没有脚本文件，GT Designer2 会自动地生成脚本

文件。

对于自动生成的脚本文件的路径，可以在工程选项卡和画面选项卡的脚本编辑对话框中确认。

如果需要更改路径，应将脚本文件复制到所要更改的路径中后，在脚本编辑对话框中选择复制后的

脚本文件。

关于脚本编辑对话框请参阅以下内容。

 16.2.6 节  *1 脚本编辑
16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.8 注意事项
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16.2.9 使用 bmov 时的注意事项

如果在工程脚本、画面脚本中通过多个 bmov将连接设备内的软元件值读取到 GOT 内部软元件中，GOT 的显示

速度和画面切换后的触摸开关输入的反应等可能会变慢。

本节介绍如何减少 bmov 导致的与连接设备的通讯次数，实现 GOT 监视的高速处理的方法。

1 缩短使用 bmov 时的通讯时间的要点

在工程脚本、画面脚本中，与脚本单位的执行条件或脚本内的 if 语句及 switch 语句的条件分支无关，

只有脚本内固定地址 *1中记述的连接设备内的软元件值的读取处理 ( 成批读取处理 )常时进行。*2

而且，以 bmov读取连接设备内的软元件值时，每个 bmov与连接设备进行１次以上的通讯，与此相比只

有传送源软元件的读取处理为常时进行。*2

为了缩短通讯时间，推荐将 bmov的传送源软元件一并汇总到临时工作中后进行读取。

*1 指定软元件的偏置时，偏置软元件成为“以固定地址记述的软元件”。

*2 在画面脚本中，仅在 GOT 通过在线处理显示对象画面时。

应采取以下的对策。

(1) 在对连接设备内的软元件值进行分割读取时，更改为将其一并汇总到临时工作中进行读取，从临时

工作中分割到 GOT 内部软元件中后进行传送的脚本。

 本节  脚本的对策示例

(2) 在将连接设备内的软元件值读取到各个 if 语句和 switch 语句的执行条件中时，在执行 if 语句和

switch 语句之前将其一并汇总到临时工作中后进行读取。

然后，更改为将各个 if语句和 switch 语句的执行条件从临时工作传送到 GOT 内部软元件中的脚

本。

 本节  (2) 成批读取脚本内的 bmov的对策

(3) 在将连接设备内的软元件值汇总读取到临时工作时，请参阅下表所示的字数的标准进行操作。

如果指定了比标准多的字数，在连接设备内自动分割字数进行传送。

连接的连接设备的种类 bmov一次可以传送的字数的标准

QCPU(仅总线连接 )
960 个字

运动控制器 CPU(Q模式 )

QCPU(总线连接以外 )

480 个字QnACPU

运动控制器 CPU(A模式 )

ACPU
64个字

FXCPU
16 - 44 16.2 工程脚本、画面脚本

16.2.9 使用 bmov 时的注意事项



9

部
件

10

图
、

仪
表

11

条
件

→
动

作

12

配
方

13

外
部
输
入
输

出

14

维
护
功
能

15

其
它

16

脚
本

功
能

sh080597a.book  Page 45  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
2 脚本的对策示例

(1) 成批读取到临时工作的对策

由于将 GOT 的内部存储器与连接设备的通讯次数从 3次→ 1次，因此可以缩短通讯时间。

(从临时工作传送到 GOT 内部软元件 (GD 等 )时，内部存储器 *1 不进行与连接设备的通讯。) 

*1 是通讯处理用工作区域。是系统使用的区域，用户无法进行读写。

<对策前 >

(a) 处理概要

将 R1000~R1004、R1010~R1014、R1020~R1024 的软元件值分别传送到 GD360~GD364、

GD370~GD374、GD380~GD384 中。

(b) 脚本记述

bmov([w:R1000]、[w:GD360],5);

bmov([w:R1010]、[w:GD370],5);

bmov([w:R1020]、[w:GD380],5);

<对策后 >

(a) 处理概要

将 R1000~R1024 的软元件值一并传送到 GOT 内的 TMP0~TMP24 中，然后从 TMP0~TMP24 分别传送

到 GD360~GD364、GD370~GD374、GD380~GD384 中。

(b) 脚本記述

bmov([w:R1000]、[w:TMP0],25);

bmov([w:TMP0]、[w:GD360],5);

bmov([w:TMP10]、[w:GD370],5);

bmov([w:TMP20]、[w:GD380],5); 
16.2 工程脚本、画面脚本
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(2) 成批读取脚本内的 bmov的对策

由于将 GOT 的内部存储器与连接设备的通讯次数从 10次→ 1次，因此可以缩短通讯时间。

(在通过 if 语句和 switch 语句读取连接设备的内部软元件时，与执行条件无关内部存储器与连接

设备进行通讯。从临时工作传送到 GOT 内部软元件 (GD 等 )中时，内部存储器不与连接设备进行通

讯。) 

<对策前 >

(a) 处理概要

根据 case 语句将 R1000~R1004、...、R1900~R1904 的软元件值传送到 GD360~GD364 中。

(b) 脚本记述

switch([w:D1000]){

case1: bmov([w:R1000],[w:GD360],5);

break;

case2: bmov([w:R1100],[w:GD360],5);

break;

:

case9: bmov([w:R1800],[w:GD360],5);

break;

case10 :bmov([w:R1900],[w:GD360],5);

break;

}

rst([b:GB1000]);  

<对策后 >

(c) 处理概要

将 R1000~R1904 的软元件值成批读取到 GOT 内的 TMP0~TMP904 中，根据 case 语句从

TMP0~TMP904传送到 GD360~GD364 中。

(d) 脚本记述

bmov([w:R1000],[w:TMP0],905);

switch([w:D1000]){

case 1:bmov([w:TMP0],[w:GD360],5);

break;

case 2:bmov([w:TMP100],[w:GD360],5);

break;

:

case 9:bmov([w:TMP800],[w:GD360],5);

break;

case10:bmov([w:TMP900],[w:GD360],5);

break;

}

rst([b:GB1000]);
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16.3 对象脚本

  

对各个对象进行动作的脚本功能。

16.3.1 设置前

1 对象脚本的种类

对象脚本有下列 (1)~(3) 种。

(1) 输入对象脚本

输入对象脚本是在输入数值等的对象中执行的脚本。

(a) 目标对象

以下为可以执行输入对象脚本的对象。

*1 数值输入和 ASCII 输入可以执行输入对象脚本和显示对象脚本。

(b) 用途示例

根据输入的值，改变写入软元件的值。

(  16.3.7 节  通过数值输入的脚本进行数据运算 )

目标对象

数值输入 *1、 ASCII输入 *1
16.3 对象脚本
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(2) 显示对象脚本

显示对象脚本是在显示文字和指示灯等的对象中执行的脚本。

(a) 目标对象

以下为可以执行显示对象脚本的对象。

*1 数值输入和 ASCII 输入可以执行输入对象脚本和显示对象脚本。

(b) 用途示例

为了表明软元件更新的停止，如果 5秒内数值未被更改，改变数值显示的颜色并闪烁。

(  16.3.7 节  经过一定时间后开始闪烁 )

(3) 开关对象脚本

开关对象脚本是在触摸开关 ( 仅多用动作开关 )中执行的脚本。

(a) 目标对象

以下为可以执行开关对象脚本的对象。

(b) 用途示例

为了只在必要时可以触摸，有时显示有时不显示触摸开关。

(  16.3.7 节  进行输入 /触摸操作的对象的显示、不显示 )

目标对象

指示灯显示、 数值显示、 数值输入 *1、 ASCII 显示、

ASCII输入 *1、 时钟显示 (日期显示 .时刻显示 )、 注释显示、

部件显示、 部件移动、 面板仪表、 液位显示、

趋势图表、 折线图表、 条形图表、 统计图表、

散点图表

目标对象

触摸开关 (仅多用动作开关 )
16 - 48 16.3 对象脚本
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2 对象脚本的功能

(1) 对象内部变量

对象内部变量是被分配为对象的输入输出等的变量。

可以运算对象的监视软元件值并在对象中显示等。

对象内部变量的详细情况请参阅以下内容。

·对象内部变量的种类 . . . . . . . . . . . . . . . .16.3.2 节  (1) 对象内部变量

·使用方法 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16.3.3 节  对象内部变量

(2) 对象属性

对象属性可以读取和更改 (写入 )在 GT Designer2 中绘制的对象的设置。

如果在监视中更改对象属性，可以更改动态画面上的对象的设置。

关于对象属性的详细情况请参阅以下内容。

·读取 /写入的对应. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 各对象的对象脚本选项卡

·设置方法 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16.3.2 节  (2) 对象属性

·表现方法 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16.3.3 节  对象属性

(3) 自由图形绘制函数

可以在对象上绘制图形 (直线、长方形、圆、字符等 )和注释等。

关于自由图形绘制函数的设置方法请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (1) 自由图形绘制

自由图形绘制函数不进行绘制的动作执行条件

使用自由图形绘制函数时，应以除以下之外的动作执行条件执行对象脚本。

在以下动作执行条件的情况下，即使执行自由图形绘制函数也不能绘制图形等，也

不显示出错。

(4) 画面控制函数

控制画面和对象的重新绘制 / 清除。

关于画面控制函数的种类请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (2) 画面控制

(5) 脚本用户 ID

脚本用户 ID 是设置到对象脚本中的任意的编号。

对象脚本发生错误时，将发生错误的对象脚本的脚本用户 ID存储到 GOT 特殊寄存器 (GS) 中。

自由图形绘制函数不进行绘制的动作执行条件

·输入键代码时 ·确定输入时 ·写入软元件时
16.3 对象脚本
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脚本用户 ID的设置方法

如果在所有的对象脚本中将脚本用户 ID 设置为不同值，就可以定位发生错误的对象

脚本。

(6) 脚本的动作执行条件

根据对象脚本的种类，对象脚本可以与对象的输入 /显示和触摸开关的触摸操作联动执行。

也可以以除对象的输入 /显示和触摸开关的触摸操作以外的条件执行。

关于对象脚本的动作执行条件请参阅以下内容。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

3 执行条件

对象脚本在以下 (1)~(4) 的条件都满足时被执行。

以下 (1)~(4) 内的任意一个条件不满足时都不会被执行。

(1) GOT 的画面中显示了配置目标对象的画面

需要将 GOT 与连接设备相连接，并且显示配置目标对象的画面。

(2) 对象处于正在显示 /动作状态

目标对象必须处于正在显示 / 动作状态。

(3) 没有受到 GOT 的安全等级功能的限制

使用安全等级功能时，设置了较高安全等级的对象脚本的对象，不能在显示 / 动作中受到限制。

(4) 脚本的动作执行条件成立

对象脚本中设置的动作执行条件成立时，可以执行对象脚本。

关于脚本的动作执行条件的详细情况请参阅以下内容。

 5.5 节 显示条件、动作条件的设置

4 执行单位

对象脚本是被逐个执行。

即使多个脚本的执行条件成立时也不会同时被处理。

5 执行顺序

对象脚本以目标对象的对象 ID 的顺序被执行。
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6 执行状态

对象脚本根据脚本的状态进行以下的处理。

*1 关于严重错误和执行错误的详细情况请参阅以下内容。 

 16.4.3 节  对象脚本的错误的分类和错误发生时的动作

脚本的状态 处理内容

等待顺序号
·依照执行顺序，等待被处理的顺序号。

·到了顺序号时变为 “等待执行”的状态。

等待执行

·根据执行条件处理将发生变化。

成  立 : 对象脚本变为 “执行”状态。

不成立 : 对象脚本变为 “等待顺序号”的状态 , 下一个脚本变为 “等待执行”的状态。

执行

·脚本结束后将处理结果写入 PLC CPU，对象脚本变为 “等待顺序号”的状态。

此外，下一个脚本变为 “等待执行”的状态。

·发生致命错误时，对象脚本的执行变为 “停止”状态。*1

·发生执行错误时，停止脚本的执行并变为 “等待顺序号”的状态。*1

停止 ·保持 “停止”状态直到进行错误历史记录清除。
16.3 对象脚本
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16.3.2 控制结构

在对象脚本中，可以使用工程脚本 /画面脚本的控制结构 (以下功能除外 ) 和本节中所记载的控制结构。

关于工程脚本 /画面脚本的控制结构请参阅以下内容。

 16.2.2 节 控制构造

关于对象脚本的控制结构请参阅以下内容。

·本节  变量 /属性

·本节  函数

1 变量 /属性

(1) 对象内部变量

(a) 输入对象脚本

对象脚本中无法使用的工程脚本 /画面脚本的函数

分类 名称

连续软元件操作的函数
bmov

fmov

变量 内容

$$

[w:D100] = $$

通过脚本处理监视软元件值时参照。

无法代入。

脚本设置中设置的数据类型

如果在对象显示监视软元件值之前使用 $$，将中断脚本的执行。( 不发生错误。)

下次以后的脚本执行时，对象显示监视软元件值时读取 $$。

$K

[w:D100] = $K

在通过脚本处理从触摸键输入的最新的键代码时参照。

将键代码写入对象中时进行代入。

16 位无符号 BIN提示

如果键代码的输入一次也未进行时参照，将取得 0xFFFF。

$W

[w:D100] = $W

将通过触摸键的确定键所输入的值在脚本中进行处理时参照。

将值写入对象中时进行代入。

脚本设置中设置的数据类型

如果一次确定键的输入也未进行过时参照此选项卡，将取得 0。
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根据对象脚本 /对象 /触发类型的组合的不同，能否使用对象内部变量的情况也不一样。

对象内部变量的能否使用如下所示。

RW:可以参照 / 代入，R:可以参照，W: 可以代入，-:无法使用

(b) 显示对象脚本

根据对象脚本 /对象 /触发类型的组合的不同，对象内部变量的能否使用情况也不一样。

对象内部变量的能否使用如下所示。

RW:可以参照 / 代入，R:可以参照，W: 可以代入，-:无法使用

*1 对象为时钟显示(日期显示/时刻显示)时，“触发类型”无法设置为“显示条件联动”。

对象 触发类型
变量

$$ $K $W $V

数值输入

通常、ON中 /OFF中、上升沿 / 下降沿、周期、ON

中周期 /OFF中周期
R - - -

键代码输入时 R RW - -

输入确定时 R - RW

ASCII输入

通常、ON中 /OFF中、上升沿 / 下降沿、周期、ON

中周期 /OFF中周期
- - - -

键代码输入时 - RW - -

输入确定时 - - - -

变量 内容

$$

[w:D100] = $$

在通过脚本处理监视软元件值时参照。

无法代入。

在脚本设置中设置的数据类型。

如果在对象显示监视软元件值之前使用 $$，将中断脚本的执行。(不发生错误。)

下次以后的脚本执行时，对象显示监视软元件值时读取 $$。

$V

$V = [w:D100]

无法参照。

更改对象中显示的值时代入。

在脚本设置中设置的数据类型

对象 触发类型
变量

$$ $K $W $V

数值显示、数值输入、注释显示、

部件显示、部件移动、指示灯显

示、液位显示

通常、ON中 /OFF中、上升沿 / 下降沿、周期、ON

中周期 /OFF中周期
R - - -

显示变化时、显示条件联动 R - - W

指示灯显示、面板仪表显示

通常、ON中 /OFF中、上升沿 / 下降沿、周期、ON

中周期 /OFF中周期
R - - -

显示变化时 R - - W

ASCII显示、ASCII 输入、时钟显

示 ( 日期显示 /时间显示 )、趋势

图表、折线图表、条形图表、统计

图、散点图表

通常、ON中 /OFF中、上升沿 / 下降沿、

周期、ON中周期 /OFF 中周期、

显示变化时、显示条件联动 *1

-

16.3 对象脚本
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(c) 开关对象脚本

根据对象脚本 /对象 /触发类型的组合的不同，对象内部变量能否使用的情况也不一样。

对象内部变量的能否使用如下所示。

RW:可以参照 / 代入，R:可以参照，W: 可以代入，-:无法使用

通过语法检查无法确认的对象内部变量的使用方法

在语法检查中，无法检查以下的对象内部变量的使用方法。

·参照了不允许参照的对象内部变量时

·代入了不允许代入的对象内部变量时

生成脚本时，应注意不要使用错误的对象内部变量的使用方法。

变量 内容

$W

$W = [w:D100]

无法参照。

通过触摸开关写入时，使用脚本中处理的值时代入。

脚本设置中设置的数据类型

对象 触发类型
变量

$$ $K $W $V

触摸开关

( 仅多用动作开关 )

通常、ON 中 /OFF中、上升沿 / 下降沿、周期、ON

中周期 /OFF中周期、软元件写入时
- - W -
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(2) 对象属性

对象属性的读取 /写入的对应情况请参阅以下内容。

 各对象的对象脚本选项卡

设置对象属性后，设置内容被反映到画面显示中的时机请参阅以下内容。

 本节  (2) (a) 画面反映的时机

以下为对象属性一览表。

(转下页 )

属性 内容

active

my.active = 1

指定本对象的可否更新。

“1” : 更新本对象。 

“0” : 不更新本对象。

 即使显示条件成立也不能进行更新。

从切换画面开始到对象被显示到画面为止，指定为 “0”时，对象本身不被显示。

x

my.x = 0

以点指定移动本对象的 X 坐标。

( 范围 :“0” ~ “32767”)“0”为画面的左端。

在部件移动时，仅在 GT Designer2中将 “移动类型”的 “移动方法”选择为 “直线”

时，本属性有效。

指定了画面尺寸外的坐标时，本对象不显示。

y

my.y = 0

以点指定移动本对象的 Y 坐标。

( 范围 :“0” ~ “32767”)“0”为画面的上端。

在部件移动时，仅在 GT Designer2中即将 “移动类型”的 “移动方法”选择为 “直

线”时，本属性有效。

指定了画面尺寸外的坐标时，本对象不显示。

blink

my.blink = 0

指定闪烁的间隔和闪烁的对象。

“0” : 不闪烁。 

“1” : 闪烁数值 /文字。(1秒间隔 )

“2” : 闪烁数值 /文字。(0.5秒间隔 )

“3” : 闪烁数值 /文字。(0.2秒间隔 )

“128” : 不闪烁。

“129” : 闪烁数值 /文字和底色。(1秒间隔 )

“130” : 闪烁数值 /文字和底色。(0.5 秒间隔 )

“131” : 闪烁数值 /文字和底色。(0.2秒间隔 ) 

( “129”以后，只可以指定数值显示 /数值输入 /ASCII显示 /ASCII输入 /注释

显示。)

写入 “128”后读取 my.blink时将取得 “0”。

highlight

my.highlight = 0

指定本对象的反转显示。

“0” : 不反转显示。

“1” :反转显示。
16.3 对象脚本
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(转下页 )

属性 内容

part_no

my.part_no = 1

指定显示的部件的部件编号。

( 范围 :“0” ~ “32767”)

mark_color

my.mark_color = 255

将部件作为记号显示时，指定从白色更改的色。

( 范围 :“0” ~ “255”) 

颜色的数值，与在 GT Designer2中对图形指定的颜色相同。

frame_color

[w:D100] = my.frame_color

取得边框的颜色。( 范围 :“0” ~ “255”)

颜色的数值，与在 GT Designer2中对图形指定的颜色相同。

plate_color

my.plate_color = 255

指定图形边框的底色。

( 范围 :“0” ~ “255”) 

颜色的数值，与在 GT Designer2中对图形指定的颜色相同。

graph_color

my.graph_color = 255

指定针色 /液位色。( 范围 : “0” ~ “255”) 

颜色的数值，与在 GT Designer2中对图形指定的颜色相同。

back_color

my.back_color = 0

指定仪表盘的显示色 / 背景色。(范围 : “0” ~ “255”) 

颜色的数值，与在 GT Designer2中对图形指定的颜色相同。

pattern

my.pattern = 1

指定填充图样。

“0” :不使用填充图样。

“1” : 、“2” : 、“3” : 、 “4” : 、

“5” : 、“6” : 、“7” : 、 “8” : 、

“9” : 、“10” : 、“11” : 、 “12” : 、

“13” : 、“14” : 、“15” : 、 “16” : 、

“17” : 、“18” : 、“19” : 、 “20” : 、

“21” : 、“22” : 、“23” : 、 “24” : 、

“25” : 、“26” : 、“27” : 、 “28” : 、

“29” : 、“30” : 、“31” : 、 “32” : 、

“33” : 、“34” : 、“35” : 、 “36” : 、

“37” :

text_color

my.text_color = 255

指定显示的数值 /文字的颜色。

( 范围 :“0” ~ “255”) 

颜色的数值，与在 GT Designer2中对图形指定的颜色相同。
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(转下页 )

属性 内容

text_width

my.text_width = 1

指定本对象显示的数字和文字的显示倍率 (横 )。

“0” :0.5 倍

“1” ~ “8” :1~8倍

对象的字符为高质量字体时，只能指定 “2”，“4”，“6”，“8”。

text_height

my.text_height = 1

指定本对象显示的数字和文字的显示倍率 (纵 )。

“0” :0.5 倍

“1” ~ “8” :1~8倍

对象的字符为高质量字体时，只能指定 “2”，“4”，“6”，“8”。

arrange

my.arrange = 1

选择复数行的字符串的对齐位置。

“0” : 左

“1” :右

“2” : 中央

scale_max[0]、

scale_max[1]*1

my.scale_max[0] = 255

指定刻度的上限值。

指定 scale_max[0]横方向、scale_max[1]纵方向的

上限。

( 范围 :监视软元件的范围 )

scale_min[0]、

scale_min[1]*1

my.scale_min[0] = 0

指定刻度的下限值。

指定 scale_max[0]横方向、scale_max[1]纵方向的

下限。(范围 :监视软元件的范围 )

security

my.security = 0

置功能对象的安全等级。

( 范围 :“0” ~ “15”)

如果可以设置输入用和显示用的 2 种安全等级时，设置显示用的安全等级。

input_security

my.input_security = 0

对于可以设置输入用和显示用的 2 种安全等级的对象，设置输入用的安全等级。(范围

: “0” ~ “15”)

draw_mode

my.draw_mode = 0

指定绘图模式。

·数值显示、注释显示时

“0” :透明

“1” : XOR

·部件显示时

“0” :替换

“1” : XOR

“2” :覆盖

各绘图模式与 GT Designer2 的设置对话框的相同。
16.3 对象脚本
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*1 对于以下对象，只能指定 scale_max[0]/scale_min[0]。

无法指定 scale_max[1]/scale_min[1]。

·面板仪表

对象属性更改的有效期限

对象属性的更改，被保持到进行以下任一操作为止。

·GOT 的电源 ON/OFF、复位

·工程数据的下载

(a) 画面反映的时机

对象属性设置后设置内容反映到画面的时机有下列 1)~5) 的情况。

1) 与对象属性的更改同时改变为指定的显示。

2) 对象属性更改后从下一次的动作开始进行指定的动作。

3) 在下列的任一时机，改变为指定的显示 / 动作。

·执行了 redraw_object() 时 (  本节  (2) 画面控制 )

·本对象的显示条件 / 动作条件成立时

4) 在下列的任一时机，改变为指定的显示 / 动作。

·执行了 redraw_screen() 时 (  本节  (2) 画面控制 )

·切换了画面时

5) 在下列的任一时机，改变为指定的显示 / 动作。

·执行了 redraw_object()/redraw_screen() 时

(  本节  (2) 画面控制 )

·切换了画面时

设置对象属性后以上述 1)~5) 的哪个时机反映到画面，根据对象和对象属性的种类而有所不

同。

对象和对象属性的种类与画面反映时机的对应关系请参阅以下内容。

 各对象的对象属性选项卡

属性 内容

delay

my.delay = 5

触摸后，以秒指定本对象至动作为止的时间。

( 范围 :“0” ~ “5”)

指定了 “0”时，触摸本对象后将立即动作。

beep

my.beep = 0

指定蜂鸣器音的音长和鸣叫时机。

“0” :瞬时

“1” :瞬时 (仅在动作条件成立时 )

“2” : 无蜂鸣器音

“128” :按下键时

“129” :按下键时 (仅在动作条件成立时 )
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(1) 关于 redraw_object() 的使用次数

将多个对象属性通过 redraw_object()反映到画面中时，如果对多个对象属性使用

1个 redraw_object()，可以减少对象的刷新次数。

(2) 设置内容反映到画面中之前的显示 / 动作

在设置内容反映到画面中之前，对象可能无法正确显示 / 动作。
16.3 对象脚本
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2 函数

(1) 自由图形绘制

关于自由图形绘制函数的参数请参阅以下内容。

 本节  (1) (a) 参数

函数 内容

d_line

d_line(<X坐标1>,<Y坐标1>,<X坐标2>,<Y坐标2>,<线型>,<线宽>,<线色>)

绘制直线。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。

d_rectangle

d_rectangle(<X坐标 1>,<Y 坐标 1>,<X 坐标 2>,<Y坐标 2>,< 线型 >,<线宽 >,

< 线色 >)

绘制长方形。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。 

d_circle

d_circle(<X 坐标 >,<Y坐标 >,<半径 >,<线型 >,<线宽 >,<线色 >)

绘制圆。

d_ellipse

d_ellipse(<X坐标 1>,<Y坐标 1>,<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>,<线型 >,<线宽 >,

< 线色 >)

绘制椭圆。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。

p_rectangle

p_rectangle(<X坐标 1>,<Y 坐标 1>,<X 坐标 2>,<Y坐标 2>,< 线型 >,<线宽 >,

< 线色 >,<填充图样 >,<填充图样色 >,< 填充图样背景色 >)

绘制长方形 ( 填充 )。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。

p_circle

p_circle(<X坐标>,<Y坐标>,<半径>,<线型>,<线宽>,<线色>,<填充图样>,

< 填充图样色 >,<填充图样背景色 >)

绘制圆 (填充 )。

p_ellipse

p_ellipse(<X坐标 1>,<Y坐标 1>,<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>,<线型 >,<线宽 >,

< 线色 >,<填充图样 >,<填充图样色 >,< 填充图样背景色 >)

绘制椭圆 (填充 )。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。

d_textout

d_textout(<X坐标 1>,<Y坐标 1>,<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>,<文本 X倍率 >,

< 文本 Y倍率 >,<文本属性 >,< 文本色 >,< 文本阴影色 >,“< 文本 >”)

绘制文本。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。

d_commentout

d_commentout(<X坐标 1>,<Y坐标 1>,<X坐标 2>,<Y 坐标 2>,<文本 X 倍率 >,

< 文本 Y倍率 >,<文本属性 >,< 注释组 No.>,< 注释 No.>)

显示注释组的注释。

在 (<X 坐标 1>,<Y坐标 1>)和 (<X 坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间绘制。

screen_draw

screen_draw(< 画面绘制标志 >)

指定以自由图形绘制函数绘制的区域。

screen_draw() 中未指定绘制的区域时，绘制在对象的区域内。

对象的区域与 GT Designer2 的数据一览表的坐标相同。 
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(a) 参数

(转下页 )

参数 内容

<X坐标 1>,<Y坐标 1>,

<X坐标 2>,<Y坐标 2>

以点指定绘制图形的区域 ((<X 坐标 1>,<Y 坐标 1>) 和 (<X坐标 2>,<Y 坐标 2>) 之间 )的

坐标。( 范围 : “-32768” ~ “32767”) 

(0,0) 为对象左上角的坐标。

例 )椭圆 (d_ellipse())时

<X坐标 >,<Y 坐标 > 以点指定图形的中心坐标。(范围 : “-32768” ~ “32767”)

< 半径 > 以点指定圆的半径。(范围 :“1” ~ “32767”)

< 线型 >

从下面选择线的种类。

“0”:

“1”:

“2”:

“3”:

“4”:

< 线宽 > 以点指定线的宽度。(范围 :“1” ~ “5”、“7”)

< 线色 >,< 文本色 >、

< 填充图样色 >、

< 填充图样背景色 >、

< 文本阴影色 >

以数值指定线 /文本 /填充图样 /填充图样背景 /文本的背景的颜色。

(范围 : “0” ~ “255”) 

颜色的数值，与在 GT Designer2 中对图形指定的颜色相同。

< 填充图样 >

从下面选择填充的图样。

“1” : 、“2” : 、“3” : 、“4” : 、

“5” : 、“6” : 、“7” : 、“8” : 、

“9” : 、“10”: 、“11”: 、“12”: 、

“13”: 、“14”: 、“15”: 、“16”: 、

“17”: 、“18”: 、“19”: 、“20”: 、

“21”: 、“22”: 、“23”: 、“24”: 、

“25”: 、“26”: 、“27”: 、“28”: 、

“29”: 、“30”: 、“31”: 、“32”: 、

“33”: 、“34”: 、“35”: 、“36”: 、

“37”:

(以上为填充图样色指定为白、填充图样背景色为黒时的填充图样。)

< 文本 X倍率 >、

< 文本 Y倍率 >

指定文本的显示倍率。

参数的 < 文本属性 >中指定了高质量字体时，指定 “2”、

“4”、“6”、“8”。

没有指定高质量字体时，指定 “0”，“1” ~ “8”。

指定 “0”时，倍率为 0.5。
16.3 对象脚本
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参数 内容

< 文本属性 >

指定文本的显示属性。

以下的说明以二进制数记载。脚本中指定时，应将脚本更改为相应的表示方法

(16进制等 )。

b1~0 :选择文本的显示形式。

本位只有 d_textout() 可以使用。

其它的函数时指定 “00”(固定 )。

“00”:常规

“01”:粗体

“10”:阴影

“11”:雕刻

b2 :“0”( 固定 )

b4~3 :选择复数行的字符串的对齐位置。

“00”:左

“01”:右

“10”:中央

“11”:禁止使用

b6~5 :“0”( 固定 )

b7 :选择是否使用高质量字体。

本位只有 d_commentout() 可以使用。

其它的函数时指定 “0”( 固定 )。

“0”:不使用高质量字体。

“1”:使用高质量字体。

b8 :“0”( 固定 )

b9 :指定字体尺寸。

“0”:16 点

“1”:12 点

b11~10 :指定汉字圈。

“00”:日语

“01”:中文 ( 简体字 )

“10”:中文 ( 繁体字 )

“11”:禁止使用

b12 :指定格式。

本位仅在使用高质量字体时 (b7=1) 可以使用。

不使用高质量字体时，指定 “0”( 固定 )。

“0”:宋体

“1”:黑体

< 文字 > 在 256个字符以内指定字符串。

< 注释组 No.> 指定注释组 No.。(范围 :1~255)

< 注释 No.> 指定注释 No.。(范围 :0~32767)

< 画面绘制标志 >

指定自由图形绘制函数绘制的区域。

“0”:screen_draw()执行后，绘制在对象的区域内。

对象的区域与 GT Designer2 的数据一览表的坐标相同。

“1”:screen_draw()执行后，绘制在整个画面中。
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关于圆 /椭圆的绘制结果

使用绘制圆 /椭圆的函数 (d_circle()、d_ellipse()、p_circle()、p_ellipse())

时，应指定线型为实线、线宽为 1点。

指定实线为 1点以外时，变为以下的绘制。

绘制示例 )在 d_ellipse() 中，指定线型为点划线、线宽为 4点时

(2) 画面控制

函数 内容

redraw_object

redraw_object()

对本对象进行以下的处理。

 清除以自由图形绘制函数绘制的图形。

 重新绘制本对象。

clear_object

clear_object()

清除以下内容。

·本对象显示的数据 ( 数字 /文字等 )

·以本对象脚本的自由图形绘制函数绘制的图形

设置了状态时，变为通常时 (状态 0) 的显示。

redraw_screen

redraw_screen()

对整个画面进行以下的处理。

 请除以自由图形绘制函数绘制的的所有图形。

 重新绘制所有的对象。
16.3 对象脚本
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16.3.3 可以使用的数据和表示方法

在对象脚本中，可以使用工程脚本 /画面脚本中可使用的数据及表示方法和本节记载的数据及表示方法。

关于工程脚本 /画面脚本的数据和表示方法请参阅以下内容。

 16.2.3 节 可以使用的数据和表示方法

1 可以使用的常数和表示方法

对象脚本可以使用工程脚本 /画面脚本中所使用的常数和以下的常数。

2 整数←→实数转换功能

在对象脚本中使用数据类型转换功能时，通过整数 实数转换功能可以简单的将整数的软元件值作为

实数运算。

整数 实数转换功能及数据类型转换功能的详细情况请参阅以下内容。

·整数 实数转换功能  . . . . . . . . . . . . 16.2.3 节  整数←→实数转换功能

·数据类型转换功能 . . . . . . . . . . . . . . 本节  数据类型转换功能

3 数据类型转换功能

将字软元件的值转换为指定的数据类型后可以进行读取 /写入。

在软元件值的读取 /写入时指定转换的数据类型。

以下为通过数据类型转换功能可以指定的数据类型的一览表。

常数 表示示例

文字 “用双引号圈住。”

转换后的数据类型 语句例 表示示例

16 位有符号 BIN [s16: 软元件 ]

[s16:D0]=[w:GD0]; // 将 GD0作为 “数据类型”的类型

// 参照转换为 16 位有符号 BIN

// 后代入 D0。

16 位无符号 BIN [u16: 软元件 ]

[w:GD0]=[u16:D0]; // 将 D0 作为 16位无符号 BIN

// 参照，转换为 “数据类型”的类型

// 后代入 GD0。

32 位有符号 BIN [s32: 软元件 ]
if([s32:TMP0]<0){ // 将 TMP0~TMP1 作为 32 位有符号 BIN

// 参照，与 “0”进行比较。

32 位无符号 BIN [u32: 软元件 ]

[u32:GD10]=[w:GD0]*[w:GD1]; // 将 GD0和 GD1作为 “数据类型”的类型

// 参照，将运算结果

// 转换为 32位无符号 BIN

// 后代入 GD10~GD11。

16 位 BCD [d16: 软元件 ]

[d16:GD0]=[w:D0]&0x000F; // 将 D0 作为 “数据类型”的类型

// 参照，将运算结果转换为 16位 BCD

// 后代入 GD0。

32 位 BCD [d32: 软元件 ]

[w:GD0]=[d32:D0]; // 将 D0~D1作为 32位 BCD

// 参照，转换为 “数据类型”的类型

// 后代入 GD0。

32 位实数 [flt: 软元件 ]

[flt:D100]=log([w:D200]); // 将 D200作为 “数据类型”的类型

// 参照，将运算结果转换为 32位实数

// 后代入 D100~D101。
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例 1) 将“数据类型”设置为 16 位有符号 BIN，以实数代入软元件值的平均值时

例 2) 将实数的软元件值的小数点以下舍去，并写入 32位有符号 BIN时

例 3) 将实数的软元件值四舍五入后写入 32 位有符号 BIN时

4 对象内部变量

对象内部变量是分配为对象的输入输出等的变量。

使用对象内部变量时可以进行以下处理。

关于对象内部变量的读取 /写入请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (1) 对象内部变量

例 ) 在数值显示中，将监视软元件值 ($$)加上软元件值 (GD0) 后显示 ($V) 在对象中时

关于小数位数的自动调整

使用小数位数的自动调整时，进行以下的处理。

·代入 $V时

将代入 $V的值降到“小数位数”中设置的位后，代入对象。

·代入 $W时

将代入 $W的值升到“小数位数”中设置的位后，代入监视软元件。

例 ) 数值输入中“小数位数”设置为“2”，使用小数位数的自动调整时

·执行“$V=1;”时，将代入值除以 102 后在数值输入中显示“0.01”。

·执行“$W=1;”时，将代入值乘以 102 后在监视软元件中写入“100”。

[flt:D10]=([w:D20]+[w:D30]+[w:D40]+[w:D50]+[w:D60])/5;

[s32:D100]=[flt:D200];

[s32:D100]=[flt:D200]+0.5;

·可以参照监视软元件值，通过脚本进行处理。($$)

·可以将对象的显示变为脚本的处理结果。($V)

·通过触摸开关代入脚本的处理结果。($W)

$V=$$+[w:GD0];
16.3 对象脚本
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5 对象属性

对象属性可以参照 /更改 (代入 )GT Designer2 中绘制的对象的设置。

对象属性的详细情况请参阅以下内容。

·参照 /代入的对应 . . . . . . . . 各对象的对象脚本选项卡

·设置方法 . . . . . . . . . . . . 16.3.2 节  (2) 对象属性

(1) 格式

记述到脚本中时，在对象属性的名称前附加“my.”。

例 ) 根据对象的安全等级，更改文本色和闪烁显示时

if(5<=my.security){ // 对象的安全等级为 5以上时

    my.text_color=224; // 将文本色更改为红色 (224)。

    my.blink=1; // 对象的显示为低速闪烁显示。

}else{ // 对象的安全等级不到 5时

    my.text_color=255; // 将文本色更改为白色 (255)。

    my.blink=0; // 对象不闪烁显示。

}

16 - 66 16.3 对象脚本
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16.3.4 执行前的设置和操作步骤

以下所示为执行对象脚本前的设置和操作步骤。

16.3.6 节  脚本编辑

16.4.1 节 使用通用 C语言编译器、

调试器进行模拟

16.3.6 节 设置项目

16.3.6 节  脚本编辑
16.3 对象脚本

16.3.4 执行前的设置和操作步骤
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16.3.5 设置

1 在 GT Designer2 的创建画面上双击配置的对象，显示设置对话框。

2 选中脚本选择框后显示对象脚本选项卡，请参阅以后的说明进行设置。

16.3.6 设置项目

1 对象脚本选项卡

进行对象脚本使用方面的设置。

对象脚本选项卡的设置内容根据对象的种类而变化。

对象脚本选项卡的设置内容的详细情况请参阅以下表格。

*1 设置输入对象脚本时

*2 指定显示对象脚本时

对象脚本 对象 参阅章节

输入对象脚本 数值输入 *1、 ASCII 输入 *1 本节  (1)

显示对象脚本

指示灯显示、 数值显示、

数值输入 *2、 ASCII 显示、

ASCII输入 *2、 时钟显示 ( 日期显示 /时间显示 )、

注释显示、 部件显示、

部件移动、 面板仪表、

液位显示、 趋势图表、

折线图表、 条形图表、

统计图、 散点图表

本节  (2)

开关对象脚本 触摸开关 ( 仅多用动作开关 ) 本节  (3)
16 - 68 16.3 对象脚本
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(1) 输入对象脚本的对象脚本选项卡

( 数值输入的输入对象脚本设置时的画面 )

*1 的详细情况请参阅下一页。

项目 内容

设置显示对象脚本时，点击  按钮。

点击  按钮后，切换到显示对象脚本的对象脚本选项卡中。

(  本节  (2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡 )

本按钮仅在以下对象的场合下被显示。

·数值输入 ·ASCII输入

使用对象脚本 使用对象脚本时选中此项。

脚本用户 ID

设置脚本用户 ID编号。

应将脚本用户 ID 编号设置得与其它的对象脚本编号不同。

设置了不同的编号时，发生错误后可以确定出错的对象脚本。

数据类型

选择脚本中使用的软元件的数据类型。

有符号 BIN16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的有符号二进制值处理。

无符号 BIN16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的无符号二进制值处理。

BCD16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的 BCD(二进制编码的十进制 )值处理。

实数 :将软元件的数据作为 32 位的浮点型实数处理。

触发类型 *1

选择脚本的动作条件。

选择 “周期”、“ON中周期”、“OFF中周期”时，以 1秒为单位设置周期 (1~3600 秒 )。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·通常 ·ON中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·ON中周期 ·OFF中周期

·输入键代码时 ·确定输入时

触发软元件

在 “触发类型”中选择 “ON中”、“OFF中”、“上升沿”、“下降沿”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时点击 

 按钮设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

脚本预览 可以确认脚本的内容。

 

打开脚本编辑用的对话框。

(  本节  脚本编辑 )
16.3 对象脚本

16.3.6 设置项目
16 - 69



sh080597a.book  Page 70  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1  在设置的周期中，无法执行正常的对象脚本时的处理

(1) 关于设置为“ON中周期”或者“OFF中周期”时的执行时机

(a) 执行时机

在“触发类型”中设置的各个周期中判断软元件的状态。

判定时软元件的条件不成立的情况下，不能执行对象脚本。

(将“触发类型”设置为“ON中周期”，周期设置为 1秒时 )

在 1) 的时机对象脚本被执行。

在 2) 的时机对象脚本被执行。

在 3) 的时机由于不在条件判定的周期内，因此不能执行对象脚本。

在 4) 的时机由于软元件的条件不成立，因此不能执行对象脚本。

在 5) 的时机对象脚本被执行。

(b) 希望在软元件的条件成立时开始周期的计数的情况下

在“触发类型”中设置的周期不随着软元件的状态而变化。( 无论软元件为 ON 或 OFF 周期都不

改变。)

希望通过软元件开始周期时，应进行如下操作。

 

(2) 关于设置为“周期”、“ON中周期”、“OFF中周期”中的任意一种时的执行时机

在以下的时机，开始周期的计数及复位周期的计数。

·显示本对象时 (切换画面和更改安全等级的显示等 )

·切换语言时

·切换站点时

·更改安全等级时

实施以上的任一操作后，到达设置的周期时执行对象脚本。

1  在“触发类型”中设置“上升沿”或者“下降沿”。

2  通过对顺控程序编程，在希望执行对象脚本的时机使软元件 ON/OFF。

3
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(2) 显示对象脚本的对象脚本选项卡

( 数值输入的显示对象脚本设置时的画面 )

*1 的详细内容请参阅  (1) 输入对象脚本的对象脚本选项卡的*1。

*2 在指示灯、时钟显示、面板仪表中不能使用。

项目 内容

设置输入对象脚本时，点击  按钮。

点击  按钮后，切换到输入对象脚本的对象脚本选项卡中。

(  本节  (1) 输入对象脚本的对象脚本选项卡 )

本按钮仅在以下对象场合被显示。

·数值输入 ·ASCII输入

使用对象脚本 使用对象脚本时选中此项。

脚本用户 ID

设置脚本用户 ID编号。

应将脚本用户 ID 编号设置得与其它的对象脚本编号不同。

设置了不同的编号时，发生错误后可以确定出错的对象脚本。

数据类型

选择脚本中使用的软元件的数据类型。

有符号 BIN16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的有符号二进制值处理。

无符号 BIN16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的无符号二进制值处理。

BCD16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 :将软元件的数据作为 32 位的浮点型实数处理。

触发类型 *1

选择脚本的动作条件。

选择 “周期”、“ON中周期”、“OFF中周期”时，以 1秒为单位设置周期 (1~3600 秒 )。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·通常 ·ON 中 ·OFF中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·ON 中周期 ·OFF 中周期

·显示变化时 ·显示条件联动 *2

触发软元件

在 “触发类型”中选择 “ON中”、“OFF中”、“上升沿”、“下降沿”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时点击

 按钮设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

脚本预览 可以确认脚本的内容。

打开脚本编辑用的对话框。

(  本节  脚本编辑 )
16.3 对象脚本

16.3.6 设置项目
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(3) 开关对象脚本的对象脚本选项卡

*1 的详细内容请参阅本节  (1) 输入对象脚本的对象脚本选项卡的 *1。

项目 内容

使用对象脚本 使用对象脚本时选中此项。

脚本用户 ID

设置脚本用户 ID编号。

应将脚本用户 ID 编号设置得与其它的对象脚本编号不同。

设置了不同的编号时，发生错误后可以确定出错的对象脚本。

数据类型

选择脚本中使用的软元件的数据类型。

有符号 BIN16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的有符号二进制值处理。

无符号 BIN16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的无符号二进制值处理。

BCD16/32 :将软元件的数据作为 16/32位的 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 :将软元件的数据作为 32 位的浮点型实数处理。

触发类型 *1

选择脚本的动作条件。

选择 “周期”、“ON 中周期”、“OFF中周期”时，以 1秒为单位设置周期 (1~3600 秒 )。

(  5.5节 显示条件、动作条件的设置 )

·通常 ·ON中 ·OFF 中 ·上升沿

·下降沿 ·周期 ·ON中周期 ·OFF中周期

·写入软元件时

触发软元件

在 “触发类型”中选择 “ON中”、“OFF中”、“上升沿”、“下降沿”、“ON中周期”、“OFF 中周期”时点击

 按钮设置触发的软元件。

(  5.1节 软元件的设置 )

$W( 写入软元件 ) 在脚本中将处理的值通过触摸开关代入软元件中时，设置对象软元件。

数据类型

选择对象内部变量 $W(写入软元件 ) 的数据类型。

位 :将数据作为位软元件处理。

有符号 BIN16/32 :将数据作为 16/32位的有符号二进制值处理。

无符号 BIN16/32 :将数据作为 16/32位的无符号二进制值处理。

BCD16/32 :将数据作为 16/32位的 BCD( 二进制编码的十进制 )值处理。

实数 :将数据作为 32 位的浮点型实数处理。

软元件
设置对象内部变量 $W(写入软元件 )。

(  5.1节 软元件的设置 )

脚本预览 可以确认脚本的内容。

打开脚本编辑用的对话框。

(  本节  脚本编辑 )
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2 脚本编辑

进行脚本的编辑、导入 /导出。

*1 的详细内容请参阅下一页。

项目 内容

脚本编辑区

直接编辑脚本。

 (撤消 ) :撤销 1次脚本的编辑操作。

 (恢复 ) :恢复一次被撤销的操作。

 (剪切 ) :剪切选择的字符串。

 (复制 ) :复制选择的字符串。

 (粘贴 ) :粘贴复制或剪切的字符串。

 (删除 ) :删除选择的字符串。

 (导入 ) :将在文本文件 /Unicode 文本文件中编辑过的脚本读取到 GT Designer2中。*1

 (导出 ) :将 GT Designer2 中编辑的脚本保存为文本文件 /Unicode文本文件。*1

 (搜索 ) :显示搜索的对话框。

输入要搜索的文本，选择搜索方向 ( 上 /下 ) 后点击  按钮，以输入的

文本进行搜索。

 (符号 ) :设置对象脚本符号。

(  本节  对象脚本符号 )

输入辅助 :选中后，“脚本编辑”对话框中将显示 “输入辅助”。

行编号 :选中后，显示脚本的行数。

输入辅助

可以从树型框中选择函数 / 软元件 / 属性等插入到脚本中。

以下为 “输入辅助”的使用示例。

 本节  (1) 输入辅助的使用示例

检查脚本的语法。另外，也检查可以使用的软元件类型、软元件范围。

(  16.4.2节 语法检查时显示的信息 )
16.3 对象脚本

16.3.6 设置项目
16 - 73



sh080597a.book  Page 74  Monday, March 6, 2006  10:24 AM
*1  关于导入 /导出

可以对导出的 CSV文件 /Unicode 文本文件用市场购买的通用 C编译器等进行动作模拟、或用市场购买的

文本编辑器等编辑脚本。

可以导入编辑的 CSV文件 /Unicode 文本文件后读取到 GT Designer2 中。

例 ) 用市场购买的文本编辑器编辑脚本时

关于 Unicode 文本文件

在以多语言输入进行导入 /导出时使用 Unicode 文本文件。

关于多语言输入，请参阅以下的手册。

 GT Designer2 版本□ 基本操作 /数据传输手册
16 - 74 16.3 对象脚本
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(1) 输入辅助的使用示例

以下为将绘制直线的函数 (d_line())插入到脚本中时的使用例。

1  从树型框中选择 [项目一览表 ] → [绘图 ] → [直线 ]。

2  参阅“说明”，编辑 d_line() 的参数。

3  点击  按钮后，在“脚本编辑区”的光标的位置中插入“d_line()”。

(1) 颜色的设置方法

可以通过以下的操作步骤调查后将颜色设置到脚本中。

1 关闭“脚本编辑”对话框和对象的设置对话框。

2 在画面上绘制适当的图形并打开设置对话框。

3 打开颜色的设置对话框，调查绘制的颜色的编号。

4 关闭颜色的设置对话框和图形的设置对话框，

删除步骤 中绘制的图形。

5 打开对象和“脚本编辑”的设置对话框，

设置步骤 中调查到的颜色的编号。

(2) 线型 /填充图样的设置方法

关于线型 /填充图样的设置值请参阅以下内容。

 16.3.2 节  (1) (a) 参数
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3 对象脚本符号

脚本中记述的软元件和常数，也可以设为任意的字符串。

在脚本中使用任意的字符串时，在本设置中设置字符串对应的软元件和常数。(即使脚本文件中记述了

字符串，在 GOT 中脚本也可以运行。) 

本设置只对对象脚本有效。

*1 的详细内容请参阅下一页。

“对象脚本符号”画面的显示方法

进行以下任一的操作后，“对象脚本符号”画面将被显示。

·在“脚本编辑”对话框中点击  按钮。

·选择 [公共设置 ] → [对象脚本符号 ] 菜单。

·在工程工作区中双击 ( 对象脚本符号 )。

项目 内容

( 导入 )*1 将 CSV文件 /Unicode文本文件中编辑的对象脚本符号的设置读取到 GT Designer2中。

(导出)*1 将 GT Designer2 中设置的对象脚本符号的设置保存为 CSV文件 /Unicode文本。

符号名

输入脚本文件中记述的任意的字符串。(最多 32 个字符 )

最多可以设置 100 个单词。

符号名中不能使用 “#”和控制语句 /运算符等。

软元件及常数
输入符号名对应的软元件和常数。( 最多 32个字符 )

最多可以设置 100 个单词。
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*1  关于导入 /导出

可以用表格处理软件对导出的 CSV文件 /Unicode 文本文件进行编辑。

可以导入编辑的 CSV文件 /Unicode 文本文件后读取到 GT Designer2 中。

例 ) 导入 /导出到 CSV文件时
16.3 对象脚本

16.3.6 设置项目
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16.3.7 程序例

以下介绍关于对象脚本的程序示例。

1 通过数值输入的脚本进行数据运算

(1) 动作内容

写入软元件值时进行数据运算。

(2) 程序示例

画面图像 各部件的动作内容

数值输入 : 写入值为 0以上时，将写入值放大 10倍。

写入值为 0以下时，将写入值设为 5000。

项目 内容

数据类型 有符号 BIN16

触发类型 确认输入时

脚本

[w:TMP0] = $W;

if([w:TMP0] >= 0) {

       $W = [w:TMP0] * 10;

}else{

       $W = 5000;

}

// 将写入值存储到临时区。

// 写入值为 0 以上时。

// 将写入值放大 10 倍。

// 写入值为 0 以下时。

// 将写入值设为 5000。
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2 经过一定时间后开始闪烁

(1) 动作内容

显示值 ( 监视的软元件值 )在一定时间没有变化时，进行闪烁显示。

经过一定时间后提醒注意时等可以使用。

(2) 程序示例

画面图像 各部件的动作内容

数值显示 : 显示值 ( 监视的软元件值 ) 在 5秒间无变化

时，以红色闪烁显示文本。

项目 内容

数据类型 有符号 BIN16

触发类型 周期 (1秒 )

脚本

if([w:TMP0002] != $$){

   [w:TMP0001] = 5;

   [w:TMP0002] = $$;

   my.blink = 0;

   my.text_color = 0xFF;

}else{

   if([w:TMP0001] > 0){

      [w:TMP0001] = [w:TMP0001] - 1;

         if([w:TMP0001] == 0){

            my.text_color = 0xE0;

            my.blink = 3;

         }

   }else{

[w:TMP0001] = 5;

   }

}

redraw_object();

// 显示值变化时。

// 开始计数。(设置闪烁开始的时间 (秒 ))

// 保存显示值。

// 设为不闪烁。

// 文本色设为白色。

// 显示值无变化时。

// 如果计数不为 0。

// 计数减一。

// 计数为 0时。

// 数值色变为红色。

// 开始高速闪烁。

// 反映属性。
16.3 对象脚本

16.3.7 程序例
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3 进行输入 /触摸操作的对象的显示、不显示

(1) 动作内容

画面切换时，根据动作条件显示 /不显示进行特定的输入 /触摸操作的对象。

因为可以仅在必要时显示进行输入 / 触摸操作的对象，可以用于防止误输入等。

(2) 监视画面的设置内容

(3) 程序示例

(a) 数值输入

(b)  开关

画面图像 各部件的动作内容

数值输入 :M0 为 ON 时显示数值输入。

M0为 OFF 时不显示数值输入。

开关 :M1 为 ON 时显示触摸开关。

M1为 OFF 时不显示触摸开关。

部件名 对象类型 设置项目 设置内容

数值输入 数值输入 显示 /动作条件
触发类型 ON中

软元件 M0

Switch 1
触摸开关

(多用动作开关 )
动作条件

触发类型 ON中

软元件 M1

项目 内容

数据类型 有符号 BIN16

触发类型 通常

脚本

if([b:M0] == ON){

my.active = 1;

redraw_object();

}else{

my.active = 0;

clear_object();

}

// 将更新设为有效。

// 更新对象。

// 将更新设为无效。

// 清除对象。

项目 内容

数据类型 有符号 BIN16

触发类型 通常

脚本

if([b:M1] == ON){

my.active = 1;

redraw_object();

}else{

my.active = 0;

clear_object();

}

// 将更新设为有效。

// 更新对象。

// 将更新设为无效。

// 清除对象。
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4 根据软元件值绘图

(1) 动作内容

根据软元件值在画面中绘制图形。

(2) 监视画面的设置内容

画面图像 各部件的动作内容

工程 1 指示灯 :D500 为 1时置为 ON，在指示灯周围绘

制圆。

工程 2 指示灯 :D500 为 2时置为 ON，在指示灯周围绘

制圆。

工程 3 指示灯 :D500 为 3时置为 ON，在指示灯周围绘

制圆。

开关 :复位工程 1~3。

开关 :开始工程 1。

开关 :开始工程 2。

开关 :开始工程 3。

部件名 对象类型 设置项目 设置内容

工程 1指示灯 字指示灯

软元件 D500

文字 工程 1

状态 0 指示灯色 红色

状态 1
软元件范围 $V < 1

指示灯色 黒色

工程 2指示灯 字指示灯

软元件 D500

文字 工程 2

状态 0 指示灯色 红色

状态 1
软元件范围 $V < 2

指示灯色 黒色

工程 3指示灯 字指示灯

软元件 D500

文字 工程 2

状态 0 指示灯色 红色

状态 1
软元件范围 $V < 3

指示灯色 黒色

 开关 数据写入开关

软元件 D500

设置值 (固定值 ) 0

文字 复位

 开关 数据写入开关

软元件 D500

设置值 (固定值 ) 1

文字 工程 1

 开关 数据写入开关

软元件 D500

设置值 (固定值 ) 2

文字 工程 2

 开关 数据写入开关

软元件 D500

设置值 (固定值 ) 3

文字 工程 3
16.3 对象脚本

16.3.7 程序例
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(3) 程序示例

(a) 工程 1 指示灯

(b) 工程 2 指示灯

(c) 工程 3 指示灯

项目 内容

数据类 有符号 BIN16

触发类型 通常

脚本

if ([w:D500] == 1){

   screen_draw(1);

   d_circle(57, 52, 65, 0, 2, 224);

}else{

   screen_draw(1);

   d_circle(57, 52, 65, 0, 2, 255);

}

// D500为 1 时。

// 将绘图区域设置为整个画面。

// 绘制圆。

// D500不为 1时。

// 将绘图区域设置为整个画面。

// 删除圆。(以与背景色相同的颜色绘制圆 )

项目 内容

数据类型 有符号 BIN16

触发类型 通常

脚本

if ([w:D500] == 2){

   screen_draw(1);

   d_circle(57, 52, 65, 0, 2, 224);

}else{

   screen_draw(1);

   d_circle(57, 52, 65, 0, 2, 255);

}

// D500为 2 时。

// 将绘图区域设置为整个画面。

// 绘制圆。

// D500不为 2时。

// 将绘图区域设置为整个画面。

// 删除圆。(以与背景色相同的颜色绘制圆 )

项目 内容

数据类型 有符号 BIN16

触发类型 通常

脚本

if ([w:D500] == 3){

   screen_draw(1);

   d_circle(57, 52, 65, 0, 2, 224);

}else{

   screen_draw(1);

   d_circle(57, 52, 65, 0, 2, 255);

}

// D500为 3 时。

// 将绘图区域设置为整个画面。

// 绘制圆。

// D500不为 3时。

// 将绘图区域设置为整个画面。

// 删除圆。(以与背景色相同的颜色绘制圆 )
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16.3.8 注意事项

1 OS 相关注意事项

使用对象脚本时，应在 GOT 中安装选项功能 OS( 对象脚本 )。

2 硬件相关注意事项

使用对象脚本时，应在 GOT 中装入选项功能板。

3 对象相关注意事项

(1) 关于从数值输入 /ASCII 输入到数值显示 /ASCII 显示的更改

从数值输入 /ASCII 输入更改为数值显示 /ASCII 显示，点击  按钮后关闭设置对话框时，输入

对象脚本的设置将被清除。

显示对象脚本的设置不会被清除。

4 对象脚本的执行条件相关的注意事项

(1) 无法同时设置的功能

以下的功能被设置后，对象脚本就无法使用。

使用对象脚本时，不要设置以下的功能。

·数据运算

·存储器保存

·轨迹显示 ( 仅折线图表 )

(2) 对象的状态

对象在以下状态时，无法执行对象脚本。

·对象超出画面，没有进行显示 / 动作时

·未设置监视软元件，对象没有进行显示 /动作时

(3) 同一画面的对象脚本的执行

通过重叠窗口 /叠加窗口 / 画面调用，在同一画面显示了多个对象时，只有最初显示的画面的对象

脚本被执行。

此时，即使清除最初显示的画面，第 2 个及以后显示的同一画面的对象脚本也不会被执行。

另外在上述的状态中，通过重叠窗口 /叠加窗口 / 画面调用显示新的同一画面时，已经被显示的多

个同一画面的对象脚本不会被执行，而执行新显示的画面的对象脚本。

(4) 动作执行条件设为“写入软元件时”时

应对设置了脚本的对象设置写入软元件。

未设置写入软元件时，脚本不会被执行。
16.3 对象脚本
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5 软元件相关注意事项

(1) 可以写入的连接设备的软元件数

写入连接设备的软元件时，从 1 个脚本只能写入 1 个软元件。

写入连接设备的多个软元件时，应使用多个对象脚本。

(2) 通过对象脚本写入软元件时的动作

·对象脚本的执行被暂时中断。

写入软元件完成后再重新开始。

·对象的显示不会被更新。

写入软元件完成后再更新。

·即使触摸画面上的对象也不能输入。

写入软元件完成后再变为可输入状态。

6 对象属性相关的注意事项

(1) 关于液位显示和数值显示 /注释显示重叠时的移动

在 GT Designer2 中使用叠合绘图时，数值显示 / 注释显示只能在液位显示的范围内移动。

如果移动到液位显示的范围外，数值显示 / 注释显示将不能正常显示。

另外，在 GT Designer2 中不使用叠合的位置绘图时，即使将数值显示 /注释显示移动到液位显示的

范围内，也不实施叠合处理。

(2) 必须 GT Designer2 进行设置才有效的属性

在各对象的设置项目中，对于必须通过 GT Designer2 进行设置才有效的项目 (必须选中某项目才有

效的设置等 )，不能通过对象属性进行参照 /更改。

7 自由图形绘制函数相关的注意事项

(1) 对象闪烁中的绘图

在对象处于闪烁的状态下，通过自由图形绘制函数绘制的图形等会与对象一起闪烁。

(2) 绘制的图形与对象的重叠

用自由图形绘制函数绘制的图形等与对象重叠时，重叠的部分的图形等可能会消失。

(3) 动作执行条件中设置为“显示变化时”、“显示条件联动”以外时的绘图

动作执行条件为“显示变化时”、“显示条件联动”以外时，由于本对象会被自由图形绘制函数的

绘图覆盖，可能会清除自由图形绘制函数的绘图。

(4) 动作执行条件被设置为“输入键代码时”、“确定输入时”、“写入软元件时”时

不能进行绘图。

此时也不会发生错误。

使用自由图形绘制函数时，应使用“键代码输入时”、“输入确定时”、“写入软元件时”以外的动

作执行条件。

(5) 可设置数

对于通过自由图形绘制函数所绘制的图形等，在 1 个对象脚本中最多可以绘制 40点。
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(6) 绘图区域

在以 GOT 的显示画面的左上方作为 (0，0) 的坐标系中，在 (-2400，-2400)~(4799，4799) 的外侧

不能绘制图形等。

应指定坐标使图形等在 (-2400，-2400)~(4799，4799) 的内侧绘制。
16.3 对象脚本
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16.4 故障排除

脚本功能不会因为出错而进行信息的显示等。

通过使发生错误的脚本变为停止状态，而防止其它的脚本及各种监视功能的停止。

因此，请参阅以下的内容对各脚本进行认真的调试。

16.4.1 使用通用 C 语言编译器、调试器进行模拟

由于脚本类似于 C语言，只需要稍加修正就可以使用通用的 C语言编译器、调试器 (Microsoft Visual C++
等 )进行模拟。

在进行控制语句多的复杂的脚本调试时较为有效。

以下为使用通用 C语言编译器、调试器进行模拟时的操作步骤。

1 工程脚本、画面脚本时

1 将创建的 GOT 用的脚本文件 (扩展名

“.txt”) 更改为 C语言的源文件 (扩展名

“.c”)。

更改文件的扩展名

text1.txt → text1.c

↓

2 用市场购买的文本编辑器打开 C语言源文

件，制作“main(){}”函数。

另外，在文件起始记述“#include 

<stdio.h>”。

main、include的追加记述

追加记述　→

追加记述　→

追加记述　→

#include<stdio.h>

main(){

  [w:TMP0001]=0;

  while([w:TMP0000]<[w:D100]){

if(!(([w:TMP0000]-1900)%4)){

  [w:TMP0001]=[w:TMP0001]+1;

      ···( 省略 )···

  [w:TMP0010]=[w:TMP0002]+[w:TMP0003]

+[w:TMP0004]-1;

  [w:D200] = [w:TMP0010]%7;

}

↓

( 转下页 )

R
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( 接上页 )

↓

3 将软元件 (变量 )的记述方法从脚本功能用

更改为 C语言用。

更改为 C语言用的变量时，通过以下的定义

进行更改，可以更顺利的改回为 GOT 用的脚

本。

定义 1 “[w:”→“_w”

定义 2 “[b:”→“_b”

定义 3 “ ] ”→“__”

如果使用市场购买的文本编辑器的成批替换

功能进行更改会更便利。

软元件 (变量 ) 记述方法的更改

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

#include<stdio.h>

main(){

  _wTMP0001__=0;

  while(_wTMP0000__<_wD100__){

if(!((_wTMP0000__-1900)%4)){

  _wTMP0001__=_wTMP0001__+1;

      ···( 省略 )···

  _wTMP0010__=_wTMP0002__+_wTMP0003__

+_wTMP0004__-1;

  _wD200__ = _wTMP0010__%7;

}

↓

4 C语言使用的变量必须事先定义。

由于脚本功能中 1个脚本只可以选择 1 种数

据类型，所以 C语言的变量类型也应全部相

同。

应按照以下方法考虑脚本的数据类型进行变

量分配。

*1 脚本的数据类型被选择为 “32 位 BCD/16位 BCD”时，不

能通过通用 C语言编译器、调试器进行模拟。

变量的定义 (自动变量声明 )

更改记述 →

追加　　 →

追加　　 →

追加     →

追加     →

#include<stdio.h>

void main(void){

  unsigned short  _wTMP0000__;

  unsigned short  _wTMP0001__;

  unsigned short  _wTMP0002__;

  unsigned short  _wD100__;

      ···( 省略 )···

  _wTMP0001__=0;

  while(_wTMP0000__<_wD100__){

if(!((_wTMP0000__-1900)%4)){

  _wTMP0001__=_wTMP0001__+1;

      ···( 省略 )···

  _wTMP0010__=_wTMP0002__+_wTMP0003__

+_wTMP0004__-1;

  _wD200__ = _wTMP0010__%7;

}

↓

( 转下页 )

脚本的数据类型 变量类型

有符号 BIN16 short

无符号 BIN16 unsigned short

有符号 BIN32 long

无符号 BIN32 unsigned long

实数 float

BCD32/BCD16*1 -
16.4 故障排除

16.4.1 使用通用 C语言编译器、调试器进行模拟
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( 接上页 )

↓

模拟的实施

5 使用通用 C语言编译器、调试器进行模拟。

(左侧为使用 Microsoft Developer 

Studio时的示例。)

可以利用单步执行、变量监视等调试器的功

能。

调试完成后，进行与  ~  的操作步

骤相反顺序的操作就可以改回为 GOT 用的脚

本文件。
16 - 88 16.4 故障排除
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2 对象脚本时

1 将 GOT创建的脚本文件导出为文本文件 /

Unicode 文本文件 (扩展名“.txt”) 后更

改为 C语言的源文件 (扩展名“.c”)。

文件的创建

text1.txt → text1.c

↓

2 用市场购买的文本编辑器打开 C语言源文

件，通过“main(){}”创建结构。

另外，在文件起始记述“#include 

<stdio.h>”。

main、include的追加记述

追加记述 →

追加记述 →

追加记述 →

#include<stdio.h>

main(){

  [w:TMP0001]=0;

  while([w:TMP0000]<[w:D100]){

if(!(([w:TMP0000]-1900)%4)){

 [w:TMP0001]=[w:TMP0001]+1;

 my.x = 200;

 my.scale_max[0] = 500;

 ···(省略 )···

   [w:TMP0010]=[w:TMP0002]+[w:TMP0003]

+[w:TMP0004]-1;

   $W = [w:TMP0010]%7;

}

↓

3 将软元件 (变量 /属性 )的记述方法从脚本

功能用更改为 C语言用。更改为 C语言用的

变量时，通过以下的定义进行更改，可以顺

利的改回为 GOT 用的脚本。

4

5 定义 1 “[w:”→“_w”

6 定义 2 “[b:”→“_b”

7 定义 3 “ ] ”→“__”

8 定义 4 “my.”→“my_”

9 定义 5 “$W” →“device_write”

10 定义 6 “$V” →“device_value”

11 定义 7 “$$” →“monitor_ device”

12 定义 8 “$K” →“key_input”

13 定义 9 “ [ ”→“_”

14

15 如果使用市场购买的文本编辑器的成批替换

功能等进行更改会更便利。

软元件 (变量 ) 记述方法的更改

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

更改记述 →

#include<stdio.h>

main(){

  _wTMP0001__=0;

  while(_wTMP0000__<_wD100__){

if(!((_wTMP0000__-1900)%4)){

_wTMP0001__=_wTMP0001__+1;

 my_x = 200;

 my_scale_max_0__ = 500;

···( 省略 )···  

_wTMP0010__=_wTMP0002__+_wTMP0003__

+_wTMP0004__-1;

  device_write = _wTMP0010__%7;

}

↓

( 转下页 )
16.4 故障排除

16.4.1 使用通用 C语言编译器、调试器进行模拟
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( 接上页 )

↓

4 C语言使用的变量必须事先定义。

由于脚本功能中 1个脚本只可以选择 1 种数

据类型，所以 C语言的变量类型也应全部相

同。

应按照以下方法考虑脚本的数据类型进行变

量分配。

(1) 软元件

变量的定义 (自动变量声明 )

更改记述 →

追加     →

追加     →

追加     →

追加     →

追加     →

追加     →

追加     →

#include<stdio.h>

void main(void){

  unsigned short  _wTMP0000__;

  unsigned short  _wTMP0001__;

  unsigned short  _wTMP0002__;

  unsigned short  _wD100__;

  short           my_c;

  unsigned sort   my_scale_max_0__;

  unsigned sort   device_write;

      ···( 省略 )···

  _wTMP0001__=0;

  while(_wTMP0000__<_wD100__){

if(!((_wTMP0000__-1900)%4)){

 _wTMP0001__=_wTMP0001__+1;

my_x = 200;

my_scale_max_0__ = 500;

      ···( 省略 )···

  _wTMP0010__=_wTMP0002__+_wTMP0003__

+_wTMP0004__-1;

  device_write = _wTMP0010__%7;

}

脚本的数据类型 变量类型

有符号 BIN16 short

无符号 BIN16 unsigned short

有符号 BIN32 long

无符号 BIN32 unsigned long

实数 float

BCD32/BCD16*1 -

*1 脚本的数据类型被选择为 “32 位 BCD/16位 BCD”

时，不能通过通用 C语言编译器、调试器进行模拟。

(2) 属性

应根据属性的范围分开使用。

(3) 内部变量

应分配与脚本的数据类型相同的变量

类型。

↓

5 应使用通用 C语言编译器、调试器进行模

拟。

(左侧为使用 Microsoft Developer 

Studio时的示例。)

可以利用单步执行、变量监视等调试器的功

能。

模拟的实施
16 - 90 16.4 故障排除
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(1) 脚本的数据类型被选择为“32 位 BCD/16 位 BCD”时，不能通过通用 C语言编译

器、调试器进行模拟。

(2) 由于 set、rst、alt、bmov、fmov语句为脚本功能专用，因此不能通过通用 C语言

编译器、调试器进行模拟。

对于 set、rst语句，应通过代入 1或者 0来进行替换。

(3) 如果要原封不动地使用 GOT 的系统定义 (ON、OFF记述 )，需要在 C语言源文件中

追加定义的记述。

(4) 在 GOT 中执行脚本时发生的代入延迟，使用通用 C语言编译器、调试器进行模拟时

不会发生。因此，应在考虑发生代入延迟的基础上进行模拟。

(5) 通过应用上述内容，也可以通过 C语言新建程序并调试后作为 GOT 用的脚本使用。

(6) 在上述调试中不能使用软元件的偏置指定。

希望调试进行了偏置指定的软元件时，需要预先设置相应软元件。

16.4.2 语法检查时显示的信息

1 语法检查时显示的对话框

执行语法检查时，将显示以下的对话框，如果脚本中有错误，对话框上将显示错误代码。

显示错误代码时，请参阅  错误代码一览表解決问题。

关于通过语法检查无法检查的错误

语法检查时有时会出现无法检查的错误。

脚本中有语法检查时无法检查的错误的情况下，在 GOT 中执行脚本时将产生错误。

关于 GOT 中执行脚本时的错误和处置方法请参阅以下内容。

 16.4.3 节 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理方法
16.4 故障排除

16.4.2 语法检查时显示的信息
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2 错误代码一览表

以下为脚本出错对话框中显示的错误代码的一览表。

(转下页 )

错误代码 *1 错误发生原因

0 脚本的语句结构错误。

1 软元件的地址不是偶数。

2 扩展文件寄存器 (ER) 的设置错误。(进行了跨越块的设置等 )

3 对位软元件进行了字存取。

4*2 软元件编号超出了范围。(16 进制表示时 )

5*2 软元件编号超出了范围。(10 进制表示时 )

6 软元件编号超出了范围。(8进制地址表示 )

7 位软元件的字指定时，未设置为 16的倍数。

8 字软元件的位指定时，未设置为 0~15。

9 设置的软元件不存在，或者超出了范围。

11 软元件编号超出了范围。

14 对禁止字存取的软元件进行了字存取。

15 对禁止位存取的软元件进行了位存取。

16 对 8进制数的软元件设置了奇数编号。

17 位软元件的字指定时，未设置为 16的倍数。

20 指定的 CPU 不存在。

21 指定的 WORD 类型不存在。

22 对不能指定网络的 CPU 指定了网络。

24 脚本内使用了汉字。

25 { 和 }之间没有表达式。

26 表达式的运算符表格溢出。

27 控制表达式表格溢出。

28 switch 语句中没有 case。

29 没有 switch语句但是有 default。

30 switch 语句中有多个 default。

31 switch 的 case 语句的个数过多。

32 switch 的 break语句的个数过多。

33 switch 的嵌套层次过深。

34 系统存储器不足。

35 括号的嵌套层次过深。

36 被视为无效的语句。

37 没有分号。

38 存在无效的字符。

39 未指定输入文件。

40 指定的输入文件不存在。

41 if/while 的嵌套层次过深。

45 对不能进行多 CPU指定的 CPU 进行了多 CPU 指定。

46 多 CPU 指定的 CPU编号不正确。

47 网络指定或者站号指定不正确。

48 对 GOT 内部软元件进行了网络设置。

101 括号不成对。

111 对间接指定的软元件指定了位软元件。
16 - 92 16.4 故障排除
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*1 软元件的站号设置错误时，相同错误代码可能会显示 2次。

*2 对于在软元件编号的表示中 10进制数和 16进制数混合存在的软元件 (安川电机公司制 PLC CP-9200SH 的线圈

(MB) 等 )，如果指定超出了地址的范围错误代码将变为 “4”。

错误代码 *1 错误发生原因

112 未指定通道 (1~4) 的连接设备类型。

113 通道编号不正确。

114 不能对公共软元件进行通道指定。

115 对读取专用的内部变量进行了写入。

116 对写入专用的内部变量进行了读取。

117 对读取专用的属性进行了写入。

118 对写入专用的属性进行了读取。

119 字符串没有以”号结尾。

120 字符串内有 EOF( 文件结束 )。

121 字符串过长。

122 字符串的 UNICODE转换出错。

123 在对象脚本中不能使用 EG 软元件。

124 不能使用数据类型转换功能。

125 有无法使用的内部变量。

126 有无法使用的属性。

127 有无法使用的函数。
16.4 故障排除

16.4.2 语法检查时显示的信息
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16.4.3 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理方法

1 错误的确认方法

脚本功能的错误信息被存储在 GOT 特殊寄存器 (GS) 中。

应使用 GOT 的系统监视功能和各种对象功能 ( 数值显示、指示灯显示等 ) 确认存储的信息。

·GOT 特殊寄存器的详细内容

 2.9.1 节 GOT 的内部软元件

·系统监视功能的详细内容

 GOT1000扩展功能 /选项功能手册

(1) GOT 特殊寄存器 (GS) 的与工程脚本 /画面脚本相关的项目有以下种类。

(转下页 )

地址 项目名 内容

GS14 脚本公共信息 ( 读取专用 )

存储显示发生错误的信息。

GS14.00 : 发生错误时置为 ON。

GS14.07 : 发生 BCD 错误时置为 ON。

GS14.08 : 发生除数为 0的错误时置为 ON。

GS14.12 : 发生通信错误时

(包括对超出范围的软元件进行存取 )置为 ON。

GS15 脚本错误指针

存储指向最新的错误代码的指针。

最新的错误代码被存储在脚本错误数据 (GS16~GS47)中的 2 个字的区域中。

发生错误时，GS15 的值将发生如下变化。

“-1” → “16” → “18” → … → “46” (之后返回至 “16”后循环 )

以下为 GS15 的值与最新的错误代码存储目标的关系。

GS16~47*1 脚本错误数据

发生了错误的脚本的脚本 No.及错误代码被从存储区域的高位地址开始按顺序存

储。

1次的错误中脚本 No. 和错误代码各以 2 个字的容量被作为历史记录存储。

但是，发生 15次以上错误时从高位地址开始按顺序被覆盖。

GS15 最新错误代码的存储位置

16 GS16~GS17

18 GS18~GS19

… …

46 GS46~GS47
16 - 94 16.4 故障排除
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*1 根据发生的错误、脚本 No. 可能会变为“0”。

关于脚本功能的错误请参阅以下内容。

 本节  错误代码一览表

地址 项目名 内容

GS48 脚本执行指针

存储指向最新的脚本执行 No.指针。

最新的脚本执行 No.被存储在脚本执行 No.(GS49~GS79) 中的 1 个字的区域中。

GS48在执行工程脚本 /画面脚本时，值将发生如下变化。

“-1” → “49”→ “50” → … → “79”( 之后返回至 “49”后循环 )

以下为 GS48 的值与最新的脚本执行 No. 存储目标的关系。

GS49~79 脚本执行 No. 执行过的脚本的脚本 No. 被作为历史记录存储。

GS384 脚本公共控制 ( 写入专用 )
GS384.0 :ON 时进行脚本错误数据 (GS16~47) 的清除。

GS384.1 :ON 时重新执行出错停止中的脚本。

GS385 脚本监视时间

以秒为单位设置 1个脚本的监视时间。 

从脚本开始经过所设置的时间后也没有结束时中断脚本处理。(错误代码 :15)

初始被设置为 “0”，但是作为 10 秒进行处理。

GS386 画面脚本初始动作

设置下列条件成立时的初始动作的内容。

·使用画面脚本。

·选择执行条件 (触发类型 )为 “位上升沿 /下降沿”。

·发生了至存在有脚本的画面的画面切换。

·切换安全等级

·切换语言

·切换站点

·切换偏置设置例

GS48 最新错误代码的存储位置

49 GS49

50 GS50

… …

79 GS79

设置示例 监视时间

0(默认 ) 10秒

1 1秒

10 10秒

11 11秒

设置例 触发类型 触发位的值 初始动作

0
位上升沿 ON

有
位下降沿 OFF

0以外
位上升沿 ON

无
位下降沿 OFF
16.4 故障排除

16.4.3 通过 GOT 执行脚本时的错误及处理方法
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(2) GOT 特殊寄存器 (GS) 的与对象脚本相关的项目有以下种类。

(转下页 )

地址 项目名 内容

GS80
对象脚本公共信息

(读取专用 )

存储显示发生错误的信息。

GS80.00 : 发生错误时置为 ON。

GS80.07 : 发生 BCD 错误时置为 ON。

GS80.08 : 发生除数为 0的错误时置为 ON。

GS80.12 : 发生通信错误

(包括对超出范围的软元件进行存取 )时置为 ON。

GS81 对象脚本错误指针

存储指向最新的错误代码的指针。

最新的错误代码被存储在脚本错误数据 (GS82~GS113) 中的 2个字的区域中。

GS81发生错误时，值发生如下变化。

“-1”→ “82”→ “84”→ … → “112”(之后返回至 “82”后循环 )

以下为 GS81 的值与最新的错误代码存储目标的关系。

GS82~113*1 对象脚本错误数据

发生错误的脚本的脚本用户 ID 及错误代码被从存储区域的高位地址开始按顺序存

储。

1次的错误中脚本用户 ID 和错误代码分别以 2 个字的容量被作为历史记录存储。

但是，发生 15次以上错误时从高位地址开始按顺序被覆盖。

GS114 对象脚本执行指针

存储指向最新的脚本执行 No.的指针。

最新的脚本执行 No.被存储在脚本执行 No.(GS115～ GS145) 中的 1 个字的区域

中。

GS114 在执行工程脚本 / 画面脚本时，值将发生如下变化。

“-1”→ “115”→ “16”→ … → “145”( 之后返回至 “115”后循环 )

以下为 GS114的值与最新的脚本执行 No.存储目标的关系。

GS115~145 对象脚本执行 No. 执行过的脚本的脚本 No. 被作为历史记录存储。

GS387
对象脚本公共控制

(写入专用 )

GS387.0 :ON 时进行脚本错误数据 (GS82~113)的清除。

GS387.1 :ON 时重新执行出错停止中的脚本。

GS81 最新脚本执行 No. 的存储位置

82 GS82~GS83

84 GS84~GS85

… …

112 GS112~GS113

GS114 最新脚本执行 No. 的存储位置

115 GS115

116 GS116

… …

145 GS145
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*1 根据发生的错误、脚本用户 ID可能会变为“0”。

关于脚本功能的错误请参阅以下内容。

 本节  对象脚本的错误的分类和错误发生时的动作

地址 项目名 内容

GS388 对象脚本监视時間

以秒为单位设置 1个对象脚本的监视时间。

从对象脚本开始经过所设置的时间后也没有结束时中断对象脚本处理。

(错误代码 :1015)

初始被设置为 “0”，但是作为 10 秒进行处理。

设置例 监视时间

0(默认 ) 10秒

1 1秒

10 10秒

11 11秒

GS389 对象脚本初始动作

设置下列条件成立时的初始动作的内容。

·使用对象脚本功能。

·选择执行条件 (触发类型 )为 “位上升沿 /下降沿”。

·发生至存在有对象脚本的画面的画面切换。

·切换安全等级

·切换语言

·切换站站

设置 GOT启动时的初始动作的内容。

·设置了存储器保存的对象

·设置了进行轨迹显示的折线图

设置例 触发类型 触发位的值 初始动作

0
位上升沿 ON

有
位下降沿 OFF

0以外
位上升沿 ON

无
位下降沿 OFF
16.4 故障排除
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2 错误代码一览表

(1) 工程脚本、画面脚本

*1 GOT 特殊寄存器 (GS) 中，脚本 No. 被存储为“0”。

错误代码 错误内容 处置方法

1 *1 工程脚本的初始化失败。
·减少脚本的监视软元件点数。

·减少工程脚本的执行数。

2 *1 画面脚本 (基本 )的初始化失败。
·减少脚本及基本画面的监视软元件点数。

·减少画面脚本 (基本 )的执行数。

3 *1 画面脚本 (叠加窗口 1)的初始化失败。
·减少脚本及叠加窗口画面 1 的监视软元件点数。

·减少画面脚本 (叠加窗口 1)的执行数。

4 *1 画面脚本 (重叠窗口 1)的初始化失败。
·减少脚本及重叠窗口画面 1 的监视软元件点数。

·减少画面脚本 (重叠窗口 1)的执行数。

5 *1 画面脚本 (重叠窗口 2)的初始化失败。
·减少脚本及重叠窗口画面 2 的监视软元件点数。

·减少画面脚本 (重叠窗口 2)的执行数。

6
运算结果的值超出了脚本的数据类型所决定的可使用的数据范

围。
·检查超出对象脚本的数据范围的软元件的处理，修正脚本。

7 *1
脚本的执行数超过了制限数。

因此有未被执行的脚本存在。

·修改设置使 1个工程的脚本执行数在 256个以下。

·修改设置使 1个画面的脚本执行数在 256个以下。

8
脚本的数据类型被选择为 “16 位 BCD”及 “32位 BCD”时，不

能将监视软元件的值作为 BCD处理。

·确认要监视的软元件是否正确。

·检查无法作为 BCD 处理的软元件的对应处理、修正脚本及顺

控程序。

9
脚本的数据类型被选择为 “16 位 BCD”及 “32位 BCD”时，运

算结果超出了 BCD的数据范围。
·检查超出了 BCD的数据范围的软元件的对应处理。

10 除法中作为分母的值为 0，成为除数为 0状态。 ·检查对象脚本除数为 0的原因，修正脚本。

11 *1 写入软元件失败。 ·检查对象脚本的软元件记述。

12 进行软元件写入用的内部区域的预留失败。 ·减少对象脚本内的写入软元件点数。

13 While语句内记述了临时工作以外的软元件。 ·将 While语句内的写入软元件替换为临时工作。

14 由于表达式太复杂而无法处理。 ·简化或分割对象脚本内的运算式。

15 经过脚本监视时间后脚本没能结束。
·确认对象脚本是否陷入了无限循环。

·增大脚本监视时间 (GS385) 的值。

16

要存取 GOT的内部软元件时，发生了错误 ( 指定软元件超出范

围，BCD转换错误 )。

·检查 GOT 内部软元件对应的处理，检查脚本和顺控程序。

·检查对象脚本的记述。

要存取网关软元件时，未能存取。
·确认 GOT 中是否安装了网关功能的选项功能 OS。

·检查电缆状况。

19 画面脚本 (叠加窗口 2)的初始化失败。
·减少脚本及叠加窗口画面 2 的监视软元件点数。

·减少画面脚本 (叠加窗口 2)的执行数。
16 - 98 16.4 故障排除
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(2) 对象脚本

(转下页 )

错误代码 错误的分类 *1 错误内容 处置方法

1000 严重错误 无法识别选项功能板，所以无法执行对象脚本。 请正确装入选项功能板。

1002 严重错误
切换画面时，对象脚本相关的对象的初始化失

败。

·应减少对象脚本及基本画面的监视软元件点数。

·应减少执行的对象脚本的数量。

1006 严重错误 从常时收集的软元件读入时，发生了异常。 应修正超出范围的软元件的记述。

1011*2 执行错误 写入软元件失败。 应检查对象脚本的记述。

1014 严重错误 由于表达式太复杂而无法处理。 请通过分割等方法简化脚本的运算式。

1015 严重错误 经过对象脚本监视时间后对象脚本没能结束。
·应确认脚本是否构成了无限循环。

·应增大对象脚本监视时间 (GS388)的值。

1016 严重错误 GOT内部软元件的存取失败。
·应检查访问 GOT内部软元件的动作、脚本和顺序程序。

·应检查对象脚本的记述。

1017 严重错误
执行了 GT Designer2的语法检查中出现错误的脚

本。
应检查 GT Designer2 的语法检查中出现错误的脚本。

1018 严重错误 指定了超出范围的临时工作，导致存取失败。 应在范围内指定临时工作。

1020 严重错误 1 个脚本中进行了多个软元件写入。 修正为 1个脚本中可以写入的软元件数。

1021 严重错误 查出了不正确的软元件类型。 应修正为可以使用脚本的软元件。

1031 严重错误 不能参照内部变量。
应修正为可以参照相应内部变量的对象 / 对象脚本 / 触发

类型。

1032 严重错误 不能代入内部变量。
应修正为可以代入相应内部变量的对象 / 对象脚本 / 触发

类型。

1039 严重错误
执行了 GT Designer2的语法检查中出现错误的脚

本。
应检查 GT Designer2 的语法检查中出现错误的脚本。

1045 严重错误 参照或更改了对象中没有的设置。 应参照或更改本对象中可以设置的属性。

1057

严重错误
执行了 GT Designer2的语法检查中出现错误的脚

本。
应检查 GT Designer2 的语法检查中出现错误的脚本。1060

1070
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*1 关于错误的分类的详细情况请参阅以下内容。 

 本节  对象脚本的错误的分类和错误发生时的动作

*2 GOT 特殊寄存器 (GS) 中，脚本用户 ID被存储为“0”。

错误代码 错误的分类 *1 错误内容 处置方法

1108 执行错误 无法将运算结果作为 BCD数据处理。
·应确认监视的软元件设置。

·应检查未能作为 BCD 数据处理的软元件的动作。

1109 执行错误 运算结果超出 BCD数据的范围。 应检查超出 BCD 数据范围的软元件的动作。

1110 执行错误 进行了除数为 0的运算。 应检查脚本除数为 0的运算。

1131 执行错误 不能参照内部变量。 应检查参照的内部变量。

1141 执行错误 设置超出了属性的范围。 应检查属性的代入值。

1142 执行错误
对数组指定的属性的下标编号设置了超出范围的

值。
应检查数组指定的属性的下标编号。

1143 执行错误

·对象的字体不是标准字体。

·对象的字体为 16 点标准以外时，设置了 0(0.5

倍显示 )。

应检查属性的代入值。

1144 执行错误 设置了超出图形边框的过大的倍率。 应检查属性的代入值。

1251 警告 坐标或者半径错误。 应检查绘图执行函数的参数。

1252 警告 线型、线宽、线色的设置中有错误。。 应检查绘图执行函数的参数。

1253 警告
填充图样、填充图样色、填充图样背景色的设置

中有错误。
应检查绘图执行函数的参数。

1254 警告
文本属性、文本色、文本阴影色、文字倍率、字

符串代码、字符串长度中的某一个有错误。
应检查绘图执行函数的参数。

1255 警告 指定的注释组 No.的注释 No.中没有注释。 应检查绘图执行函数的参数。

1256 警告 超出了绘图保存数据量的容量。 应减少函数的数量。
16 - 100 16.4 故障排除
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3 对象脚本的错误的分类和错误发生时的动作

(1) 错误的分类

对象脚本的错误代码有下列种类。

发生错误时的动作如下。

*2 根据设置的动作执行条件的不同，对象脚本中发生错误时的对象的动作也不一样。

(2) 发生错误前执行的脚本

根据写入对象的软元件和函数的不同，写入值的反映或函数的执行也不一样。

(a) 写入软元件

在发生错误前执行的脚本中进行软元件的写入时，写入值的反映情况如下所示。

○ :写入值被反映　× :写入值不被反映

(b) 函数的执行

在发生错误前执行的脚本中执行函数时，函数的执行情况如下所示。

○ :函数被执行　× :函数不被执行

错误的分类 发生错误时的对象脚本动作

严重错误

对象脚本停止。

即使触发条件再次成立，对象脚本也不动作。

对象脚本中发生错误的对象的绘制、软元件的写入停止。*2

执行错误

对象脚本停止。

触发条件再次成立时对象脚本进行动作。

对象脚本中发生错误的对象的绘制、软元件的写入停止。*2

反复发生时，第二次之后的错误不被写入 GS82~113 中。

警告 对象脚本不停止。

对象脚本的动作执行条件 对象的监视功能 对象的写入功能

输入键代码时

输入确定时

写入软元件时

动作 停止

显示变化时

显示条件联动
停止 动作

除上述之外 停止 停止

写入对象 错误时的动作

GOT 内部软元件 (GB/GD) ○

GOT 内部软元件 (GB/GD以外 ) ×

连接设备的软元件 ×

临时工作 ○

写入、函数的执行的对象 错误时的动作

自由图形绘制 ×

对象更新函数 ○

对象显示清除函数 ○

画面更新函数 ○

内部变量 ×

属性 ○
16.4 故障排除
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附录

附录 1 键代码一览表

(1) 数值输入功能、ASCII 输入功能输入用键代码一览表

键 键代码 (H) 键 键代码 (H) 键 键代码 (H) 键 键代码 (H)

SP 0020H @ 0040H ` 0060H ← 0081H

! 0021H A 0041H a 0061H ↑ 0082H

” 0022H B 0042H b 0062H ↓ 0083H

# 0023H C 0043H c 0063H ( 清除 ) 0088H

$ 0024H D 0044H d 0064H

% 0025H E 0045H e 0065H

& 0026H F 0046H f 0066H

’ 0027H G 0047H g 0067H

( 0028H H 0048H h 0068H

) 0029H I 0049H i 0069H

* 002AH J 004AH j 006AH

+ 002BH K 004BH k 006BH

, 002CH L 004CH l 006CH

- 002DH M 004DH m 006DH

. 002EH N 004EH n 006EH

/ 002FH O 004FH o 006FH

0 0030H P 0050H p 0070H

1 0031H Q 0051H q 0071H

2 0032H R 0052H r 0072H

3 0033H S 0053H s 0073H

4 0034H T 0054H t 0074H

5 0035H U 0055H u 0075H

6 0036H V 0056H v 0076H

7 0037H W 0057H w 0077H

8 0038H X 0058H x 0078H

9 0039H Y 0059H y 0079H

: 003AH Z 005AH z 007AH

; 003BH [ 005BH { 007BH

< 003CH \ 005CH ｜ 007CH

= 003DH ] 005DH } 007DH

> 003EH ^ 005EH ～ 007EH

? 003FH _ 005FH → 0080H
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(2) 各对象中使用的键代码一览表

(a) 数值输入功能中使用的键代码

(b) ASCII 输入功能中使用的键代码

(c) 数据列表显示功能中使用的键代码

键代码 (H) 用途

0008H 清除最低位，全体向右移位 1位

000DH 写入目标软元件 (执行 )/ 光标的移动

001BH 取消

002DH “±”(符号反转 )

002EH “.”

0030H~0046H 数值的输入

0090H 对象内光标向右移动

0091H 对象内光标向左移动

FFFAH 增量

FFFBH 减量

键代码 (H) 用途

0008H 清除最右端的字符，全体向右移位 1个字符

000DH 写入目标软元件 (执行 )/ 光标的移动

001BH 取消

ASCII 代码、

Shift JIS 汉字代码
文本的输入

0084H 汉字转换

0085H 前候补

0086H 次候补

0087H 选择 /不转换

0090H 对象内光标右移动

0091H 对象内光标左移动

键代码 (H) 用途

00F2H 向上滚动 1行

00F3H 向下滚动 1行
附录 - 2  
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(d) 报警列表显示功能中使用的键代码

(e) 报警记录功能中使用的键代码

键代码 (H) 用途

00F2H 向上滚动 1行

00F3H 向下滚动 1行

FFB0H 显示光标

FFB1H 隐藏光标

FFB2H 上移光标 (光标未显示时，显示内容的改变 )

FFB3H 下移光标 (光标未显示时，显示内容的改变 )

FFB8H 显示详细信息

FFBCH 梯形图的显示

键代码 (H) 用途

FFB0H 显示光标

FFB1H 隐藏光标

FFB2H 上移光标 (光标未显示时，显示内容的改变 )

FFB3H 下移光标 (光标未显示时，显示内容的改变 )

FFB4H 选择报警的日期和时间显示 (确认 )

FFB5H 全部报警的日期和时间显示 (全确认 )

FFB6H 选择的恢复完毕报警的清除 (删除 )

FFB7H 清除恢复完毕的全部报警 (全部删除 )

FFB8H 显示详细信息

FFB9H 选择报警的复位

FFBBH 报警内容的存储卡保存

FFBCH 梯形图显示
附录 - 3
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(f) 扩展报警显示功能中使用的键代码

(g) 历史趋势图显示功能中使用的键代码

键代码 (H) 用途

FFB0H 显示光标

FFB1H 隐藏光标

FFB2H 上移光标

FFB3H 下移光标

FFB4H 选择报警的日期和时间显示 (确认 )

FFB5H 全部报警的日期和时间显示 (全确认 )

FFB6H 选择的恢复完毕报警 (删除 )

FFB7H 清除恢复完毕的全部报警 (全部删除 )

FFB8H 显示详细信息 /移动到下一层

FFB9H 选择报警的复位

FFBBH 报警内容的存储卡保存

FFC2H 移动到上一层

键代码 (H) 用途

FFF0H 显示光标

FFF1H 隐藏光标

FFF2H 光标移动 (前进 )

FFF3H 光标移动 (返回 )

FFF4H 图表移动 (前进 )

FFF5H 图表移动 (返回 )

FFF6H 图表页滚动 (前进 )

FFF7H 图表页滚动 (返回 )

FFF8H 时间轴扩大

FFF9H 时间轴缩小

FFEFH 最新数据
附录 - 4  
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附录 2 绘图用纸
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附录 3 指定 XOR 时的合成色

在部件显示功能等中将绘图模式指定为 XOR 时，颜色和颜色编号如下所示。

对下列以外的颜色进行 XOR 时，应通过 GT Designer2 的预览进行确认。

黑

0

蓝

3

红

224

紫

227

绿

28

淡蓝

31

黄

252

白

255

暗蓝

2

暗红

160

暗紫

162

暗绿

20

暗淡蓝

22

暗黄

180

暗白

182

暗黑

109

黑

0

黑

0

蓝

3

红

224

紫

227

绿

28

淡蓝

31

黄

252

白

255

暗蓝

2

暗红

160

暗紫

162

暗绿

20

暗淡蓝

22

暗黄

180

暗白

182

暗黑

109

蓝

3

蓝

3

黑

0

紫

227

红

224

淡蓝

31

绿

28

白

255

黄

252

-

1

-

163

-

161

-

23

-

21

-

183

-

181

-

110

红

224

红

224

紫

227

黑

0

蓝

3

黄

252

白

255

绿

28

淡蓝

31

-

226

-

64

-

66

-

244

-

246

-

84

-

86

-

141

紫

227

紫

227

红

224

蓝

3

黑

0

白

255

黄

252

淡蓝

31

绿

28

-

225

-

67

-

65

-

247

-

245

-

87

-

85

-

142

绿

28

绿

28

淡蓝

31

黄

252

白

255

黑

0

蓝

3

红

224

紫

227

-

30

-

188

-

190

-

8

-

10

-

168

-

170

-

113

淡蓝

31

淡蓝

31

绿

28

白

255

黄

252

蓝

3

黑

0

紫

227

红

224

-

29

-

191

-

189

-

11

-

7

-

171

-

169

-

114

黄

252

黄

252

白

255

绿

28

淡蓝

31

红

224

紫

227

黑

0

蓝

3

-

254

-

92

-

94

-

232

-

234

-

72

-

74

-

145

白

255

白

255

黄

252

淡蓝

31

绿

28

紫

227

红

224

蓝

3

黑

0

-

253

-

95

-

93

-

235

-

233

-

75

-

73

-

146

暗蓝

2

暗蓝

2

-

1

-

226

-

225

-

30

-

29

-

254

-

253

黑

0

暗紫

162

暗红

160

暗淡蓝

22

暗绿

20

暗白

182

暗黄

180

-

111

暗红

160

暗红

160

-

163

-

64

-

67

-

188

-

191

-

92

-

95

暗紫

162

黑

0

暗蓝

2

暗黄

180

暗白

182

暗绿

20

暗淡蓝

22

-

205

暗紫

162

暗紫

162

-

161

-

66

-

65

-

190

-

189

-

94

-

93

暗红

160

暗蓝

2

黑

0

暗白

182

暗黄

180

暗淡蓝

22

暗绿

20

-

207

暗绿

20

暗绿

20

-

23

-

244

-

247

-

8

-

11

-

232

-

235

暗淡蓝

22

暗黄

180

暗白

182

黑

0

暗蓝

2

暗红

160

暗紫

162

-

121

暗淡蓝

22

暗淡蓝

22

-

21

-

246

-

245

-

10

-

7

-

234

-

233

暗绿

20

暗白

182

暗黄

180

暗蓝

2

黑

0

暗紫

162

暗红

160

-

123

暗黄

180

暗黄

180

-

183

-

84

-

87

-

168

-

171

-

72

-

75

暗白

182

暗绿

20

暗淡蓝

22

暗红

160

暗紫

162

黑

0

暗蓝

2

-

217

暗白

182

暗白

182

-

181

-

86

-

85

-

170

-

169

-

74

-

73

暗黄

180

暗淡蓝

22

暗绿

20

暗紫

162

暗红

160

暗蓝

2

黑

0

-

219

暗黑

109

暗黑

109

-

110

-

141

-

142

-

113

-

114

-

145

-

146

-

111

-

205

-

207

-

121

-

123

-

217

-

219

黑

0
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附录 4 GT Designer2 的版本升级追加功能一览表

(GOT1000 系列用 )

GT Designer2 中文版的版本升级。

1 追加的 GOT

2 追加的公共设置

3 追加的其它功能

注 : 用户在运行中文版的软件 GT Designer2 时，使用英文版 GT Designer2 的作图数据之后，请参照上表。

对象机型
GT Designer2

的版本
OS 的版本

GT1155-QSBD-C、GT1155-QLBD-C 2.19V 基本功能 OS [02.04.**]

GT1165-VNBA-C、GT1175-VNBA-C 2.19V 基本功能 OS [02.04.**]

项目 内容
GT Designer2

的版本
OS 的版本 (GT15) OS的版本 (GT11-)

OS 的版本

(GT11-Q-C)

OS 的版本

(GT11-V-C)

标准字体

日文 (欧州对应 )12

点阵

2.19V
基本功能OS [02.04.**]

BootOS [02.04.**.G]

基本功能OS [02.04.**]

BootOS [02.04.**.H]

基本功能OS [02.04.**]

BootOS [02.04.**.H]

基本功能OS [02.04.**]

BootOS [02.04.**.H]

日文 (欧州对应 )16

点阵黑体

日文 (欧州对应 )16

点阵宋体

中文 (简体 )12 点阵

中文 (简体 )16 点阵

宋体

中文 (简体 )(欧州对

应 )12 点阵

中文 (简体 )(欧州对

应 )16 点阵宋体

GOT 设置

可以设置系统言语的

切換及电池电压不足

时的报警显示

2.19V 基本功能OS [02.04.**] 基本功能OS [02.04.**] 基本功能OS [02.04.**] 基本功能OS [02.04.**]

D驱动程序自动

恢复状态通知

D驱动程序自动恢复状

态通知信号
2.19V --

基本功能OS [02.04.01]

BootOS [02.04.01.H]

基本功能OS [02.04.01]

BootOS [02.04.01.H]

基本功能OS [02.04.01]

BootOS [02.04.01.H]

项目 内容
GT Designer2

的版本
OS 的版本 (GT15) OS的版本 (GT11-)

OS 的版本

(GT11-Q-C)

OS 的版本

(GT11-V-C)

系统监视功能

支持中文 (简体 )、德

文、朝鲜语的显示

2.19V

--
扩展功能OS

系统监视 [02.04.**]

扩展功能OS

系统监视 [02.04.**]

扩展功能OS

系统监视 [02.04.**]

支持中文 (简体 )/

( 繁体 )、德文、朝鲜

语的显示

扩展功能 OS

系统监视 [02.04.**]
-- -- --

MELSEC-FX 列表

编辑功能

支持中文 (简体 )的

显示
2.19V

扩展功能 OS

MELSEC-FX 列表编辑

[02.04.**]

扩展功能 OS

MELSEC-FX 列表编辑

[02.04.**]

扩展功能OS

MELSEC-FX 列表编辑

[02.04.**]

扩展功能OS

MELSEC-FX 列表编辑

[02.04.**]
附录 - 9
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以下所示为到 GT Designer2 版本 2.17T 版 (以下为日文版软件及 OS) 为止时追加的功能。

使用以下的功能时，应使用该版本之后的 GT Designer2 和 OS。

1 新增的 GOT

2 追加的连接形态

( 转下页 )

对象机种
GT Designer2

的版本
OS 的版本

GT1595-XTBA 2.15R 基本功能 OS [02.01.**]

GT1585-STBA 2.04E 基本功能 OS [01.01.**]

GT1585-STBD 2.15R 基本功能 OS [02.01.**]

GT1575-STBA 2.04E 基本功能 OS [01.01.**]

GT1575-STBD 2.15R 基本功能 OS [02.01.**]

GT1575-VTBD 2.15R 基本功能 OS [02.01.**]

GT1575-VNBA、GT1575-VNBD、GT1572-VNBA、GT1572-VNBD 2.17T 基本功能 OS [02.02.**]

GT1565-VTBD 2.15R 基本功能 OS [02.01.**]

GT1562-VNBA、GT1562-VNBD 2.17T 基本功能 OS [02.02.**]

GT1155-HS-QSBD、GT1150-HS-QLBD 2.15R 基本功能 OS [02.01.**]

项目 内容
GT Designer2的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

总线连接

支持与 A273UCPU、A273UHCPU(-S3)、

A373UCPU(-S3)、A0J2HCPU 的连接
2.04E

通讯驱动程序

总线连接 A/QnA [01.01.**]
○ ×

支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接 2.07H
通讯驱动程序

总线连接 Q [01.02.**]
○ ×

CPU直接连接

支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接 2.07H
通讯驱动程序

A/QnA/QCPU, QJ71C24 [01.02.**]
○ ○

支持与 FX3U系列的连接 2.15R
通讯驱动程序

MELSEC-FX [02.01.**]
○ ○

计算机链接连接 支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接 2.07H
通讯驱动程序

A/QnA/QCPU, QJ71C24 [01.02.**]
○ ○

MELSECNET/10 连接

(PLC 间网络 )

支持与 MELSECNET/10的连接 (PLC 间网络 )
2.07H

通讯驱动程序

MELSECNET/10 [01.02.**]
○ ×

支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接

CC-Link 连接 (智能

设备站 )

支持与 CC-Link 连接 (智能设备站 )
2.07H

通讯驱动程序

CC-LINK(ID) [01.02.**]
○ ×

支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接
附录 - 10  
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( 转下页 )

项目 内容
GT Designer2 的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

CC-Link 连接 (经由

G4)

支持 CC-Link 连接 (经由 G4)
2.07H

通讯驱动程序

CC-LINK(G4) [01.02.**]
○ ○

支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接

以太网连接

支持以太网连接

2.07H

通讯驱动程序

QJ71E71/AJ71(Q)E71 

[01.02.**]

○ ×
支持与 Q172HCPU、Q173HCPU 的连接

欧姆龙公司制 PLC 连

接

可以设置本站地址 1~31 2.04E
通讯驱动程序

欧姆龙 SYSMAC [01.01.**]
○ ○

扩展可监视的软元件范围

(TIM、CNT 最多可以设置 4095等 )
2.07H

通讯驱动程序

欧姆龙 SYSMAC [01.02.**]
○ ○

KEYENCE 公司制 PLC

连接
支持与 KEYENCE公司制 PLC的连接 2.15R

通讯驱动程序

KEYENC KV700/1000 [02.01.**]
○ ○

夏普公司制 PLC连接 支持与夏普公司制 PLC 的连接 2.07H
通讯驱动程序

夏普 JW [01.02.**]
○ ○

东芝公司制 PLC连接 支持与东芝公司制 PLC 的连接 2.07H
通讯驱动程序

东芝 PROSEC T/V [01.02.**]
○ ○

日立产机系统公司制

PLC连接
支持与日立产机系统公司制 PLC 的连接 2.07H

通讯驱动程序

日立 HIDIC H [01.02.**]

日立 HIDIC H(传送步骤 2) 

[01.02.**]

○ ○

松下电工公司制 PLC

连接

支持与松下电工公司制 PLC的连接 2.07H
通讯驱动程序

松下电工 MEWNET-FP [01.02.**]
○ ○

支持与 FP- Σ的连接 2.15R
通讯驱动程序

松下电工 MEWNET-FP [02.01.**]
○ ○

Allen-Bradley公司

制 PLC连接

MicroLogix 1000/1200/1500系列中可以使用 L

软元件
2.15R

通讯驱动程序

AB MicroLogix [02.01.**]
○ ○

西门子公司制 PLC 连

接
支持与西门子 S7-200系列的连接 2.15R

通讯驱动程序

西门子 S7-200 [02.01.**]
○ ○

欧姆龙公司制温度调

节器连接
支持与欧姆龙公司制温度调节器的连接 2.15R

通讯驱动程序

欧姆龙 SYSMAC/内面板 NEO 

[02.01.**]

○ ○

山武公司制温度调节

器连接
支持与山武公司制温度调节器的连接 2.15R

通讯驱动程序

山武 SDC/DMC [02.01.**]
○ ○

理化工业公司制温度

调节器连接
支持与理化工业公司制温度调节器的连接 2.15R

通讯驱动程序

理化工业 SR Mini HG(MODBUS) 

[02.01.**]

○ ○

变频器连接 支持与变频器的连接 2.15R
通讯驱动程序

FREQROL 500/700 [02.01.**]
○ ○

CNC连接 支持与 CNC 的连接 2.15R

通讯驱动程序

A/QnA/QCPU、QJ71C24、MELDAS C6* 

[02.01.**]

A/QnAQJ71E71/AJ71(Q)E71 

[02.01.**]

MELSECNET/10 [02.01.**]

CC-Link(ID) [02.01.**]

○ ○
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3 追加的 GT Designer2 的功能

项目 内容
GT Designer2的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

伺服放大器连接

支持与伺服放大器的连接 2.07H
通讯驱动程序

MELSERVO-J2S/M [01.02.**]
○ ○

支持与 MELSERVO-J3系列的连接 2.15R
通讯驱动程序

MELSERVO-J3,J2S/M [02.01.**]
○ ○

条形码阅读器连接 支持与条形码阅读器的连接 2.07H
扩展功能 OS

条形码 [01.02.**]
○ ○

FA 透明模式 支持经由 USB 的 FA 透明模式功能 2.07H

GT15:

·基本功能 OS [01.02.**]

GT11:

·基本功能 OS [01.02.**]

·BootOS [01.02.**.C]

○ ○

GT11多台连接 GT11 的多台连接 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] × ○

项目 内容
GT Designer2的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

文本设置的显示位置

按钮

进行文本设置的显示位置的按钮显示为紫色

( 开关、指示灯、面板仪表 )
2.04E - ○ ○

以太网下载 经由以太网的工程数据的下载 2.07H  基本功能 OS [01.02.**] ○ ×

基本注释、注释组 在基本注释、注释组上，列单位的复制等 2.07H - ○ ○

库工作区

库构成的改善和导入功能的追加等 2.07H - ○ ○

库构成的改善、用户库的最大登录数的扩展、将

图形数据复制到指定的用户库等
2.15R - ○ ○

固定边框图形的追加 2.15R - ○ ○

工程数据的对照
GOT中存储的工程数据与 GT Designer2中打开

的工程数据的对照
2.07H  基本功能 OS [01.02.**] ○ ○

ON → OFF复制

OFF→ ON复制

在指示灯显示、触摸开关、注释显示中可以只复

制文本
2.15R - ○ ○

导入、导出

可以用 CSV 文件格式等编辑扩展报警监视 (扩展

用户报警 )、报警历史记录、扩展配方功能、配

方功能的设置

2.15R - ○ ○

打印 可以进行附加页眉和页脚的打印 2.15R - ○ ○

数据一览表 对于组合的对象也可以个別更改设置 2.15R - ○ ○

成批更改 可以成批更改通道 No. 2.15R - ○ ×

画面预览 可以确认安全等级的切换、语言切换的图像 2.15R - ○ ○

向导
新建工程时进行 GOT类型、连接设备类型、连接

设备设置的向导
2.15R - ○ ○
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4 追加的公共设置 /对象功能

( 转下页 )

项目 内容
GT Designer2 的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

图形 JPEG 文件的读取 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ×

文本图形 文本可以使用 Windows 字体 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ○

汉字圈 支持中文 (繁体字 ) 2.15R

基本功能 OS [02.01.**]

选项功能 OS

标准字体 ( 中文 :繁体 )

[02.01.**]

○ ×

GOT类型 支持纵向显示方式 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] × ○

站点切换功能 可以指定进行站点切换的通道 No. 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ×

语言切换软元件 可以使用语言切换软元件
2.00A 基本功能 OS [01.00.**] ○ ×

2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

密码的设置 可以设置运动控制器、伺服放大器连接时的密码 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

系统信息
人体感应器检测信号

( 系统信号 2-1.b5)
2.04E 基本功能 OS [01.01.**] ○ ×

GOT设置

在时钟管理中，可以设置时刻通知和时刻校准 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

可以通过 GT Designer2进行 MELSEC-Q/QnA梯形

图监视的数据保存目标设置
2.15R - ○ ×

可以设置到应用程序启动为止的调用键 ON时间

(1点按下时 )
2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ×

时钟设置 可以指定时刻通知、时刻校准的通道 No. 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ×

开机画面
是可以将 GOT启动时的画面设为任意的画面的

功能
2.07H

基本功能 OS [01.02.**]

BootOS [01.02.**.C]
○ ○

手持式 GOT 设置 手持式 GOT 的夹持开关 LED设置 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] × ○

注释 可以使用注释组
2.00A 基本功能 OS [01.00.**] ○ ×

2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

按键窗口

用户创建按键窗口的显示可以与语言切换软元件

联动
2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

在用户创建按键窗口中显示输入范围 ( 最大值

)、输入范围 (最小值 )
2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

指示灯 文本可以使用 Windows 字体 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ○

触摸开关 文本可以使用 Windows 字体 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ○

ASCII 显示 /ASCII输

入

是在输入文本的末端存储 NULL(0x00) 的功能 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

将以平假名输入的文字转换为汉字的功能 2.15R

基本功能 OS [02.01.**]

选项功能 OS

假名汉字转换 [02.01.**]

○ ×

扩展报警
在扩展用户报警中，对位软元件的下降沿也查出

报警的功能
2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ×

部件显示 可以将存储卡内的 BMP/JPEG 数据作为部件使用

的功能

2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ×

部件移动 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ×

面板仪表 文本可以使用 Windows 字体 2.07H 基本功能 OS[01.02.**] ○ ○
附录 - 13
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项目 内容
GT Designer2的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

历史趋势图表
将以日志功能收集的数据在历史趋势图表中显示

的功能
2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ×

日志功能 收集、积累软元件的值的功能 2.15R

基本功能 OS [02.01.**]

选项功能 OS

日志 [02.01.**]

○ ×

扩展配方功能 扩展以前的配方功能的功能 2.07H

基本功能 OS [01.02.**]

选项功能 OS

扩展配方 [01.02.**]

○ ×

条形码功能
将用条形码阅读器读取的数据写入 PLC CPU的功

能
2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ○

测试功能 显示测试窗口，可以进行软元件值的更改的功能 2.07H 基本功能 OS [01.02.**] ○ ○

工程脚本 以工程为单位执行脚本的功能
2.00A 基本功能 OS [01.00.**] ○ ×

2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

画面脚本 以画面为单位执行脚本功能
2.00A 基本功能 OS [01.00.**] ○ ×

2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

对象脚本 以对象为单位执行脚本功能 2.15R
选项功能 OS

对象脚本 [02.01.**]
○ ×

键代码

追加增量键、减量键的键代码 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ○

追加历史趋势图表的键代码 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ×

追加假名汉字转换功能中使用的键代码 2.15R 基本功能 OS [02.01.**] ○ ×
附录 - 14  
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5 追加的其它功能

项目 内容
GT Designer2 的

版本
OS的版本

GT

15

GT

11

扩展功能 OS、选项功

能 OS 的安装数

取消扩展功能 OS、选项功能 OS的安装数制限

( 以前最多可以安装 10个 )
2.15R BootOS [02.01.**.E] ○ ×

系统监视功能
监视 /测试 PLC CPU的软元件、智能功能的缓冲

存储区的功能
2.07H

扩展功能 OS

系统监视 [01.02.**]
○ ○

网络监视功能
监视 MELSECNET/H、MELSECNET/10 等的网络状态

的功能
2.15R

选项功能 OS

网络监视 [02.01.**]
○ ×

梯形图监视功能 在 GOT中显示 CPU中写入的顺控程序的功能 2.07H

选项功能 OS 

MELSEC-A梯形图监视 [01.02.**]

MELSEC-Q/QnA梯形图监视

[01.02.**]

MELSEC-FX梯形图监视 [01.02.**]

○ ×

智能模块监视功能
通过专用画面监视、更改智能功能模块的缓冲存

储区数据的功能
2.15R

选项功能 OS

智能模块监视 [02.01.**]
○ ×

MELSEC-A列表编辑功

能

将从 ACPU读取的顺控程序以列表模式显示 / 编

辑的功能
2.07H

选项功能 OS

MELSEC-A列表编辑 [01.02.**]
○ ○

MELSEC-FX列表编辑

功能

将从 FXCPU 读取的顺控程序以列表模式显示 /编

辑的功能
2.15R

选项功能 OS

MELSEC-FX 列表编辑 [02.01.**]
○ ○

伺服放大器监视功能
可以进行伺服放大器的各种监视、更改参数、运

行测试等的功能
2.15R

选项功能 OS

伺服放大器监视 [02.01.**]
○ ×

Q运动控制器监视功

能

可以进行运动控制器 CPU(Q系列 )的伺服监视、

参数设置的功能
2.15R

选项功能 OS

Q运动控制器监视 [02.01.**]
○ ×

CNC监视功能

可以进行与 MELDAS专用显示器同等的位置显示

监视、报警诊断监视、工具修正参数、程序监视

等的功能

2.15R
选项功能 OS

CNC监视 [02.01.**]
○ ×

1对多连接功能 通过 1台 GOT 监视多个连接设备的功能 2.15R

基本功能 OS [02.01.**]

通讯驱动程序

应在各连接中使用 [02.01.**]以后

的通讯驱动程序。

○ ×

网关功能

通过 1台 GOT/个人计算机监视各控制器、从

GOT发送邮件的功能
2.07H

选项功能 OS

网关功能 (邮件 ) [01.02.**]

网关功能 ( 服务器、客户机 )

[01.02.**]

○ ×

支持 FTP服务器功能 2.15R
选项功能 OS

网关 FTP[02.01.**]
○ ×
附录 - 15
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部件移动 (字 ) 的设置项目 ................ 9-16
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选项选项卡 .......................... 6-79
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等级软元件 ................................ 3-29
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